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SUNUS Mesleki egitim; zel egi’tim ihtigoo olan 6grencilerin toplumsol

asama etkin katilim soglqldobilmeleri, bog|m5|z yasam becerileri

gelistirebilmeleri ve Uretken biregler olarak 'Hosomlorml
surdurebilmeleri acisindan bUHUk snem tasimaktadir, Ozel Egi’(im
ve Rehberlik Hizmetleri Genel MUdUrh’JgU olarak bgrencilerimizin
ilgi, Hetenek ve Sereksinimlerini dikkate alan nitelikli mesleki egi’tim
ortamlarinin 9eli$tirilmesine Hénelik gol|smolor|m|2| sUrdUrmeldeSiz.

Genel MUdUrvl"ugUmUz koordinesinde ve UNICEF is birligigle
HUrUtU[en *Ogzel Egitimcle Mesleki Egitimin Guclendirilmesi
Projesi” ile or’(oégretim kademesinde mesleki egi’(im veren &zel
egitim okullarinin kurumsal kopositesinin gelis.’cirilmesi ve sunulan
egi’cim hizmetlerinin islevseuiginin artirilmasi hedeflenmistir.

Proje c_erc_evesinde ozel egitim meslek okullarinda yer alan meslek
alanlarina Hénelik b’gr‘e’(im sUrec;lerini desteklemek qmomgla 20
égrenci etkinlik kitabi ve 20 6gretmen kilavuz kitabi hazirlanmistir,
Hazirlanan bu kqgnok[or‘ 6grencilerin mesleki becerileri osomoll
olarak edinmelerini desteklemek ve 6gretmenlerin égretim strecini
Plonll ve sistematik bir bicimde H(J'r'u’(me[erine katki soglomok Uzere
gelistirilmistin



Ortogo konulan bu c;ohsmo ile 6zel egitim meslek okullar icin ilk
defa bu 8lcekte, alanlara 6zgl ve sistematik icerikler hazirlanarak
egitim ortamlarinin kullanimina sunulmustur. Hazirlanan ic;eri|<ler
alnizea 6zel egi’(im meslek okullar‘lglo sinirli kolmoglp, mesleki ve
teknik anadolu liselerine devam eden ve kcgnoshrmo/bdtﬂn[estirme
Holuglo egi’timlerini surdiren &zel egi’tim ih’(igom olan 6gr‘encilerin

de gorcrlonobilecegi kOPSOHICI bir nitelik tasimaktadir.

Ogrenci etkinlik ki{oplorlndo yer alan i(;erikler 6grencilerin 69renme
szellikleri dikkate alinarak kisa ve o¢||< Hénergeler‘, gérse[ destek[er,
tekrar firsatlar ve pekistirme b'geleri ile BOPIlC]hCJIr‘IlmSJ(Ir‘. Bu
yap! sogesinde 6grencilerin bir becer‘iL:Ji adim adim 6grenme[eri,
uggulomolorl ve kendi per{ormons[or‘lnl degerlendirebilmeleri
amaclanmistir, Ogr‘e{men kilavuz kitoplorl ise  8grenci etkinlik
kitoplorlnln 69re’cim strecinde etkili bicimde kullanilmasina rehberlik
edecek sekilde hazirlanmistir Kilavuzlarda yer alan &rnek ders
plonlorl ve uggulamo snerileri 6gretmenterin Plonlomo, uagu[omo
ve degerlendirme sureclerinde Hol gbster‘ici niteliktedir.

Hazirlanan bu gollsmolorm c'jgretmenlerimizin sinif ici uggulomo[omnl
desteklegeeegine, 6grenciler‘imizin mesleki beceriler kazanarak
retime katilan biregler olarak toplumsol yasama daha 90(;[0
bic_imde hazirlanmasina katki soglogocoglno inomHor‘uz. Bu i(_:er‘i|<ler‘in
egitim ortamlarinda etkin bicimde kullanilarak 6grencilerimize
faHdo soglomosml diligor‘uz.

Bu calismanin HUrUtU[mesine katki sunan tum okodemisgenlere,
destek veren 69retmenlerimize, sahada gérev yapan tim egi’(im
pogdoslarmo ve Bol«:mllglmlz personeline te$e|<|<t|r ederiz. Agmco bu
collsmo vesilesi ile hazirlanan eserlerin Millt Egi’(im Bokonhglmlzm
ilgili birimleri ile surece katki sunan tim kurum ve kuru[usloro
foHdoh olmasini diler, collsmolorlmlzo verdikleri desteklerinden

ClOlCIBI Bakanimiz Sosm Prof Dr. Yusuf TEKINJe tesekkﬂrlerimizi

arz ederim.

. Mustafa OTRAR
Ogzel Egi’cim ve Rehberlik Hizmetleri
Genel Muduari



GlRlS Bu kilavuz |<it0|:>, 69r‘enciler‘ icin hazirlanan  etkinlik kitop[or‘lnln
) 69retim strecinde etkili, p[onll ve tutarli bicimde kullanlmasina
Hénelik o<;||<lc|molor| icermek Uzere hozmlonmstlr. Kilavuzda yer

alan iqer‘ikler, 6gr‘e’cmene L:JCllnIZCCI neHin 6gretilecegini degil; ayni

zamanda 6gre’(imin nasil plonlanocoglnl ve nasil UHgUlOnOCOQInI, surec

iqerisinde nelere dikkat edi[ecegini ve 6grencinin Per{or‘monsmo gére

ne tur diuzenlemeler Hopllobilecegini gostermeyi amaclamaktadir. Bu

HénUBle |<|lovuz, égrenci etkinlik kitabinin sinif ici ugguloma surecini

desteklegen Hol gésterici bir |<08nc1|< niteligindedin

Kilavuzda éncelikle ilgili meslek alani ve dalina yer verilmek’ce; ardindan
6grencilere kazandirilmasi  hedeflenen beceriler‘, hedef ve hedef
davranislar cercevesinde o<;||<lqnmo|<tod|r. Bu becerilere gecmeden
énce 69rencide bulunmasi beklenen 6n kosul beceriler belirtilmekte;
b(‘jglece <'jgretmenin égretime boslomodon once 6grencinin
hazirbulunusluk dUzeBini dikkate almasi soglonmoldodlr. Ogr‘e’cim
strecinde kullanilabilecek ydntem ve teknikler ile égretim arac gereci

de bu yapuys des’(ekleﬁecek sekilde sunulmaktadir,

Ogrenme égre’(me uggulomolorl bsluminde 6gretim strecinin nasil
HUrUtUlecegi OHI"IhtILI olarak ele alinmaktadir. Surec; dgrencinin
mevcut pemcormonsml belirlemege Hénelik on deger[endirme ile
baslamakta, bu asamada elde edilen bilgiler‘e goére 6gretimin nasil
plonlonocogl oc_:||<lonmo|<’(oc||r. Derse gir‘is bélUmUnde; dikkat ¢e|<me,
guduleme ve gézden 9e<;irme basamaklar ile 6grencinin derse
hozw[onmosL 6grenmege Hénelmesi ve dnceki c'jgrenmeleri ile Ueni
icerik arasinda iliski kurmasi desteklenmektedir. Ogretim sUreci
bsluminde ise becerinin 6gr‘encige nasil sunulocogl, hongi desteklerin
kullanllobilecegi ve 6gr‘etimin hongi sira icinde sUrdUr‘(Jlebilecegi

aciklanmaktadir,



Kilavuzda yer alan pekistirme c,ohsmo[om bgrenci etkinlik kitoplorlnm
6gretim sonrasinda nasil kullanllocogml oc_|l<lomo|<’cod|r‘. Ogrenci
etkinlik kitabinda yer alan *Adm Adm Yapollm” bO$l|g|ndo|<i
etkinliklerin t’>gr‘e’tmen des’(egiﬂle HUrU’(Ulmesi, ardindan  “Sira
Bende” bosllglndoki etkinliklerde 6grencinin becerigi daha nglmSIZ
bic;imde ortogo kogmosmo Hénelik bir quulomo soglonmoldodlr.
Bu yap! scgesinde 6gretmen etkinlik kitabindaki c_ohsmolorl Holnlzco
bir alistirma olarak degil 6gre’cimin pekistirilmesini desteklegen

HOPILOndIr‘IlmI.?, quulomolor‘ olorok ku[lonobilmek’(edir‘.

Degerlendirme bsluminde 6grencinin becerigi Hongi dUzegde
Sergeklestirdiginin nasil izlenecegi oqklonmokto olup c'jgrenci
etkinlik  kitabinda yer alan  “Kendimi Degerlendirigorum”
bosllgl ile 6grencinin kendi 6grenme strecini fark etmesine de
imkan taninmaktadir.  Elde edilen sonuclara gore 6gretimin
nasil sUr‘dUrUlecegi, hongi durumlarda ek c;ol|$mc1lorc1 ih’(iHoc
dugulobilecegi ve siirecin nasil Heniden dUzenlenebi[ecegi kilavuzun

oc;lklowu yapisi ic_:inc|e yer almaktadir,

Ogretimse[ ugorlamo[or bslumi  ise 6grencilerin biregsel
farkllklar dikkate alinarak 6gretimin cesitlendirilmesine Hénelik
sneriler sunmaktadir. BéHlece 6gr‘e’cmen, égrencinin ih’(igodor‘l
dogr‘ul’tusunclo (icerikte, uggulomodo, kullanilan arac gerecte vb.)
9ere|<[i duzenlemeleri Bopobilmeldedir. Bunun yani sira 6gretim
sdrecinin ngenli ve soghkll bir sekilde HUrUtUlmesi icin is sogl@ ve
9Uvenligine iliskin hususlar 6gretmen kilavuz kitop[orlndo 6gre’(im
streci ve 69r‘e’(imsel ugorlomolor‘ bslumlerinde; égrenci etkinlik
kitoplarlndo ise beceri basamaklari ile gijvenlik ve is birligine C]CIHO[I
uggulomolor kopsomln&o ele alinarak 69rencilerin 9Uvenli collsmo

aliskanliklaring 9elistirmeleri desteklenmistir.

Ogrenci etkinlik kitoplorl ile égretmen kilavuz kitoplorl bir bitin olarak
dUsUnUlmelidin Etkinlik kitoplar‘lndo yer alan c_ollsmolor‘ bgr‘encinin
beceriHi adm adim edinmesini ve quulomosml desteklegecek
sekilde Hopﬂondrdms’un Kilavuz kitabi ise bu collsmclorln 6gr‘e’(im

strecinde nasil kullonllocoglnl, hcmgi omoc;[o uggu[onocoglm ve



6gretmenin bu surecte nasl bir HO[ izlegecegini aciklamaktadir,
Bu nedenle 6gr‘e’(menin sncelikle kilavuzda yer alan oqklomolom
dikkate alarak 6gr‘etim strecini plc:nlomosy ardindan égrenci etkinlik
kitabindaki calismalari bu p[cm dogrul’tusundo gergekles’(irmesi dnem

tasimaktadir

Bu klavuz l(itClbI, 6gretmene hazir bir uggu[omo o|<|$| sunarken ayni
zamanda benzer becerilerin 6gretiminde de kullanilabilecek bir Hol
haritasi olusturmaktadir. Bu HénUHle kilavuz, égrenci etkinlik kitoplar‘mln
amacina uygun, etkili ve sistematik bir bicimde kullanilmasini &esteklegen

kopsomh bir ugguloma rehberi olarak degerlendirilmelidin



Ogretmen Kilavuzu (Beceri Diizey))
Meslek Alani/ Dali: Moda Tasarim Alani / Model Makineciligi Dals
Hedef ve Davranislar:
7.2.2. Canta diker.
7221 Canta keser.
7.2.2.2. Canta dikimi sisleme islemini yapar.
7.2.23. Canta diker.
On Kosul Beceriler:
* Kumas makasi ile duzgiin kesim yapar.
* Duz dikis diker.
* Cetvel/mezura ile 2 cm, 5 cm gibi basit slculeri ¢lcer.
* Gorsel ve sézel 2-3 admli ysnergeyi uygular.

égretim Yéntem ve Teknikleri: Dogrudon dgretim, ipucunun 9idere|< arttirlma—
Sl zincirleme, rol oynama, etkinlik ¢izelgeleri.

E’ckinligin/qulsmqmn Adi: Canta Dikigorum

Ogre’(im Arqt_: Gereci: Kumos, |<umo$ mc||<05|, di|<i$ m0|<in05|, overlok mo|<in05|,
cetvel veya mezurg, cizim sabunu veya iscretleme |<olemi, |<umo$ rengine uygun

dikis ipligi, stusleme malzemeleri (istege bogh), dugme, etiket, oplike, baski veya
nakis, Utd ve Gt masas, toplu igne veya kumas mandall

:' (“)grenme - égretme Ugsulamolom

4
7

~ —_

Temel kabulleri Degerlendirme:

On |<o$ul becerilerin (c'jr‘., makasla c]Ungn kegi_m, duz cli|<is c;e|<me) olc;Ut |<op—
saminda Heterli[ik sog[od@lmzdon emin olunuz. Olc;UtUnUz 4/5 ise 6grencinin 5
dgnemenin 4’tnde bu becerileri baglmsm olarak gerc;el(lestirigor olmasi ger‘ekir‘.
On |<osul becerilerde 6[(;0’( korsllonmozso Heni beceri 6gretimine 9e¢megip i[gi[i
on |<o$ul becer‘iHi Heniden ¢0l|$|n|z.




On |<osul beceriler degerlendirildikten sonra, 6gretim Hopllocok becerilerin 6n
degerlendirmesini 6[(;0’( boglmll 6[(_:0 araci kullanarak Hapobilirsiniz. A$OgICIOI<i

6[(;(] araci ‘Bez Conto Dikimi” becerisi icin hozmlanmls’ur.

Asog|do|<i 6[(;(]’( boglmh 6[(;['1 aracini kullanarak bez canta dikme becerisini de—
ger[endirebilirsiniz. Ana anerge olan “c,on’(o dik” anergesini verdikten sonra
canta dikme becerisi beceri basamaklari olan “Ccllsmo alanini dUzen[eme,
gerekli arac gereci hazirlama (Kumos, mo|<os, ipli|<, mezura, Utd, toplu igne,
di|<i$ makinesi vb.), cantanin 'cBlc;UsUnU belirleme 6rnegin,~ 40 cm 8eni$li|< x 45 cm
3(‘1|<se|<li|< (istege g(")re degisebilir), sop[or icin 60-70 cm uzunlugundo ve 6-8
cm genisliginde iki parca |<esme, sap porc,o[or‘ml uzunlamasina ikiHe katlama (duz
yizd iceride), kenarlarini dikisle birlestirme, dikis payini U’(UHle duzlestirme, can—
tanin tzerini zevkine gc'jre sUsleme, baski veya oplike ekleme, Hon[ordan ve alttan
di|<i$ payi birakarak (HGI([O$I|( 1 cm) di|<me, cantanin aglz kismini overlok maki—
nasinda overlok <;e|<me, cantanin oglz kismini Utuleme, soplorm uc;lorlnl, cantanin
oglz kismina her iki Hondon esit mesafede Serlestirme (genellikle kenardan 8-10
cm iceriden), cantanin agiz kismini makine dikisi ile dikme (ustten d(ngL'Jn bir dikis
hatti olusturma) ve qont05|.§on kez Gtileme” basamaklarini égrencinin su‘osug[c
gerc_:eklestirmesini isteHiniz. Ogrencinin bag|m5|z tomomlodlgl basamaklar icin on
degerlendirme tablosunun “Denemeler” kisminda ilgili deneme sayisinin oldugu
bslume “+” isareti, Hordmlo tomomlodlgl veya J(ep|<isiz |<old|g| ve dgretmenin
tomomlad@ basamaklarda ise “~” isareti koHunuz. Dogru Jcep|<ileri sézel olarak
pekis’tiriniz, ldonlls Jtepldler‘in veya l’t.epldsiz kalmanin ardindan 6gr‘enci per‘{or‘mon—
sina uygun ipucu sunabilirsiniz. Ogrencig‘e ipucu sunmanizin ardindan boglmsz
yapamazsa ipucunun seviHesini artiriniz. |Pucunun giderek arttirilmasi hiHeror—
sisine uygun olarak 6grenci Uzerinde en az destek sunumundan en fazla destek
sunumuna dogru ipucu ilerlemesi dL’Jzeﬂi,: g(’jrsel ipucu, sozel ipucu, model olma
ve en son olarak da fiziksel ipucudur. Ogrencige sézel ipucu verigorsonlz 6g—
renci ile porolel bir konumda onun arkasina 9e<;iniz, ikiniz de ayni Héne bCll(IHOF
olmalisiniz. Ardindan 6grencinin I(UlOgIhO sézel ipucunu veriniz. “Collsmo alanini
d(]zenle, gerekli arac gereci hazirla.” digerek i[gili basamak icin sézel ipucunu
verebilirsiniz. Eger rp.ode[ olma ipucu veriHorsonlz <'5grenci ile |<or‘$|[||<l| bir fiziki
konumda yer aliniz Ogr‘encinin dikkatini kendinize c;e|<me|< icin “Simdi bana bak.”
génergesini veriniz ve beceri bosomoglnl kendiniz yapiniz. Sonrasinda “simdi
sen HOP” Bénergesini veriniz ve bgrencinin beceri-di sergilemesini bekleHiniz. Eger
gérsel ipucu sunuyorsaniz etkinlik <;izelgesi g'drsel kartlari arasindan ilgili kart

g(’jsteriniz. Eger fiziksel ipucu kul[onlgorsomz 6grenci ile porole[ bir konumda

N




arkasina gec_:iniz ve 6grenci ile ayni Héne bakiniz. Ogrencige “Simdi seninle

birlikte c;ollsma alanini dUzenleHecegiz, gerekli arac gereci hozm[oyocoglz, eline

dokunocoglm hadi HOPCI[II’T]!” deHiniz ve birlikte c;ollsmo alanini dUzenleHiP gerekli

arac 9ereci hozmlogmlz. Eger‘ 69rencige fiziksel ipucu vermekte iseniz mutlaka

onun eline, koluna vb. viicut uzvuna dokunocoglnm belirtiniz. Varsa notlarinizi

oc_:||<lom0 balumine Hozobilirsiniz.

Ornek Veri Koglt Formu

Adi - SOHOCJI: Tarih:

Hedef Canta diker.

Yénerse Canta dik.

Hedef Davranislar Denemeler
(::)gre’tim égretim Sonrasi izleme
Oncesi . .
5 Olciit: ... Olcit: .....
Olcit: ...
112(3|1]12|3[4|5|1 |23

1. Coll.?.mc alanini dUzenle, 9er‘e|<li
arac gereci hazirla. (Kumas,
mc1|<os, iplik, mezura, Gtd, J(oplu

igne, di|<i$ makinesi vb.)

2. Cantanin slcustnu belirle: Or—
negin; 40 em 9enisli|< x 45 cm
yikseklik (istege gére degisebilir).

3. Saplclr icin 60-70 cm uzun—
lugundo ve 6-8 cm genisliginde

iki parca kes.

4. SOP POI"C_:CI[OI"IHI uzunlcmclsmo

ikiHe katla (duz ylzd iceride).

5. Kenarlarini dikisle birlestir.




6. Dikis payini U’tUHle duzlestir, sapl

ters cevir.

7. Contonln Uzerine zevkine gore

sUsleme, baski veya oplike ekle.

8. Yanlardan ve alttan dikis pay
birakarak (Hok[oslk 1 cm) dik.

9. Cantanin agiz kismini overlok

mokinasmdo OV€I"|.O|< C€I<

10. Cantanin agiz kismini ttale.

1. Soplcmn uc;lorlnl, cantanin oglz
kismina her iki Hondon esit me—

safede Herlestir.

12. Contomn oglz kismini makine
dikisi ile dénerek dik. (ustten
dUngn bir dikis hatti olustur).

13. Contog son kez Utle.

Dog ru Bosomok SCIHISI

Dogru Basamak Yizdesi

Boglmsz tep|<i: B Model olma: MO  Seézel ipucu: Si Fiziksel Yardim: FY




ipucunun Giderek Artirilmasi Yén’cerr_mine Gére Canta Dikme Becerisi élq(’:’c
Baglmll Olc;l'.i Araci

Ana YBnerse:

» Canta diker.
Yonerse Olcut Denemeler
1 2 3 4
1. Collsmo alanini dUzenle, gerekli arac gereci
hazirla.
(Kumas, makas, ipli|<, mezura, Uty, toplu igne, dikis 3/4
makinesi vb.)
2. Contonln 6[¢UsUnU belirle: Ornegin; 40 em 3/4
genislik x 45 cm 3(]|<se|<li|< (istege g(‘jre degisebilir).
3. Scplar‘ icin 60-70 cm uzunlugundo ve 6-8 cm
e L 3/4
genlsllglnde iki parca kes.
4, Scp porc_:olorlnl uzunlamasina ikiHe katla (duz
R 3/4
yuzd iceride).
5. Kenarlarini dikisle birlestir. 3/4
6. Dikis payini U’cUHle duzlestir, sap! ters cevir. 3/4
7. Contomn tizerine zevkine gére sUsleme, baski
, 3/4
veya cpllke ekle.
8. Yanlardan ve alttan dikis pay birakarak (30|<[<:|$||<
_ 3/4
1 cm) dik.
9. Contomn agiz kismini overlok makinasinda overlok 3/4
cek.
10 Cantanin agiz kismini atile. 3/4
1. Soplorln uc;lorlnl, cantanin oglz kismina her iki
Hondon esit mesafede Herlestir.
12. Con’conln oglz kismini makine dil(isi ile dénerek 3/4
dik. (ustten dUngn bir dikis hatti olustur).
13. CGn‘tCIHI son kez utile. 3/4




NO‘t Becerl onol|2| ogrencmlzm duzeglne ve blregsel ozeu||<ler|ne 90[‘6 C€SItlI[II<

gostereblllr Ogrencmlzm II’\tIHOCI dOSFU[‘tUSUI’]dO detogh ve COI( bOSOmOI(lI bll"
ID€C€I"I cmol|2| kullonobdecegmz glbl dOl’\CI ’cemel bosomok[orln ogre’ulchgl IDOSI't

bir beceri analizi de kullanabilirsiniz.

Ortam Dizenlemesi:

* Smnt,~ dil(is makinelerinin ve overlok makinelerinin bulundugu bir otélge du—
zeninde olmalidir Collsmo mosclorl, kesim ve utileme islemleri icin uygun

sekilde duzenlenir. Ogrenciler biregse[ veya ikili 9ruplor halinde c;ollsobilir.

* Ogrencilerin kisisel hijgen kurallarina (sac J(oplomo, tirnak J(emizligi vb.) uy-

masina o6zen gésteriniz.

¢ Makine basinda calisirken 9L'Jvenli|< kurallarina (pormok korugucu kullanma,

kolHe vb. takilar <_:||<c|rmo, makaslari g'L]venli kullanma) dikkat ediniz.

* U’cU ve dikis makinesi 9ibi elektrikli aletlerin kullanimi 6gre’tmen gézetiminde

HGPIlmCIlIdII".

* Ag|rl||<lor |<umc|s Uzerinde dusmege mahal vermegecek sekilde Herlestirilme—

lidir.

* Mekik masura makinelerin I<CIPCI[I oldugundon emin olarak dil(is makinelerine

to|<|[|p cikartilmalidir

¢ Buharli ttu elektrik riskleri géz sniinde bulundurularak su kacirma vb. kontrol
edilerek kullanilmali isi bittiginde dikkatlice prizden cekilmelidir. Agnco ellerde

Homk olusmo riskine |<or$| yanmaz eldiven kullanilmalidir,

¢ Overlok makinas, recme makinasi, ilik otomat;, dugme otomati kullanim tali-

ma’(lcrlno uggun l(U“OnllmOlldll'“.

* Kumosm 6ze[ligine gér‘e kesim esnasinda mos|<e, eldiven kullanlmalidir.




* Kullancco@ tim aletlerin sncelikle scg[cml|g|n| kontrol edip talimatlara uy—

9Uﬂ I(UllOan[Odlr.

+ Kucuk gereqlerin (toplu igne, boncuk, ip vb.) kullanimi bit’tiginde fazla gerec—

[er I(UtUSU ndo SOl(l.Clan[Idlr.
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Dikkat Cekme: Sinifa farkl bogut, renk ve siuslemelere sohip bez contolor ile
birlikte birkac tane de tek kullanimlik plastik poset getirebilirsiniz. Cantalari ve
posetleri yan yana géstererelg “Bu esgolorl nerelerde kullonlsoruz? Pe|<i, sizce
bu plostik posetler dogow nasil etkiligor? Onlarin Herine hongi esyay kullanmak
daha igi?” gibi sorular 6grencilerin dikkatini cevre ve iklim degisikligi konusuna

cekebilir‘siniz.

Guduleme: Ogrencinin cevoplorlno uygun tepkiler vererek katilimini pekistiriniz:
“Aferin sizel Gunumizde market ve benzeri Her‘lerde bez canta kullanimi <;o|<
snemlidir. CUnkU p[ostik posetler dogodo SUz[erce H'l 30|< o[mugor, denizlerimizi
kirletigor ve iklim degisikligine neden olan atk miktarini ortlrlgor. Bez cantalar

ise tekrar tekrar kullanlabilir ve dogogl korumamiza Bcr‘dlmm olur”

Gozden Gec;irme: Onceki bilgileri hatirlatmak icin *Makasla |<umc1$| dUngn
kesmeHi 6grenmi$’ti|<, bunu quorken nelere dikkat edigorduk kim séglemek ister?”
seklinde bir soru sorunuz. Ogrencilerden gelen dogru tepkileri pekistiriniz. Tep|<i
gelmezse veya SCII’\[IS Jtep|<i gelirse dogru cevoplordon birini séglegerek model
q.lunuz ya da &n kosul becerilerin gér‘sel kartlarini hizlica géstererek c'izetleginiz.
On bilgiler hatirlatildiktan sonra, “Evet, kesim becerimizi hatirladik. Simdi, Canta
kesmegi bgrenecegim.ﬂ, “Can’to dikimi stsleme islemini yapmayi égrenecegim”,

“C_onto dikmegi 6grenecegim.” becerilerini kullanarak kendi bez cantamizi nasil

Sopocogmm 6grenecegiz.” digerek derse gec;is SOQ[OHIHIZ.
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@gretim sUrecine, dogruclon é')gre’(im Héntemini kullanarak beceri basamaklarinin

gér‘sel kartlar Gzerinden oc;||<, net ve sirali bic_imde sunulmosglo bCI$[CIHInIZ.

“Bugtm bez canta dikimini dgrenecegiz. Bez canta dikerken belirli bir siray tokip
ederiz. Bu siraya dikkat edersek cantamiz dUngn ve l(qunl$ll olur” deginiz ve
sonrasinda bez canta dikim basamaklarini iceren gc’jrsel kartlar srogla géste—

rerek streci acik ve net sekilde anlatiniz.

“Bez canta dikerken su adimlar tokip edigoruz: Once kumasi istenilen 6[(_:(]86
uygun sekilde kesiHoruz. Sonra sisleme islemini yapiyoruz. Daha sonra cantanin
yan ve alt dikislerini dikigoruz. Daha sonra cantanin ogzml |<|\/|r|p dikigor‘uz.En

sonunda da canta soplarlnl Herine dikigoruz.ﬂ deHiniz.

Sonrasinda ilk bosomogln g(")rsel kartini sec;erek kisa bir model gésterimi yapiniz.
“Bokln, bu kartta |<umo$| 6[(;(]86 gbre kesme adimi var, KUI’T]CI$I qizgilerden dik—

katlice kesigoruz.ﬂ deginiz.
Daha sonra sn‘osglo kazanimin diger basamaklarini da ayni sekilde sununuz.

Anlatimi tamamladiktan sonra rol yapma Hi)’ntemi ile 6gre’(im stirecine devam
ediniz. \\Simdi bu adimlar otélgemizde conlandlrocoga. Hepiniz farkli gérevler

alacaksiniz ve swog[o canta dikeceksiniz.” deﬂip strece devam ediniz.

Bez Con’(a Dikimi beceri basamaklarinin gbrsel kartlarini iceren klaséri égren—

cilere 9é'>steriniz. \\Simdi sizlerle bez canta dikimini atb[gemizde con[cndlrocoglz;
bazlarinz Usta Di|<i§¢i, bazlarinz Yardimer ve bazlariniz da Kalite Kontrol
persone[i olacak. Usta Dikisci gc’jrevini sn‘oglo hepiniz gerceklestireceksiniz. Bu-
rada dikkat etmeniz gereken en dnemli sey; gérsel karta bolqp ydnergeyi okugup
Hénergelere uygun dikim SCIPmCInIZCIIr‘.” digerek sonrasinda siniftan dc 6grenci
secip birisine Usta Dikisci, digerine Yardimey, bir digerine ise Kalite Kontrol rol
gérevler‘i veriniz.

Usta Di|<i$<;i rolundeki 'cbgrencinin, dil(is makinesi ve kesim masasi 8ibi c;ollsmo

alanina 9e<;mesini soglogmlz. Yardime <")grencinin |<umo$ ve gerekli arac ge—




reci (mokos IP[II() hozmlcmosml SOSLOHIHIZ KO[I‘te KOﬂtI’"O[ ogrenC|S| ise d||<|len
porconln OlCU ve CJUZSUH[USUHU |<on’trol e’(me|< Uzere bekleHeceldlr On I(OSU[
becerllerde bU |<|sm|n ogre’uml HOPIlCllgl |cm ogrencmln HOI’][IS 't€PI<I vermesi VGHCI
teplqde bulunmomoa durumundo IPUCUI’]UI’\ glderek Ortlrl[mOSIHl becerl bCISCI—
mogl SOPtIFI[IF IPUCUF\UF\ Slderek ar’c’clrllmaa hlyerqrswlne UHSUH OlCII"CII( 90I"S€l

IPUCU SOZ€[ IPUCU model lmo ve en son olor‘ak dG 'FIZII(SQ[ IPUCU SUﬂGbIlII"SInIZ

Usta Dikisci, hazirlklar tamamlandiktan sonra, elindeki klassrden ilk beceri ba—
somoglno ait olan “blquge uygun kesme” g'cbr‘sel karti acmasini isteHiniz. Eger
g(’jrseli 1/2 sonige ic;inde bu[omomlsso “elindeki etkinlik klasdrinden siradaki
gc’jrsel karti sec ve sinifa géster” deginiz ve 8grenci i[gi[i gc’jrsel kart, gésterirse
“aferin c_o|< QUzel $imdi .c.;le bu becer‘igi Hopollm” deginiz. Gerekirse ipucu sunarak
dogru karti actiriniz. Ogrencinin bu kismda hata yapmasina izin vermemeniz
snemlidir. Bu nedenle klasérde bulunan etkinlik ¢izelgesi kartlariniz mutlaka sirali

OlmOlIdlr‘.

Ogrencmm dogru tepl«smden sonra  Bez canta dik” ana Bonergesml veriniz.
Ardindan hic beklemeden Con’ca kumasini cizilen cnzsllere gore kes” deglnlz
Ogrena dogru tepl«de bulunmussa “aferin” dlgerek peklshrlnlz |l9|l basamakta
hata yapmissa veya ’cepkl vermemisse ipucunu égrencinin var olan pemcormcms

dUzeHine gére artirarak veriniz.

Bu kismda énemli olan Qgrencinin hongi ipucu dUzeHinde becerigi gerc;ek[es’(ire—
cegini igi sop’comomzchr. |pucunun gider‘ek arttirilmasi higerorsisine uygun olarak
c"Jgr‘enci tzerinde en az destek sunumundan en fazla destek sunumuna dogr‘u
ipucu dUzeHleri smosglcu,- 36rsel ipucu, sozel ipucu, model olma ve en son ola—
rak da fiziksel ipucu olarak &zetlenebilir,

. Ogrencige sozel ipucu veriHorsomz 6grenci ile porolel bir konumda arkasina
9ec;iniz, onunla ayni Séne bakarken isitebilecegi bic;imde sézel ipucunu veriniz.
“Cizsilerden makasla kes” biqiminde ilgili beceri bosomogl icin sézel ipucu

verebilirsiniz.

* Eger model olma ipucu verigorsonlz, 6gr‘enci ile |<or$|h|<l| biqimde konum ali-
niz. Ogrencinin dikkatini kendinize ¢e|<me|< icin “Simdi bana bak” Hénergesini

veriniz. Cocu|< sizi izlerken beceri basomoglnl kendiniz yapiniz ve sonrasinda




&Simdi sen Hop” yonergesini veriniz. Ogrencinin becerigi sergilemesini iste—

Hiniz.

* Eger sérsel ipucu sunuyorsaniz etkinlik gizelgesi gc’jrsel kartlari arasindan

i[gili kart gésteriniz.

. Eger fiziksel |pucu kullomgorsomz ogrena ile porolel bir konumda arkasina
geamz ogrena ile ayni yéne bakiniz. Ogrenmge S|mc|| seninle birlikte |<umasn
olc,:uge Sore |<esece3|z, eline dolcunocaslm hadi Sopallm C|€HINIZ ve birlikte
kesim yapiniz. Ogrencige eger fiziksel ipucu verecekseniz mutlaka onun eline,

koluna vb. viicut uzvuna dokunocoglnm belirtiniz.

Yukarida yer alan “Con’(o pargalcrlnl 6l<_:ﬁ33 uygun kesme” beceri 6gre’cimi icin
9er<_:e|<le$tirdiginiz 6gretim strecini (6gretim denemesi) diger beceri basamaklar
icin de gerc,:eklestiriniz. Yani canta dikimi stisleme islemini yapma, cantanin yan
ve alt c|i|<i§lerini di|<me, cantanin cgzml |<|V|r|p dikme ve canta soplarlnl lderine

dikme beceri basamaklari icin de ayni islemleri tekrorloglnlz.

Siniftaki tum 69rencilerin srogla Usta Dikisci rolinde bez canta dikmeleri icin
firsat olu$turunuz. Séz konusu firsati farkl 96revler (farkl di|<is makinesi/ overlok
kullanma) ve farkli canta modelleri ile artirarak gerc_:ekle$tirebilirsiniz. Bu sekilde
birden fazla 6grencinin dikim Hopcbilecegi, ayni zamanda 9er<;e|< is ortamina
daha Holqn bir o’('dlge ortami olusturmus olursunuz. Tum 6grenciler sn”oglo dikim

Hophkton sonra 3o$od||<lor| denegim hakkinda konusmo[om icin olanak sogl03|n|z.

AHI"ICG 9ere|<li izinler alindiktan sonra 6grenci[eriniz[e okulunuzun Hol«nmdo bu—
lunan bir tekstil o’célgesine veya c|i|<i§ evine zigor‘e’tte bu[unmcunlz, orada c_:ol|$0n
ustalari 6grencilerinizin géz[emlemesini istemeniz ve bu denegim hakkinda kendi—
lerini ifade etmelerine firsat yaratmaniz, égretmis oldugunuz becerinin |<ol|C|l|g|n|
ve 9eneuemesini soglomomzo ldCH"ClImCI olacaktir,

- -~
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Ogr‘e’cimi tamamladiktan sonra égrenci kitabinda *Adim Adim YCIPCII.II’T]” ve “Sira
Bende” basliklarinda yer alan etkinlikleri (bk. Etkinlik 1 Etkinlik 1 Etkinlik 2)




gerc_:ekles,tiriniz. Her etkinligin nasil 9er<;e|<le$tirilecegi osogldo detogll olarak

anlatilmistir

Rehberli Uﬂsulomo:

Ogrencilere vermis oldugunuz *Adim Adim Yapqllm” (Con’to Dikigorum) Et-
kinlik 1 pemtormons C;CI[I$mCISI icin otélge veya S|nnc|”di|<im oté[yesi dizeninde
|’\CIZII"[CIHII’\IZ ve c'igrencileri ikili Uc_:lU gruploro ayiriniz. Ogrencilerinizden 6grenci
kitabinin 94, 95, 96. sogfasmdo “Can’co Dikiﬂorum” bo$llg|ndo yer alan etkinligi

ac_:mo[or‘lnl is’teHiniz.

Adim Adim
YCIPG'.Im

® Etkinlik 1: Canta Dll(lsorum
A$Osld0|(l basamaklari talup ederek canta dikelim.
Benim Etkinlik Cizelsem

Basamaklar Yénerse

1—istenilen slcude canta kumasini kes.
Ornegin 40 cm geni$li|< x 45 cm
yukseklik (istege gore degjsebilir).

2-lstenilen slcude canta saplorlnl kes.

Ornegin 60 cm uzunluk x 8 cm ge—
nislk (istege gére degisebilir).

3—SCIP POI"CCI[OI"IHI uzunlomosmo

il(iHe katla.

4—Kenarlarini dikigle birleﬂir.




5-Dikis payini Utﬂgle duzlestir.

6—Conton|n tzerine zevkine g&')re

sUsleme, baski veya uplil(e ekle.

7-Cantanin altini ve Honlcrlnl dik.

8—Ccn’tcnln CIgIZ |<|sm|n| overlol(

makinesinda overlok ¢e|<.

9-Cantanin agiz kismini - Gtale.

10—Scplc|r|n uclariny, cantanin agiz
kismina her iki Hondcn esit mesa—

fede Herlestir.

11 —C_cntonln oglz kismnini makine

dikisi ile dsnerek dik.

12—C0ntc|5| son kez tile.




Ogrencilere vermis oldugunuz performons c;allsmcm “Ccnto Dil(igor.gm” etkin—
llgl icin sinifi otolge duzenine benzer bir duruma getlrmege ccuhsunlz Ogrencderu
||<|serl| ucerll oturma dizeninde d||<|s makinelerine oturtunuz. Blrl«Jc ogrencmlz
kalite kontrol veya gordmcn personel rolinde gorevlendlmleblllr Ogrencnlere

BU GCIIm'.OFI ‘tGl(IP ederek can’ca d||<|n 80h€|"9€5| veriniz.

UStO DII(ISCI rolundekl ogrencder‘m SII"CIH[ Callsma OlClnlnI c|uzenle resm[
|<ort|no UHSUH hOZII"lISI ldC]PmC][Clrl ve dlger 12 CIClImI ‘tClI(IP etmelerl beklenlr OS—

rencder‘m dogr‘u teplqler‘l A‘Ferm, |'\ar||<osm|” Vb ntodelerle PekIStIrInIZ

Ogrenalerln ld(]nl.ls tep|<| vermesi Velj(] 'tePI(ISIZ |<ol|nmc15| ClUI"UFT]UI"ICICI Ilglll 90I"S€l
I(Of"tl 9osterere|< SCIPI.CH‘I Slmdl dlkmenlz sereklgor dQHInIZ |l9|ll gorsel l(OI'"tI
J(Clh'tClHCI asiniz. Tum becerl bGSOmOI(lGI"InI 8Ul<CII"IClCII<I deneme benzerl UBgUlOHIﬂIZ

Son olarak tohtogo asilan tim gérsel kartlar sn‘oglo sogorok dersi 6zetleginiz.

Bc@msnz Ugsuloma:

Ogretmen “Simdi, neler 6grenc|igimizi gérmek icin kendimizi degerlendirecegiz.
Kitabimizdaki “Sira Bende’ etkinliginde bulunan Etkinlik 1 ‘Bosluklari Dolduru—
Soruml etkinligini acalim” der. Ogrencilerin tamaminin kitabin ilgili balumunu
octlglndon emin olduktan sonra ydnerge cumlelerini gbster‘er‘ek “Bakin burada
sorular var. Boslukloro uygun olan kelimeleri Herlestirecegiz.ﬂ der ve siniftan bir
6grenci3e ilk soruyu okutur.

Sonrasinda su soruyu Honel’cir *Canta yapimina baslamadan 8nce ilk adim,

kendi |ht|300|m|zo uygun belirlemektir. Sizce en

uygun kelime hongm? 4 saniye bekler. Ogrencderden gelen Homtlom dinler.
Dogru HOHIJ(I (* olcusunu ) peklstlmr Eger dogru HGI’]IJ( gelmezse ogre’cmen hata

dizeltmesi olarak dogru HOnI‘tI séyler. Uggun boslugu doldurarak sonraki bosluk

doldurma cimleleri icin de Hul«:rldoki deneme benzeri bir asama tekrar yapar.
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Bu etkinlikte dgrendilerimi kullanacagm.
& Edkintk : Bosluklars Doldurugorun!

Asagidaki cimlelerde bos birakilan yerlere uygun kelimeleri yazacagm.

‘siisleme‘ ‘gcnh élgﬁsﬁnﬁ‘ ‘qizim sulaunu‘ ‘ mezuru‘

1. Canta yapimina baslamadan snce ilk adim, kendi ihtiyacimiza uygun ...

belirlemektir.

2. Kumas tzerine isaretleme Yapmak iGin . kullaniir.

3. Tasarim becerisini gelistirmek icin iplk ve

secimini zevke gére yapmak gerekir

4. Canta dikimi bittikten sonra cantanin . Gtist yapilr

5. Canta parcalarinin slctsint almak iGin . kullaniir.

cé
- FAE W .« A

Kitabimizdaki “Sira Bende’ etkinliginde bulunan Etkinlik 2 O“retmen “Simdi

Ece’nin Hogollndekl Cantd” hll(OHGSIhI okugocoglz HII(OHGHI dlnlegellm ve soru—
lar cevoplogohm der. Ogr‘encmln dikkatini toplodlkton sonra HI«JHeHl boston

sona OI(UI" (VQHG l:)lr‘ ogr‘enaHe OI(U'tUI").

® Etkinlik 2; Okugorum Cevapligorum!

Agngdaki hikagegi ol:ugup sorularini cevaplagacuglm.

Ece’nin Hayalindeki Canta

Ece, yeni bir bez canta dik-
meye karar vermisti. Ilk isi
makaslari ve igneleri eline
almadan  &nce, cantasinin
élctstnt  kendi iHiHacma
gore belirlemek oldu. Lap—
toplunun rahatca slgabﬂe—
cegi boguthrl not etti.

Sira kesime selmiﬂi‘ Ku-
masini masanin  {zerine

serdi, tum  burusukluklar

duzelterek kumcgl duz ser—
me becerisini gés{erdi. Olculeri iscretledi ve bUHUk bir dikkatle makasi kulland:.
Dikkatli kesim yapmanin ne kadar snemli oldugunu biliyordy; ctinkii yomuk kesim,
dikisi de bozar.
Daha sonra tasarm asamasina gecti Hemen rengarenk ipliklerle kiictk bir ke—
lebek oplike/sﬁsleme islemi yapt. Artik Ece, sadece bir canta dikmegi degiL ayni
zamanda kendi ézgin tasarmni yapmay: da sgrenmisti.
Ana gévdeyi dikmeden énce annesi, “Once saplart bitirmelisin," diye uyard:. Ece,
bu dersi hemen kavradi ve porqolarl dogru swrcﬂlo birlegtirmesi (soplcr\ once
dikmek gibi) 'ogrendl.Sonundo cantanin kenarlarini birlestirdi. Artk tasarimini

kendisinin Haphgl cantasini bitirmisti.




Hikoge bittikten sonra égretmen ilk soruyu sorar: “Ece, cantanin slcusinu belir—

lerken neye gore karar verdi?” 4 saniye bekler ve 6grenciler‘den ge[en HONI‘thIr‘I
dinler, Dogru Hom’(lam (“Laptoplunun rahatca s@obilecegi bogutlero”) Pekistir‘ir.

Sonraki sorular icin de ayni uggulomo tekrar Hop|l|r.

Ggrencilere vermis oldugunuz “Con’(o dikimi” kopsomlndo, bu becerigi arka—
dos[or‘lglo birlikte conlancilr‘mogl Hoponlordcn ne hissettigini anlatmak istegen

génullu 6grencilere séz hakki veriniz.

SORULAR

1. Ece, cantanin 6l<;iisiinii belirlerken neye s&re karar verdi?

2. Ece, cantanin ana Sﬁvdesini dikmeden &nce hansi parcay! hazmlamogl

égrendi?

3. C.an{aﬁl tamamen bitirmeden &énce, Ece cantanin gorunimini s\'ﬁlzelles—

tirmek icin hansi islemi Haph?

4. Ece, tasarim suparl(en zevkine sére hansi U¢ ana unsuru segmeHi 6§—

rendi?




Becerl bOSCImCII([CII"II"II clegerlenclwmek ICIn ogrenm |<|tob|n|n Kendlml Deger[en—

ClII"IthI"UI'T\ bolumundelq e’c|<|nh|<ler‘ I(UUCII’\I[IF‘ Ogrencder‘ her‘ becerl bGSCImOSInI
tamamladlkton sonra, o becemHl nc15|l HCIP"ZIHOFI ho|<|<|ndo konusmolorl istenir
( Yorchmlo Bap’(lm ) YCU‘(JIIT\SIZ HClPtIm VCHO Yopamadlm ) Ogr‘encmln UH—

gun cevabi isoreﬂemesi soglonlr.

Kendimi

Degerlendirigorum

A;agldaki adimlar tal:ip ederek performansnml degerlendirigorum.

Beceri Basamogl Gérsel

BQSQka NO
Yarc||m Aldlm
Yapamcdlm

is{enilen 8lciide canta

kumnasini kestim. Ornegin
1. 140 cem Seni$li|< x 45
cm 301(55[(“[( (istege gore
degi$ebilir).

[stenilen slcude canta

soplorlnl kestim.

2. Ornegin 60 cm uzunluk
x 8 cm genislik (istege
gore degisebilir).

SOP POI"(;O[GFII’\I uzunlc—

masina i|<i3e katladim.




Kenarlarini dil(isle bir—

lestirdim.

Dikis payni UtUHle diiz—

lestirdim.

Cantanin izerine zevki—
me gére sUsleme, baski

veya oplike ekledim.

Contcnln altini ve yan—

larin diktim.

Cantanin agz kismi—
ni overlok makinesinda

overlok cektim.

Cantanin agiz kismini

atiledim.

10.

SGPlGrln U(;lorlnl, can—
tanin lez l(lsmlnq her
iki Hundan esit mesafede

Herlestirdim,

Cantanin agz kismini

makine dil(isi ile dénerek

diktim.

Cantqgl son kez tile—

dim.




Beceri basamaklarini deger[endirmek icin 6grenci kitabinin 99, 100, 101. say—
fasinda bulunan “Kendimi Degerlendirigorun_ﬁ‘” bosllglnda yer alan etkinlikler‘i,
6grencilerin nasil uggulogocoklorlnl anlatiniz. Ogrencilerden kitop[orlndo kendimi
degerlendirigorum balumunu oc;mo[orml is’teginiz. Sonra da 69renci[ere sira ile
etkinlikte bulunan Hénergegi okumasini resmi incelemesini ve beceri bosomogl
adimini yapmasini isteginiz. Becer boscmcgl tamamlandiktan sonra 6grencige
bu becer‘itcji nasil HOPJ(IQI hakkinda |<onu5m05| isteginiz. “Yardimla Hoptlm”, “Har—
dimsiz HOP‘tIm” veya “Hopomodlm” segeneklerinden birisine ulosmoa sogloglmz
ve 6grenciden uygun cevabi isoretlemesi isteHiniz. Tum c'jgrenciler i_lgili beceri
bosomogml bitirdikten sonra bir sonraki beceri bosomogmo gec;iniz. Ogrencinin
uygun sec;enegi i$cretlediginden emin olunuz. Degerlendirme sonucunda 6gren—

cilerinizi katilimlart icin pe|<i$tiriniz.

Ogretim esnasinda 6grencinin ilerlemesini deggrlendirmek icin on degerlendirmede
dnerilen (")lc;U’( boglmh 6[(_:0 aracini kullaniniz. Ogrencinizin c'jgretim sirasinda ba—
g|m5|z olarak gerc;eklestirdigi basamaklari 6[(;('1’( bogm[l 6[(;0 aracindaki |<c13|t c;izel—

9esinde ilgili bcsomogm |<ors|smc| iscretlegerek 6gretimde|<i ilerlemeleri |<05c|ediniz.

O retimde kullanmis oldugunuz arac setlerimiz ile degerlendlrme olmcmago
d||<|<ot etmelisiniz. Ogretlmde kullamlan bu arac ve moterHole olan asinaliktan
c|ol03| deger[endlrme sonuclarinizin dogrulugu olumsuz etkilenebilir. Ogre’um—
deki ilerlemenin kogdedllmea bir sonraki ogretim oturumunda ogretime hongl
basamaktan bo$lonocog|, 6gretimin sistemli bir sekilde Jcc1|<ip edilmesi bakimindan

da oldul«_:o snemlidir, Ogretimdeki iler‘lemeleri, 6gr‘encinizin tUm dcvronl$l0r‘|n|n

video |<c18|t sistemine olmmosglo belirlegebilirsiniz.




Kontrol Listesi

Adl - SOSGC]I:

1. Collsmo alanini dUzenle, gerekli arac ger‘eci ha—

ZII"[CL

Tarih:

2. Cantanin slcustnu belirle.

3. Soplor icin 60-70 ecm uzunlugundo ve 6-8

cm geni$liginc|e iki parca kes.

4, Sop Porc;olorlnl uzunlamasina i|<iHe katla (duz

3020 ic;ericle).

5. Kenarlarini di|<i$le birlestir.

6. Dikis payini UtUH[e duzlestir, sap! ters cevir.

7. Contonln lzerine zevkine gore sUsleme, baski

veya opli|<e ekle.

8. Yanlardan ve alttan dikis pay birakarak (Hok—
l0$||< 1 cm) dik.

9. Con’(onln ClgIZ |<|sm|n| overlo|< mc|<in05|ndo

overlok cek.

10. Cantanin agiz kismini ttale.

1. Soplorln uclarin, cantanin agiz kismina her iki
Hondon esit mesafede Herlestirﬁ

12 Cantanln oglz kismini makine c|i|<i$i ile dsnerek

dik.

13. Contogl son kez Utle.

14. Dikisleri kontrol et (acilma veya dengesizlik

varsa dizelt).

Hedef dovromsm gerc;eklesmesi durumunda “Evet” hicresine '+ gerc_:ekles—

memesi durumundo \\HCIHIr‘” hi.'lcr‘esine - HCIZInIZ.




érnek Veri Kogl’c Formu

ACII - Sogadn:

1. Collsma alanini dUzenle, gerekli

arag gereci hazirla. (Kumas,
makas, iplil(, mezura, Uty, toplu

igne, di|<i$ makinesi vb.)

Tarih:

2. Cantanin 8lcustnu belirle: Or—

negin; 40 cm genislik x 45 cm

Hukseklik (istege gore degigebilir).

3. Soplor icin 60-70 cm uzun—
[ugundo ve 6-8 cm genisliginde

iki parca kes.

4. SGP PGI"COlGrlnI uzunlomosmo

i|<i3e katla (duz ylzu iceride).

5. Kenarlarini dikisle birlestir.

6. Dikis payini Utﬂgle duzlestir, sap!

ters cevir.

7. Ccntonln Uzerine zevkine gb'r‘e

sUsleme, baski veya cplike ekle.

8. Yanlardan ve alttan dikis payi
birakarak (HCIHOSII( 1 em) dik.

9. CCII’TtCInIn CIgIZ |<|sm|n| overlo|<

mcl|<inosmc|c| OV€I"[O|< c;e|<.




10. Cantanin agiz kismini Gtale.

1} Soplor‘ln uclarin, cantanin agiz
kismina her iki chdon esit me—

safede Herlestir.

12. Cantanin agiz kismini makine
dikisi ile dénerek dik. (ustten
dUngn bir dikis hatti olustur).

13. COhtOHI son kez utile.

Dogru Basamak SGHISI

Dogru Basamak Yizdesi

Boglmsa J(ep|<i: B Model olma: MO  Sezel ipucu: S| Fiziksel Yardim: FY

Canta Dikme Becerisi élgﬁ’( Baglmll élgﬁ Araci

Ana -
Yénerse élq:ﬁ’( Yénerse: Feledl | e Sézel Baglmsuz
- Yardm  Olma loucu
SIPOI"I$I al P

[} Collsmo alanini du—
zenle, gerekli arag

gereci hazirla.
3/4

(Kumcs, mo|<cs, ip—
lik, mezura, uty, J(op[u

igne, c|i|<i$ makinesi vb.)

2. Cantanin 8lcusunu

belirle.

Ornegin,- 40 cm ge— 3/4
nisli|< x 45 cm Huk—
seklik (istege goére de—

gisebilir).




3. Soplar icin 60-70
cm uzunlugundo ve
6-8 cm genis[igin—

de iki parca kes.

3/4

4, Sop pcur‘c;olorlm
uzunlamasina ikige
katla (diz yuzd

iceride).

3/4

5. Kenarlarini c|i|<i$le

birlestir.

3/4

6. Dikis payini UtUHLe
duzlestir, sap! ters

cevir.

3/4

7. Cantanin tzeri—
ne zevkine gére
sUsleme, baski veya

oplike ekle.

3/4

8. Yanlardan ve
alttan dikis pay
birakarak (30|<l<:|$||<
1 em) dik.

3/4

9. Cantanin agiz
kismini overlok

makinasinda over—

lok cek.

3/4

10. Cantanin agiz

kisini tale.

3/4

1. Soplorm uclarini,
cantanin agiz kis—
mina her iki yan—

dan esit mesafede

Herlestir.

(Genellikle kenardan
8-10 em ic;eriden.)

3/4




12. Cantanin agiz

kisini makine di—

dengesiz[ik varsa

duzelt).

|<i$i ile dénerek dik. 3/4
(Ustten dUngn bir
dikis hatti olustur).

13. Contow son kez 3/4
atale.

14. Dikisleri kontrol
et (acilma veya 3/4

pERre—

AlICI CJI becerl erini C|€SJ(€I< eme|< icin conto dll(lmlndekl bCISOmC]I(lOI'“I anloton SIFO[
gorsel l(ClI’"thll" I’]OZIF[OHObIlII"SIhIZ. Ogr‘encmln blr‘ |<curt| SGCIP (e] OC'ImI uggulomosml

is’teﬂebilirsiniz. (Y('Snerse Takibi).

* ifode Edici dil becerilerini desteklemek icin canta dikimi tamamlandiktan sonrq,
6grencilere “Contow dikerken neler hissettin® Hongi kisim seni zorlad?” gibi

sorularla duggulorlm ve denegimlerini anlatmasi icin firsat verebilirsiniz.

* Conto dikme becerisini erken kazanan 6grenciler icin farkl di|<i$ teknikleri ge—
rektiren (fazladan bir bslmesi olon, dikim uggulomoy daha zorloglcu |<onvc|s,

kalin gobordin vb. kumos[or ile Qollsobilirsiniz.

* Di|<i$ makinesinin farkl di|<i$ OHOF[OFIHI (zigzog, susleme dikisleri) diji’tol ekran—

larda gérsel olarak incelemelerini ve bu CIHCII"[CII"I kullanarak dikim yapma-—

larini sogl




égretmen Kilavuzu (Bilsi DUzeBi)

Meslek Alani /Dali: Moda Tasarim Teknolojisi Alani / Model Mokineciligi Dal,
Hedef ve Dovrqmslar:

521 Susleme Sopmodo kullanillan arac ger‘eci tanir.
5211 Susleme Sopmodo kullanilan arac gereci gésterir.

5212. Susleme gcpmodo kullarilan arac gerecin adini sc'jldler.

én Kosul Beceriler:
* Gunluk hogotto kullanilan basit arac gereci ’(omgobilir.

* Nesneleri gorsel szelliklerine gsre ayrt edebilir

* Nesnelerin adlarini dinleyip tekrar edebilir

* Basit ysnergeleri (géster, séyle, sec gibi) takip edebilir
* Gorsel ve sézel 2-3 admli ysnergeyi uygulayabilir

Callsmonln Adl: SUsleme Yopmodo Kuuonllon AFOC Gereci TOI’]IHOFUITI

égre’(im Yéntem ve Teknikleri

Dogrudon 6gretim, anlatim, ipucunun giderek arttirlmasi, eszamanli ipucy,
rol oynama, etkinlik gizelgeleri.

égre’cim Arac Gereci

Susleme malzemeleri; pul = poget, boncuk, kurdele, fisto, hazir cpli|<e, fermuar,
dugme, biHG, kapitone kumas, dantel kumas, ogrof gérsel kartlar, videolar.

4
~ 4
~_-

én Degerlencjirme:

Ders 6ncesinde bireHin temel c|i|<is“c|ro<.: gerecini ne kadar tomdlglm belirlemek
icin bir etkinlik c;izelgesi kullaniniz. Ogrencige basit dikis araclari ile dikiste kulla—




nllmoyon araclari gésteriniz (&r. makas, Jcoplu igne, el sabuny, catal). Ogrenciye
“Bu nedir?” sorusunu sorunuz ve cevoplorl; isim séHleme, isaret etme vb. 6[(_:(]’(
boglmll 6[(;(] aracina not ediniz. Bu surec, 6grencinin mevcut Pemcormons sevi—

yesini belirlegerek dersin boslonglc noktasini olusturacaktir.

égre{im éncesi élqﬁ’( Baglmll (“)lc;ij Araci

Ad - Sogocllz Tarih:
Hedef Susleme So.pmodo kullanilan

arac¢ gereci tanir.

séster.

Yénerse Gésterildiginde

adini ségler.

Denemeler
Hedef davramslor égre’(im (“)ncesi

1 2 3

1. Susleme Hopmoclo kullanllan arac gereci

otélge icinden secer.

2. Pul—pogeti gésterir/sbgler.

3. Boncugu g'o'sterir/ségler.

4, Kurdelegi gésterir/séaler.

5 Fis’coHu 9ésterir/565ler.

6. Hazir cplikegi gésterir/ségler.

7. Fermuari Sésterir/ségler.

8. Bigegi gésterir/ségler.

9. Kopitone kumas/dantel kumasi gés’cerir/ séﬂler.

Dogru BOSCI mo|< SCIHISI

Hedef davranisin gerc;el(lesmesi durumunda “Evet” hicresine "+’ 9er<;e|<le$memesi

durumunda “Hogn‘” hicresine "=’ yaziniz.

Ortam Duzenlemesi: Dersin HCIPI[OCCIgI sinif veya otélHe, dikkat dogl’(lu un—
surlardan or|nd|r|lmls olmalidir. Mosogo gérsel kartlari ve diger <'5gretim arac
ger‘ecini (kumos mo|<05|, dugme, pul, boncuk kurdele, fisto, hazir oplike, fermuor‘,

dugme, bige vb.) 6grencinin kologco gérebilecegi ve erisebilecegi bir $e|<ilde




Herles’urlnlz [\/\umkunse dII<IS ma|<|neler|n|n SQFCQI( hol[erlnln bu[undugu blf“ CJII(IS
o’colge& I(OSGSI olus’(urunuz Ogr‘ena |le lJUZ HUZG OlOCOSInIZ ve I"GhOt blr‘ S€|<IlC|€

o’turocoglnlz sinif ortami olus’(urunuz

GSF‘CHCI[GI"IHIZIH I(ISISG[ |’1JH€I’1 kurollormo uggun smlfo/otolﬂege gelmesme o6zen
805t€|"|ﬂ|2 SCIC[CII"IHI tOPlOmIS J(II"I'\CII([CII"I temiz Vb |"|JH€I’\ kurollormo u3m05| ICIn
‘t€SVII( €dIﬂIZ Ogr‘encderln hJ'jen I(UI"CI“GI"IHG UUUP UHmOdISInI IS€ 029U |<|5|sel I(O—
FUHUCU dononlmlorl (PCIFmC]I( l(OFUHUCU onlu|< Vb) ders’ten once mu’tlo|<c1 |<on’(rol

etmelisiniz.

A’cc‘jlge ortaminda c;ohsdocokso havalandirmanin sortloro uygun se|<ilc|e Hopll—
masina dikkat ediniz. CCI[I$I’T]CI ortaminin Jtemiz[igi sirasinda Herler‘in igice kuru—
lanmasina dikkat etmelisiniz. Kurulama islemi tamamlanana kadar kesici ve delici

aletlerin (igne, makas) ngenli bir sekilde muhafaza edildiginden emin olunuz.

rd N
/ N
/ \
i & ) A. Derse Giris
N
N 7

Dikkat Cekme: Sinifa puL kurdele, dantel |<umos ile sUslenmis bir elbise veya
sUslenmemis sade bir elbise ge’(irebi[ir‘siniz. “Bu iki gigsi arasindaki fark ne? Hongi
klgo{et daha dikkat cekici? Klgcfe’ci dikkat cekici yapan ne?” gibi sorularla 63—

rencilerin dikkatini stsleme konusuna <;e|<iniz.

Gudileme: “Aferinl Suslemeler bir giHsiHi veya c,:ontogl daha sﬂzel, 6zs(]n ve
degerli yapar. BugUn bu gUzeuik[eri Horotmok icin hongi malzemeleri kullana—
cog|m|2| 6grenecegiz. Bu malzemeleri ton|rso|<, kendi tasarimlarimizda dogru

gerler‘de kullanabiliriz.”

Gézden Gemrme Bu kisimda égrenciye eski ogrenmelerlnl hotlrlotlp yeni 6§
renecegi bllgl ve beceriler hakkinda &n bl[gl[endlrme yapiniz. Gecen derslerde
basit dikis icin hong| araclari |<ullom30rc|u|< kim soHlemek ister?” (Om |8ne |Pl||<
makas) “Evet, o temel araclar HOnImIZdO olacak. Simdi bu temel araclara ek
olorolg “susleme Hopmodo kullanilan arac 9er‘eci 9és’termegi” ve “oroc_: 9erecin

adini séglemegi” 6grenecegiz digerek derse gec_:isi sogjlogmuz.




7 N
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i &3 } B. Ogre’cim Streci
T
N 7

Bu kisimda dogrudon“égretim Héntemi ve etkinlik c;izelgeleri kullanlarak 6gre’tim
gerc;eklestirilecektir. Ogrencilere derste 6grenece|<leri kazanimlari acikladiktan
sonra, susleme arac gerecini gés’cer‘en bir “Etkinlik Cizelgesi Kartlar” klassrini

veya panosunu gésteriniz.

Ogretim Hapllocok olan tum susleme arac gerecini (puL boncu|<, kurdele, fisto,
oplike, fermuor‘, dugme, |<um0$, biHe vb.) tek tek masanin tzerine diziniz. Her bir

molzemegi elinize olorolg adini (8r. “Bu bir pul”), ne ise 30r0d|g|n| (&r, “E[bisege
pcrlokllk katar”) ve nasil l(UI.[OﬂIlCIIgInI (sr. “Tek tek dikilir”) anlatiniz.

Sonrasinda c'Sgr‘encige *Pul’u géster” veya “Bana Fermuar’in adini ségle” ana
Hénergesini vererek 6gretime bosloglnlz. Ogrenci dogru tepkide bulunursa *Afe—
rin” diHerek pekistiriniz. Hata yaparsa veya tepki vermezse ipucunu 8grencinin

var olan Pemcormons dUzeHine gére artirarak veriniz.

nglmsm Tep|<i Bekleme: ngrencinin becerigi kendi[iginden yapmasini bekleﬂiniz.
(O[c_:Ume + kogulun)

Gérsel ipucu (En Az Destek): Ogrencinin gérmesi icin Etkinlik Cizelsesi
Kartlari arasindan ilgili kart 9<'jsteriniz. (Hedef 5.2.11 icin)

Sézel ipucu: Ogrenci ile Porolel bir konumda arkasina gec;iniz. \\HO“«]HO ben—
zeyen, porlok olan malzeme negdi?” veya ‘P hor‘ﬂgle bos[ogon...” 9ibi ipuc;lorl

veriniz. (Hedef 5.2.12 ic_in)

Model Olma: Ogrenci ile |<or$|l||<l| konum aliniz. “Simdi bana bak” gc‘jnergesini
veriniz, i[gi[i molzemegi elinize ollp adini séHleHiniz (veHo gésteriniz). Ardindan

we, ) » o, . .
SImCII sen HOP Honergesml veriniz.

Fiziksel Yardim (En Fazla Destek): Ogrenci ile porolel bir konumda arkasina
gec;iniz. “Simdi seninle birlikte pulu 9ésterecegiz, eline dokunocogm hadi yapa—
lim!” deginiz ve elini tutarak dogru mclzemegi isaret etmesini SOQ[OBIDIZ (vegc

ogzml hoﬁﬁ;e Hén[endirerek ismini ségletiniz).



Bu strec, listede yer alan tum susleme arac gereci icin sonlo ve sistemli bir
sekilde tekrarlanir.

Dogrudon égretim ile tanitim HGPIHIHOH sonrg, 8grencinin arac gerecin isim—
lerini ségleme becerisini bog|m5|zlost|rm05| icin sabit bekleme sureli 69retim

gbntemi kullanilir,

Dogr‘udcn c'bgr‘e’timin ardindan, pul gér‘sel kartini géstererek “Bu nedir?” ciige
sorunuz ve “pul” digerek sozel ipucu veriniz. Daha sonra yonergeyi tekrar ede—
rek “bu nedir simdi sen ségle” deHiniz ve 'csgrencinin cevap vermesi icin 4 soniHe
bekleginiz. Eger 6grenci 4 sonige ic;inde dogru cevabi verirse, “Aferin, dogru!” gibi
sézel pekistirec[er veriniz ve ardindan sonraki nesneye 9e<;iniz. Eger‘ 6gr‘enci cevap
vermezse veya chlls cevap verirse, hemen dogr‘u cevabi sbgleldiniz: “Bu pul."
Sonrasinda farkli bir nesne ile ogretlme devam ediniz. Tim nesneler icin HUI(OFIdGI(I
denemede oldugu glbl ogre’(lml desenleﬂlnlz Sabit bekleme sireli ogr‘e’(lmln dogoa
geregl ogre’um esnasinda degerlendlrme alabilirsiniz. Olcut boglmll olcu aracinizi

|"I€I" IDII" ogr‘enm |<;|n 4 SCInIH€ bekleme SUI"€SII’1C]€ dOldUFCIIOI[II"SInIZ

/ N
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] o / C. Pekistirme Calismalari
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Rehberli Uﬂsulama: “Adlm Adlm YOPG'.Im”

®» Etkinlik 1. Hagdi Eslestir!

@grenci kitabindaki “Hogdi Eslestir!” etkinligini kullaniniz. Bu asamada, égrenci—
lerin dogru Jtep|<i vermelerini soglogorok rehberli uggulomo yapiniz.

* Ogrencilerden, verilen gérseller ile bu gérselleri ifade eden kelimeleri es—

lestirmelerini isteginiz.
* Ogrencilerin es[estirdikleri arac gereci uygun bosluga yazmasini isteHiniz.

* Yanlls J(ep|<i veren veya J(ep|<isiz kalan 6grencilere sézel ipucu vererek clogru

cevaba Hénlendiriniz.




‘4 Adim Adim o
: Ya pa lim

® Etkinlik : Haydi Eslestir!

Asagida gorselleri verilen arag gereci, isimleri ile eslestirip, isimlerini altin—
ddl(i h0$luklﬂl‘ﬂ yuzdlm.

Dantel kumas Fisto Kapitone kumas

(Bonewk ) ((Fermuar ) (Kurdele )

Bog|m5|z Uldsulomo: *Sira Bende!”
®» Etkinlik 1: Dogru Olani Bulugorum!

@grenci[erden verilen arac gerec isimlerini ait dogru resimleri bulup isaret—

lemelerini isteginiz. Bu etkinlik tanima (gésterme) ve adini ségleme becerilerini

gér‘sel tanima Bo[uglo pekis’tirir‘.




Bu etkinlikte s3rendiklerimi kullanacagim.
» Etkinlik 1: Dogru Olan Buluyorum!

Asagida verilen arac gereg isimlerine ait dogru resimleri bulup isaretliyorum.

1. "Dugme” hangisi?

3. "Pul —payet” hangisi?

5. *Fisto” hangisi?




®» Etkinlik 2: Séglﬁgorum ve Yozgorum!

Ogrenci kitabindaki dogru/gonlls etkinligini kullaniniz.

* Ogrencilerden, etkinlikte verilen gbrseuerin isimlerini srosgla séglegip gér—
sellerin altinda verilen uygun b0$lugo Hazmolorlnl isteginiz.

¢ Bu etkin[ik tanima (gésterme), adini stleme ve yazma becerilerini 96rsel

tanima Holuglo Pekistirir.

» Etkinlik 2: Séslﬁgorum ve Yuzngorum!

Aguglda numaralandlrllmlg arac gereg resimlerinin isimlerini séglegip uygun
bosluklara yaziyorum.

VoML WN
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Ogr‘enci kitabinin “Kendimi Degerlendirigor‘um” balimindeki <;o|<’(on sec;meli so—

rular kullaniniz (6. balam).




C)gretmen: i“< soruyu okur: “Gigsi Uzerinde gec_:ici sabitleme Hopmok icin kulla—

nllon, basl olan keskin metal arac hongisidir‘?”
Ogrencilerden dogru cevabi (C Toplu igne) isor‘e’(lemelerini isteginiz.

Her sorudon sonra 6grencige IDU SOI"UHU \\YCII"dImI.Cl HGPJ(Im” VGHG “Yorchm&z

gop’um” sec;eneklerinden birini isore’tlemesini SCIg[CIHIhIZ.

6 Kendimi
/ Degerlendirigorum

A§Ogld0ki sorularin clogru cevaplurlm i;are{leserek neler Sgrendigimi de—

gerlendirisorum.

1 Asaéndaki malzemelerden hqnsisi, sitdsinin kenarlarini temizlemek ve stis—
lemek icin kullanilan dar kuma; ;erididir?

A Bige

B. Kurdele

C. Fisto

D. Dantel

2. Elbiseye parlaklik ve isilti katmak amaciyla tek tek dikilen kicik, dairesel,
delikli susleme malzemesi hqngisidir?

A. Digme

B. Hazir nakss suslemeleri

C.Pul / paget

D. BiHe

3. Kurdele senellikle kansi amagla kullanilir.
A GiHsi stsleme
B. Kuma§ igneleme

C. Kumas temizleme

D. Kcllp cizme

co




4, GiHsi tizerine sonradan dikilen hazir gicelz veya fis\‘.'lr motiflerine ne ad

verilir?
A. Boncuk
B. Dantel kumas
C. Hazr aplike
D. Bise

5. Genellikle ceket ve mont gibi trinlerde kullanilan, iki kumas katmani
arasina elyaf doldurulup dikislerle sabitlenerek desen verilen kumas tira
hangisidir?

A. Deri kumas

B. Kapitone kumas

C. Dantel kumas

D. Kumas

6. A : laki siisleme lerinden hansisi dogrudcln kumﬂsu 151 ile sa—

bitlenebilen ayni zamanda dikilerek de sabitlenebilen siisleme gerecidir?
A. Pul /payet
B. Dugme
C. Dikis ignesi
D. Hazrr aplie

D
- . =

C“)ge’cim Sonrasi élg:i.'l’t Baglmll élc_:i] Araci

Ad - Sogcdn: Tarih:

1. Susleme Hopmodo kullanilan arac Sereci

otélge icinden secer.

2. Pul—pcgeti g'dsterir/ séHler.

3. Boncugu 965’(erir/sé'>3ler‘.




4, Kurdelegi 9t'>sterir/ séﬁler‘.

5 Fis’(ogu gés’cer‘ir/ séHler.

6. Hazir oplikegi gc’isterir‘/sbglen

7. Fermuari gésterir/séﬂler.

8. Bigegi gésterir/ségler.

9. chitone kumasi/dantel kumasi 9bsterir/

sbﬂler.

Dogru Basamak SGHISI

Hedef davranisin gerc;eklesmesi durumunda "+’ gergeklesmemesi durumunda "~ yaziniz.
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¢ Alici Dil Becerileri: Her bir sisleme malzemesini etiketlegen bUHUk okunakl

etiketler hozmlogmlz.

* i'Foc|e Edici Dil Becerileri: Ogrencinin, bir susleme malzemesini sec;ere|< (8r,

Dantel) bununla neler gopllobi[ecegini anlatmasini is’(eﬂiniz.

* Ugsulamall Susleme: Aroc gereci erken J(omﬁon 6grenciler icin, Pul ve bon—

cuk dikimini veya hazir aplike'gi U’cUHle |<umo$o sabitleme gibi kisa ugsulamoll

sérevler veriniz.

¢ Tasarim Karsilastirmas: Kopi’(one kumas (do[gu/kdollhm amacl) ve dantel

(dekoratif/bosluklu) gibi 21t azelliklere sohip kumas tarlerinin kullanim amac—

larini derinlemesine inceletiniz.




Meslek Alani/Dal

Moda Tasarim Teknolojisi Alani / Model Mokineciligi Dal,

Hedef ve Hedef

DOVf‘Onl$l0f‘

111, Elde kesim Hopmodo kullanlan arac gereci tanir,
Elde kesim icin kullanilan arac gereci gbs{erir.

Elde kesim Hopmodo kullanilan arac gerecin adini séﬂler.

Gunluk hoHotto kullanllan basit arac gereci tanir.

én Kosul Nesneleri gérsel szelliklerine goére C]le“t eder.
Beceriler Nesnelerin adlarini dinlegip tekrar eder.

Basit génergeleri (géster, ségle, sec gibi) Jc<:1|<ip eder.
E*"‘l"“gi"/ aq | Elde Kesim Yapmado Kullanlan Arac Gereci Tangorun
_alismanin ]

Gerc;ek motergouer; |<umos mcul<osu, |<L'J<_:U|< mc1|<c|s, T cetveli,
énerilen Arac egri cetvel, mezura, kumas cglr‘llklorl, Jcoplu igneler, ci—
G ' zim sobunu, isore’cleme kolemi, |<um0$, gigsi I(C]IJPIOFI, gérsel

erec

kartlar (moda tasarim otélgesinde kullanllan elde kesim arac

gerecinin ayri ayri gbrsel kartlar) kullanabilirsiniz.

énerilen C”)grenme

égre{me Sirecleri

Bu strecte dogrudon 6gretim, akran destekli 6gretim, firsat
6gr‘e’timi, sabit bekleme sureli égretim Héntem ve tekniklerini

kullanabilirsiniz.
Dikkat Cekme ve Gudileme
ogrencilerden égrenci etkinlik kitabinin 10, sogfosmdoki

*Adim Adm Yopollm” balumuna oc;molc:rlnl is’(egebilir‘si—
niz. Mosogo kesim arac 9erecini (|<umc|$ mol«:sy mezura,
cetveller; sabun vb.) gerlestirerek 6grencilerin dikkatini

cekebilir‘siniz.

Ogrencilere arac gereci tanitmadan dnce su 9Uvenli|<

c1<;||<lc|mosm| Hcpobilir‘siniz:

“BugUn elde kesimde kullanilan arac gereci tonlgoco—
glz. Bu oroc;lcrdon bazlari kesici ve sivri olabilir Bu ne—
denle araclari  dikkatli tutmal, elimizi kesici bslumlere
HOI([C]sJ(II"mCImCllI ve arac gerec;lerle saka Hcpmcmohwz.
AHmco arac gereci sadece 6gretmenin vercligi H'dnerge—
ye gore kullonmoll, kullonmod@lmlz zamanlarda aroc;lo—

ri masanin Uzerine duzenli ve 9Uvenli $e|<ilc|e bll"Ol(mClllBlZ.”




Ogrencilerin gijvenli dovronlslorlnl gézlemlegerek su hcodegi

kullanabilirsiniz:

“Ar‘ac,: ger‘eci gl'jvenli kullanmak hem kendimizi hem de arka—

doslarlm|2| korumak icin c_:o|< snemlidir.”

Sonrasinda: “Sizce kesim Hoporken hongi oroc;lorl kullonlgo—

ruz?” digerek onlari derse gudulegebilirsiniz.

Ogrencilerden gelen dogru cevclplorl dinlegip sézel olarak

pekis’tirebilirsiniz.

Sonrasinda \\Evet, kesim Hoporken dogru aracl sec;me|< c;o|<
snemlidir. Simc]i bu oroc_:lorl birlikte tomgocoglz.” digerek

6gretim asamasina gec_:ebilirsiniz.
|$lem Basamaklarinin Ogre’(imi
Araclari tanima ve gés’(erme

Masanizdaki |<umo$ makasini elinize C||JP, “Bu bir |<umc1$ makasi—

. . dr. Kumc1$| kesmek icin kallantir” c|i3€re|< makasi gésterebilirsiniz.
Onerilen Ogrenme . . . . ,
égre’tme SGreg:leri Ogr‘enuler‘e Bu honsl or‘oc;?

Burada O scniHe bekleme ile model cevap vermelisiniz.

“Bu bir kumas makasidir” dedikten sonra “Makasi tutar—
ken pormoklorlmm kesici kismina Hoklostlrmlgoruz. Makasi
kullanmodlglmlz zaman |<<:1|:>c1l| sekilde masaya bIFOkIHOI‘UZ.
AHrlco makasi arkadasimiza verirken eline uzatmiyoruz, ma—

sanin Uzerine bll"Cll(IHOf‘UZ.” cliHer‘ek UBCII"IClO bulunabilirsiniz.

Birl«:lc; denemeden sonra 4 soniHe bekleme suresi uggulo—

mOlISInIZ.

Or‘negin,- “Bu |'10n9i 0rc1<_:?” (kumos makasini 8és’ter‘ip) degip

4 sonige beklemelisiniz.

Ogr‘enci dogr‘u cevap verirse

“Eve’(, bu |<umo$ makast. Co|< gUzel ségledin.” digerek pe|<i$—
tirebilirsiniz.

Ogrenci tep|<i vermez veya Honhs séHlerse dogru cevabi siz

vermelisiniz:




“Bu |<umo$ makas!. Kumosl kesmek icin kullanilir” digebilir—
siniz.
Araclari gésterme becerisi

Masadaki orclc;lor |<c1r|s||< $e|<ilc|e Herlestirildilden sonra

égrencilere;

“Simdi sizden ség[edigim aracl 9éstermenizi istegecegim.

Kumos makasini géster.” diﬂebilir‘siniz.

Bu osomodo 6grencinin ’cep|<i vermesini 4 soniHe bekleme—

lisiniz.

* Dogr‘u gés’cer‘irse Pekis’cir‘melisiniz.

* “Aferin, dogru aracl gésterdin.” digebilirsiniz.

* chlls 9ésterirse veya tep|<i vermezse sdzel ipucu sun—
malisiniuz.

“Kumosl kesmek icin kullondlglmlz makasi 9éster.” digebilir—

siniz.

Hala Honlwso swosgla gérsel ipucu, model ipucu ve son

osomodo ise fiziksel ipucu sunmalisiniz.

Aroqlclrln adini ségleme

Egri cetveli ( rigo)elinize ollp “Bu egri cetveldir. Kavisli
cizgiler ¢izme|< icin kullanilir.” dedikten sonra b’grenciHe “Bu

nedir” diye sorabilirsiniz.
“Bu ne?”

4 saniye bekledikten sonrq,
Dogru cevap verildiginde:
“Evet, egri cetvel”

Yanls cevap verildiginde ise:

“Bu egri cetvel” digerek dogru cevabi verebilirsiniz.




(“)nerilen C”)grenme

égre{me Siurecleri

Akran destekli kisa uggulomo (Akran destekli 6gretim)
Ogrenciler ikili gruploro OHI"I[II".

Bir 6grenci araci secer ve or|<c1dc|$|no sorar:

“Bu hongi arag, hogdi séHle?”

Diger égrenci cevap verir,

Dogru cevoplorl; “C,o|< 9026[, dogru ségledin.ﬂ digerek pe—
kistirebilirisiniz.

Yanlls cevcplarln clogrusunu séglegerek dsnit verebilirsiniz.

Firsat Ogretimi (Genelleme)

Atélge gollsm05| sirasinda kesim etkinligi dncesinde 6grenci—

den arac getirmesini istegebilirsiniz.
Ogrencilere;

“Kesim Hopacoglz. Bana mezuray 9e’tir‘.” digerek géner‘ge
verebilirsiniz.

Ogr‘enci clogr‘u araci ge’cir‘ir‘se:
*Aferin, dogru araci sectin.” digerek pekistirebilirsiniz.
Yanlis 9etirirse:

“Kesimde 6[(;0 almak icin kullondlglmlz aracl ge’cir‘.” diHer‘ek

sozel ipucu sunabilirsiniz.
Dersin Sonlandirilmasi
Masadaki oroc;lor‘l géstererek 6gr‘encilere:

\\Bugun hongi oroc[orl <'5\<jrenc|i|<’.P Bu ne?” gibi sorular sora—

bilir, 6grencilerin cevoplarlnl pekistirebilirsiniz.

AHI"ICO,‘ *Calisma bittikten sonra tum arac gereci 9Uvenli ve
duzenli $e|<ilde Herine berI(IHOI"UZ. Bu, is gijvenliginin snemli

bir por‘c_:osdlr‘.” diHer‘ek UHOFICJC] bulunabilirsiniz.

SOHT‘GSIDCICI, “Ar‘tlk elde kesimde |<uuc|n|lc|n CII"CI(_:[OI"I 'tCInISCI—

biliHoruz.” diHer‘ek dersi sonlandirabilirsiniz.




énerilen

Degerlendirme

Si.'lrec_:leri

én degerlendirme:

Ogrencinin elde kesim arac gerecini tanimaq, 965terme ve
adlandirma becerisine ili$|<in boslonglc_: performclnsml belir—
lemek omccylo gézlem formu, beceri analizi kontrol listesi
ve pemcor‘mons |<OHI'|Z tablosu kullanabilirsiniz.

Sﬁrec; degerlendirme:

Ogretim sUreci bogunco 6grencinin pemcormonsml izlemek
omccglo beceri analizi veri I(C]HIJ( formu ve Per‘for‘mons iz—
leme qizelgesi kullanabilirsiniz.

Son degerlendirme:

Ogrenciden arac gereci boglmsz olarak 9éstermesi ve ad—
landirmasini is’ceger‘ek élc_:U’c boglmll degerlendir‘me Hopobi—
lirsiniz. AHI"ICCI 6grencinin, 6grenci etkinlik kitabindaki “Ken—
dimi Deger‘lendir‘igorum” bslumine Hénlendir‘er‘ek 6gr‘encinin
oz degerlendirme yapmasini sog[ogobilirsiniz.

égre{imsel

UHGrleOlGr

Ogrenme strecinde zorlanan 6grencilerle elde kesim yap—
mada kullanilan arac gereci ’commow desteklemek icin asa—

g|c|0|<i etkinlikleri uggulogobilirsiniz.
i|<i Segenelden Dogru Olani Sec_:me:

Ogrencige iki arac gerec sunulur, S(’jglenen aracin hongisi
oldugu sorulur ve clogru olani isoreﬂemesi ya da gbstermesi
istenir.

Agm Olani Eslestirme:

Arac gerec fotogr‘oﬂorl ile gergek nesneler eslestirilir. Og—
renciden fotogroﬂoki arac gerecin aynisini bulup yanina
|<on05| istenir.

T€I< AFO(;'.O Tanlma CO[I$mOSI:

AHnI etkinlikte spdece bir arac gerec (6r‘negin, kumas ma-—
kas) kullaniir, Ogrenci o araci gésterme, adini ségleme ve
diger‘ nesnelerden OHIF‘J( etme calismalar yapar.

Elde kesim arac 9er‘ecini boglmsz olarak tOhlBClh 6grenci—
lerle osog|do|<i c;ollsmcllclr Hcplloloi[ir:

Aroq: Gerec_: Tantim Gérevi (Teknik sunum):

Ogrenci; segtigi bir aracin degisik modellerini, QUvenlik kural-
larini ve kullanim 8zelliklerini anlatan kisa bir sunum hazirlar,




Meslek Alani/Dal

Moda Tasarim Teknolojisi Alani / Model Mokineciligi Dal,

Hedef ve Hedef

Davranislar

115. Elde kesim yapmaya hazirlk yapar.

Kumasi ttti masasinda diiz boy ipligi ysntnde dtler.
Kumasi kesim masasina diiz boy ipligi ysniinde serer.
Kumas kenarindaki egrilikleri kumas makasi ile keser.
Kaliplari diiz boy ipligine uygun sekilde kumasa yerlestirir

Kohplarl belirtilen Herlerinden kumoso cizim sabunu ile cizer.

Ogrenci mcu|<os, cizim scbunu, cetveller, gigsi l(CIlIPlOI"I gibi

kesim malzemelerini tanir,

Calls;monln Adl

én Kosul Elde kesim arac gerecini ngenli kullanabilir.

Beceriler Moda tasarim otélgesi kurallarini bilir.
\\Gigsi I(GllPlGr‘I”, \\kumos Clglr‘l.lklor‘lﬂ, “egr‘i cetvel ” gibi kav—
ramlart bilir

Etkinligin/

E[cle Kesim YCIPmCIldCI HCIZIT‘[II( YCIPIL:]OI"U[T\

Onerilen Arag
Gerec

Gerc;ek motergouer; Mezuro, gbnge, cizim sabunu / isaret
|<olemi, |<umos mc||<c15|, kesim masasl, gigsi kollbl, buharli atd,
Utl masasi, J(oplu igneler‘, |<umc|$ monclouorl, |<umo$ aglrllklorl,
96rsel kartlar (moda tasarim otblgesinde kullanilan elde ke—

sim arac 9er‘ecinin ayri ayri gér‘sel kartlar) kullanabilirsiniz.

(“)nerilen bgrenme

C”)gre{me Sirecleri

Dogrudon 69retim ydntemi, gdsterip yaptirma yontemi,
ipucunun giderek artirilmasi teknigi, sabit bekleme sureli
6gre’cim, firsat 6gre’(imi (dogol ortamda pekis’cirme) Héntem

ve tekniklerini kullanabilirsiniz.
Dikkat Cekme, Gidileme

Derse boslclmcldon once Ogrencilerden 6grenci etkinlik
kitabinin 16. scH{osmdoki “*Adim Adim Yopollm” bslumuni
oc;molclrlnl istegebilirsiniz. Daha sonra kesim masasini ve Gti
masasini hozurlagobilirsiniz. Kumos, I(CllIPlClr‘, |<umo$ makasi ve
cizim sabununu gollsmo alanina duzenli sekilde Herles’cir‘ebi—
lirsiniz. Collsmo alaninda HO[I’\IZCO 9ere|<li arac 9erecin bu—
lunmasina dikkat ederek 6grencilerin 9(Jvenli ve dizenli bir

ortamda gollsmosml soglot:]obilirsiniz.




Col@mogo boslamodon once t’>grencilere is soghgl ve gu-—
venligi ile ilgili su CI(_ZII([CImOHI Hopobilirsiniz:

\\Bugun kesim hozn‘llgl HGPOCGgIZ. Collsmogo boslamodon
once SUvenligimizi soglamomlz gere|<ir. Kumcls makasini kul—
lanirken elimizi  makasa Haklc1$’(|rmodan kesim yapiyoruz.
Toplu igneleri di|<|<of('li kullonlgoruz ve elimize bo’urmcmogo
ozen gésterigoruz. Utu kullanirken sicak HUzeBine ve buha—
rina dokunmugoruz. Aroc; 9er‘ecimizi dikkatli kullonlgor ve

islem bittikten sonra dizenli sekilde yerine blrolqgoruz.”

Ogr‘enciler‘in coll$ma alaninda giJvenli konumda durduklarini

ve arac gereci dogru sekilde tuttuklarini kontrol edebilirsiniz.

Daha sonra kesime hazirlanacak |<um0$| elinize alarak ég—

rencilerin dikkatini moterHole Hénlendirebilirsiniz.
Ogrencilere:

. . “BugUn kesim gopmcdcn once |<um0$| nasil hozrlclchglmm
Onerilen Ogrenme 6grenecegiz. Sizce |<um0$| hazirlamadan kesim HGPI[IF mi?”

(“)gretme S(Jrec_:leri sorusunu Hénel’tebilirsiniz.
Ogrenciler‘in cevoplorlnl aldiktan sonra dogru cevaplar‘lz

“Evet, dogru ségledin. Kesimden &nce |<umcu$| hazirlamazsak

kesim c|029l'.'|n olmaz” dilcjer‘ek pe|<i$’(ir‘ebilir‘siniz.
Ardindan:

“Simdi kesim gopmodon once |<umc|$| nasil h02|rlod|9|m|2|
birlikte 6grenecegiz.” digerek 6gretim slirecine gecis yapa-
bilirsiniz.

islem Basamaklarinin bgr‘e’timi

1. Basamak: Kumosl duz looH ipligi Héndnde utileme

Bu asamada dogrudon 6gretim ve model olma géntemini

kullanabilirsiniz. Kumosl Utl masasina Berlestirerek:

“ilk olarak kumasi duz boH ipligi HénUnde UtUl(JHoruz. Ku-

masin esnememesi ve dUngn kesilebilmesi icin bu Hén c;o|<

snemlidir. Simdi beni izleHin.” cligebilirsiniz.




énerilen égrenme

C”)gre{me Surecleri

UtUHU gu'venli sekilde tutarak islem bosomoglnl modeuegebi—

lirsiniz. Bu sirada is gt]venligi hatirlatmas Hcpobilirsiniz:

“Utu sicaktir U’(UnUn tabanina dokunmugoruz ve kablosuna

tokllmomogo dikkat edigoruz." digebilirsiniz.

Daha sonra gésterip Hoptlrmo Héntemi ile égrencige ydner—

ge verebilirsiniz:
“Simdi sen |<umo$| duz boH ipligi ant’lnde utale.” digebilirsiniz.

Yénerge verdikten sonra sabit bekleme sureli 6gretim geregi
4-5 sonige beHeHerek 6grencinin bog|m5|z J(ep|<i vermesine

firsat tcnlgcbilirsiniz.
* Ogrenci dogr‘u utilerse:

* “Aferin, |<umo$| dogru Sbnde utuledin.” digerek pe—

kistirebilirsiniz.

* Ogrenci Honlls Hénde uttlerse, ipucunun gider‘ek ar—
tirilmasi Jte|<ni9ini kullanabilirsiniz:

Once sszel ipucu veriniz

*Duz boy ipligi ysninde utule.”

Gerekirse model ipucu sunabilirsiniz:

*Bana bak, kumasi bu ysnde dtoliyorum, Simdi sen yap”

Gerekli durumlarda kismi fiziksel Hordlm sunarak 6gr‘encinin

dogru tepkigi gergeklestirmesini sogloudobilirsiniz.

2. Basamak: Kumo$| kesim masasina Herlestirirken kumasin
duz HUZU iqeride kalacak sekilde |<umc1$ bog ipli|< Hénijnde
ikige katlama

Kumosl kesim masasina Herlestirirken,-

“Simdi U’(Uledigimiz |<umc1$| kesim masasina serigor‘uz. Kumo$l
sererken diz bog ipligi HénUne dogru ve |<umo$|n duz HUZU
icte kalacak sekilde ikige kotlcgorok Herlesmesine dikkat edi-

Hor‘uz.” digebilir‘siniz.




énerilen égrenme

C”)gre{me Sirecleri

Daha sonra 6grenci8e:
\N N . N ) " o N
Slmdl sen |<umc|$| kesim masasina ser. ybnergesini verip

4-5 sonige bekleginiz.

* Ogrenci dogru yaparsa: “Eve’(, |<umo$| dogr‘u sekilde
serdin.” diHerek pekistir‘ebilirsiniz.

* Ogrenci Honlls yaparsa ipucunun giderek artirilmasi
J(el(nigini uggulogobilirsiniz:

Once sézel ipucu verere|<,'

“Kumosl duz boH ipligi Hént]ncle ser.” diHebilirsiniz.

Sonrasinda gerekirse sira ile model olma ve fiziksel Hordlm

ipucunu kullanabilirsiniz.
3. Basamak: Kumos kenarindaki egriligi kesme
Kumos kenarini 9ésterere|<:

“Bolg bu kenar dUngn degil. Kesime bos,lomodon dnce bu

kismi duzeltmemiz 9ere|<ir.” diﬂebilirsiniz.
Burada is SUvenligi uyarisi Hopobilirsiniz:

*Makasla C_:Clll$ll"l<€n dikkatli OlmCllIHIZ. Makasi  kendimize
dogru Jcu’(muHor‘uz ve ku[lanmodlgmlz zaman SUvenli sekilde

masaya blrolqgoruz.”
Dogru kesim islemini modellegerek:

“Kumos, makasini bu $e|<ilde tu’(ugorum ve (;izgi bogunca ke—

sigorum.” digebilirsiniz.
Daha sonra 6grencige:

“Simdi |<umo$ kenarindaki egriligi kes.” génergesini verip 4-5
saniye bekleginiz.

Ogrenci dogru sekilde keserse:

“Aferin, kenari dogru sekilde duzelttin” diyerek pekistiriniz.
Ogrenci dogru sekilde kesemezse:

Once sszel ipucu veriniz

“Egri olan kenar kesigoruz.”




Sonrasinda gerekirse sira ile model olma ve fiziksel Hordlm

ipucunu kullanabilirsiniz.

Bu Héntem (model olma) ile 4. Bosomogl (Kollplorl duz boH
ipligine dikkat ederek kumasa Herlestirme ) ve 5. Bosamogl
(Kollplor‘ln etrafini cizim sabunu ya da isaret kalemi ile

cizme ) da tomomlogobilirsiniz.
Bo§|m5|z Ugsulama ve Firsat égretimi (Genelleme)

Rehberli uggulamolordon sonra ipuc;lorlm azaltarak 6gren—

ciHe:

“Simdi kesime hazirlik basamaklarini bclstcln sona sen yap:
utile, ser, kenari duzelt, kalibi Herlestir ve ciz.” ydnergesini

verebilirsiniz.

C_?Terilen Of‘jrenmf. Bu asamada HG[F\IZCG ger‘ekli durumlarda ipucu sunarak 6g—
Osre{me Surec;lerl i bad £ d Heuebilirsini
rencinin bagimsiz pertformansini este eyepilirsiniz.

Firsat ('jgr‘e’(imi |<c1psc|m|nc|o, kesim etkinligi dncesinde ydnerge
vermeden beklegerek 6grencinin kendiliginden kesim hozmhgl
yapip BOPmOdlglnl gézlemlegebilirsiniz.

Ogrenci hozmllgo kendiliginden boslclrscl:

“Afer‘in, kesime hazirlik basamaklarini kendin hatirladin” di-
Herek dogo[ pekis’(irec_ sunabilirsiniz.
Ders sonunda: “Kesim gopmcdon once hongi hazirlklar

Hoptlk?” sorusunu Hénelterek égrencilerin streci tekrar et—

melerini sclglcﬂobilirsiniz.

Dogru cevoplarlz “Evet, dogru hatirladin.” digerek pekis’(ire—

rek 6gre’(imi sonlandirabilirsiniz.

én degerlendirme: Yoklama oturumu dUzenleHerek 6gren—

cinin duz 503 ipligini oglr"( etme ve arac gereci tanima di-

énerilen zeHini belir[egebi[irsiniz.
Degerlendirme Sﬁreg degerlendirme: Beceri analizi formu veya per‘for‘mons
Siirec_:leri l(OHI’( qizelgesi kullanarak 6grencinin her bosomogl (Utuleme,

serme, dUzeltme, Herlestirme, qizim) boglm&z veya ipucu ile

gerc_:ekle$tirme dUzeHini koHdedebilirsiniz.




Son degerlendirme: Ogrenciden kesime hazirlk becerisini

boglmsa olarak yapmasi istenerek 6[(_:(]’( boglmll degerlen—

énerilen dirme Bopobilirsiniz. AHFICO égrenci etkinlik kitabindaki “Ken—
Degerlendirme dimi Degerlendirigorum” balumuna kullandirabilirsiniz.
Sﬁregleri Genelleme degerlendirmesi: Ogrencinin becerigi farkl

o’(élge ortamlarinda ngImSIZ utcjgulomo per‘for‘mcnsml 962—

lemlegerek 9enelleme dUzeHini degerlendirebilirsiniz.

Ogrenme strecinde zorlanan 6grencilerle, elde kesim yap—
maya hazirlk becerisini desteklemek icin 0$0gldc||<i etkinlikleri
uggulagobilir‘siniz.

Duz 503 ipligi g'c'mi]ni] gés’terme gclnsmosn: Kumcls tzerine ok
isareti Herlestirebilir, 6grenciden duz boH ipligi ydnind gés’ter—
mesi ve isaretle ayni ande utilemesini isteHebilirsiniz.
Basamak siralama kartlar: Utuleme, serme, kenar duzelt—
me, |<ol|p Herles’(irme ve cizim basamaklarini géster‘en gc'jr‘sel
kartlar |<or|s||< olarak verebilir ve 6grenciden dogru siraya
dizmesini istegebilirsiniz.

Kismi gérev dgretimi:

Ogr‘encige tim stirec gerine Holnlzco tek bir basamak (8rne—
gin sadece |<umo$| kesim masasina serme) golls’ur‘or‘ok becer‘iHi

égre{imsel

adm adim 6gretebilirsiniz.
Ugarlamolar L .
Deneme |<umo$| Uzerinde ugsulamc: Gerc;e|< uggulcmc on—

cesinde |<U<;'u|< |<umos Porc_:olorl tzerinde Utuleme, Serlestirme
ve cizim c;ollsmclorl Boptlrorok 6grencinin motor becerileri

des{eklegebilirsiniz.
Elde kesim yapmaya hazirlk becerisini boglmsm olarak ger—
Qeklestiren 6grencilerle csogldoki c_ollsmclclr HCIPIlClbilir‘:

Kesim Plonl olus’turmo qallsmosn Ogrenciden kesim &nce—
si Hcpiocok basamaklart siralamasini ve kesim hazirlk plonlnl

olusturmasini istegebilirsiniz.
Akran rehberligi etkinligi:

Ogrencinin, kesime hazirlk basamaklarini bir cr|<c|dc1$|no 965—

tererek model olmasini sog[ogobilir ve 6grenmenin pekismesi

desteklegebilirsiniz.




Meslek Alani/Dal

Moda Tasarim Teknolojisi Alani / Model Mokineciligi Dal,

Hedef ve Hedef

DOVPOHI$'.OP

212. UtUSU Hazirlar

Su tankina su doldurur.
UtUBU calistirir,

Kumosln 6zelligine gére UtUHU uygun sicaklik derecesine getirir.

Basit is SUven[igi kurallarini bilir. (sicak yuzeye dokunmomo,
fis—priz ili$|<isi vb)
Sise—tonk gibi bslmelere su doldurabilir.

(B)n K?Ul Aqmo—kopcma d'ugmeler‘ini GHII"J( eder ve kullanir,
eceriler
Kumas turlerini (pomuk sentetik vb.) temel dUzeBde ayirt
eder.
Sicaklik sembollerini ya da derece géstergelerini tanir.
Etkinligin/ %
Callsn?anln Adi U’cUHU Hozu‘[lHorum
énerilen Arac Gercek mcltergoller; sanayi tipi Gtu ve ya buharli Gty, utu
G ' masasi / pcskaloll (vakumlu) ttu masasi, teflon taban, Gty su
erec

|<ob|, <'3'l<;U c;ubugu kullanabilirsiniz.

énerilen égrenme

égretme Sirecleri

Dogrudon égretim Héntemi, 9ésterip—80pt|rmo Héntemi, fir—
sat (")gretimi, sabit bekleme sureli c")gretim, ipucunun 9iclere|<

artirilmasi Hén’cem ve tekniklerini kullanabilirsiniz.
Dikkat Cekme ve Gidiileme
Ogrencilerden égrenci etkinlik kitabinn 23 sogfosmdoki

*Adm Adim chollm” balumunu oc;molorlm istegebilirsiniz.

Mosogo Utd, su kabi ve iki farkl |<umos parcasi — bu ku—
maslardan bir tanesi kirisik, digeri duz utuly olabilir = ko—

Hor‘ok 6grencilerin dikkatini Qekebilir‘siniz‘

CollsmoHo boslomodcln once 6grencilere is sogllgl ve gu—
venligi ile ilgi[i su 0¢||<l0m03| Hopobilir‘siniz:

“U’cUnUn ﬁsini prize takarken ellerimizin kuru olmcsmo, su haz—
nesini belirtilen sevigege kadar doldurmaga, utt kablosunun

dUngn ve giJvenli konumda olmasina ve Gtinin konoz tabanlk

tzerinde kullanlmasina is ngenligi oc_:lsmc|c|n dikkat etmeligiz.”




Ogrencilere: “Bug()n atu Sopmodon dnce UtUSU nasil ha—
2|rlocl|g|m|2| 6grenecegiz. Sizce UtUHU hazirlamadan hemen

kullanabilir miHiz?”

Ogrenci cevoplor‘lnl aldiktan sonra dogr‘u cevoplor‘l Pekis—
tirebilirsiniz.

islem Basamaklarinin égre’(imi

1. SU J(Cll'\l(lﬁ(:l Ssu c|olc|urmo

Ogr‘enciler‘e gtuntn su tankini gés’ter‘ip “Once agtundn su
tankina su doldurugoruz. Simdi beni izlegin.” digerek hoznegi

acip ve suyu doldurabilirsiniz.

Sonr‘osmdo, “Hoznegi Jt<:1$,|r‘mc1d<:|n doldur‘ugor‘um su miktarini
6[(;0 c;ubugu ile 6[(;080r‘um ve I(GPGgInI kopo’(lHor‘um.)} degip,

6grencige \\Simdi sen su tankina su doldur” digebi[irsiniz.
Ogr‘encinin Jcep|<i vermesi icin 4-5 soniHe bekleginiz.

ogrenci dogru yaparsa: “Aferin, suyu dikkatli doldurdun.”
Qnerilen Ogrenme Tepki vermez veya 30hll$ yaparsa, sézel ipucu sunarak  “Su
Ogre{me Surecleri

kabini al ve hoznege doldur” diHebilirsiniz.

Yine de zorlomrso, model ipucu sunarak “Bana bo|<, suyu
bégle cloldur‘ugor‘um. Simdi sen dene.” cliHer‘ek ipucunu ar—

tirabilirsiniz.

Gerekirse, “Elini tutuyorum, birlikte dolduralim.” fiziksel ipu—

cu sunabilirsiniz.
2. U’(UBU calistirma
Ogrencilg_re fisi ve dugmegi g'c')s’ter‘ip *Simdi 0’(1’.’150 calisti—

riyoruz. Once ‘Fisi prize J(c:lqﬂor‘um, ama fisi pr‘ize takarken
kendi QUvenligimi soglomok icin elimin kuru olmasina dikkat
edigorum sonra dugmege bcsgorum 9ibi is 90venligi ku—
rallarina dikkat etmesi gerektigi vurgulanlr.” dedikten sonra

*Simdi UJ(UHU sen calistir” digebilirsiniz.
ogrencinin J(<a|:)|<i vermesi icin 4-5 soniHe bekleginiz.

Dogr‘u yaparsa, “Evet, UtUgU dogr‘u sekilde calistirdin.” di-

Herek Pekistirebilirsiniz.




énerilen égrenme

égre’tme Sirecleri

Yonlls yaparsa bir 6nceki basamakta oldugu gibi ipucunun
9i<:lere|< artirilmasi Héntemi ile snrosglcl; Sézel ipucu - Mo-

del ipucu —Fiziksel ipucu ile Hénlendirme Hcpobilirsiniz.
3. Kumoso 96re sicaklik ogorlomo

Ogr‘enciler‘e iki farkl |<uma$ parcasini gés’terip “Her |<umo$
ayni sicaklikta utilenmez Bu pomu|< kumas, bu da sentetik

kumas.” digerek atundin ayar dugmesini gésterebilirsiniz.

Sonr‘osmdo, “Pamuk |<uma$ icin sncokllgl Huksel’(igorum. Sen—
tetik kumas icin daha dustk 5|co|<l|.|$ sec;igorum.” dedikten
sonra 6grenci3e; “Bu pomu|< |<umo$. Utanun 5|co|<l|g|n| ayar—

la.” Hc‘jnergesini verebilirsiniz.
Ogrencinin J(ep|<i vermesi icin 4-5 soniHe bekleginiz.

Dogru yaparsa: “Aferin, clogr‘u 5|co|<l|g| sec_:’tin.” digerek pe—

kistirebilirsiniz.

Yonlls yaparsa, ilk basamakta oldugu gibi ipucunun giderek
artirilmasi H'C'm’cemi ile 5|r05|3l0; Sézel ipucu - Model ipucu
—Fiziksel ipucu ile génlendirme Hopobilirsiniz.

Tum Basamaklarin Birlikte Uggulonmoa

Ogrencilere, \\Simdi UtUHU boston sona sen hozmlogocoksm.

Once suyu clolc]ur‘, sonra U’(UHU c;ol|$’(|r‘, sonra 5|co|<l|g| ayar—

la.” dedikten sonra sadece gerektiginde ipucu vermelisiniz.

Dogru uggulomclordo, “Aferin, L'J’(UHU dogru sn‘oglo hazir—

ladin.” diHerek bgrencigi pe|<i$tir‘ebilir‘siniz.
Firsat égretimi (Genelleme)

Ogrencige o’(élge (_:ollsmc15| sirasinda Ut Sopllocok bir ku—

mas verebilir ve Hénerge vermeden beklegebilirsiniz.
Ogr‘enci kendiliginden UtUHU hazirlarsa:
*Aferin, tayu hclzn”lomogl kendin hatirladin.” diHerek pe—

kistirebilirsiniz.
ogrenci beklerse:

\\U‘tu Hcpmcdon once ne HOPmOmIZ ger‘ekigordu?” sorusunu

Héneltebilirsiniz.




énerilen égrenme

égre{me Sirecleri

Dersin Sonlondmlmam

ogrencilere, “Bug(ln U’cUgU nasil hazirladik? iU< ne HOPJ(II(?”
gibi sorular sor‘obilir‘, 6gr‘enciler‘in cevoplar‘lnl alabilir ve pe—

kistirebilirsiniz.

Sonrasinda, “Evet, énce su doldurduk, sonra utdyu calistirdik
ve S|cc||<l|9| ogorladlk Artik U’tUHU gl'Jvenli sekilde hozmlogo—

biliHor‘uz.” diHer‘ek dersi sonlandirabilirsiniz.

énerilen

Degerlendirme

Si]rec_:leri

én Degerlendirme:

Ogrencinin atu hczmlomogo ili$|<in on kosul becerilerini
Hoklomo oturumu ile clegerlendirebilir, kontrol listesi veya
Perfor‘mons |<c13|’c tablosu kullanlarak boslonglq per‘for‘mans
dUzeHini belirlegebilirsiniz.

S(Jreq: Degerlendirme:

Ogretim strecinde Gtu hazirlama basamaklarini beceri ana—
lizi formu ile ayri ayri 9ézlemlegebilirsiniz. Ogrencinin her
bosomogl bcglmsa, ipucu ile veya HClr‘CllmlCl gerqeklestirme
dUzeHini sistematik olarak kogdedebilirsiniz ve ipucunun azal-
tilmasi strecindeki iler‘lemegi veriye CJCIHO'.I olarak izlegebi—
lirsiniz.

Son Degerlendirme:

Ogrenciden ttt hazirlama strecini boston sond boglmsz
olarak 9er<_:e|<le$tirmesini istegebilirsiniz. aleut bogmll de—
gerlendirme Hoporck basamaklarin dogru sira ve teknikle

uggulanlp uggulonmodlgl belirlegebilirsiniz.
AHI‘ICO égrenciyj, égrenci etkinlik kitabinda yer alan “Kendi-

mi Degerlendirigorum” baliminiunt doldurmasi icin Hénlen—
direrek 6z degerlendir‘me yapmasini ve kendi per‘formonsmo

Hénelik farkindalik gelistirmesini desteklegebilirsiniz,

égre{imsel

UHOFlOmOlOF

Ogrenme strecinde zorlanan 6grencilerle U’(USU hazirlama
becerisini desteklemek icin osogldoki etkinlikleri uggulogobi—

lirsiniz.




C”)gre{imsel

Ugarlamalar

Basamak Karti ile Utu Hazirlama: UtiJgU hazirlama basa—
maklarini (fisi kontrol etme, su haznesini doldurmcl, Isl ayarini
yapma, UtUHU acma) gbrsellerle desteklenmis kartlar halinde

sunabilirsiniz.
Ogrenci her kart tokip ederek islemi sn*osylo yapar.

Renk Kodlama Cal|§mosu U’cUnUn su hoznesi, s ayar dug—
mesi ve oqmo—kopomo dugmesini renkli etiketlerle belirgin—

lestirebilirsiniz.

Ogrenciden *Mavi etiketi bul ve kontrol et” 9ibi ydnerge—

lerle dikkatini dogru balime Hénlendirmesini istetcjebilir‘siniz.

Guvenlik Sembollerini Egles;tirme: Ogrencilerin sicak yu—
zey, elektrik buhar gibi uyar sembolleri ile gerc_ek ata Gze—

rindeki bslumleri e$le$’tir‘melerini soglogabilir‘siniz.
Bu etkinlik is 90venligi 'FOF‘I(IhClOllglnl artirir,

U’cUHU hazirlama becerisini ngImSIZ olarak gerqekles’(iren

6grencilerle csog|do|<i gollsmolorl Sopobilirsiniz.

Kumasa Gére lsi Aldar‘l Secme: Ogrencige farkli kumas
arnekleri (pamu|<, sentetik ydn vb.) vererek uygun Uty sicak—

llglm secmesini isteHebilirsiniz.

Kontrol Listesi Olusturma: Ogrenciden utt hazirlama st

recine ait bir kontrol listesi hazirlamasini is’cegebilir‘siniz.

érnegin:
* Fis kontrol edildi mi?

* Su haznesi uygun seviHede mi?

* s ayari dogru mu’?

Hata Analizi Calnsmosu: Yonl|$ hozn’lanmls bir Gtu se—
naryosu verilebilir (6rnegin,- su haznesi bO$, HCInlI$ sl ayari
HGPII.mI$), 6gr‘enciden hc’(aHl fark etmesini ve duzeltmesini

istegebilirsiniz.




Meslek Alani/Dal

Moda Tasarim Teknolojisi Alani / Model Mokineciligi Dal,

Hedef ve Hedef

Davron|$lor

312. Ev Tipi Dikis Makinesine st iplik takar.
Ev Tipi Dikis Makinesine st ipli|< takmada kullanlan bobini

cordogo kogor‘.

ipligi sn‘csgla i$oretli Herlerden 9e¢irir.

Ev Jcipi dikis makinesinin temel bslumlerini tanir,

is ngen[igi konusunda temel bilgige sohiptir.

On Kosul

Beceriler Dikis makinasina iliskin temel kavramlari bilir. Sézlu ve ma-
kine Gzerindeki HCIZIlI Hénerge ve isclretlere uyar. (humara—
loncllrllm|$ veya renkli ipli|< gec;is Houorl).

Etkinligin/ Ev Tipi Dikis Makinesine Ust Iplk Tak

Callsmanln Ads v lipi Dikis Vlakinesine Ust Iplik lakiyorum

énerilen Arac,: Gercek moter-joller; di|<i$ ipligi, ev Jcipi di|<i$ mc||<inesi, anla—

Gerec timli videolar kullanabilirsiniz.

énerilen égrenme

C”)gre{me Sirecleri

Bu kazanimdg; clogrudon 6gr‘etim, gés’ter‘ip gop’(lr‘mo, sabit
bekleme sureli 6gretim, ipucunun giderek artirilmasi ve firsat

6gretimi Héntem ve tekniklerini UHSUlogobilirsiniz.
Dikkat Cekme ve Gidileme
Ogr‘encilerden égrenci etkinlik kitabinin 27 sonosmdol(i

*Adim Adim Yapollm” balumina ogmolorlnl istegebilirsiniz.
Derse boslomodon once ev Jcipi di|<is makinesini I(OPCI[I ko—
numda ve {isi c;e|<ili olacak $e|<ilde hozw*lagcbilirsiniz. Di|<i$
ipligi, qordok iplil( kllovuzlorl, tonsigon ve igne blc'?lUmU 6g—
rencilerin net gérebilecegi sekilde hazirlanabilir. Ogrencile—

rin dikkatini makinenin st balimine anlendir‘ebilirsiniz.
Ogrencilere:

“BugUn dikis makinesine ust ipligi tokmogl dgrenecegiz. Ust
ipli|< dogr‘u takilmazsa makine dUngn dil(is Hopmoz.” dige—
bilirsiniz.

is ngenligi cc;lsmdcn $U uyariy Hcpcbilirsiniz:

*Makine kopollgken ¢0l|$|5c?ruz. ipligi takarken elimizi igne
bc’jlgesine goklostlrmlﬂoruz. |pligi dikkatli ve kontrolli sekilde
Herles’(ir‘igor‘uz.}' digebilirsiniz.




énerilen égrenme

C”)gre{me Surecleri

Dogrudan égretim ysntemi ile streci ézetleyebilirsiniz
“Ust ipligi takarken 5 adm vardr:

Bobini cardaga koyariz,

Ipligi kiictk kancadan geciririz,

ipligi ust iplik gerdiriciden (tansiyon) gegiririz,

|pligi ipli|< vericiden (horoz) 9ec;iririz,
islem Basamaklarinin Ogre’timi

Bu asamada 9ésterip Hoptlrmo Hén’cemini kullanarak model
olabilir ve sabit bekleme streli 6gretim ve ipucunun 9idere|<

artirilmasi Héntemler‘ini uggulogcbilirsiniz.

1. Basamak: Bobini qordogo kogmc

Bobini elinize alarak:

“Once bobini c_crdogo Herlestirigorum.” diHerek model ola—
bilirsiniz.

Bobini dogru sekilc]e Herlestirdikten sonra 6grencige bobini
verip:

“Simdi sen bobini cordogo kog.” digerek yénerge verebilir—
siniz.

4-5 saniye sabit bekleme suresi uggulodlk’(an sonra;
Ogrenci dogru tepki verirse:

*Aferin, bobini dogr‘u Herles’(irdin.” diHerek pekis’(ir‘ebilirsiniz.

Yonlls tepki verirse veya tep|<i vermezse, ipucunun 9idere|<

artirilmasi yéntemini kullanabilirsiniz:

Sézel ipucu: “Bobini cardaga koy” diyebilirsiniz.

Isaret ipucu: Cardag gssterebilirsiniz.

Model ipucu: Bobini tekrar yerlestirerek gésterebilirsiniz.

Gerekirse fiziksel Hcr‘chm soglcgcbilirsiniz.




2. Basamak: ipligi |<U<;U|< kancadan gec;irme
ipligi elinize alarak |<U¢U|< |<ancc15| 9és’cer‘ip:

“Simc]i ipligi |<U<;U|< kancadan gecirigorum.” c|i3ere|< model
olabilirsiniz.

Sonrasinda 6gr‘enci36 ipligi verip:

“Simdi sen ipligi buradan gec.ir.” c|i3ere|< 36nerge verebilir—
siniz.

4-5 sonige bekledikten sonra;

Ogr‘enci dogr‘u Jcep|<i verirse:

“Aferin, ipligi dogru Berden geqirdin.” diHerek pekistirebilir—
siniz.

Yonlls tepki verirse veya tep|<i vermezse, ipucunun 9ic|ere|<
artirilmasi Héntemini uggulogobilirsiniz.

» » Sonr‘osmdo;

Onerilen Ogrenme Gl o . )
égre{me S(irec;leri 3. Basamak: |.pl|9| Ust |pl||< gerdmuden (tonsHon) gecirme
4, Basamak: |pligi iplik vericiden (horoz) 9ec;ir‘me

5. Basamak: ipligi igneden gec_:irme

basamaklarini da 1 ve 2. basamakta gésterildigi sekilde sira—
snglo uggulogobilirsiniz.

Bc@msuz Ugsulama ve Firsat égre’(imi

Bc@msuz Ugsulcmc

Rehberli uggu[omolor‘ ’(omomlandlkton sonra 69I"€nci8€:

*Simdi ust ipligi bastan sona sen tak” diHerek ydnerge ve—

rebilirsiniz.

Bu osomoclo sabit bekleme siresi uggulogorok 4-5 sclniHe
bekleginiz ve 6grencinin becerigi boglmsa bclslotmosmo fir—

sat J(CInIHInIZ.

Ogrenci basamaklar dogru sn“oHlo gerqeklestirirse:

*Aferin, ust ipligi dogru srogla taktin.”




“Cok giJzeL mckineHi dogru sekilde hazirladin.” digerek pe—

kistirebilirsiniz.

Ogr‘enci hata yaparsa veya Jtep|<i ver‘mezsgl ipucunun gi—
derek artirilmasi Hén’(emini kullanabilirsiniz. Ogrenci dogr‘u
yapmaya bos[odll«;o ipuc;lorlnl kademeli olarak azaltarak

beceriHi boglmsz gerqeklestirmesini soglogobilirsiniz.
Firsat bgretimi (Genelleme)

A’célge qcllsmoa sirasinda veya bir di|<i$ etkinligi dncesinde

clogcll 6gretim firsati olusturabilirsiniz.

Mokinegi hazirlama osamosmclcl 6grencige dogrudon 56—

nerge vermeden kisa stire bekleyebilirsiniz.

Ogrenci kendiliginden tst ipligi takmaya baslarsa:

“Aferin, st ipligi takman gerektigini hatirladin.”

*Cok guzel, makineyi kullanma hazir hale getirdin.” diyerek

pekistirebilirsiniz.
Onerilen Ogrenme Ogr‘enci Jtep|<i vermezse dogol bir sézel ipucu sunabilirsiniz:

C”)gre{me Surecleri
“Dikise boslomodon once mokinegi nasil hozmlugorduk?” di-

Hebilirsiniz.
Ogrenci dogru bosomogl gerqekles’(irirse:

“Evet, dogru hatirladin. Once ipligi c_ordogc Herle$’(iri30—

ruz.” diger‘ek Pe|<i$tir‘ebilirsiniz.

Bu surec, 6grencinin 6grendigi becerigi dogcl ortamda ba-
g|m5|z olarak kullanmasini ve becerinin geneuenmesini des—
tekler.

Dersin sonunda 69rencilere su is QUvenligi hatirlatmasini
Hopcbilirsiniz:

“Dikis makinesi ile c;ollsmoy tamamladiktan sonra mokineudi
kopotlgor ve fisini kontrol edigoruz. |pligi takarken ve ci—
karirken elimizi igne bélgesine Hoklostlrmomogo dikkat edi-

yoruz. Calisma bittikten sonra mokinegi temiz ve duzenli

blrokmok, arac gereci gijvenli $e|<ilde Herine kaldirmak hem

kendi 9Uvenligimiz hem de otélge duzeni icin snemlidir.”




énerilen
Degerlendirme

Sﬁrec_:leri

én degerlendirme:

Ogr‘encinin di|<i$ makinesi par‘(,:olar‘lnl ‘tClnIHIP tonlmodlglnl ve
ipligi gordok, Jccmsigon ve igneden gec_:irme becerilerine 36—
nelik hozmbulunusluk dUzeHini belirlemek omouglo Hoklomcl
oturumu dUzenlegebilirsiniz. Elde edilen verileri beceri analizi
formu veya performons |<cud|’( tablosu ile |<c18|’( altina alabi—
lirsiniz.

Sﬁreg degerlendirme:

Ogr‘etim sUreci bogunca her bir bosomogo Bénelik égrenci—
nin tepkilerini (bc@msnz, ipucu ile dogru, hatal,, Jtep|<isiz) sis—

tematik gézlem ve veri I(OHIJ( formu kullanarak izlegebilirsiniz.
Son degerlendirme:

Ogrenuden ev tipi dikis makinesine st |pl|9| bastan sona
boglm5|z olarak takmasi istenerek slcit boglml deger[endr—
me Hopchhrsunlz Ogrencmm becemgl dogru sira ve uygun
teknikle gerc,:ekleshrme c|uze3|m kontrol listesi ile degerlen—
direbilirsiniz.

Genelleme ve 6z clegerlenclirme:

Farkli makine veya farkli ipli|< ile uggulcmc Boptlrorok bece—
rinin genellenme dUzeHini gézlemlegebilirsiniz. AHFICO égrenci
etkinlik kitabindaki “Kendimi Deger[endirigorum” bslumiine
Hénlendirerek égrencinin oz degerlendirme yapmasini ve
kendi per“For‘mqnsmc Bénelik farkindalik 9eli$’(irmesini sog—

logobilirsiniz.

C”)gre{imsel

UHGrleOlGr

Ogrenme strecinde zorlanan égrenciler icin Ust ipli|< takma

becerisi, somutlastirma ve basamak ne’cligi soglclgobilirsiniz.

Di|<is makinesi Uzerindeki ipli|< gecis noktolorlnl renkli oklar
veya numaralandirilmis etiketlerle bellrgln hale getlrllebl—
lirsiniz. Ogr‘encmln |pl|9| bu 9orsel |puclor‘|n| Jc<:||<|p ederek

gecn‘mesnnl SOS[OHC][D lIrSInIZ

Basamak Kartlari (Beceri Analizi) hazrlagarok *Bobini car—
dogo |<08 , |pl|9| birinci noktadan gecn' |Pl|9| ikinci nok—
tadan gec_:lr g|b| her bclsomclg| ayri ayri gdsteren gorsel
kartlar kullanlarak égretim desteklegebilirsiniz. Ogrenci her

karti tomomladll«;o siradaki karta gec_:mesini soglogobilirsiniz.




égre{imsel

Uldurlumalur

Ogrencinin hata HOP‘tIgI basamaklar belirlenerek udolnlzco

bu basamaklar Gzerinde ek tekrar collsmolclrl Hopobilirsiniz..

Ogrenciden farkli ev Jtipi di|<i$ makinelerinde (iplik Holu degi—
sen modellerde) st ipli|< takma calismasi yapmasini isteHebi—
lirsiniz. Bu sogecle becerinin 9eneuenmesi desteklegebilirsiniz.

Ust ipligi bilincli olarak HCII"I[IS takilmis bir makine gésterilerek
'c')gr‘enciclen hatall basomagl bulmasi ve dizeltmesini is{ege—

bilirsiniz.




Meslek Alani/Dal

Moda Tasarim Teknolojisi Alani / Model Mokineciligi Dal,

Hedef ve Hedef

DOVPOHI$'.OP

313, Ev tipi dikis makinesine alt iplik takar
Masuraya iplik sarma islemini gerceklestirir.
MCISUI"CIHI mekige takar,

Mekigi caganoza takar.

* Masura ve mekik parc;o[ar‘lnl tanir
(mosuro, mekik yuvasl, Qogonoz).

* Masura sarma dizeneklerini kullanir,

O el (masura mili, iplk gergi noktas, sarma kolu).
Beceriler * Ust ipligi tokmogl bilir.
(masura sarimi icin mokinege ip[i|< gerlestirme).
* Mokinegi QUven[i sekilde calistirma becerisine sohiptir.
(makineyi dogru hizda calistirma, parmak kontrola).
E;(:l:;l:f;:/'n Ads Ev Tipi Dil(is Makinesine Alt iplik Toklgorum
énerilen Arac Gercek motergoller; Dikis ipligi, makas, ev Jcipi dikis makinesi,
Gerec_: masura, me|<i|<, anlatimli videolar kullanabilirsiniz.

énerilen égrenme

égre{me Sirecleri

Dogr‘udon <'5gre’(im, gés’(erip Hcp’(lr‘mo, sabit bekleme sureli
6gretim, ipucunun giderek artirilmasi ve firsat 6gretimi yon—

tem ve tekniklerini kullanabilirsiniz.

Dikkat Cekme ve Gidileme
Ogr‘encilerden égrenci etkinlik kitabinin 31. sog{osmdoki *Adim

Adim Yopollm” balumuni ocmolarlnl istegebilirsiniz. Derse
boslamodon once ev Jcipi dikis makinesini kopoll konumda ve
ﬁsi c_:e|<ili olacak $e|<ilc|e |'1c12|r‘loaobilir‘siniz. Mosur‘o, dil(is ipligi,
mekik ve cogonoz Porc_olorlnl 6grencilerin net gérebi[ecegi
sekilde masanin Uzerine Herlestirebilirsiniz. Ogrencilerin dikka—

tini makinenin alt balumine Bénlendir‘ebilir‘siniz.
Ogrencilere:

\\Bugun dikis makinesine alt ipligi Jc(:1|<m<:13| égrenecegiz. Alt
ipli|< dogru takilmazsa makine dUngn di|<is Bopmoz.}' dige—

bilirsiniz.




énerilen égrenme

C”)gre{me Siurecleri

i$ gijven[igi oqsmdon $uU uyariy Hopobilirsiniz:

“Makine kopollgken c;ollslgor‘uz. Moakine ¢0l|$|r|<en elimizi ca—
gonoz ve igne bélgesine Haklo$’t|rm130r‘uz. Porc;olorl dikkatli

ve kontrolli sekilde yerlestiriyoruz.” diyebilirsiniz.
Dogrudan sgretim yéntemi ile sireci ézetleyebilirsiniz:
“Alt ipligi takarken 7 adim vardir:

Dikis ipligini cardaga yerlestiriz,

Masura sarma tertibatindan ipligi gegiririz,
Masuraya bes dolasim iplik sarariz,

Masura sarma tertibatina masuray: yerlestiriz,
Makine pedalina basarak masuraya iplk sarariz,

ipligi mekik gorlglndcn ve mekik Hoproglndon gec_irerek ma—

suray! mekige takariz,
Mekigi makinedeki <_:<:|gc|noz yuvasina Berlestiririz.
islem Basamaklarinin égre’(imi

Bu asamada gésterip Hoptlrmo Héntemini kullanarak model
olabilir ve sabit bekleme sreli <‘5gretim ve ipucunun giderek

artirilmasi yséntemlerini uygulayabilirsiniz.

1. Basamak: Dikis ipligini cardaga yerlestirme

Dikis ipligini elinize alarak:

*Once dikis ipligini cardaga yerlestiriyorum.” diyerek model

olabilirsiniz.

ipligi cordogo dogru sekilde gerlestirdikten sonra 6grenci8e
ipligi verip, “Simdi sen ipligi qordogo Herlestir.” diHerek 36—
nerge verebilirsiniz.

4-5 saniye sabit bekleme suresi uggulodlkton sonra;
Ogrenci dogr‘u Jcep|<i verirse:

*Aferin, ipligi dogru Her[estirdin.” digerek pekistirebi[irsiniz.

Yanll$ J(ep|<i verirse veya tepki vermezse, ipucunun 9idere|<

artirilmasi Héntemini dogru hiHer‘or‘si ile kullanabilirsiniz.




énerilen égrenme

C”)gre{me Siurecleri

Sezel ipucu: “lpligi cardaga yerlestir” diyebilirsiniz.
Isaret ipucu: Cardag gasterebilirsiniz.

Model ipucu: Tekrar gssterebilirsiniz.

Gerekirse fizksel yardim saglayabilirsiniz.

2. Basamak: Ipligi masura sarma tertibatindan gecirme
Ogrencige, masura sarma bslimiint gésterip:

*Simdi ipligi masura sarma tertibatindan gec_:irigorum.” dige—

rek model olabilirsiniz.

Sonrasinda: “Simcli sen ipligi buradan 9e<;ir.” digerek aner—

ge verebilirsiniz.

4-5 saniye bekledikten sonrg;

Ogrenci dogru tep|<i verirse:

“Aferin, ipligi dogru Herden gec;irdin.” diHerek Pekistirebilir—
siniz.

YOhlI$ Jcep|<i verirse veya tepki vermezse ipucunun 9idere|<

artirilmasi Héntemini dogr‘u hiHer‘orsi ile kullanabilirsiniz.

Sonrasinda 3, 4, 5, 6, ve 7 basamaklari da ayni sekilde
uygulayabilirsiniz.

Bagimsiz Uygulama ve Firsat Ogretimi

Bagimsiz Uygulama

Opgrenciye, rehberli uygulamalar tamamlandiktan sonr

*Simdi alt ipligi bastan sona sen tak.” diHer‘ek ydnerge ve—

rebilirsiniz.

Bu oscmodg sabit bekleme suresi uggulcgorck 4-5 soniHe
bekleHiniz. Ogrencinin beceritcji bog|m5|z baslatmasina firsat

taniyiniz.
Ogrenci basamaklari dogru sirayla gerceklestirirse:
“Aferin, alt ipligi dogru sirayla taktin.”

“Cok guzel, makineyi dogru sekilde hazrrladn.” diyerek pe-

kistirebilirsiniz.




Ogrenci hata yaparsa veya ’(ep|<i vermezse, ipucunun gide—

rek artirlmasi Héntemini kullanabilirsiniz:

Ogr‘enci dogr‘u yapmaya bos,lodll«;o ipuc_:lor‘lnl kademeli ola—
rak azaltarak becer‘iHi ngImSIZ gerc;ekles’cirmesini soglaHo—
bilirsiniz.

Firsat bgretimi (Genelleme)

A’(élge ¢0l|$m<:15| sirasinda veya farkli bir c|i|<i$ etkin[igi once—

sinde, dogol bir 6gretim firsati olusturabilirsiniz.

Mokinegi hazirlama osomosmdo 6grencige dogrudon 36—

nerge vermeden kisa siire beklegebilirsiniz.

Ogr‘enci kendiliginden masuray hczw‘lomogo veya mekigi

énerilen égr‘enme HerleStif‘meHe boslorso:

C”)gre{me Sirecleri | “Aferin, alt ipligi takman gerektigini hatirladin.”
“Cok SUzeL mokinegi kullanima hazir hale 9e’(irdin.” digerek

dovronlsl pekis’(irebilirsiniz.

Ogr‘enci Jtep|<i vermezse, dogol bir sazel ipucu sunabilirsiniz:
“Dikise boslomodon once mokinegi nasil |'102|rl|50rdu|<?” di-
Hebilirsiniz.

Ogrenci dogru bosomogl gergekles’(irirse:

“Evet, dogru hatirladin. Once masuray hozrllgoruz.}' di-

Her‘ek pekistirebilirsiniz.

Bu surec, égrencinin 6grendigi becerigi dogol ortomdo, ba—
g|m5|z ve kendiliginden kullanmasini destekler ve becerinin

geneuenmesini soglor.

Ogretim strecinin degerlendirilmesinde, égrencinin ev Jcipi dikis
makinesine alt ipli|< takma becerisini beceri analizi temelli ola—

. rak ele alabilirsiniz. Bu omoc;lo, masuraya ipli|< sarma, masuray
Onerilen

mekige takma ve mekigi Qogonozo Herlestirme basamaklarini
Degerlendirme

iceren performcns g(’)'zlem formu kullanilabilirsiniz.
Sﬁrec_:leri
Degerlendirme sirasinda 6grencinin her bir basama-

gl boglmsm olorok sézel/model ipucu ile ya da yar—

dimla gerc_:eklestirip gerc_:eklestirmedigini |<c1t|c|ec|iniz.




énerilen

Degerlendirme

Sﬁrec_:leri

Ozeuikle ipucunun giderek artirilmasi Héntemi ile HOPI[OH
6gretimde, 6grencinin dogru tep|<i verdigi ipucu dUzeginin
belirlenmesi, bir sonraki ders icin destek dUzeHini planlomo—

sina Hle‘CllmCI OlOCOI('tIT‘.

AHI‘ICO égrencinin mekigi ve gogonozu dogru gerlestirme,
porc_:olorl zorlamadan kullanma ve makinenin alt bslumuna
dikkatli sekilde kopotmo gibi 9(‘1ven[i c_ollsmo clovronlslorlnl
gézlem Holuglo degerlendireiblirsiniz. Strecin sonunda kisa
bir &z deger‘lendirme gollsm05| ile 6grencinin kendi per‘for‘—

mansini fark etmesini soglonobilirsiniz.

Elde ettiginiz degerlendirme verileri dogrul’cusundo, égren—
cinin ngImSIZlII( dl’.’lzegi belirlenerek 6gr‘e’(im strecinin tekror‘,

pekistirme veya ilerletme asomolorlm plonlogobilirsiniz.

égre{imsel

UHOFlOmOlOF

Ogr‘enme strecinde zorlanan 69r‘enciler‘ icin alt iplil( takma
becerisi, somutlastrma ve gérsel netlik soglosorok destek—
leHebilirsiniz.

Numaralandirilmis Parca Kullanim:

Mosuro, mekik ve chonoz Uzerinde |<(J<;U|< numaralar veya
renkli etiketler kullorlllorok por‘c,olor‘m takilma sirasini belir—
ginle$’cirilebilir‘siniz. Ogrencinin bu sw*o[omogl ’cokip ederek

islemi gergekles’(irmesini soglogobilirsiniz.

Basamak Kartlar (Alt ipli|< Takma):

PZAER\N

“Mosurogo ipli|< sar MOSUFOHI mekige to|<”, \\Mekigi ca—
gonozo Herles’(ir” basamaklarini iceren 96rsel kartlar kulla—
nilarak 6gretimi desteklegebilirsiniz. Ogrenci her bcsomogl

tamamladikca siradaki karta geger.
Hedefli Tekrar Calismalar:

Ogrencinin en cok hata BGPJ(IgI basamak belirlenerek (sr—
negin masuray mekige takma) Holnlzco bu basamak tGzerinde
ek tekrar Hcpobilirsiniz. |Pucunun giderek artirilmasi Hb'nte—

migle dogru uggu[omogl desteklegebilirsiniz.

Becer‘iHi bcglm5|z olarak gerqeklestirebilen 6grenciler‘ icin

6grenme sUreci genelleme ve farkindalik odakl genisletilebilir.




égretimsel

UBOFlOleOI’

Farkli Mekik Tﬁrlerigle Ugsuloma:

ogrencilerden farkli ev Jcipi makinelerde kullanlan mekik
modellerini incelemeleri égrenci seviyesine gére sanayi tipi
makinasi  mekik masura takma islemini HGPmCIlC]FInI isteHebi—
lirsiniz Bu qol|smo becerinin farkl oroqloro geneuenmesini

SClgl.CIHCICCIl(tIr‘.
Hata Tespi’( Etme Calismast:

Alt ipligi bilincli olarak chlls takilmis bir makine gésterilerek
6grencic|en hatali bosomcgl bulmasi ve dizeltmesini iste—
Hebilirsiniz. Bu etkinlik problem cézme ve dikkat becerilerini
destekler.




Meslek Alani/Dal

Moda Tasarim Teknolojisi Alani / Model Mokineciligi Dal,

Hedef ve Hedef

DOVf‘OnI$lOf‘

324 Ev Jtipi dikis makinesini beden er‘gonomisine uygun ola—

rak kullanir
Makine sondolgesini fiziksel bzelligine uygun olarak ogorlar.
Moakine sandolgesine dik oturus sergiler.

islem Haporken bclsl ile makine arasindaki dogru mesofegi

I(OI"UF.

Dogru oturus kavramini bilir ve uggulor‘.

Sondolge ogorlomo becerisine sohip’cir.

g)n Kfu'. Gb’rUs mesafesi ogorlor.
eceriler
Uzun sireli (;ollsmolorcla bedenini koruma bilinci vardir.
Fiziksel farklliklar CIBII"J( eder.
E{kinligin/ Ev Tipi Di|<i$ Makinesini Beden Ergonomisine Uﬂgun Olarak
Collsmanln Adi Kullclmgorum
énerilen Arac Gercek mc’tergoller; Makine Sondolgesi (ergonomik otur—
G ' ma koltugu, di|<i$ mo|<inc13|, makine masasl, bel HOSJ(IgI, kogmoz
erec

zemin veya pedol sobitlegici kullanabilirsiniz.

énerilen égrenme

égre{me Sirecleri

Dogrudon égretim Héntemi, gésterip—yaptirma Héntemi, fir—
sat (")gretimi, sabit bekleme sureli c")gretim, ipucunun 9iclere|<

artirilmasi Hén’cem ve tekniklerini kullanabilirsiniz.
Dikkat Cekme ve Gidiileme

Dikkat cekme kisminda osogldoki sekilde gosterim ve so—

ru—cevap teknigi uggulogobilirsiniz.

Ogrencilerden dgrenci etkinlik kitabinn 37 sogfasmdoki
*Adm Adim Yopollm” balumunu oc;molclrlnl istegebilirsiniz.
Derse ba$lcmodon once cli|<i$ makinesine bilincli olarak HGnll$
bir duruslo (8ne egi[mis, bosl mokineHe c;o|< Holqn) oturur ve

birl«uc; sonige bu pozisgondc kalir sekilde oturabilirsiniz.
“Ben su an mokinegi kullonlgorum. Sizce bégle c;ol|$mo|<
dogru mu?”dige sorabilirsiniz.

Ogrencilerin tepkileri ve Horum[orl alinir Ogrenciler fark
ettikce Honlls durusu biraz daha abartarak dikkat qekmegi

sturdurebilirsiniz.




énerilen égrenme

égretme Sirecleri

“Bu sekilde <;ol|$|rsom sizce ne olur?”dige sorabilirsiniz

F/EEN\N

(“Bognum ogrlr y Gézum Hor‘ulur” 9ibi cevcplor beklenir.)

Bu osomcdo amag, 6grencinin bedensel 'FC!I"I(IndGlIgInI uyan—

dirmak ve |<onu5c1 dogol bir merak olusturmaktir.

“Yanll$ oturus zaman ic;er‘isinde |<i$i sogllglnl da olumsuz se—
kilde etkiler.AHrlco mokinogo ¢o|< Hokln oturmak makinanin
ignesi kirilma durumunda gézUmUze |<o<;m05|no neden olabilir.
Mokinogo otururken makina kablolarinin dUngn durdugunu
kontrol etmemiz 9ere|<i50r.” digerek is sogl@ ve 9Uven[igi icin

de bir UHGI"IdO bulunabiliriniz.

Gudileme kisminda ise neden—sonuc; ilis|<isi kurmalarini sog—

lcﬂorok 6grencilerin derse 9Udulenmelerini soglogobilirsiniz.
Dogru duruso gecip 6grencilerle 962 temasi |<urup,-

“Dil(is makinesini uzun stre kullanlgor‘uz. Yanll$ oturursak hem
cobuk Sorulur‘uz hem de vicudumuz zarar gér‘ijr. Dogr‘u
oturursak daha rahat calisiriz ve daha uzun sire Horulmo—

dan dil(is Bopobiliriz.”digerek i[gi <;e|<me8e devam edebilirsiniz.
Ardindan kazanimi net bi(;imde ifade edebilirsiniz.

\\Bugun c|i|<i$ makinesini bedenimize uygun $e|<il<:]e kullonmogl
6grenecegiz. Sondolﬂemizi oHorlGHocoglz, dik o’curocoglz ve

mokinegle aramizdaki clogru mescnteHi korugocoglz.”

Sonrasinda c'jgrencilerin on |<osul becerilerini harekete ge—

c;irme|< icin kisa ve somut sorular sorabilirsiniz.

“Daha 8nce dogru oturus nasil olur konusmustuk. Kim 563—

lemek ister?”

“Sandalyeyi ayarlarken nelere dikkat ediyorduk?”

*Cok yakindan calismak gézlerimiz icin iyi midir?”
Ogrencilerin verdigi dogru cevaplari sézel olarak pekisti-
rebilirsiniz.

“Evet, dogru. Simdi bu bildiklerimizi dikis makinesinde uygu-

logocoglz.”




énerilen (“)grenme

égretme Sirecleri

Bu asama, 6grenci8i hoznrlomo, zihinsel gec_:isi saglomo ve

6gretime hazir hale ge’(irme islevi gorur.
i$lem Basamaklarinin Siralanisi

Bu asamadg; dogrudon 6gr‘etim + gosterip—yaptirma + ipu-
cunun giderek artirilmasi Héntem ve tekniklerini uggulogo—
bilirsiniz.

1. Basamak: Makine sondolgesini fiziksel 6zeuigine uygun
olarak ogorlomo

Ogrencilerin sondo[gelerini oHorlomodon dnce kisa ve net

bir o¢||<lomo Hopobilirsiniz.

“Mokinegi dogr‘u kullanmak icin &dnce sondolgemizi kendimize
uygun ogorlomollglz. Ctmku hepimizin farkli fiziksel szellik—
leri var, bazlarimizin boHu uzun bazlarimizin kisaMakine—
ye oturdugumuzdcl CIHCIHCII‘ImIZ yere tam basmali ve rahat
oturmollﬂlz.” diHerek sondolgegi ogorloﬂclrok model olabi-
lirsiniz.

“Bakin, sondalgegi biraz Huksel’(tim. Agoklorlm yere tam
bast.” digebilirsiniz.

Ardindan t’>grenci3e anelim sog[ogorolg “Simdi sondolﬁeni

kendine uygun sekilde ogor[o.” digebi[irsiniz.

Ogr‘enci cHorlcma Hoporken gézlem Hcpobilir‘siniz.
Zorlanma durumunda ipucunun giderek arttirlmasi Hénte—
mini uggulcgobilirsiniz.

Sézel ipucu: “AHoklorln yere bosudor mu?”diude sorabilirsiniz.
isor‘e’c ipucu: Agck—scndolﬂe iliskisini géster‘me

Gerekirse kisa model olma ve fiziksel gordlm ile tekrar
edilir

Dogr‘u 030r‘l0m0 HGPIldlglnclo \\Afer‘in, sonclolHeni bedenine
uygun ogorlodln.”seklinde sézel Pekistirme Hopobilirsiniz.

2. Basamak: Makine sandolgesine dik oturus ser‘gileme

dogru oturusu gbsterebilirsiniz.




énerilen égrenme

C”)gre{me Siurecleri

“Dik oturuyoruz. Sirtimiz diz, omuzlarimiz rahat.”
Ogr‘encilerden ayni $e|<ilde oturmalarini istegebilirsiniz.

*Simdi sen de dik otur”

Ogr‘enci o’tururken, *Sirtin biraz &ne giﬁi, biraz dogrul.ﬂ,

“Evet, simdi dogru.”gibi betimleHici geri bildirim verebilirsiniz.

Gerekli durumlarda kisa sézel ipuc_:lorlglo 6grencinin duru—

sunu duzeltebilirsiniz. Dogr‘u durusu mutlaka pekistirmelisiniz.

Dogru c|urusu sergilegemegen 6grenciler icin; ipucunun gi—

derek artirilmasi higemrsisini dogru siraile uggulogobilirsiniz.

3. Basamak: BO$I ile makine arasindaki dogru mesofetcji ko—

ruma
Bos—mokine mesafesini HOhll$ ve dogru $e|<ilc]e géster‘ebi[irsiniz.

“Boslmlz mokinege c_:o|< Hdkln olursa gc'jzlerimiz ve bognumuz

Horu[ur.”digebilirsiniz.

Ardindan dogru mescncegi 9ésterebilirsiniz.

“Bégle Qollstlglmlzdo daha rahat gérUrUz.”cliHebilirsiniz.
Ogrenciden mesofegi ogorlamosml istegebi[irsiniz.

“Simdi sen bcs.lnlcl makine arasindaki mescnceHi ogcr‘lo. ”degip

sgrenciden yapmasini isteyebilirsiniz.

Ogrenci <;o|< 50|<l0$|rso:

Sézel ipucu olarak: “Biraz geriye gel."diyebilirsiniz.

isoret ipucu olarak: El ile mesofeﬂi gésterme C_Clll$mC|SI ya-—
Pobilirsiniz.

Gerekirse model olma ve fiziksel Borchm ile ipucu soglcgo—
bilirsiniz.

Dogru mesafe soglondlglndo sézel Pekistirme gopobilirsiniz.
Rehberli Uldsulamodon Baglmsmllga Gec;ig

Ogrenciden tum sureci birlikte uggulomosml istegebilirsiniz.

“Simdi sondolgeni ogarlo, dik otur ve mokinegle arandaki

dogr‘u mescﬂceHi koru.lidigebilirsiniz.




Ogrenci uggulamogl Soporken Bolnlzco gereldi durumlarda
en c|L'J$U|< dUzeHde ipucu verebilirsiniz. Amoc 6grencinin su—

reci bog|m5|z gerc_:eklestirmesidir.

Dersi soru—cevap ve sézel Pekis’(ir‘meler‘ Hoparok sonlandi-

rabilirsiniz.

. -~ “Mokineﬂi kullanirken sondolgemizi neden ogorllgoruz?”
Qnerilen Ogrenme *Dik oturmak neden &nemli?”
Ogre’tme Sirecleri
“Mokinege <_:o|< 80'('.05”\00 ne olur‘?”gibi sorular sorabilirsiniz.
Ogrencilerin dogru C€VC|P|.CII"II"II sézel olarak pekistirebilir—
siniz.

“Evet, dogru. Bedenimizi korursak daha rahat ve SUvenli

2
calisiriz.

diHerek ders |<c1pc|n|$|n| Bopcbilirsiniz.

Bu kazanimin degerlendir‘ilmesinde, 6gr‘encinin ev Jtipi di|<i$
makinesini beden ergonomisine uygun kullanma becerisi si—
rec ve dovronls temelli olarak ele alinabilir, Degerlendirme
omocHlo, sondolgegi fiziksel 6zeui9ine uygun ogorlomcl, dik
oturus sergileme ve bos—mokine arasindaki dogru mesclfegi
koruma basamaklarini iceren bir perfor‘mons 9ézlem formu

kullanabilirsiniz

Degerlendirme sirasinda 6grencinin her bir bosomcgl ba-

é l g|m5|z olorolg sézel ipucu ile ya da Hor‘dlmlc 9erc_e|<lestirip
nerilen =

gerc_:ekle$tirmedigi kogdedebilirsiniz. Oxzellikle 6grencinin er—
Degerlendirme

_ 90nomi|< dur‘usu ne kadar sUreHle koruHabildigi ve 6gre’cmen
Surec_:lerl hatirlatmasi olmadan bu dovronlsl sUrdUrebilmesi, boglmsmllk

dUzeHini belirlemede dikkate alinir

Elde edilen degerlendir‘me sonuc;lorl dogrul’(usundo, 6gr‘en—
cinin ergonomik kullanim becerisini ne dUzeHde ol|s|<onl||< ha—
line getirdigi belirlenerek c'5gretim sUrecinin hongi asamasina
dénulecegini plonlcgobilirsiniz.

AHrlco égrenciler‘in 6grenci etkinlik kitabindaki “Kendimi

Degerlenclirigorum” balimint doldurmasini soglogorok 0z

degerlendirme yapmasini soglogcubilirsiniz.




égretimsel

Ugarlamolar

Ogrenme strecinde zorlanan 6grenciler icin ergonomik kul-
lanim becerisi, g'cbrsel destek tekrar ve bedensel farkindalik

artirilarak destekleﬂe—bilirsiniz.
Gérsel Ersonomi ipuc_:laru:

Dogru ve Honlls oturusuy, sondolge Huksekligini ve bos—mo—
kine mesafesini géster‘en gérseueri c;ol|$mo alanina asabi—
lirsiniz.. Ogrencinin bu gér‘seueri referans alarak dur‘usunu

duzenlemesini soglogobilirsiniz.
Basamak Hatirlatma Kartlar:

\\Sondolgeni ogorlaﬂ, *Dik otur”, *“Mesafeni kontrol et” ifa—
delerini iceren kisa hatirlatma kartlar kullanilarak égrencinin

streci sirall bi(;imde uggulomcsml cles’ceklegebilirsiniz.
Sik Aralikli Geri Bildirim:

Ogr‘encinin clurusunu kisa araliklarla gézlemlegerek, dogru
dcvr‘anl.?,lcr‘l aninda sézel olarak Pe|<i$’(ir‘ebilirsiniz. Hatali du-

ruslardo kisa ve net sézel ipuc;lorlglo duzeltme Hopobilirsiniz.

Ergonomik kullanim becerisini bcglmsz olarak ser‘gileﬂebi—
len 6grenciler icin 6grenme streci farkindalik ve geneueme

odakl genisletelebilirsiniz.
Ersonomi Kontrol Gérevi:

Ogrencilerden, otblgede gol|son bir orkodoslnln oturusunu
9ézlemle3ere|< “dogru—dUzeHilmesi gereken” noktalar 563—
lemesini isteHebilirsiniz. Bu c_:ollsmc, ergonomi bilincini ch;—

lendirir.
Uzun Sareli Collsma Farkmdallgl:
Ogr‘encilerden, belirli bir stre ('dr‘negin 10-15 dakika) ca—

listiktan sonra kendi duruslarini kontrol etmeleri ve gerekirse
duzeltmelerini istegebilirsiniz. Bu etkinlik, ergonomik davrani—

sin ol|$|<cnl||< haline gelmesini destekler.




Meslek Alani/Dal

Moda Tasarim Teknolojisi Alani / Model Mokineciligi Dal,

Hedef ve Hedef

DOVl‘Clnl$l0l‘

326. Ev J(ipi dikis makinesinin SUnlUk temizligini yapar.
Makinenin kopoll olup olmcdlglnl kontrol eder.
Firca ile caganozu temizler.

Moakine BUzeBindeki tozu nemli bezle siler.

Moakine 9Uvenligi kurallarini bilir ve uggulor.

Makinenin temel Porc;olorlnl tanir.

On Kosul
Beceriler Temizlik oroqlorlnl dogru kullanir,
Mekanik porcolaro islak bezle mudahale etmemesi gerekti—
gini bilir
(E;k{nligin/ Ad Ev Tipi Di|<i$ Makinesinin Gunluk Temizligini chlgor‘um
_alismanin I
é len A Gerc;el( motergoller,- Flr(;cl, |<L'J<_:U|< tornovidc, C|mb|z, makina
Gnerl =n frae gogl mil(ro—fiber, toz bezi, mc1|<cs, lombc, eldiven, hava ufle-
erec

me makinasi (kompres'dr) kullanabilirsiniz.

énerilen égrenme

C”)gre{me Surecleri

Bu kazanimin 6gretiminde; Dogr‘udon égretim, gésterip—yap-
tirma ipucunun gider‘ek arttirilmasi firsat 6gre’timi Hb'ntem ve

tekniklerini ugguloaobilirsiniz.
Dikkat Cekme ve Gidiileme
Ogrencilerden égrenci etkinlik kitabinin 42. sogfasmdoki

*Adm Adim Yopohm” balumunu oqmolorml istegebilirsiniz.
Mosogo temiz ve tozlu iki makine gérseli kogorck égrenci-

lerin dikkatini cekebilirsiniz.

Ogrencilere:

“Bu ki mokinege bakin. Hongisi daha 90venli ve |<uuan|$l|
gér‘UnUHor?” diHebilirsiniz.

Ogrencilerin cevclplorl alindiktan sonra;

“Evet, temiz olan makine daha SUvenlidir‘ ve daha dUngn
calisir Bug(’m ev tipi dikis makinesinin SUnlUk temiz[igini nasil

HOPtIgImIZI 6grenecegiz.” digebilirsiniz.




Ogretime bos[omodon once;

“Dikis makinesini temizlemeden &nce mutlaka I(ClPOl.I oldu—
gundon emin OI.mOlISIZ. Collson veya elektrik boglon’(|5| olan
bir mokineﬂi temizlemek tehlikelidir. Bu nedenle J(emizlige
bc$lcmodon once mokinegi |<c|po’t|r, ellerimizin kuru olmasi—
na dikkat eder ve hareketli Porc;oloro dikkatli HOHC]sII"IZ. Bu
kurallara uHmck hem kendi 90venligimiz hem de makinenin
zarar gér‘memesi icin snemlidir.” digerek is 90venligi uyari—
sinda bulunabilirsiniz.

islem Basamaklarinin égr‘e’timi

(Bu asamada dogrudon égretim ve gbsterip HGPJ(II’mO yon—

temlerini kullanabilirisniz.)

Makinenin 3on|ndo durorok,-

“Mokinegi temizlerken belirli bir siray to|<ip ederiz.
1. Basamak: Makinenin |<c|pc|l| oldugunu kontrol etme

Ogr‘enciler‘e d'ugmegi Sés’ter‘ip, Once makinenin |<OPO[I ol-

énerilen égrenme dugunu kontrol ediHoruz.” dedikten sonraq, *Makinenin kopoll

égre{me Surecleri olup olmodlglnl kontrol et, gerekirse fisi prizden <_:||<or 7

ybnergesini verebilirsiniz.

Once makinenin |<<:1pc1l| oldugunu kontrol ederiz.
Makinedeki iplikleri, mekik ve masurays cikaririz.

KU(;(J|< tornavida gordlmlglo igne plcul«:sml dikkatlice sekeriz.
Daha sonra cogonozu 'FII“(;CI ile temizleriz.

Sonra J(emizledigimiz tdm porc_:olorl (me|<i|<,mc|sur‘o ve disli

Plokosn ) yerine takariz.

En son makinenin BUzeBini nemli bezle sileriz” cliHer‘ek 6g—

rencilere dogrudon anlatim Hapobilir‘siniz.

Sonrasinda 4 soniHe bekledikten sonra 6grenci dogru ’cepkigi

verirse:
*Aferin, makinenin |<opc1l| oldugunu kontrol ettin.” c|i3€re|<

pe|<i$tirebilirsiniz.

Yonlls Hopor[orso veya J(ep|<i vermezlerse sézel ipucu sun—

malisinizHala chllssc smosudlc isaret ipucu, model ipucu ve

fiziksel ipucu sunabilirsiniz.




2. Basamak: Makinedeki iplikleri, mekik ve masuray <;||<ormc1
Bu basamakta 6grencilere;

Bu asomoda égretmen, islemi 6grencinin yapmasini soglo—

Horok adim adim rehberlik eder:
Ogretmen:

“Simdi makinedeki iplikleri, mekik ve masuray c;!|<ormo islemini
birlikte yapacagiz. Simdi ust ipligi ql«:r‘lﬂoruz. |pligi dikkatlice
igneden cikar ve ipli|< Holunu Jtc1|<ip ederek makineden tama-

D, - . o
men <_:e|<. yonergesini verebilirsiniz.
Sonrasinda 6grencinin yapmasini beklegebilirsiniz.

*Siradaki adimda masuray <;||<orocog|z. Masura I(OPOgInI ac.

MOSUF‘CIHI bulundugu Herden BOVOs(_ZO CII(CII".”

“Simdi mekik kismini (_:II(GI"IHOFUZ. Mekik mandalini dikkatlice
énerilen bgrenme tut ve hafifce kendine dogru cek. Porc;ow dU$UrmemeHe dzen
égre{me Surecleri 9éster.”

“C_lkor‘dlglmlz por‘c_:alor‘l duzenli bir sekilde masanin Uzerine

Herles’cir‘. Porc_:olorln kpoolmomoa ve zarar gér‘memesi icin

dikkatli ol.”

Ogr‘e’cmen, islem bogunco égrencinin el becerisini, dikkati—
ni ve S(J'venli <_:c1l|$mc| C]ll$l<0nllglnl 962lemler ve 9er‘e|<’(iginde

duzeltici geri bildirim verir.
Dogru Haparlarsc:

“Aferin, makinenin porc;o[orlnl clogru $e|<ilc|e <,:||<ord|n.” dige—

rek pekistirebilirsiniz.

Yonhs Hopor‘lorso veya Jtep|<i vermezlerse sézel ipucu sun—
malisinizHala HOHI.ISSO sn*osuglo isaret ipucu, model ipucu ve

fiziksel ipucu sunabilirsiniz.

3. Basamak: Yumusok ﬂr(_:o ile mekik yuvasl, igne cevresi

bélgelerini temizleme




énerilen égrenme

C”)gre{me Surecleri

Bu basamakta 6grencilere;

“Simdi c_:agonozu ﬂrc;o ile J(emizli-doruz.&lqs,an iplikler var—
sa cmbiz kullanarak iplikleri (;II(C"‘IHOFUZ. Mekik yuvasl, igne
cevresi bélgelerini Jtemizligoruz. ’ digerek ve géstererek mo—

del olabilirsiniz.
Sonrasinda 6grencige:

“Flrc;o ile gogonozu temizle. iplikleri cmbiz ile <;||<or. Me-
kik yuvasl, igne cevresi bélgelerini temizle.” digerek génerge

verebilirsiniz. Y('jner‘genin ardindan 4 soniHe beklemelisiniz.

Dogru tepki gelirse *Aferinl Dogru sekilde temizledin.” di—

Herek pekistirebilirsiniz.

Yanlis tep|<i gelirse veya tep|<i gelmezse srosglo sezel
ipucu = isaret ipucu = model ipucu = fiziksel ipucu

quulomollsmlz.

4, Basamak: Temizledigin tam Porgalarl (me|<i|<, masura ve

disli plo|<03| ) Herine takma
Bu basamakta égrenciler‘e;
ogretmen:

“Simdi J(emizledigimiz porgolorl Herine tokocoglz.ilk olarak
mekik masuray {oklgoruz. Dogru Hénde oldugundon emin ol
ve hafifce iterek yerine oturtSiradaki adimda disli plokosml
toklgoruz. Plc1|<c|3| yuvasina dikkatlice serlestir ve vidalarini

uygun $e|<ilde sik” diHer‘ek model olut\.joruz.
Sonrasinda 6grenci5e:

“Mekik masuray tak. Dogru Hénde oldugundon emin ol ve
hafifce iterek yerine oturt. Disli plokosml tak ve vidalarini
uygun sekilde 5||<.”digere|< Hénerge verebilirsiniz. Bu islemleri
Hoporken égrencinin eline tornavida batirmamasina dikkat
etmesini icin gerekli uyariyi yapiniz.

Dogr‘u J(ep|<i 8elir‘se “Aferinl Dogr‘u sekilde porgolorl taktin.”
diHerek pekistirebilirsiniz.

Yanlis tepki gelirse veya tepki gelmezse snrosglo sézel ipucu

':>isoret ipucu = model ipucu = fiziksel ipucu UHSU[CII’T\O[ISII’\IZ.




énerilen égrenme

égretme Sirecleri

5. Basamak: Makine HUze-dini silme
Bu basamakta 6grencilere;

“En son makinenin HUzeHini nemli bezle si[igoruz.” digerek ve

9ésterere|< model olabilirsiniz.

Sonrasinda 6gr‘enci36:

*Makinenin HUzeHini sil” digerek Hénerge verebilirsiniz. Y8—
ner‘genin ardindan 4 soniHe beklemelisiniz.

Dogru Jcep|<i gelirse “Aferin, mokinegi temizledin!” digerek
pekistirebilirsiniz.

Yonlls ’(epld gelir‘se veya J(ep|<i 9elmezse SII"CISIH[C] sézel ipucu
Sisaret ipucu = model ipucu = fiziksel ipucu uggulcmo—

lisiniz.
Tum basamaklarin birlikte uggulcnmcm

Bu csomodc 6grenciﬂe; “Simdi mokinegi boston sona sen
temizle.” ydnergesini verebilirsiniz. Dogru tepkileri pekistir—

meli, 80hll$ tepkilerde gerektiginde ipucu vermelisiniz.
Firsat égretimi (Genelleme)

A’(élge calismasi bittikten sonrg, égrenciler‘in dogol ortamda
6grendi|<leri becerigi kendiliginden kullanmalarini gbzlemle—
mek icin Hc’bnerge vermeden kisa bir sire beklegebilirsiniz.
Bu strecte 6grencilerin mckinegi nasil biraktiklarini izleHerek

firsat 6gre{imi gerc_eklestirebilirsiniz.
*Dikisimiz bitti. Mokinegi nasil blrakmallwz?”

sorusunu H(’jnel’tebilir ve égrenciler‘in dustinmelerine firsat

verebilirsiniz.

Ogrenci makinenin I(OPCI[I olup olmcdlglnl kontrol eder, pe—

dala basar veya J(emizlige baslclrso:
*Aferin, makine Jcemiz[igini kendin hatirladin.”

*Cok SUzeL mqkineHi 90venli ve temiz biraktin” gibi sézel

Pekistireqler sunabilirsiniz.

“Dikis bittikten sonra mokineﬂe ne Soplgorduk?”




énerilen (“)grenme

égre’tme Sirecleri

Ogrenci hatirlarsa ve temizlige baslarsa:

“Evet, dogr‘u hatirladin. Mokinegi temiz blr‘oklgoruz.” cliger‘ek

Pe|<i$’cir‘ebilirsiniz.
Ogrenci hala hatirlamazsa:

\\Once makinenin l(GPC]IJ oldugunu kontrol edigor‘duk.)} seklin—

de sézel ipucu vererek sireci boslotobilirsiniz.
Ogr‘enci Jtemizligi tomomlodlglndo:
“Horil«:l, mokinegi dogru SII‘OB[CI temizledin.”

“Artik mckineHi her zaman bu sekilcle birakabilirsin.” gibi

ifadelerle dovronlsl 80<;lendir‘ebilirsiniz.

énerilen

Degerlendirme

St'jrec_:leri

én degerlendirme:

Ogrencinin mckineﬂi J(CIHIHIP tommadlgl ve temizlik araclarini
CIHII"J( edip edemedigi kisa sorular ve gézlemle kontrol ede—
bilirsiniz.

Sﬁreg degerlendirme:

Beceri andlizi veya Per‘for‘mons gézlem formu kullanillarak su

basamaklart izleyebilirsiniz.

* Makinenin kapali oldugunu kontrol etme
* Pedala basma

* Caganozu temizleme

* Makine HUzeHini silme

Her basamak icin 69rencinin boglmsa mi Ho|<sc| ipucu ile mi
HOPtlglhl kogdedebilirsiniz.

Son degerlendirme:

Ogr‘enciden makine J(emizligi basamaklarini clogr‘u sn"oglc

yapmasi is’(egebilir ve per“Formonsml 8ézlemlegebilirsiniz.

AHI"ICO 6grencilerin, dgrenci etkinlik kitabindaki “Kendimi
Degerlendirisorum” balumunu doldurmasini icin anlendi—

rerek 6z degerlenc]ir‘me yapmasini scglogobilir‘siniz.




égre{imsel

Ugarlamolar

Ogrenme strecinde zorlanan 6grencilerle makine J(emizligi

becerisini desteklemek icin osogldoki etkinlikleri Hopobilirsiniz.

Aroq gerec e§le§tir‘me etkinligi: Flrc;o, bez, pedol, makine
dugmesi 9ibi Porc;olorln 96rseller‘i ile 9erc;e|< nesneleri esles—

tirme calismasi Hophrobilirsiniz.

Siralama kartlar: Makine Jtemizligi basamaklarini 9és’cer‘en
Sérsel kartlar hoznrlaHGrck 6gr‘encinin dogr‘u siraya diz—

mesini istegebilirsiniz. (|<c1pat = Pedola bas = caganozu
temizle = sil).

Kismi gérev ugsulamasu Ogr‘encige tim sureci Hop’(lr‘mak
Herine sadece tek bir basamak (6rnegin HUzeHi silme) colls—

tirarak becerigi adim adim 6gretebilirsiniz.

Renk veya sembol ipuqlarl: Makine dijgmesi, pedol ve te—
mizlik alanlarini renkli etiketlerle isoretletcjerek égrencinin

dogru adimi hatirlamasini desteklegebilirsiniz.

Beceri basamaklarini boglmsz $e|<ilde tamcmlogan 'c'>grenci—

lerle o$ogldc|<i gollsmolorl Sapobilirsiniz.

Ogrenciden otélgedeki makinelerin temizlik durumunu kont—
rol eden basit bir kontrol listesi hazirlamasini ve uggulomo—

sini is’teHebilirsiniz.

Ogrenci, makine temizligi basamaklarini orkcdoslno géstere—

rek sureci anlatabilir ve model olabilir.

Ogrenciden QUnlUk haftalik ve OH[II( makine bakim 96revlerini

iceren basit bir temizlik ¢izel9esi hazirlamasini istegebilirsiniz.

Ogrenci, makine temizliginin dogru adimlarini géster‘en kisa

bir video hqzmlogorok sinifla Paglasobilirﬁ




Meslek Alani/Dal

Moda Tasarim Teknolojisi Alani / Model Mokineciligi Dali

Hedef ve Hedef

DGVf‘OnI$lOf‘

414, Diz sanayi J(ipi dikis makinesine igne takar.
igneHi igne yuvasina Herles,tirir.

igne vidasini tornavida ile sikistirir,

SonoHi Jtipi dikis makinesinin temel bslumlerini bilir.

C”)n Kogul Di|<i$ ignesinin yapisini ve yéninu bilir.
Beceriler ince ve kalin kumoslor icin uygun igne secimi yapmayi bilir.
Tornavida kullonmogl bilir.

(E;k{nligin/ Ad Duz Sonogi Tipi Di|<i$ Moakinesine igne Toklgor‘um

_alismanin ]

(“)nerilen Arac Gergek motergouer; Di|<i$ makinesi ignesi, tornavida (|<U¢U|<

G ' udu veya makine ‘tOI"hOViCICISI), |<U¢U|< pense, kullanim kilavuzu
erec

(mokinege ozel) kullanabilirsiniz.

énerilen égrenme

égre{me Sirecleri

Bu surecte dogrudon 6gr‘e’(im Hén’(emi, model olma Hén’(emi,
gosterip—yaptirma yontemi, ogno( es zamanl) 6gretim, sabit
bekleme sureli égretim ve ipucunun gider‘el( arttirilmasi yon—
tem ve tekniklerini uggulagobilirsiniz.

Dikkat Cekme ve Gudileme
ogrencilerden dgrenci etkinlik kitabinin  49. sogfosmdoki

“Adim Adim Yopcllm” bslumuna ac_:molorlm isteHebilirsiniz.
Derse boslomodcm dnce diz sanogi J(ipi c|i|<i$ makinesini ka—
ali konumda ve elektrik boglon’tlsu |<esilmi$ $e|<ilde hozmlogo—
bilirsiniz. Makine ignesini, igne tutucu vidasini ve ‘tOFnOViCJGldI

é?grencilerin gérebilecegi sekilde masaya Herlestirebilirsiniz.

Ogr‘encilerin dikkatini makinenin igpe bslumine Hénlendirmek
icin mokinogl ignesiz collstlrlrlz. Ogrencilerin dikkatini igne

olmoHon bslume c_:e|<eriz.

Ogrencilere:

“BugUn dUz sanayi J(ipi dikis makinesine igne J(c1|<mc18| ogre—
necegiz. |gne dogru takilmazsa makine dUngn dil(is yapmaz

ve igne kirlabilir” diHebilirsiniz.

is ngenligi cgsmdon $uU uyariy Hopcbilirsiniz:

“igne takarken makinenin |<c1pol| olmasina dikkat ediHoruz.
Parmaklarimiz: igne ucuna Hoklastlrmlgoruz ve pedolo bas—

mlgor‘uz." diHebilir‘siniz.Tor‘ndvido kullanirken dikkatli olugo—
ruz, elimize J(ornc:1vi<:]<:|3| botlrmomogo dikkat edigoruz.”




Dogrudon 6gretim antemi ile streci 6zetlegebilirsiniz:

*Guvenlik icin makine fisini Qe|< veya 9U¢ clugmesini “|<CIPCIIJ/

off ” konuma ge’cir‘ir‘iz.

Makinenin igne kelepq:esi vidasini |<U¢(J|< tornavida ile gev—
setiriz.

Eski igne-di dikkatlice osogl dogru c;e|<ere|< <;||<cr|r|z.

ignenin uzun oluklu tarafi c||$or|50 bakacak sekilde ignegi

Herlestiririz.
ignegi HUI«JI‘I dogru, yuvasina kadar iterek Herlestiririz.

igne ke[epc;esi vidasini 8nce ho‘Fi'Fc;e pormoklo sonra torna—

vida ile 5||<|$’(|r|r|z.

ignenin tam dik durdugunu ve dUngn Her‘les’cigini 962[6

kontrol ederiz.

Bir parca artik |<umc1$ Uzerinde deneme c|i|<i$i Hoporok igne—

. . nin clogr‘u taklldlglndcn emin oluruz.”
Onerilen Ogrenme . .
C”)gre{me Sﬁreqleri |§lem Basamaklarinin Ogretimi

Bu asamada dogrudan 6gr‘e’cim, gés’terip—goptlrmo, sabit
bekleme sureli 6gr‘e’(im ve ipucunun gider‘ek artirilmasi yon—

temlerini kullanabilirsiniz.

1. Basamak: Guvenlik icin makine fisini (;e|< veya 9U¢ dugme—

sini “kapqh/ off ” konuma getirme
Moakine acma |<c|pomo dugmesine basarak égrenci-de:

“Mokinege igne takma islemine boglomodon once SUvenligi—
niz icin mutlaka makina dugmesinden mokinegi kopotmolm—

niz.” digerek model olabilirsiniz.
Ogrencige:
“Simdi sen mokineHi kcpot.” digerek Hénerge verebilirsiniz.

4-5 saniHe sabit bekleme suresi uggulodlk’ton sonra 6grenci

dogru sekilde kopotlrso:
“Aferin, dogr‘u sekilde makinegi kopottln.” diHerek pekistir‘e—

bilirsiniz.




énerilen (“)grenme

égretme Sirecleri

Yonlls yaparsa veya tepkide bulunmazsa ipucunun 9ic|ere|<

artirlmasi yéntemini asagidaki siralama ile uygulayabilirsiniz
Sezel ipucu: Ogrenciye “Makineyi kapat” diyebilirsiniz.
Isaret ipucu: Makinenin acma kapama dugmesini géstere—
bilirsiniz.

Model ipucu: Tekrar agma kapama islemini gésterebilirsiniz.
Gerekirse fizksel yardim saglayabilirsiniz.

2. Basamak: Makinenin igne kelepcesi vidasini |<U<;U|< torna—

vida ile gevsetme
igne kelepc_:e vidasini géstererek:

“Tornovidogl kalem kullandlglmlz elimize alarak kelepc_e Vi—
dasina Herle$’(ir‘i30rum ve VidGHI gevs,etigorum.” diger‘ek mo—

del olduktan sonra 6grencige:

*Simdi tornovidow sen Herlestir ve VidOHI gevset.” diHerek

Hénerge verebilirsiniz.
4-5 sonige bekledikten sonra;
Ogr‘enci clogr‘u yaparsa:

“Evet, tornovidogl dogru Herlestirdin, simdi VidCIHI gevset.”

diHerek pekistirebilirsiniz.

Yonlls yaparsa ipuc;lorlnl dogru siralama (ipucunun giderek

artirilmas) ile sunabilirsiniz.

Kazanimin diger‘ basamaklarinin égr‘e’timini de snr‘csglo bu

sekilde Hopobilir‘siniz.
Agno (Eszamanli) égretim Yéntemi ile égretim

Agno 6gretim ydntemi, dgrencinin 6gretmeni es zamanli
olarak izlegip ayni anda uggu[omo yapmasini soglogon etkili
bir égretim Béntemidin Bu ydntem, duz sanayi tipi dikis ma—
kinesine igne takma becerisinde égrencinin clogru ve 9Uvenli
quulomo yapmasini destekler. Ogrenci 6gretmenle birlikte
ayni anda islem Hoptlgl icin dogru beceriHi model alarak

6grenir ve hata yapma 0[05|l|g| azalir,




énerilen égrenme

égretme Sirecleri

Bu Sén’cemi uggulorken t’>grenci ile ayni makine tzerinde yan
yana veya |<c|r$|l||<l|, birbirinizi net gérebilecek $e|<ilc|e konum—
lanabilirsiniz. Siz islem basamaklarini Hoporken égrenci de ayni
anda Unglor. Gereldiginde sézel ve isaret ipuc_lorl kullanarak

égrenciyi desteklegebilirsiniz.

1. Basamak: Guvenlik icin makine ﬁsini <_:e|< veya 90(: dugmesini

“I«Jpoh/ off 7 konuma getirme
Mokinegi gbstererek 6grencige:

“igne takmadan &nce 9Uvenli|< icin mokinegi kapoilgoruz. Benimle
birlikte glc d'ugmesini |<opot veya fisi cek” digebilir‘siniz.

Siz makinegi |<c|pc1t|r‘|<en 6grenci de ayni anda kendi makinesini
|<opo’t|r.

Ogrenci tereddiit ederse su sézel ipucunu verebilirsiniz:

“GU(_: clugmesini Ikopclll konumuna getir.”

Gerekirse isaret ipucu vererek dugmegi gbsterebilirsiniz.
Ogr‘enci dogru Hop’clglndo:

*Aferin, mokinegi 9Uvenli sekilde |<opc|tt|n.” digerek Pekistirebi—
lirsiniz.

Ogrencige:

*Moakine acikken igne takmak tehlikelidin Bu nedenle islemden

once mokineHi mutlaka I(GPGJ(mGlIHIZ.” diger‘ek is g'L'Jvenligi uyari—

sinda bulunabilirsiniz.
2. Basamak: igne kelepcesi vidasini 9evsetme
igne balumina ve tornovidogl géstererek:

“Simdi igne kelepcesi vidasini tornavida ile geV$e’ti30r‘uz. Benimle

birlikte vidoy gevset” diHebilirsiniz.

Siz tornavida ile vic|05| gevsetirken 6grenci de ayni anda uy—

gulcr.
Ogrenci zorlanirsa sézel ipucu verebilirsiniz:

“\/iclogl sola dogru <_:evir.”




énerilen égrenme

égretme Sirecleri

Gerekirse vida Herini isaret ederek isaret ipucu sunabilirsiniz.
Ogrenci clogr‘u HCIPJ(IgIn(:lCI:
“Cok gUzeL igne vidasini clogru sekilde 9evsettin.” digerek

pekistirebilirsiniz.
Ogrencige:

“Tornovidogl dikkatli kullanmali ve elimizi igne ucundan uzak

tuthllIHIZ.” diHer‘ek is ngenligi u30rl5lndo bulunabilirsiniz.

Kazanimin diger basamaklarini da bu sekilde uggulogorok

tamamlayabilirsiniz.

Bagimsiz Uygulama ve Firsat Ogretimi

Bagimsiz Uygulama

Rehberli uygulamalar tamamlandktan sonra égrenciye:

*Simdi dikis makinesine igney; bastan sona sen tak” cliger‘ek

Hb'nerge verebilirsiniz.

4-5 soniHe sabit bekleme suresi uggulodlkton sonra 6grenci

basamaklar dogru suroHlO gerc_ekles’cirirse:
*Aferin, igneyi dogru sekilde taktin.”
“Mckinegi 9Uvenli sekilde hazirladin” digerek pekisiirebilirsiniz.

ogrenci hata yaparsa gerekli ipuc;lorlm verebilir ve sonra—

sinda ipuc_:lorml zamanla azaltabilirsiniz.
Firsat Ogretimi (Genelleme)

A’télge c_ollsmcm sirasinda mokinegi kullanma 8ncesinde 6gren—

ciHe dogr‘udon Hénerge vermeden kisa sire beklegebilirsiniz.

égrenci kendiliginden ignegi kontrol eder veya tokmaga

baslarsa:

“Aferin, mokineHi hazirlaman gerektigini hatirladin.” diHer‘ek

Pekistirebilirsiniz.
Ogrenci tepki vermezse:

“Dikise boslomodon once ne yapmamiz 9ere|<i30rc|u?” di-

Herek sozel ipucu verebilirsiniz.




énerilen égrenme

C”)gre{me Surecleri

Atél-de gollsm05| smosmdo, duz sonoHi J(ipi di|<i$ makinesin—
de dil(ise bas[omodon once 6grenci3e dogrudon Hénerge
vermeden kisa bir sire (4-5 sonige) beklegebilirsiniz. Bu
bekleme suresi, 6grencinin 6grenmi$ oldugu igne takma be-
cerisini kendiliginden hatirlamasi ve quulomoga bo$latm05|

icin firsat olusturur.

Ogrenci mokineﬂe Hoklosorok ignegi kontrol ecler, gevsek

olup olmodlglnl inceler ya da igne takma surecini boslatlrso:

“Aferin, c|i|<i$e boslomodon once ignegi kontrol etmen gerek—

J(igini hatirladin”

“Cok gUzeL mokinegi 9Uvenli sekilde hozmlamogo bosladm.“
seklinde sozel pekistirme Hopobilirsiniz.
Ogrenci tepki vermezse dogo[ bir sézel ipucu sunabilirsiniz:
“Dil(ise bo$lamoc|0n once ne yapmamiz 9er‘e|<i30rdu?”
veya

“Mckinegi kullanmadan &nce hcngi kontrold HGPIHOT‘UZ?”
diHebilirsiniz.
Ogrenci dogru bosomogl boslotlr‘so hemen pekis’ciriniz. Eger

hala Jcep|<i vermezse, daha belirgin bir sazel ipucu veya mo—

del ipucu kullanabilirsiniz.

Bu surec, égrencinin becerigi Holnlzco 6gretim oturumunda
degiL gerc_:ek otélge ortaminda ve dogol gérev akisi icinde
kullanmasini destekler. Béglece becerinin geneuenmesi ve ka—

llClllgl artirilmis olur,
S(Jrec_ sonunda 6gr‘encilere:

“igne takma islemi bittikten sonra makinenin kopoll oldugun—
dan tekrar emin olugoruz. Tornavida ve eski ignegi 9Uvenli
sekilde 3erine l(CIldIr‘IHOI"UZ. Cll«:rdlglmlz kirik veya eski igne—
leri acikta bll"Cll(FﬂlHOf‘, uygun atk kutusuna o’tlgor‘uz. Maki—
neHi kullanmadan 8nce ignenin ski ve dik dur‘clugunu kontrol

ediHoruz.” diHerek is QUven[igi ugomsmdo bulunabilirsiniz.




én Degerlendirme

Ogr‘e’cim éncesinde égrencinin mokinegi kapctmc, tornavida
kullanma ve igne bélgesini tanima gibi on |<osul becerileri
Hoklcmo oturumu ile degerlendirilebilir. Ogrenciden mokinegi
9Uvenli sekilde kopotmo& ve igne vidasini 9éstermesi istene—
rek boslonglc; performcns dUzeHi belirlenebilir. Elde edilen

veriler pemcormcms I(CIHIJ( formuna islenebilir.
Sﬁreg Degerlendirme

Ogr‘e’cim streci bogunco beceri analizi kontrol listesi kul—

lanlarak kazanimdaki basamaklar ayri ayri gézlemlenebilir‘:

énerilen Her basamak icin égrencinin performcna bcglmsa, sézel
Degerlendirme ipucu ile, model ipucu ile veya fiziksel Hordlm ile seklinde
kaHdedilebilir. Bu kogltlor‘ dogr‘ul’tusundc égretim strecinde

Sﬁrec_:leri
hongi basamaklarda des’(ege ih’ciHoc_: duHuldugu belirlegebi—
lirsiniz.

Son Degerlendirme

Ogrenciden igne takma islemini boston sona boglmmz olarak
gerc_:ekl.e.stirmesi istenerek slcut bogmll degerlendirme yapi—
labilir. Ogrencinin QUvenlik basamaklarini clogru uggulamosb
igney; dogru Hénde Herle$tirmesi ve deneme di|<i$i3le kontrol

etmesi degerlendirme 6[<;U’(U olarak alinabilir,

AHI"ICO égrencigi, 6gr‘enci kilavuz kitabindaki “Kendimi De—
gerlendirigorum” bslimiine Hénlendirerek 6grencini 6z de—

gerlendir‘me yapmasini is’(egebilir‘siniz.

Ogr‘enme strecinde zorlanan 6grenciler‘le osogldcki uygu-—

lamalar Hopobilirsiniz.

il|< cusclmodc Holnlzco mokinegi I«Jpc’cmo _Ye igne kelepc_esini

96V$e’tme basamaklar colls’ur‘obilir‘siniz. Ogr‘enci bu iki ba—

C”)gre{imsel

samakta bog|m5|zlo$’(||<<;o diger basamaklar eklegebilir‘siniz.
Ugarlamolar .
|gnenin uzun oluklu tarafini renkli kalemle iscreﬂegerek dog—

ru Herlestirme yénu belirgin hale 9etirebilirsiniz.

Gergek mokinege 9e<_:meden once bUHUk model igne ve vida

gérselleri tUzerinde Jc<:1|<—<_:||<c1r c_:cllsmoa Hoptlmbilirsiniz.




égre{imsel

Ugarlamolar

Becerigi boglmsz gerceklestirebilen 6grencilerle asog|do|<i

c;ollsmo[orl Hopobilirsiniz:

Kolln, ince ve farkli numara igneleri |<or$|lc1$t|r‘cr‘0|< hongi
kumosto hongi ignenin kullanllacoglnl tortlsmolorlnl soglo—
Hobilirsiniz.

Yanlis takilmis bir igney; incelegip hO‘tOHI bulmalarini is{ege—
bilirsiniz.

igne takma basamaklarini iceren kontrol listesi ile kendi uy-

gulomcsml degerlendir‘mesini scglogobilirsiniz.




Meslek Alani/Dal

Moda Tasarim Teknolojisi Alani / Model Mokineciligi Dal,

Hedef ve Hedef

DOVf‘Onl$l0f‘

4.2 Surdurilebilir cevre icin atik kag.tlom kullanarak duz
sonogi J(ipi dil(is makinesinde ipli|<siz cli|<i$ collsmolorl yapar.
Mokinegi calistirir,

Kag|d| baski ayaginin altina Serles’cirir.

Pedala basarak QiZSi tizerinden |<69|c|| diker.

Mokinegi |<c1po’c|r.

Surdurilebilirlik ve geri dansUm kavramlarini bilir,

én K0§u|. Makinegi gijvenli $e|<ilde ¢0l|$’c|r‘mc1 ve clur‘durmogl bilir
Beceriler Pedal ile hiz oHorlomo yapmay bilir.
Cizgi takibi yapmay becerir.
E’tl(inligin/ Surdurilebilir Cevre icin A’tll( Kagutlom Kullanarak Diz Sana—
Callsmonln Adi yi Tipi Dikis Makinesinde |pli|<siz Dikis Cohsmolorn Yopudorum
('j erilen A Gercek mo’(er‘gouer‘; duz sanayi J(ipi dikis makinesi, kumas
Gn rien ;ande porco[orl, dil(is kag|tlor| (egzersiz $oblonlc|r|), Jcoplu igne, ku—
erec

mas mandallari kullanabilirsiniz.

énerilen égrenme

C”)gre{me Sirecleri

Bu surecte dogrudon 6gretim, goésterip yaptirma, ileri zin—
cirleme Hb'ntemi, ipucunun gider‘el( artirilmasi an’tem ve tek—

niklerini kullanabilirsiniz.

Dikkat Cekme ve Giidiileme
Ogrencilerden 'cbgrenci etkinlik kitabinn 57 sogfosmdoki

“*Adim Adim Yopollm” balumunu oc;molclrlnl istegebilirsiniz.
Masogo c;izgili dikis kagl’(ldr‘l ve atik kagl’(lcrdon HCIPIlmI$

srnek qol|smo[or kogorok 6grencilerin dikkatini <;e|<e|:>ilirsiniz.
Ogrencilere:

“Ogrencilere tuzerinde farkl cizgiler bulunan ( duz gizgi,
kaseli cizgj, Huvorlok c_izgi) atik kogltlor gésterilinBu kﬁgl’cloro
bakin. Sizce bunlar ne icin kullanllmls olabilir?” diHe sora—
bilirsiniz.

Cevoplar alindiktan sonra:

“Bu kag|tlor, di|<i$ makinesinde dUngn dil(is dikmegi 69—
renmek icin kullanllmls. Béglece hem mokinegi J(ClnIHOF‘UZ

hem de atk kﬁgl’c ve kumoslarl deger‘lendirmis oluHoruz.




BugUn ipli|< kullanmadan kag.t Uzerinde di|<i$ gollsm05| ya—
pocoglz ama l((:lgldlmIZIn altina |<umo$ parcasi Herlestirmegi
unu’(mugoruz. Bu i$lem cli|<i$ makinesini korumak icin 9ere|<li
bir islemdir.” diudebi[irsiniz.

AHFICO “Di|<i$ makinesini kullanmogo bO$lomodan dnce el-
lerimizin kuru olmosmo, oturusumuzun ngenli olmasina ve

pormoklarlmlm igne bélgesinden uzak tutmamiz gerektigine

dikkat etmeliHiz.” digerek uHorldo bulunabilirsiniz.
islem Basamaklarinin égr‘e’timi

Bu asamada dogrudon 6gretim ve gésterip—goptlrma yon—

temlerini uggulogcbilirsiniz.
Makinenin Bomndo durarak:

“iplik kullanmadan di|<i$ c;ollsm05| Sopcr‘ken belirli bir siray
tcl|<ip ederiz” dedikten sonra islem basamaklarini osog|do|<i
gibi srolagobilirsiniz.

- Once mc||<ine8i gollstlrlrlz.

énerilen égrenme
- Sonra kag.d. baski C]Hdglnln altina Serles’(ir‘iriz.

égretme Strecleri
- Bask ayagini indiririz.

—Pedala basarak cizgi Uzerinden di|<i$ yapariz.

- Cizgi takibini cizgi sekline uygun olarak yapariz.
- En son mokinegi kopo’clrlz.

seklinde streci acik ve net bir sekilde anlatabilirsiniz.

Bu sirada \\Kdgldl baski aujoglnln altina Herlestirirken ma—
kinenin l(OPCIlI oldugundon emin olmali ve pormoglmlzcj igne

batmasina dikkat e’(meligiz.” diﬂer‘ek uHar‘ldo bulunabilirsiniz.
Gésterip— Yoptlrmcl Yontemi ile Ogretim

Bu H'O'ntemle birlikte ipucunun giderek artirilmasi Bén’(emini

basamaklarin 6gretiminde osogldcki gibi kullanabilirsiniz.
1. Basamak: Mokinegi c;ollstlrmo

Ogrencige d'ugmegi gésterer‘ek:

“Once mokinegi C;Clllstll"IHOFUZ.” digebilirsiniz.




énerilen (“)grenme

égretme Sirecleri

Ogrenciye: “Makineyi calistr” diyerek yénergeyi verebi-
lirsiniz.

Dogru yaparsa:

“Aferin, makineyi calistirdin.” diyerek pekistirebilirsiniz.
Yanlis yaparsa:

“Dugmeye bas” diyerek sozel ipucu verebilirsiniz.

Gerekirse isaret ipucu, model olma ipucu ve ardindan fi-

ziksel ipucu verebilirsiniz.

2. Basamak: Kagidi baski ayaginin altina yerlestirme
Ogrenciye

*Kagdy cizgi ortada kalacak sekilde baski ayaginin altina

Herlestirigorum.ﬂ diHerek bosomogl gosterip model olduktan
sonra “Kag.d. baski ogogmln altina Herlestir.” Hénergesini

verebilirsiniz.

“Yonlls Jtep|<i verir veya tepki vermezse, sn‘osnglo sézel ipucu,
isaret ipucu, model olma ipucu ve gerekirse fiziksel ipucu

sunabilirsiniz.”
Dogr‘u J(ep|<i verirse:
“Evet, dogru Her[estirclin.” digerek pekistirebilirsiniz.

Yonlls tepki verir veya ’(ep|<i vermezse sn‘osy[c sézel ipucu,
isaret ipucu, model olma ipucu ve gerekirse fiziksel ipucu

sunabilirsiniz.”

Bu osomodon sonra kalan 5 bosomogln 6gr‘e’(imini de bu

sekilde Hopobilirsiniz.
Zincirleme égretim (ileri Zincirleme Yantemi)

Gizli fermuar dikme becerisi, birbirigle loclglontlll ve belirli
bir smoHlo HCIPI[CII"I basamaklardan olustugu icin ileri zincir—
leme ydntemi kullanilabilir. Bu Hén’(emcle beceri, ik basamak—
tan baslanarak 6gr‘e’(ilir ve 8grenci her égr‘endigi boscmcga
Heni bir basamak eklegerek tim beceriHi tomomlamow 6g—

renir.




énerilen égrenme

égre{me Sirecleri

Bu strecte, égrencinin HOPGmGdIgI basamaklarda model
olup ipucu sunmalisiniz ve 6grenci dogru yapmaya bcslo—

dkea ipuclarm azaltmalisinz
Uygulama Asamalar,

1. Asama: Ik basamagin égretimi
Ogrencilere

“Once mokinegi QO[I$J(II"IHOFUZ. Simdi beni izlegin.” diHer‘ek

model olabilirsiniz.

Daha sonra:

“Simdi makineyi sen calistir” ysnergesini verebilirsiniz.
Ogrenci dogru yaparsa:

“Aferin, makineyi dogru sekilde calistirdin” diyerek pekisti-

rebilirsiniz.

Eger 6gr‘enci bosomogl Hopmoldo zorlanirsa  model olup,

ipucu verebilirsiniz.

Ogrenci bu bosomcgl bog|m5|z yapana kadar diger basa—

maga gecmemelisiniz.

2. Asama: lkinci basamagin eklenmesi

Ogrenci artk ik basamagi bagimsiz yapiyorsa:

“Kagid, cizgi ortada kalacak sekilde baski ayaginin altina

Herlestirigorum.ﬂ digerek Hénerge verebilirsiniz.

Ogrenci, mckinegi c;ollstlrlr sonra da kdgldl baski ogoglmn

altina gerlestirir.

Eger‘ ('jgr‘enci bosomogl Hopmoldo zorlanirsa isaret ipucu

verebilirsiniz.

Daha sonraki basamaklarda ipucunu gider‘ek azaltarak sézel
ipucu kullanarak devam edebilirsiniz.

Ogrenci iki bosomogl da boglmsa Hopobildiginde Uclncl
bcsomogo gecebilirsiniz.

Bu $e|<ilc|e tum basamaklari birbirine eHeHerek ilerledikten sonra

zincirin boglmsz olarak uggulonmcm asamasina 9e¢ebilirsiniz.




énerilen (“)grenme

égretme Sirecleri

Son osomodo 6grencilere:

“Simdi sen de tum basamaklar quulogorok makinede ipli|<siz

dikis dik” dedikten sonrq, égrenci tm basamaklar sn"oglo
yapar.

Ogrenci clogru BOP‘tlglndO:

“Aferin, dogru sekilde diktin.” digerek pekistirebilirsiniz.
Firsat Ogretimi (Genelleme)

A’célge col|$m05| sirasinda 6grencilere farkl cizgi soblonlorl

verilebilirsiniz.

Ogrencige:

“Yeni kagldl al ve makinede dik.” digerek dogol 96rev olus—
turabilirsiniz.

Ogrenci kendiliginclen mokinegi qohs’(lrlp sUreci bcslotlrso:
“Afer‘in, makinegi clogru sn”ogla kullandin.” $e|<linde pe|<i$’(irme
Hcpobilir‘siniz.

Dersin Sonlandirilmasi osomosmdo 69rencige:

“Bugl’.’ln mokinegi ipli|< kullanmadan nasil kullandik?” sorusunu

sorobilir‘, 6grenciler‘in cevoplorlnl CII.IP Pekis’(ir‘ebilirsiniz.

Daha sonra; \\Once mokinegi <_:oh$t|r<:]||<, sonra |<69|c|| yer—
lestirdik, cizgi tzerinden diktik ve mokinegi kcpottlk. Mckinegi
kopottlldon sonra ellerimizi igne ve hareketli porc;clordon
uzak J(UJ(UBOFUZ. AHI"ICCI Calisma alanini dizenli birakmak
hem gijvenlik hem de otélge duzeni icin snemlidir,” digerek

dersi sonlandirabilirsiniz.

énerilen C”)grenme

égre{me Siurecleri

én degerlendirme:

Ogrencinin mo|<ine3i tanima, pec|c1l| ve dugmegi ayrt etme
9ibi on |<osul becerilerini dogrudon gézlem ve kisa anerge—
lerle belirlegebilirsiniz. Elde edilen veriler 6grencinin boslcln—

ge per‘for‘mons dUzeHini gésterir.
Sﬁreg degerlendirme:

Ogr‘e’cim sirasinda beceri analizi formu veya performons ka—

Hl’( tablosu kullanlarak her bosomogl ayri ayri iz[egebilirsiniz.




énerilen
Degerlendirme

Sﬁregleri

Ogrencinin tepkilerini bcglmsz, sézel ipucu, model ipucu
veya fiziksel ipucu dUzeHine gére kogdedebilir ve ipucunun

geri qekilmesine veri temelli karar verebilirsiniz.
Son degerlendirme:

Ogrenciden beceri zincirini boston sona boglmsz olarak
gerc_:ekle$tirmesini istegebilir ve performonsml gézlegebi—
lirsiniz. AHrlco 6z deger‘lenclirme omoc@c 6grenci kilavuz
kitabindaki  “Kendimi Degerlendirigorum” bslumint doldur—

masini istegebilirsiniz.

égre’timsel

Ugarlamalar

Ogrenme strecinde zorlanan 'o'grenciler icin osog|c|o|<i et—

kinlikleri uggulogobilirsiniz:
Bﬂaiﬂ( gizsili kag.t gallsmasu

il|< csomodc kalin ve duz cizgiler bulunan bUHUk I<a9|tlor kul—

lanarak égrencinin cizgiyi Jtc||<ip etmesini kologlos,’tlrobilirsiniz.
Basamak siralama kartlar:

Makinegi calistirma, kﬁgldl Herle?cirme, dikme ve kopotmc
adimlarini gés{eren 96rsel kartlari |<c1r|$||< vererek 6gr‘encinin
dogru siraya dizmesini isteudebi[irsiniz.

Kismi gérev égretimi:

Ogrencige tim slreci Hop’(lrmck yerine Holmzco tek bir ba—

samak (érnegin sadece c;izgi Uzerinden dikme) c_:ollstlrllorok

beceri adim adim 6gretilebilir.
Renkli Bénlendirme ipuglorl:

Bo$[c|n9|<_: noktasi, cizgi yoénl ve durma noktasi renkli etiket—

lerle isaretlenerek égrencinin tokip etmesi |<olc13lc1$t|r|lobilir‘.

Beceri basamaklarini bcglmsa sekilde tomomlogon 6grenci—

lerle osogldoki c,ch;:malom Bopcbilirsiniz.
Farkl gizsi gallsmolam:

Duz cizgi, dolgoll c;izgi, |<<'j$e c|<'5n05leri ve 9eometri|< $e|<iller
iceren kﬁgl’( sqblonlorlglo dikis kontrol calismalari Hop’clro—

bilirsiniz.




égre{imsel

UldClI"lOmOlOI"

Kag.tton urin olusturma:

Ogr‘enciden c|i|<i$li kﬁgl’c poroolcrlnl kullanarak basit bir dos—

ya, kart veya zarf hazirlamasini is’teHebilirsiniz.
Akran rehberligi:

Bosor‘lll 6gr‘enci, mokineHi kullanma basamaklarini bir arka—
doslno gc‘jstererek model olabilir.
Surduralebilirlik gérevi:

Ogrenciden atik kag.tlom sinfflandirmasi ve di|<i$ gollsmo[orl
icin uygun olanlar secmesi istegebi[ir‘, béglece cevre bilincini

destekleﬂebilirsiniz.




Meslek Alani/Dal

Moda Tasarim Teknolojisi Alani / Model Mokineciligi Dal,

Hedef ve Hedef

Davranislar

524, Makine dil(isi ile oplike yapar.
Aplike PCII"(;CI[CII"II’II keser.
Ap ike parc_:olarmo tela Hoplstlrm

(
Aplike parcasini makine di|<i$i diker.
Aplike J(e|<r1iginir\ ne oldugunu bilir.

On Kosul Kumas tarlerini tanir.
Beceriler Kumos kesme bilgisine schiptir.

Ev veya sanayi tipi dikis makinesini temel dUzegde kullanir
E;L(ll:f::\/m Ad Moakine Di|<i$i ile Aplike Yoplgorum
énerilen Ar‘og: Gerc_:ek mo’cer‘Houer; Kumos, |<um<:|$ mc1|<c15|, di|<i$ mo|<inc15|,
Gerec dikis ip[igi, utt ve Gtt masas), tela  kullanabilirsiniz.

C”)nerilen égrenme

égre{me Sirecleri

Bu strecte; dogrudon 6gretim yontemi, gosterip—yaptirma
ydntemi, beceri karti ile bcglmsz calisma teknigi, sabit bekleme
sureli 6gretim, ipucunun giderek artirilmasi ve firsat c'jgr‘e’cimi

antem ve tekniklerini uggulagobilirsiniz
Dikkat Cekme ve Giidileme

Sinfa  tizerinde oplike bulunan bir drinle 9irere|< 6grencilerin
dikkatini cekebilirsiniz. Bu canta, tisart, énlik vb. olabilir
Ogretmen sorar: ‘Bu desen |<umc1$o nasil eklenmis olabilir?”.
*Bu desen sonradan mi dil(ilmis, |<umc|$|n kendi deseni mi?”,
“Ccn’conlzdo ya da klgo{etinizcle hic_: sonradan dikilmis bir de—
sen var ml?”, “Yirtilan bir Heri |<opc1tmc1|< icin ne Hopllobilir?”
dige sorabilirsiniz.

Ogr‘encilerin cevcplcr‘lnl aldiktan sonra:

“Evet, oplike teknigidir. Bugl‘.]n makine dikisi ile opli|<e teknigi—
nin nasil HOPIldIgIhI 6grenecegiz.AHrlco bugUn sadece bir dil(is
qollsmcm yapmayacagiz; kendi tasariminiz: |<umc1$c1 HODSI‘tmOHI
6grenece9iz” diﬂebilirsiniz.

Ogr‘encilerden égrenci etkinlik kitabinin 73. sonosmdcl(i *Adim

Adim Yopohm” balumana ocmolorml istegebilirsiniz.

Ccl@mogo bo$lamodan once is gijvenligi oqsmdcn U uyary

Hopobilirsiniz:




énerilen égrenme

égre{me Sirecleri

*Parmaklar igneden en az 2-3 cm uzakta tutulmaly, ogok
pedoll kontrollu kullanllmoll, |<umc|$ ile kesim goporken elimize
dikkat etmeliHiz, utd kullanirken Gtandn S|co|<l|g|n| dogru ayar—

lamali ve kablolarinin cleg(Jn oldugunu kontrol e’(meligiz.ﬂ
islem Basamaklarinin égretimi

Bu asamada Sés{erip - Hop’(lr‘mo ve ipucunun giderek arti—

rilmasi Héntemlerini uggulogobilirsiniz.

i$lem bOSOmOI(lGFInI GC_:II([OHIP, or‘dlnclan model olorck 965"26—

rip 8grenciden uygulamasini isteyebilirsiniz.

Ogrencilere:

“Aplike desenini kesecegin kumasa cizecegiz

Aplike parcalarini duzgtin bir sekide kenarlarindan  kesecegiz
Aplike parcalarinin ters ytzine tela yapistiracagiz

Aplike parcasini dikecegin kumasin tizerine yerlestirecegiz
Aplike parcasini makine dikisi ile kenarlarindan dikecegiz”
diyebilirsiniz.

1. Basamak: Aplike Desenini Kumasa Cizme

Ogrenciye deseni ve kumasi géstererek

“Soblonu |<um0$|n Uzerine Herlestirigor‘uz ve cizim kalemi ile

kenarlarindan ciziyoruz.” diyerek model olabilirsiniz.
Ardindan égrenciye:

“Simdi deseni kumasa ciz” ysnergesini verebilirsiniz.

4-5 saniye bekledikten sonra égrenci dogru sekilde yaparsa:
“Aferin, deseni dogru cizdin.” diyerek pekistirebilirsiniz.

Ogr‘enci gonlls, yaparsa veya J(ep|<i vermezse ipucunun gi—

derek artirlmasi ysntemini kullanabilirsiniz:

Sézel ipucu: “Desen kenarindan ciz.” diyebilirsiniz.
Isaret ipucu: Cizilecek kenari gésterebilirsiniz
Model ipucu: Tekrar gésterebilirsiniz.

Gerekirse fiziksel yardm saglayabilirsiniz




énerilen égrenme

égretme Sirecleri

2. Basamak: Aplike Porc;olorlnln kenarlarini kesme
Aplike porqolarlnl gésterer‘ek:

“Simdi oplike parcasinin kenarlarini kesigorum” diHerek mo—
del olduktan sonra “Simdi oplike parcasinin kenarlarini kes”
diHebilirsiniz.

4-5 sonige bekledikten sonra égr‘enci clogr‘u $e|<ilde yaparsa:
“Aferin, opli|<e parcasini dogru kestin * digerek pekis’tirebilirsiniz.

Ogrenci Honhs yaparsa veya tepkide bulunmazsa ipucu hi—

Herorsisini uggulogobilirsiniz.
Bu osomcdo:

*Makas kullanirken c;o|< dikkatli olmali elimizi makasa 30|<—
lcm’urmomollglz. Kumos porc_olclrlnl keserken deseni dUngn

kesmeliHiz.” diger‘ek is 90venligi uHor‘lsmdo bulunabilirsiniz.

Kazanimin diger basamaklarinin 6gretimini de bu $e|<il e si—

rasi ile uggulcgobilirsiniz.
Beceri Karti ile Bc@msuz Collsmo Teknigi

Makine c|i|<i$i ile op[ike dikimi islem basamaklarini iceren gér—

sel ve 302|ll beceri kartlar hozwlaaobilirsiniz.
Her beceri kartinda oplike dikiminin bir basomogl yer alabilir

Hozwlc:dlglnlz beceri kartlarini 6grencilerin kolaH 96rebile—

cegi sekilde <;o[|$mo masasina Berlestirebilirsiniz.

Ogr‘encilerclen beceri kartinda yer alan Hénergegi okuma—

larini veya gérseli incelemelerini isteHebilirsiniz.

Ardindan 6grencilerc|en kartta Sésterilen islemi boglmsz

olarak BCIPmCIlCII"InI is’cegebilirsiniz.

Ogrenci islemi tamamladiktan sonra bir sonraki beceri kar—

tina geqmesini sclglclﬂcbilirsiniz.
Ogr‘encinin clogru Hdptlgl islemleri
*Aferin, beceri kartina bakarak dogru sekilde HOPJ(II'\.” seklin—

de sézel olarak pe|<i$’(irebilirsiniz.




énerilen C”)grenme

égretme Siurecleri

Ogrenci zorlondlgmdo sézel ipucu, gb'rsel ipucu veya model

olma Héntemlerini kullanabilirsiniz.

Tum beceri kartlarini Jtcnmcnmlagon égrencinin oplike dikme

islemini boston sona bog|m5|z olarak yapmasini isteHebilirsiniz.

Bu teknik ile 6grencilerin bcglmsa c_ollsmo becerileri 9eli$ir,
i$lem basamaklarini sn”clsglo 6grenmeler‘i ve kendi kendini

kontrol etmeleri soglonlr
Firsat égretimi(Genelleme)

Ogrencige dogrudon yoénerge vermek Herine uygun bir
6gretim firsat olusturup, égrencinin davranisi baslatmasini
beklegebilirsiniz. Béglece becerinin sadece 69retim aninda
clegil, 9er<;e|< ¢0l|$mc ortaminda da boglmsa olarak kullanil-

masini saglogabilirsiniz.

A’célge c;ohsmosn sirasinda 6grencige renkli bir kumos ve
desen verip dogr‘L‘Jdon “Aplike HOP'” demek gerine kisa sure
bek[egebilirsiniz. Ogr‘encinin oplike hazirlama strecini kendi—

liginden boslotlp bcslatmodlglnl gézlemlel:]ebilir‘siniz.

Ogrenci oplike parcasini kesmege veya deseni c,izmeHe

baslarsa:

“Aferin, oplil«a yapman gerektigini biligorsun J diHerek pe—

kistirebilirsiniz.

Ogrenci baslatmazsa dogal bir sszel ipucu sunabilirsiniz:
“Bu renkli kumas ve desen fle ne yapmamiz gerekijordu?”
Ogrenci dogru basamag: gerceklestirdiginde:

“Eve’c, dnce deseni kumosc ciziHoruz.” cliger‘ek clovronlsl pe—

kistirebilirsiniz.

Bu H(’intem, égrencinin oplike yapma basamaklarini dogcl
boglomdo hatirlamasini, bcglmsa baslatma becerisi gelistir—
mesini ve 6grenilen becerigi farkli durumlara genellemesini
destekler.

Ders sonunda égrencilere su ngenlik hatirlatmasini yapa—

bilirsiniz:




*Calismamiz bittikten sonra dikis makinesini kopotlgoruz,
atdnln fisini cekigoruz ve sicak HUzeHin sogudugundon emin
olugoruz. Toplu igneleri <:|<;||<tc1 blr‘ClI(mIHOI", ignelige Herlesti—
énerilen égrenme rigoruz. Moakas ve diger arac gereci QUvenli sekilde Herine
(“)gre’cme Sirecleri l(GldIFIHOFUZ.”

AHI"ICO:

“Collsmo alanini diizenli birakmak hem SUvenligimiz hem de

otc‘jlge duzeni icin snemlidir” digerek dersi sonlandirabilirsiniz.

én Degerlendirme:

Ogrencinin makinede oplike dikimine ili$|<in on |<osul bece—
rilerini Hokloma oturumu ile degerlendir‘ebilir‘, kontrol listesi
veya Performons I(OHIJ( tablosu kullanilarak boslqnglc; per—

formans dUzeHini belirlegebilirsiniz.
Sﬁrec_: Degerlendirme:

Ogre’(im strecinde oplike dikim bosomoklarlln.l beceri ana—
lizi formu ile ayri ayri gézlemlegebilirsiniz. Ogrencinin her

bcsamogl boglmsz, ipucu ile veya Hor‘dlmlc gerceklestirme

énerilen dUzeHini sistematik olarak kcgdedebilirsiniz ve ipucunun azal-
Degerlendirme tilmas strecindeki iler‘lemeHi verige doHoll olarak izleHebi—
Sﬁrec_:leri lirsiniz.

Son Degerlenéirme:

Ogrenciden oplike dikim strecini bostqp sona boglmsz ola—
rak gerc;eklestirmesini isteﬂebilirsiniz. Olcit boglmll deger—
lendirme Bopcr‘ck basamaklarin clogr‘u sira ve teknikle uy-

gulonlp Ungloandlgl belirlegebilirsiniz.
AHI"ICO égrenciyj, égrenci etkinlik kitabinda yer alan “Kendi—

mi Degerlendirigorum” baliminunt doldurmasi icin Hénlen—
direrek 6z deger‘lendir‘me yapmasini ve kendi per‘formonsma

Hénelik farkindalik gelistirmesini desteklegebilirsiniz.

é" el Ogrenme strecinde zorlanan 6grenci[erle oplike dikme be—
usr‘ellmsel cerisini desteklemek omocgla osogldoki uHcrlomolorl yapa—
gariamatar bilirsiniz:




Kismi sb'rev 6gre’cimi:

ogr‘encige tim oplike dikim streci yerine Bclnlzco tek bir
basamak (6r‘negin,- tela 30pl$’t|rmo veya oplike parcasini di-
kecegin |<umc1$|n Uzerine Her‘les’tirme ) <_:ol|$’(|rc1r‘o|< becerigi

adim adim 6gretebi[irsiniz.
bnceden hoznrlonmls q:izsi ve i§c|ret|.eme:

Aplike parcasinin dikilecegi |<umc1$| dnceden kesebilir, 69—
renciden sadece gerlestirme ve dikme bosomoglnl yapmasini
is’cegebilirsiniz.

Bﬁsﬁk ve |<ol03 Bénetilebilir matergoller kullanim:

ince motor becerilerde zorlanan égr‘enciler‘ icin daha kolog,
bUHUk de’(03| o[moHon desenler, belirgin cizgiler ve kogmo—

yan kumoslor kullanabilirsiniz.

Becerigi boglmsz gerqeklestirebilen 6grencilerle CI$C|9ICICII<i

» ileri dUzeH <_:c1h$mc|lc1r‘ Hopllobilir‘:

Ogre{imsel 5 o
Boglmsz ophl(e dikimi uggulomosn

Uldarlamalar N
Ogrenciden oplike dikim strecini bos’(on sona boglmsz ola—

rak gerceklestirmesini istegebilirsiniz.
Farkli aplike modelleri ile c,:alusma:
Ogrencinin farkl bUHUklUkte, detogll desen veya farkli |<umc|$

turlerinde cplike dikimi yapmasini soglogcrclk becerigi genel—

lemesine olanak tonlgobilirsiniz.
Akran rehberligi:

Ogr‘encinin, oplike dikim basamaklarini arkodos,lna gés’cer‘e—
rek model olmasini sqglogobilir ve akran 6gr‘enmesini des—

teklegebilirsiniz.
Urt’m tamamlama sérevi:

Ogrenciden hogol ettigi bir deseni ( ay Hlldlz, cizgi film
karakteri ve ya bir kahraman logosu olabilir ) istedigi renk

ve |<umcu$| kullanarak herhongi bir Grin Uzerine yapmasini

soglaHoer becerinin islevsel kullanimini des’teklegebilirsiniz.




Meslek Alani/Dal

Moda Tasarim Teknolojisi Alani / Model Mokineciligi Dal,

Hedef ve Hedef

Davramslor

525 Hazr gerec boncuk ile susleme yapar.
Deseni |<umo$o cizer.

Desenin tzerine boncuklar di|<i$ ignesi ile diker.

Desen aktarma islemini yapar.

;)n KT)Ul Temel el dikisi islemlerini yapar. (duz dikis, tutturma dikisi.
eceriler
Boncuk cesitlerini bilir.

E;tk{nligin/ Ad Hazir Gerec_: Boncuk ile Susleme Yoplﬂorum
_alismanin Adi
('j len A Gercek mo’(er‘HGUer,- degisik yapi ve bogu’(’(o boncuklar, bon—
Gnerl en frae cuk ignesi, noglon boncuk ipligi, boncuklar c|i|<ecegin HUzeg,

erec

kicuk el isi makasi, isaret kalemi, desen kitabi kullanabilirsiniz.

énerilen égrenme

égretme Sirecleri

Bu surecte dogrudon 6gre’cim, gosterip yaptirma, ipucunun
gider‘el( artirilmasi ve firsat égr‘e’(imi Sén’(em ve tekniklerini

kullanabilirsiniz.
Dikkat Cekme ve Gidileme
Ogrencilerden 6grenci etkinlik kitabinn 82. sogfosmdoki

*Adim Adim YCIPCIllm” balumunu CIC;mCIlCII"IhI istegebilirsiniz.
Mosogo boncuklarla sUslenmi$ bir |<umo$ ve sUslenmemis bir

|<umo$ kogorok 6grencilerin dikkatini gekebilirsiniz.
Ogrencilere:

“Bu iki |<umc|$<:1 bakin, Sizce hcngisi daha dikkat c_e|<ici gbru—
nUHOI"?” digebilirsiniz.

Ogrencilerin cevoplclrlnl aldiktan sonra:

“Evet, boncuklarla suslenen kumas daha estetik gorindr. Bu-
gan sizlerle |<umc1$ tzerine boncuk dikerek susleme yapmay
6grenecegiz.ﬂ digebilirsiniz.

Collsmogo boslomodon once is 9Uvenligi c:c_:lsmdon 6gr‘en—
cilere su oc_:||<llomc|3| Bopobilirsiniz: “Boncuk dikerken igne
kullanocoglz. |gneler sivri oldugu icin dikkatli QOllsmCILIHIZ.
|gne8i orkodcslarlmlzo dogr‘u tutmamali ve kullanmodlglmlz
zamanlarda gtlvenli sekilde masaya bll"(:ll(m(]llljlz. Boncuklarin
sekil olarak c_o|< gUzel 96rUnUrler ama gutorsok bize zararli

olabilir” c|i3€r‘e|< uHGr‘ldc bulunabilirsiniz.




énerilen (”)grenme

égretme Sirecleri

Gerekirse 6grencilerin pormoklarml korumak icin Huksuk

kullanabileceklerini 9ésterebilirsiniz.
islem Basamaklarinin égre’cimi

Bu asamada dogrudon 6gretim ve gésterip goptlrmo Bénte—

mini birlikte kullanarak basamaklarin égretimini Hopobilirsiniz.
Ogrencilere:
“Boncuk ile stsleme Sopcrken belirli bir siray Jtc||<ip ederiz.

Once susleme Hopmok istedigimiz deseni kﬁgldo c;izeriz.( Bu
cicek dal, geometrik sekil olabilir)

Sonra deseni susleme HGPOCC]glmIZ HUzeHe (,:izer‘iz.Doho
sonra ignege boncuk ipligini gec;iririz. Di|<i$ ignesi ve iplil(
kullanarak boncuklari dikeriz.

Son olarak boncuklar cizdigimiz desenin Uzerine yan yana

snrolo-dorok tim deseni tamamlariz.” di-derek beceri basa—

maklarini acik ve net sekilde anlatabilirsiniz.
Ogr‘enciler‘e ignenin nasil tu’(ulcccglnl Sés’ter‘ir‘ken:

“ignegi dikkatli tutugoruz. igneﬂi elimize botlrmomogo dzen

gésterigoruz.}' digerek 9Uvenli|< uyarisi Hopobilirsiniz.
1. Basamak: Susleme Hopmok istedigin deseni kag.do cizme.
Ogrencilere desen kitabini 9és’cerere|<:

“Once susleme Hopmak istedigimiz deseni belirligoruz. De-
sen olarak <_:i<_:e|<, Hlldlz veya farkl sekiller secebiliriz. Simdi
ben bir desen sec;ip I(GgldCl cizigorum, beni dikkatlice izlegin.”
digebilir‘siniz.

Sec’ciginiz basit bir deseni kag.t tzerine cizerek model olabilir

(gésterip goptlrmc) ve su OC;II('.CImCIHI gopobilirsiniz.

“Deseni kag.do <_:izer|<en qizgileri yavas ve dikkatli sekilde

tokip edigorum.”
Daha sonra 6grencige:

“Simdi sen de sec;tigin deseni I<a9|do c,:iz.” c|i3€re|< Hénerge

verebilirsiniz.




énerilen égrenme

égretme Sirecleri

Bu osomodo 6grencinin tepki vermesi icin 4-5 soniHe bek—

lenir,
Ogr‘enci dogr‘u $e|<ilde deseni Qizmege boslor‘so:

“Aferin, deseni dogru sekilc]e c;izmege boslodm.” digerek pe—

kistirebilirsiniz.

Ogrenci ’(ep|<i vermezse veya ne cizecegini bilemezse (1.

duzey ipucu — sézel ipucu):

“Desen kitabindan bir sekil sec ve kagida ciz.” diyebilirsiniz.
Ogrenci hala zorlanirsa (2. duzey ipucu — gsrsel ipucu):
Ogrencinin sectigi deseni isaret ederek

“Bu deseni kagida cizebilirsin.” diyebilirsiniz.

Ogrenci hala baslatamazsa (3. diizey ipucu — model ipucu):
“Bana bak, deseni bsyle ciziyorum” diyerek desenin kiicuk
bir bslumint cizip

“Simdi sen devam et.” diyebilirsiniz.

Gerekirse (4. dizey ipucu ~ fiziksel ipucu):

Ogrencinin eline hofifc_:e rehberlik ederek cizimi boslotm05|—

na Horcllma olabilirsiniz.
ogrenci deseni tomom[ocllgmdo:

*Cok 9026[, seqtigin deseni dikkatli sekilde cizdin.” diHerek

sézel Pekis’(irec_: sunabilirsiniz.

SUrec_ ilerleclikce 6grencinin bcglmsz cizim gopobilmesi icin
verilen ipuc,:lorl kademeli olarak azaltilir ve 6grencinin deseni

ngImSIZ cizmesi soglonlr‘.

2. Basamak: Deseni sisleme Bopocogln HUzeHe cizme
Ogrencilere cizim kalemi gésterilerek

“Once istedigimiz deseni kumosln Uzerine c.izigoruz.” dige—
bilirsiniz.

Deseni cizme islemini model olarak gc’jsterdikten sonra 6grencigez

\\Simdi sen sec;’cigin deseni |<umosc1 c_:iz.” Hénergesini verebilirsiniz.




énerilen égrenme

C”)gre{me Sirecleri

4 -5 saniye bekledikten sonra gerekli donutu verebilirsiniz.
Dogru yaparsa:

“Aferin, deseni dogru sekilde cizdin” diyerek pekistirebilirsiniz.
Yanls yaparsa veya tepki vermezse:

“Deseni c;izgi tizerinden tcl|<ip ederek ciz.” digerek sézel ipu—
cu verebilirsiniz. Ogrenci hala yapamiyorsa, srosuglo i$c1ret/

gbrsel ipucu, model ipucu, 9er‘e|<ir‘se fiziksel ipucu sunabilirsiniz.

Bu osomodo 6grencilerin kalemi oglzlorlno gétUrmeme[eri ve

dikkatli kullanmalar gerektigini hatirlatabilirsiniz.

3. Basamak: Boncuklari igne ile dikme

Ogrencilere igne, ipli|< ve boncugu gbstererek:

“Simdi boncugu igne ile |<umcsc1 dikecegiz. ignegi dikkat—
i kullomgoruz ve elimizi ignenin ucundan uzak tutugoruz."
diHebilirsiniz.

igneﬁe boncugu gec;irerek ve kumoso dikerek model olabilirsiniz.

Daha sonra 6grenciﬂe:

“Simdi boncugu cizdigin desenin Uzerine dik” Hb’nergesini

verebilirsiniz.

4 —5 saniye bekledikten sonra gerekli donutti verebilirsiniz.
Dogru yaparsa:

*Aerin, boncugu dogru sekilde diktin” diyerek pekistirebilirsiniz.
Yanlis yaparsa veya tepki vermezse:

“Boncugu igne ile kumasa gecir.” diyerek sozel ipucu vere—
bilirsiniz.

Ogrenci hala yapamiyorsa sirasiyla isaret/gsrsel ipucy,

model ipucu, Serekirse fiziksel ipucu sunabilirsiniz.

AHI"ICO égrencilerin ignegi masaya gelisigt';zel birakmamalar
ve islem bittikten sonra igney giJ'venli sekilde ignelik Uzerine

birakmalar gereldigini hatirlatabilirsiniz.




énerilen égrenme

égretme Sirecleri

4. Bosomok: BOﬂCUI([C]FI HGD HGHO SIFO[QHOFOI( tdm deseni

bitirme
Ogrencilere:

“Simc|i boncuklari igne ile |<umo$o yan yana dikerek deseni
tomomlogocoglz. Boncuklari dizerken Qizdigimiz deseni to|<ip

ecliHoruz ve igneHi dikkatli kullonlgoruz.” digebilir‘siniz.
Sonrasinda boncugu ignege 9e¢irip |<umo$c| dikerek model olup

“Boncugu ignege gec;ir‘ildor‘um, deseni J(o|<ip ederek |<umo$c1 di—

|<iudorum ve boncuklari yan yana Herlestirigorum.” diHebilirsiniz.
Daha sonra bgrencige Hénerge ver‘ip:

\\Simdi sen boncuklari deseni tokip ederek yan yana dik ve

deseni tamamla.” ditgebilirsiniz.

Yénerge verildikten sonra 4-5 scniHe beklenir.

Ogrenci dogru sekilde dikmege boslorsc:

“Afer‘in, boncuklari dogr‘u sekilde diziHorsun.” diHerek Pekis—
tirebilirsiniz.

Ogr‘enci J(ep|<i vermezse veya Honll,?, yere dikerse; “Boncugu
cizginin uzerine dik.” diHer‘ek sézel ipucu ancbilirsiniz.

Ogrenci hala zorlanlrso, sn’csglo iscret/gérsel ipucu, model

ipucu, 9er‘e|<irse fiziksel ipucu sunabilirsiniz.
Tam basamaklarin birlikte u33ulanm05|
Bu osamaclo 6grencige:

“Simdi deseni sec, ciz ve boncuklari desenin tzerine yan
yana dik” Hénergesini verebilirsiniz.

Ogrencinin dogru tepkilerini Pekistirebilir; Udnll$ tepkilerde
ipucu sunabilirsiniz.

Calisma sonunda:

\\Kuucndlglmz igne, ipli|< ve boncuklar toplogorclk qollsmo
alanimizi dizenli blrcnl(lgoruz.” digerek is QUvenligi ve duzen

Gll$l<0nllgl kazandirabilirsiniz.




énerilen égrenme

C”)gre{me Sirecleri

Firsat égretimi (Genelleme)

A’célge calismasi sirasinda veya farkli bir etkinlikte égrenci—

lere boncuk ve kumas vererek:

“Bu kumasi nasl sisleyebilirsin?” diyebilirsiniz.

Ogrenci kendiliginden deseni cizip boncuk dkmeye baslarsa:
“Aferin, boncuk ile stsleme yapmayr hatirladin.” diyerek pe-

kistirebilirsiniz.
AHI‘ICO 6grencinin ignegi dogru ve 9Uvenli $e|<ilde kulloncllglnl

fark ettiginizde:
“ignegi (;o|< dikkatli l(ullonlgorsun, bu (_:o|< snemli” diHerek is

9Uvenligi dovronlslnl da Pekistirebilirsiniz.
Ders sonunda:

“BugUn kumoso boncuk ile stsleme yapmay c'jgrendik. Co—
llslrken ignegi ngenli kullanmanin ne kadar &nemli oldugunu

da 96r‘d0|<.” digerek dersi sonlandirabilirsiniz.

énerilen

Degerlendirme

Sﬁrec_:leri

én degerlendir‘me:

Ogrencinin boncuk, igne, iplik ve isaret kalemi, desen kitabi
9ibi araclar tomwp tonlmodlglnl ve ydnergeyi tcl|<ip etme

becerisini dogrudcn gc‘izlem ile degerlendirebilirsiniz.
Sﬁrec_: degerlendirme:

Ogrencinin performonsml beceri andlizi formu kullanarak

a$og|d0|<i basamaklara gér‘e izlegebilirsiniz.
Deseni kumoso cizme
Boncugu igne ile |<umc1$c| dikme

Her basamak icin 6grencinin Jtep|<isini boglmsz, sézel ipucu,
model ipucu veya fiziksel ipucu dUzeHinde gerceklestirme

durumuna g'dre kogdedebilir‘siniz.
Son degerlendirme:

Ogr‘enciden boncuk susleme becerisini bos’con sona boglmsz
olarak gerceklestirmesini istegebilir ve performonsw 962—

lemlgebi[irsiniz.




C”)nerilen AHI"ICO égrenci etkinlik kitabindaki “Kendimi Degerlendirigo—
Degerlendirme rum” balumunu uggulomosml is’ceger‘ek fjgr‘encinin 0z cleger—

Siirec_:leri lendirme becerisini desteklegebilirsiniz.

Boncuk siisleme becerisinde zorlanan 6grenciler icin asa—

glCIGI(i des’ceklegici etkinlikleri ugsulasabilirsiniz:
Arac gerec tanima ve eslestirme calismas::

Boncu|<, igne, ipli|<, isaret kalemi ve |<um0$ gibi oroc_lorln gér—
selleri ile gerc_:ek nesnelerini eslestirme etkinligi Hoptlrobilir—
siniz. Bu c;ollsmo 6gr‘encinin mo’cer‘HoUeri tanimasini ve dogr‘u

aracl secmesini destekler.
Desen Jc<:||<ip etkinligi:
Ogrencige noktall veya kesikli <_:i29ilerc|en oluson basit de—

senler vererek cizgiyi tokip etmesini istegebilirsiniz. Bu etkinlik
6grencinin el—géz koordinosgonunu ve cizgi kontrol beceri—
sini geli$tirir.

C”)gre{imsel Bﬁsﬁk boncuk ve kalin igne kullanim:

Ugarlamalar ince motor becerilerde zorlanan 6grenciler‘ icin daha bUSUk
boncuklar ve daha |<ol05 tutulabilen igneler kullanabilirsiniz.

Bu ugorlomo 6grencinin boscm yasamasini kologlostlrm
Basamaklandlrllmls 6gre’cim:

Ogrencinin tm slreci yapmasi beklenmeden, sadece deseni
cizme veya sadece boncuk dikme 9ibi tek bir basamak tze—

rinde (;ol|$oro|< becer‘igi o$omoll olarak 'c'>gre’tebilirsiniz.

Beceri basamaklarini bog|m5|z $e|<ilc|e tomomlogon 6grenci—

lerle oscglcloki ileri d(]zeﬂ etkinlikleri uggulogcbilirsiniz:
Yeni desen olusturmo qollsmosn

Ogrenciden kendi 629(Jn desenini tasarlamasi ve bu deseni

kumaso uggulomoa istenebilir. Bu chl$mo fjgr‘encinin HGI"CIJ(I—

C|l|g|n| ve tasarim becerisini 9eli$’cirir.




bgretimsel

UHOI"I.OITIOI.OI"

Farkli matergollerle susleme calismast:

Ogrenciler boncuk c||$|nc|o pul, tas veya farkli susleme ma-—
Jter‘yaller‘ini kullanarak Heni susleme <_:0l|$mc|lc1r| Hcpobilir‘ler‘.

Bu etkinlik becerinin geneuenmesini destekler.
Urﬁn stisleme pro_jesi:

Ogrenciden canta, cep veya |<U<;U|< bir |<umc1$ parcasini bon—
cuk ile sUsleljerek tamamlamasi istenebilir. Bu qollsmc bece—

rinin islevsel kullanimini artirir,
Akran model olma etkinligi:

Ogrenci, boncuk siisleme becerisini orkcdcslorlnc 9és’cere—
rek model olabilir. Bu slrec 6gr‘encinin 6z 90venini ve sosgal

6gr‘enme becerilerini destekler.




Meslek Alani/Dal

Moda Tasarim Teknolojisi Alani / Model Mokineciligi Dal,

Hedef ve Hedef

Davranislar

6.2.1. Overlok makinesinde kenar temizleme yapar.
Mokinegi calistirir,
Kumosln kenarina overlok c;e|<er.

Mokinegi l(CIPCIJ(II".

Overlok makinesinin temel balumlerini bilir

én Kogul Mokinegi oqmo—colls’tlr‘mo—kopo’tmo sirasini bilir
Beceriler Pedal kontrol becerisine sohiptin

Overlok makinesine ipli|< to|<mc13| bilir.
B4 Overlok Mokinesinde Kenar Temizleme Y.
Callgmanln Adi verlo akinesinde Kenar [emizleme Yapiyorum
énerilen Ar‘og: Gerc_:ek mo’(ergoller; sonoHi J(ipi overlok m0|<inesi, |<umo$
Gereg: porqolorl, iplikler, makas kullanabilirsiniz.

énerilen égrenme

égretme Sirecleri

Bu sirecte; dogrudon 6gre’(im, model olma, gosterip yap—
tirma, akran 6gretimi, sabit bekleme sireli 6gretim, ipucunun
gider‘ek artirilmasi ve firsat ogretimi ydntem ve tekniklerini
uggulogobilirsiniz.

Dikkat Cekme ve Gidiileme

Ogrencilerden égrenci etkinlik kitabinn 87, sogfosmdoki
*Adim Adim Yopollm” balumunu ocmolorlnl istegebilirsiniz.
Derse baslamadan énce overlok HCIPIlmI$ ve Hapnlmcm@ iki

farkl |<umo$ 6rnegini 6grencilere gésterebilirsiniz.
Ogrencilere:

“Bu iki |<umos kenarina bakin. Sizce hongisi daha duzenli ve
temiz gér(]n(lgor?” dige sorabilirsiniz.

Ogrencilerin cevoplorml aldiktan sonra:

“Eve’c, overlok HCIPI'.CII’] |<umo$ kenari daha diizenli 96rUnUr‘ ve
|<umc1$|n sékilmesini anler, Bug(’m overlok makinesinde kenar
temizleme yapmay 69renecegiz.” digebi[irsiniz.

i$ S'L'Jvenligi oc_:lsmdcn $uU uyariy Hcpobilir‘siniz:

*Overlok makinesi c;o|< hizli c;ollson ve kesici blc;ogl olan bir
makinedir. Makine collslr‘ken par‘moklor‘lmlm igne ve b|<;0|<
bélgesine HOkLOS‘tIr‘mIHOFUZ, kumasi dikkatli ve kontrollu sekil—

de génlendirigoruz.” digebilirsiniz.




énerilen égrenme

égretme Sirecleri

islem Basamaklarinin Ogretimi

Bu asamada 9ésterip Hcptlrmo, sabit bekleme sureli ogre—
timi, ipucunun gider‘el( artirilmasi Hén’(emlerini birlikte uygu—
logobilirsiniz.

Overlok makinesinin chlndo durarak sureci o¢||< ve net se—

kilde oclklogobilirsiniz:

*Overlok makinesinde kenar temizleme Hoporken belirli bir

siray: takip ederiz:

Once makineyi calistiririz,

Kumasin kenarini makineye yerlestiririz.
Pedala basariz.

Overlok dikisiyle kenarlari temizleriz.
Kumasi hafifce cekip iplikleri temizleriz.
Son olarak makineyi kapatiriz.”

1. Basamak: Overlok makinesini calistirma
Makinenin dugmesini géstererek:

“Once overlok makinesini (;0[I$‘|ZII"IHOI"UI'T1.” diHerek model

olabilirsiniz.
Ardindan 6grencige:
“Simdi sen mokinegi CG[I$J(II".” Hb'ner‘gesini verebilirsiniz.

4-5 soniHe sabit bekleme suresi u39ulod||<tc|n sonra 6grenci

dogru seklide yaparsa:
“Aferin, mokinegi dogru $e|<ilde <_:ol|st|rd|n.” digerek pekisti—

rebilirsiniz.

chlls yaparsa veya Jcep|<i vermezse ipucunun gider‘ek arti—

rilmas Héntemini uggulo-dobilirsiniz:
Sézel ipucu: “Mokineﬂi cuc..” digebilirsiniz.
isoret ipucu: Acma dugmesini gésterebilirsiniz.

Model olma ipucu: Tekrar gésterebilirsiniz.




énerilen égrenme

C”)gre{me Sirecleri

Gerekirse fiziksel Sordm sog[ogobilirsiniz.
Bu 0$0m0d0 6grenciﬂe:

“Mokinegi CO[I$J(II"II"I<€I'1 elimizi igne ve b|¢0|< bélgesinden uzak

tutugoruz.ﬂ digerek UHCII"IdO bulunabilirsiniz.
2. Basamak: Kumosl mokinege Herles’(ir‘me
Kumosl elinize alarak:

“Kumosln kenarini baski ogogml kaldirarak overlok makine—
sine Herlestirigorum. Bu islemi Hoporken elimizi |:>|<;<:|go ¢o|<
Hoklostlrmlgoruz ve pedcldcn OHCIglmIZI <_:e|<i50r‘uz.” diHerek

model olabilirsiniz.
Ogrencige:
“Simdi |<uma$| makineHe Herleg,’cir.” Hénergesini verebilirsiniz.

4-5 sonige bekledikten sonra égrenci dogru $e|<ilc|e ya-—

parsa:
“Evet, kumasi dogru Herlestirdin.” digerek Pekistirebilirsiniz.

Yanlls yaparsa veya ’(epkide bulunmazsa ipucunun giderek

artirilmasi higerowisine 96re ipuc;lor‘ln|2| sunabilirsiniz.
Bu osomodo 6grenciﬂe:

*Kumasi Herle$tirir|<en Pormoklarlmm bicak kismina Hcklcs—

tlrmlgoruz.” digebilirsiniz.

Kazanimin diger basamaklarini da bu $e|<ilde uggulodlldon

sonra 6gr‘enci5e bcglmsz uggulomo Bop’tlrobilir‘siniz.
Bag|m5|z Ugsulcmc
Gés{erip—Yop’urmo asamalarini tamamladktan sonra égrenciye:

*Simdi overlok makinesinde kenar temizleme islemini bastan
sona sen Bop.ﬂ digebilirsiniz.

4-5 soniHe beklegerek 6grencinin boglmsz boslo’(mosml
sogloﬂcbilirsiniz.

Dogr‘u yaparsa:




énerilen égrenme

égretme Sirecleri

“Aferin, overlok makinesini dogru ve SUvenli kullandin.” di-

Herek pekistirebilirsiniz.

Yonlls yaparsa ipucunun giderek artirilmasi Séntemini uygu—

lclgobilirsiniz.
Akran égre’(imi

Bu becerinin 6gretiminde akran b’gr‘e’timi Hc’jn’(emini kullana—
rak 6grencilerin birbirlerinden 6grenmelerini desteklegebi—
lirsiniz. Bu géntemde beceriHi daha iHi yapan 6grenci, diger

6grenci36 model olur ve 6grenme strecini destekler.

Oncelikle 6grencileri ikili 9ruplc|rc| oglrobilirsiniz. Bir 6gren—
ciHi “gés’ter‘en égrenci”, cliger‘ b’gr‘enciHi “uggulogcn 6gr‘enci”
olarak belirlegebilirsiniz.

Ogr‘enciler‘e su oclklamqw Hoquilirsiniz:

“Simdi akran 6gr‘etimi c;ollsm03| Hopocoglz. Biriniz overlok
makinesinde kenar temizleme islemini gésterecelg diger‘iniz
izlegip ayni islemi uggulogocok Daha sonra rollerinizi de—

gistireceksiniz.”
Ogrencilere:

*Arkadasiniza BGr‘dlm ederken makine calisirken pormokla—
rinizi igne ve bicak bélgesinden uzak tutmoHQ dikkat edin”

diHerek is 9Uvenligi uHorlsmdo bulunabilirsiniz.
1. Asomo: Gésteren c'jgrencinin model olmasi
Gésteren égrencige su Hénergegi verebilirsiniz:

“Kumcsl overlok makinesine Herles’cir ve kenar temizleme is—

lemini yap. lslem yaparken arkadasina ne yaptigini anlat”
Gésteren sgrenci su sekilde aciklama yapabilir:

“Once makineyi calistiriyorum.”

“*Kumasi makineye yerlestiriyorum.”

*Simdi pedala basarak kumasi dikiyorum.”

“Son olarak makineyi kapatiyorum.”

Bu sirada uggulogon 6grenci orl«ndoslnl dikkatle izler.




énerilen égrenme

égretme Sirecleri

Ogretmen olarak su pekistirecleri verebilirsiniz:
“Aferin, islemi dogru sekilde gosterdin.”

*Cok guizel, arkadasina dogru model oldun.”

2. Asama: Uygulayan égrencinin islemi gerceklestirmesi
Uygulayan égrenciye su ysnergeyi verebilirsiniz:

“Simdi ayni islemi sen yap. Kumosl mokineHe Herle.ﬁir‘ ve

kenar temizleme islemini Hop.”

Gasteren égrenci, arkadasina sézel destek verebilir:
“Kumosl burogo Herlestirebi[irsin.”

“Simdi pedolo yavas bas.”

Ogre’(men olarak sireci gbzlemlegerek 9ere|<li durumlarda

ipucu verebilirsiniz.

Dogru uygulamada:

“Aferin, overlok makinesini dogru kullandin.”

“Cok guzel, kumasi dogru sekilde diktin” diyerek pekistire—
bilirsiniz.

3. Asama: Rollerinin degistirilmesi

Ogrencilerin rollerini degistirerek diger 6grencinin de model

olmasini scglogcbilirsiniz.

Bu osomodo 6grencilerin hem uggulamo hem de model olma

becerileri gelisir

Firsat Ogretimi (Genelleme)

Atslye calismasi sirasinda 8grenciye farkli kumaslar vererek
“Bu kumasin kenarini nasl temizleriz?” diye sorabilirsiniz.

Ogrenci kendiliginden overlok makinesini kullonmcgcl bos—

larsa:
“Aferin, overlok yapman gereldigini hatirladin.” digerek pe—
kistiriniz.

Ders sonundo:




énerilen égrenme

C”)gre{me Sirecleri

\\Bugun overlok makinesinde kenar temizleme yapmay 69—
rendik. Mokinegi kullanirken pormoklarlmm igne ve b|¢o|<
bélgesinden uzak tutmamiz ve mokinegi ngenli sekilde ka—
patmamiz ger‘ektigini unutmogollm.}' diuderek dersi sonlandi—

rabilirsiniz.
én degerlendirme:

Ogr‘etim dncesinde égrencinin overlok makinesini tanima,
mokinegi ocmo—kopomo ve |<umo$| makineHe Herlestirme be—
cerilerini Hoklomcl oturumu ile degerlendirebilirsiniz. Gercek
makine tizerinde verilen Hc‘jnergeler dogrul’cusundo 6grenci—
nin bas.lcnglc_: pemcormona pemcor‘mcns |<03|t formu kullana—

rak belirlegebilir‘siniz.

énerilen

Degerlendirme

Sﬁrec_:leri

Son degerlendirme:

Ogrenciden overlok makinesinde kenar temizleme islemini
boglmsz olarak gerc_ekles’tirmesini isteHerek aleut boglmll
degerlendirme gopobilir‘siniz. AHF‘ICO égrenci etkinlik kitabin—
daki “Kendimi Degerlendiriaorum” bslumunu doldurmasini
soglogorok 6grencinin oz degerlendirme becerisini destek—

legebilirsiniz.

égretimsel

Ugarlamolar

Ogrenme strecinde zorlanan 6grencilerle C]$C|gICJOI<i destek—
leHici etkinlikleri uggulclgobilirsiniz:
Cizsi rehberli |<uma§ kullanim: Kumcs kenarina renkli ciz—

9iler cizerek dgrencinin dikis hattini tokip etmesini kologlos—

tirabilirsiniz.

Makine wzerinde sérsel ipucu kullanime: Acma—kopcma
dugmesi, |<umos Herlestirme alani ve Pedal bélgesini renkli
etiketlerle isoretlegerek égrencinin dogru bosamogl hatirla—

masini desteklegebilirsiniz.
Beceri basamaklarini ngImSIZ Serc_:ekles’(iren ('jgrencilerle
osogldoki collsmolor Hopllobi[ir:

Farkl |<uma$ turleri ile ugsulomo: Ogrenciden |<ol|n, ince
veya esnek kumoslar‘ln kenar temizleme i$lemini yapmasini

istegebilirsiniz.




C“)gre{imsel

Ugarlamalar

Boénmsuz hazirlk ve ugguloma sérevi: Ogrenciden overlok
makinesini hozmlaglp kenar temizleme islemini boston sona

bog|m5|z 9erc;e|<lestirmesini istegebilirsiniz.

Urﬁn olusturma calismas: Ogr‘enciden kenar temizleme
HOPIlmls |<um0$ porqo[orlnl kullanarak basit bir trin (6rnegin

|<umo$ arnek dOSHCISI) hazirlamasini is’ceHebilirsiniz.




Meslek Alani/Dal

Moda Tasarim Teknolojisi Alani / Model Mokineciligi Dal,

Hedef ve Hedef

DGVf‘OnI$lOl‘

8.11. GiHsi icin vicut Uzerinden 6[(_:0 almada kullanilan arac

gereci tanir,

Ol(;(.'l almada kullanilan arac ger‘eci gés’ter‘ir‘.

Olqu almada kullanilan arac 9erecin adini sbﬂler.

Serit metre, mezura, cetvel gibi araclarin ismini tekrar eder.

én Ko;ul Ol(;(.'l aroc;lorlnl diger‘ or‘oc_:lorclon OHIFJ( eder.
Beceriler inson viicudu bslumlerinin isimlerini ségler.

OlcUnUn vicut Uzerinden ollndlglnl kavrar.
E’tl(inligin/ GiHsi icin Vieut Uzerinden Olc;u Almada Kullanilan Aroc
Callsmonln Adi Gereci TomHorum
énerilen Arcc_: Ger‘c,:ek mo’cergoller; mezurg, goénye, prova man|<eni, serit kur—
Gerec dele (bel hatti Icin), bog aynas), kalem, kogl’t kullanabilirsiniz.

C”)nerilen égrenme

C”)gre{me Sirecleri

Bu sirecte; dogrudcn égre’(im Hb'ntemi, oHr‘||< denemeler—
le 6gretim, ipucunun 9iclere|< siliklestirilmesi, firsat 6gretimi

Héntem ve tekniklerini kullanabilirsiz.
Dikkat Cekme ve Gudileme

Bu osomcdo dogruclon 6gretim Hén’temini uggulogclbilirsiniz.

Ogrencilerden bgrenci etkinlik kitabinn 103. sogfasmdoki
*Adim Adim Yopollm” balumunu oc;molclrlnl isteHebilirsiniz.
Masanin tzerine mezura, gb'nge, prova mankeni ve kurdelegi
Serlestirerek 6grencilerin dikkatini bu oroc[oro Bénlendire—
bilirsiniz.

Ogretmen prova mankenini géstererek:

“BugUn giHsi dikmeden &nce kullanlan 6[4;0 clroc_lorlnl 6gre—
necegiz. Gigsi dikmeden &nce viicuttan dogru slet almamiz
9ere|<ir. Bu 96rc|ijg(]nu'.]z insan viicuduna benzer bir cansiz
mankendir. Bu manken tzerinden élc_u olabilecegimiz 9ibi ar—
kadcslarlmlzm vicudundan da 6[(,:0 alabilirizBunun icin azel

oroc[or kullanilir” digebilirsiniz.
Mezurogl elinize alarak:

“Bu bir mezuradir. Mezuro, vicuttan 6[(;0 almak icin kulla—
nilir” diHerek oc_||< ve net sekilde anlatabilir ve prova mankeni

Uzerinde géstererek model olabilirsiniz.




énerilen (“)grenme

égretme Sirecleri

AHDI sekilde diger oroc;lorl,-

“Bu bir 96n3€."

“Bu bir prova mankenidir.”

“Bu bir alct kurdelesidir” gibi cumleler kullanarak tanta—
bilirsiniz.

“Bu oroc_:lorl dikkatli kullanlgoruz. Mezurow cr‘|<c|d0$|m|zm
boHnuno dolcmlgoruz ve oroc;lcrl birbirimize dogru salla—
mlHor‘uz.” diHerek SUvenli kullanim dcvr‘onl$lc1r|n| oglkloacbi—
lirsiniz.

Arac Gereci Gésterme égretimi

(AHI"II( Denemelerle ogretim)

Ogr‘enci ile masa boslndc |<ors|l||<l| o’(ur‘orck mezura, 96nHe
ve kurdelegi 6gr‘encinin onlne, aralarinda belir‘gin mesafe
olacak sekilde Serlestirebilirsiniz. Ogrencinin tim oroc;lorl

net $e|<ilc|e gérdug(lnclen emin olmalisiniz.
1. Oncul Sunma

Ogrencige hedef dovronlsl gerqeklestirmesi icin clc;||< bir 5(‘5—

nerge verebilirsiniz:
\\MGZUFOHI géster/ségle!”digerek bosloujobilirsiniz.

Bu Hénerge, 6grencinin dogru aracl secmesi icin bir Jtep|<i

firsati olusturur.
2. ipucu Sunma ve Siliklestirme

Ogretimi HCIPI[C]n becerilerde sncille es zamanli ve gereldigi
kadar Hordm/ipucu sunulur, Cocugun dogru tepkigi vermesi

soglclnlr.

BU o$cmcdo

* Once gérse[ ipucu vererek mezuray gbstermesini/

séglemesini soglogcbilir‘siniz.

* Gerekirse model ipucu vererek mezuray 9éster‘ip:

“Bu mezura.” digebi[irsiniz.




Ogrenci dogru tep|<i vermeye basladikca isaret etmey bi—
rckcbilir, sadece Hénerge vererek bcglmsa tep|<i vermesini

beklegebilirsiniz.
3. Cocugun Tepkisini Bekleme

Yc'jnerge verildikten sonra 6grencinin J(ep|<i vermesi icin 4-5

saniye beklegebilirsiniz.

Ogrencinin:

* Mezurow isaret etmesi/ismini séglemesini
* MQZUI"OSI tutmasi veya dokunmasini
dogru tep|<i olarak kabul edebilirsiniz.

4, Cocugun Tepkisine Ungn Bir Sonuc; Verme
Dogru tep|<i verirse:

Ogretmen:

“Afer‘in, mezuray clogru gés’terdin/ségledin.ﬂ
“Evet, bu mezura”

Onerilen Ogrenme diHerek sézel pekistirec; sunabilirsiniz.

Ogre’tme Strecleri Yanlis J(ep|<i verirse:

Ogretmen clogru araci gbstererek/ séglegerek:

Isaret edebilir veya “Bu mezura” diyebilirsiniz.

5. Denemeler Arasinda Bekleme

Yc1|<lo$||< 4-5 sonige beklegerek geni denemege gecebilirsiniz:
“Géngelgi 9éster/ ségle.”

“Kurdelegi géster‘/ségle.” diHerek Hénergeler verebilirsiniz.
Bu streci tim arac gerec;ler icin tekrorlagabilirsiniz.
Dersin Sonlandirilmasi

Ogr‘e’cmen ders sonunda:

“BugUn 6[(;0 almada kullanilan oroc;lorl 6grendi|<. Mezuro,

96nHe ve prova mankenini tanidik.” digerek dersi 6zetler.
AI"CIC;lCII"ln ngenli sekilde toplonmclsml soglcr:

“Kuuondlglmlz oroc;lorl g'L]venli ve duzenli sekilde Her‘ine bi—

roklgoruz.” diHerek dersi sonlandirabilirsiniz.




én degerlendirme:

Ger‘c;ek arac gerec_:ler ve gér‘sel mo’tergcuer kullanarak
“Mezurogl géster.” ve ‘Bu nedir?” Sénergeleri ile 6gren—
cinin OHII"J( etme ve adlandirma becerisine anelik boslonglc_:
Performons cleeHini belirlemek omocglo Soklomo oturumu
dUzenleHebilirsiniz. Bu strecte elde edilen verileri pemcor—
mans |<05|t formu veya beceri analizi kontrol listesi kullana—

rak I(CIHIJ( altina alabilirsiniz.
Sﬁret; degerlendirme:

Ogre’(im sdreci bogunco 08r||< denemelerle 6gre’(im veri ka—
yit formu kullanarak égrencinin tepkilerini (bcglmsa Jtep|<i,
.. ipucu ile c]ogr‘u ’tepki, hatali ’(ep|<i, Jcep|<isiz kalma) sistematik
Onerilen

olarak kogdedebilirsiniz. Bu veriler dogrul’(usundo ipucunun
Deéerlendirme siliklestirilmesi strecini plonlogcbilir; dgrencinin ipuc;lu dUzeg—
Sijregleri den ngImSIZ dUZeHe gec_:is performonsml izlegebilir‘siniz. AH_
rica her oturum sonunda kisa Hoklomo denemeleri Hoporok
6grenmenin sUreHiligini degerlendirebilirsiniz.

Son degerlendirme:

Ogr‘etim tamamlandiktan  sonra égr‘enciden slct almada
kullarilan arac gereci baglmsz olarak 9éstermesi ve ad-
lcndmmcg istenerek &lcut boglmll degerlendirme Hopobilir—
siniz. Ogr‘encinin dogru Jcep|<i HUzdesini belirleger‘ek becerinin
edinim dUzeHini degerlendirebilirsiniz. AHFICO 6grenci etkinlik
kitabinda yer alan “*Kendimi Degerlendirigorum” bslumand
doldurmasini is’tegerek 6z deger‘lendir‘me yapmasini soglo—
udobilir, 6grencinin kendi performonsmo anelik farkindalik

gelistirmesini desteklegebilirsiniz.

Ogrenme strecinde zorlanan 6grenciler icin osogldoki des—

teklegici quulOmclar‘l kullanabilirsiniz:

y * Gergek arac gereclerle gérsel eslestirme etkinlikleri
Ogre{imsel Hoptlrobilirsiniz (mezura gbrseli ile gerc_ek mezurayl es—
Uldarlamalar les’(irme).

* Arac gerecin Uzerine renkli etiketler veya semboller yer—

lestirerek égrencinin dogru araci OHII"{ etmesini kolcglas—

tirabilirsiniz.




égretimsel
Ugarlamolar

* Ogrencige ayni anda iki arac sunarak oglrt etme bece—

risini kademeli olarak ge[istirebilirsiniz.

* Fiziksel, model veya sézel ipuc_:lorlnl kullanarak 6grenci—
nin clogr‘u Jcep|<i vermesini cles’ceklegebilir ve zamanla bu

ipuc;lorlnl azaltabilirsiniz.
Becerigi boglmsa olarak gerceklestirebilen 6grenciler icin

osogldoki zenginlestirme c_cllsmolcrlnl uggulOHobilirsiniz:

* Ogrenciden 6[(;0 alma arac ger‘ecini orkodoslor‘lno ta—

nitmasini ve kullanim amacini oqlklomosml isteHebilirsiniz.

* Ogrencinin prova mankeni Uzerinde hongi arac gerecin

hongi omoqlo kullonllcllglnl géstermesini istegebilirsiniz.

* Ogrenciden 6lc_u alma sirecinde kullanilacak arac gereci

secer‘ek hazirlamasini istegebilirsiniz.

* Ogrencinin b’lc,:t] alma arac ger‘ecini iceren basit bir

kontrol listesi hazirlamasini soglogcbilirsiniz.
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8.35. Gizli fermuar diker.

Fermuar yerini belirler.

Di|<i$ makinesine gizli fermuar OHOgI takar.
Fermuart belirlenen yere Herlestirir.
Fermuarin sog tarafini diker,

Fermuarin sol tarafini diker.

Birlestirme di|<i$ini yapar

Fermuarin bitmis Gtustnt yapar.

Ev Jcipi veya scnogi J(ipi c|i|<i$ makinasinda duz di|<i$ yapar.
Fermuar ayag cesitlerini ayrrt eder.
Fermuar cesitlerini bilir.

Di|<i$ makinasi baski 0309|n| degistirir.

én Kosul Gizli fermuar ayag takar.
Beceriler Tek tarafli fermuar ayag tokmogl bilir.
“(i parcay dUngn $e|<ilc|e birles’(ir‘ir‘.
Kumos Uzerinde cizim sabunu veya isaret kalemini kullanir
Kumosln ve fermuarin 8n—arka BUzUnU oglr’( eder.
UtUHU kullanir,
E;(L(;:rlf;:/m Ads Gizli Fermuar Dikigorum
énerilen Arac Gerc;ek moterudoller; |<umos, gizli fermuor, gizli fermuar
Gerec ' ayag,, tornavida, tek tarafli fermuar ayag,, dikis makinasi,

dikis ipligi, makas, Gty, Gtu masasi, toplu igne kullanabilirsiniz.

énerilen égrenme

égreime Sirecleri

Bu strecte dogrudon 6gre’(im, model olma, ileri zincirleme,
ipucunun giderek artirilmasi ve firsat égretimi 69retim yon—

tem ve tekniklerini kullanabilirsiniz.

Dikkat Cekme ve Gidileme
Ogr‘encilerden égrenci etkinlik kitabinn 108. sonosmdol(i

*Adim Adim Yapollm” balumina ogmolorlnl istegebilirsiniz.
Mosogo gizli fermuar dikilmis bir etek veya elbise ile nor—
mal fermuar dikilmi$ bir Grin kogorok 6grencilerin dikkatini

qekebilirsiniz.




énerilen égrenme

égretme Sirecleri

Ogrencilere:

“Bu iki fermuar incelegin. Sizce hangisi c||$or‘|don daha az

96rUnUHor?” diHe sorabilirsiniz.
Ogr‘encilerin cevoplarlnl aldiktan sonra:

“Evet, gizli fermuar disaridan gorinmez ve klgcfete daha
estetik bir goérundm kazandirir. BugUn gizli fermuar c|i|<me5i

6grenecegiz.” digebilirsiniz.
i$ 9Uvenligi oc;lsmclon $uU uyariy Hcpobilirsiniz:

“Dikis makinesi ile gollslrken pormoklarlmlm igne bélgesinden
uzak J(u’tugor‘uz. Fermuar ayagini degistirirken makinenin ka—
pcll oldugundon emin oluHor‘uz. Utu kullanirken sicak HUze—

Hine dokunmomogo dikkat edigoruz.ﬂ digebilir‘siniz,
islem Basamaklarinin bgretimi

Bu o$omodo dogrudon 6gr‘etim + model olma + ipucunun

9idere|< artirilmasi Héntemlerini birlikte uggulogobilirsiniz.
Makinenin Bonlndo durarak:

*Gizli fermuar dikerken belirli bir siray tcl|<ip ederiz” dige—

rek islem basamaklarin aciklayabilirsiniz:
Makineye gizli fermuar ayagini takariz.
Fermuar yerini isaretleriz.

Fermuarin sag tarafini dikeriz.
Fermuarin sol tarafini dikeriz.

Fermuart kontrol ederiz.

Ayag degistiririz.

Acik kismi dikeriz.

Fermuar hattini Gtaleriz.

1. Basamak: Makineye gizli fermuar ayagi takma
Gizli fermuar ayagini gostererek:

“Once mokinege gizli fermuar CIHClgInI toklﬂorum.” diHerek

model olabilirsiniz.




Sonrasinda 6grencilde:

\\Simdi sen 9izli fermuar OHClgInI tak.” Hénergesini verebi—
lirsiniz.

Fermuar CIHClglnl takarken tornavidanin elimize |<o<;momosmo
dikkat etmeligiz ve ayag! yerine tam Herlestirmeligiz.

4-5 sonige bekledikten sonra 6grenci dogru yaparsa:
*Aferin, fermuar ayagini dogr‘u taktin” digerek pe|<i$tir‘ebi—
lirsiniz.
chlls yaparsa veya tep|<i vermezse ipucunun giderek arti—
rilmas Hén’(emini kullanabilirsiniz:

Sézel ipucu: “Agogl burogo Herlestir.”

isore’c ipucu: Agogln ‘tOI(IlOC(JgI yeri gésteriniz

Model ipucu: Tekrar gésteriniz
(:)nerilen égrenme Gerekirse fiziksel HGI"CIIm saglcgobilirsiniz
Ogre’tme S(Jrec;leri 2. Basamak: Fermuar Herini isoretleme

Cetvel ve cizim sabununu kullanarak:

“Fermuar bogunu |<um0$ Uzerine iscretliﬂorum.ﬂ diHerek mo—

del olabilirsiniz.
Ogrencige:
“Simdi fermuar Her‘ini isar‘e’(le.)} Hb'nergesini verebilirsiniz.

4-5 soni-je bekleme suresi quulOdlkton sonra 6grenci dog—
ru yaparsa:

“Aferin, dogru sekilde isoreﬂedin.” digerek Pekistirebilirsiniz.
Yanll$ yaparsa veya Jtep|<i vermezse, srosglcl ipucu higer‘or—
sisini kullanabilirsiniz.

Kazanimin diger basamaklarin da smosgla bu $e|<ilc|e uygu—
logorok, ipuc;lorl gereldigi $e|<ilde sunarak model olma Hén—

Jtemiﬂle égr‘e’timi Jcamc:mlclgobilir‘siniz.




énerilen égrenme

égre{me Sirecleri

Zincirleme Ogretim (ileri Zincirleme Yéntemi)

Gizli fermuar dikme becer‘isi, bir‘birigle baglon’(lll ve belirli
bir sn‘ogla Hopﬂon basamaklardan olustugu icin ileri zincir—
leme Héntemi kullanilabilir. Bu Héntemde beceri, ilk basamak—
tan baslanarak 6gr‘e’cilir ve égrenci her égr‘endigi bcsomogo
Heni bir basamak eklegerek tim becerigi tomomlamow 6g—

renir.

Bu strecte, égrencinin HOPOmGdIgI basamaklarda model
olup ipucu sunmalisiniz ve 6gr‘enci dogru yapmaya boslo—

dkea ipuclarini azalimalsz
Uygulama Asamalar

1. Asama: llk basamagin gretimi
Ogrencilere

“Once mokineﬂe gizli fermuar CIHClgInI tcklgoruz. Simc|i beni
izleHin.” cliger‘ek model olabilirsiniz.

Daha sonra:

“Simdi sen fermuar OHCIgInI tak.” Hénergesini verebilirsiniz.
Ogrenci dogru yaparsa:

*Aferin, fermuar ayagini clogr‘u taktin” digerek pekistir‘ebi—
lirsiniz.

Eger‘ 6grenci boscmcgl 30pmo|<tc zorlanirsa  model olorak,

ipucu verebilirsiniz.

Ogr‘enci bu bosomogl bcglmsz yapana kadar diger basa—

mogo 9e<_:memelisiniz.
2. A$0mc: “(inci basomogln eklenmesi
Ogrenci artk iki bosomogl sn‘oglo yapiyorsa:

*Once fermuar OHOQIHI tc1|<, sonra fermuar Herini isoretle.”

digerek Sénerge verebilirsiniz.

Ogrenci, dnce fermuar OHCIgInI takar sonra fermuar Herini

isaretler.

Eger 6grenci bosamogl Hopmokto zorlanirsa isaret ipucu

verebilirsiniz.




énerilen C)grenme

égre{me Sirecleri

Daha sonraki basamaklarda ipucunu 9ic|ere|< azaltarak sazel

ipucu kullanarak devam edebilirsiniz.

Ogr‘enci iki bosomogl da ngImSIZ Hopobildiginde Ucldncd
bosomogo 9e¢ebi[irsiniz.
Bu sekilde tim basamaklari birbirine ekleHerek ilerledikten

sonra zincirin boglmsz olarak uggu[onmog asamasina ge—

erilirsiniz.
Son osomodo 6grencilere:

*Simdi gizli fermuart bastan sona sen dik” dedikten sonrq,

6grenci tum basamaklar sn‘oHlo yapar.

Ogr‘enci clogr‘u HOPtlglndO:

“Aferin, gizli fermuar dogru SII‘CIB[O diktin.” digerek pekisti—
rebilirsiniz.

Firsat Ogretimi (Genelleme)

Ogr‘encinin dogol otélge ortaminda |<ar$|lo$’t|g| ger‘qek go—
revler smosmdo, beceriHi kendi[iginden bo$lotmc15| ve uygu—
lamasi icin firsat 6gretimini kullanarak uygun anlari deger—
lendirebilirsiniz. Bu Héntemde 6grenciHe clogol baglom icinde
tepki firsati sunabilir ve dogru tepkileri aninda Pekistirerek

becerinin 9enellenmesi ve |<ol|C|l|g|n| desteklegebilirsiniz.
Atélge calismasi sirasinda égrenciye:

“Bu kumoso fermuar nasil dikilir?” clige sorabilirsiniz.
Ogrenci kendiliginden slUreci boslotlrsoz

“Aferin, gizli fermuar dikmegi hatirladin.” diHer‘ek pekistir‘e—
bilirsiniz.

Ders sonunda 6grenciler‘e OSOgICIClld 9(Jvenli|< hatirlatmasini
Hopobilirsiniz:

“Dikis islemi bittikten sonra mckinegi kopohgoruz ve ayagimi—
I pedoldon gekiHoruz. Parmaklarimizi igne bélgesinden uzak
tu’(u&c?ruz ve makine tamamen durmadan kumasi gekmigo—
ruz. Utd kullandlﬂsok atintin ﬂsini QekiHor‘ ve sicak H(Jzegine
dokunmadan Sl'_'lvenli $e|<ilc|e Herine blr‘Gl(IHOf‘UZ. Kullandlglmlz
igne, makas ve diger arac 9ereci duzenli ve 9Uvenli $e|<il e

Herine |<c|lc||r|30ruz.”




(“)nerilen C”)grenme

égre{me Surecleri

Ogrencilerin mokinegi kopottlklorlnl, c,ohsmo alanini diizenle—
diklerini ve kesici—delici cr‘oc;lar‘l ngen[i sekilcle biraktiklarin

kontrol ederek dersi sonlandirabilirsiniz.

(“)nerilen

Degerlendirme

Sijrec_:leri

én degerlendirme:

Ogr‘encinin c]i|<i$ makinesini kullonmc, fermuar ogoglnl takma
ve temel dikim becerilerine ili$|<in hozmbulunusluk dUzeHini
belirlemek omocgla gézlem ve pemtormons Hoklomcl oturu—
mu Hopcbilirsiniz. Bu strecte pemtormons I(OHIJ( formu veya

kontrol listesi kullanabilirsiniz.
Sﬁreg degerlendirme:

Ogr‘e’cim strecinde beceri analizi veri I(OHIJ( formu kullanarak
6gr‘encinin kczonlm bosomoklorlnln Perfor‘monsml deger‘len—
direbilirsiniz.

Her basamak icin 6gr‘encinin boglmsz, ipucu ile veya yar—

dimla gerc;ekle$tirme dl’.’lzegini kogdedebilirsiniz.
Son degerlendirme:

Ogr‘enciden 9izli fermuar dikme becerisini bcs’(cn sona ba—
gimsiz olarak Sergeklestirmesi istenerek alcut boglmll de—
gerlendirme Hopobilirsiniz. AHI‘ICO 6grenci3i, 6grenci etkinlik
kitabinda yer alan “Kendimi Degerlendirigorum” bslimiine

Hénlendirerek 0z degerlendirme yapmasini soglcgobilirsiniz.

égre{imsel

Ugarlamalar

Ogrenme strecinde zorlanan 6grenciler icin oscgldoki et—

kinlikleri uggulogobilirsiniz:
Basamak karti kullanim::

Gizli fermuar dikim basamaklarini 9ésteren gérsel kartlar
hoznrlagorok 6grencinin islem sirasini Jt<J|<ip etmesini soglo—
chilirsiniz.

Kismi gérev 6gretimi:

Ogrencige tum beceri yerine Holmzoo tek bir basamak (6r-
negin sadece fermuarin bir tarafini dikme) collstlrorok be—

ceriHi adm adm 6gr‘e’(ebilirsiniz.




C”)gre{imsel

UHOFleOlGF

lsaretlenmis calisma alant:

Fermuar dikilecek alan renkli kalem veya isaretlerle belirgin
hale 9e’(irilere|< égrencinin dogru dikis hattini tokip etmesini

desteklegebilirsiniz.

Beceri basamaklarini boglmsz gerqeklestiren 6grenciler icin
osogldoki c_:cllsmolclrl Hopobilirsiniz.
Farkli trinlerde ugguloma:

Ogrenciden e’ce|<, elbise veya canta gibi farkli trinlerde 9izli

fermuar dikmesini istegebi[irsiniz.
Bcglmsz hazirlik gér‘evi:

Ogrenciden fermuar 030g|n| secmesini, mckinegi hazirlama—
sini ve fermuar dikim strecini ngImSIZ bosla’(mosml is’(ege—
bilirsiniz.

Akran model olma:

Ogr‘encinin, gizli fermuar dikim basamaklarini crkodoslno

géstererek akran 6gre’(imi yapmasini soglat:]obilir‘siniz.
Hata kontrolu gérevi:

Ogrenciden dikilen fermuari kontrol etmesini ve hatalar

belirlemesini istegerek mesleki forlqndollgml gelis.tirebilirsiniz.
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8.3.6. Patletli fermuar diker.

Fermuar yerini belirler.

Dikis makinesine tek tarafli fermuar ayag takar.
Fermuar poﬂe’( parcasini hazirlar.

Fermuari belirlenen yere Herlestirir.

Fermuarin sog tarafina cima c|i|<isi diker.
Fermuar ust dikisini diker.

Fermuarin bitmis Gtustnt yapar.

Ev Jcipi veya scnogi J(ipi c|i|<i$ makinasinda duz di|<i$ yapar.
Di|<i$ makinasi baski 030g|n| degistirir.
Tek Tarafli fermuar GHOQI takar.

O Kosul Fermuar cesitlerini bilir.
Beceriler

Diiz fermuar dikimini bilir,

Cimo di|<isi yapmay bilir.

U’cU yapar.
?:;:f;:/m Adi Patletli Fermuar Dikiﬂorum
. Gercek moterHGUer‘; kumas, po’(le’c kumas;, kumas makasi,
Onerilen Aroc, di|<i$ mc1|<inesi, c|i|<i$ ipligi, toplu igne / |<umc|$ moncloll, cetvel
Gereg veya mezurg, cizim sabunu / isaret |<olemi, duz fermuor, tek

tarafli fermuar 030g| kullanabilirsiniz.

énerilen égrenme

égre{me Sirecleri

Bu sirecte; dogr‘udon 6gre’tim H(’jn’(emi, model olma Hén’te—
mi, gésterip—yaptirma yéntemi, sabit bekleme sureli 6gre’(im,
ipucunun giderek ortlrllmosL OHI‘II( denemelerle 6gretim, ipu—
cunun siliklestirilmesi ve firsat 6gretimi an’tem ve tekniklerini
uggulogobilirsiniz.

Dikkat Cekme ve Giidiileme

Ogrencilerden 6grenci etkinlik kitabinin 117, soH{osmdoki
*Adm Adim Yopollm” balumunu oc;molclrlnl istegebilirsiniz.
Derse baslamadan énce fermuari bozuk veya ack duran bir

Pontolonu 6grencilere gésterebilirsiniz.




(“)nerilen C”)grenme

égre{me Siurecleri

Ogrencilere:

“BU PGn‘tOthG bo|<|n. Sizce lDUrOdG bir sorun var ml?” dIH€

sorabilirsiniz.
Ogrenciler cevap verdikten sonra fermuar géstererek:

“Evet, fermuar dogru dikilmemis veya dUngn Herlestiril—
memis. Bu durumda I(IHG'FQJ( hem dUzgtm gérUnmez hem de

kullanimi zorloslr.” diHebilirsiniz.
Ardindan:

“BugUn potletli fermuar c|i|<meHi égrenecegiz. Bu sogede
fermuarin dUngn gall$m05|n| ve klgofe’(in temiz 9b'r‘Unmesini

soglogocoglz.” digebilirsiniz.
Bu gir‘is, 6gr‘encide mesleki farkindalk ve i|'\’(il:]o<; clg|5| olu$’(urur‘.
is 9Uvenligi oc;lsmdon $uU uyariy Hopobilirsiniz:

“Dikis makinesi ile gollslrken pormoklarlmm igne bc’jlgesinden
uzak tutuyoruz. Toplu igneleri dikkatli kullonlgoruz ve Utl
kullanirken sicak HUzeHine dokunmugoruz Dil(is makinasininin
baski ayagini degistirirken tornovidogl dikkatli kullonocoglz.”
diHerek derse gecebilirsiniz.

Dogrudan égretim yéntemi ile streci ézetleyebilirsiniz
“Patletli fermuar dikerken su adimlari izleriz:

Fermuar ayagini takariz,

Fermuar yerini belirleriz,

Kumasi fermuar ackligina kadar dikeriz,

Patlet parcasini hazirlare,

Patlet ve fermuari Herlestiririz,

Fermuar dikislerini yapariz,

Kontrol eder ve atileriz.” diyebilirsiniz.

lslem Basamaklarmin Ogretimi

Bu asamada model olma, gosterip—yaptirma, sabit bekleme
sureli égretim ve ipucunun 9idere|< artirilmasi Hén’temlerini

kullanabilirsiniz.




énerilen (“)grenme

égretme Sirecleri

1. Basamak: Dikis makinesine tek tarafli fermuar ayagini tak—

ma
Fermuar 030g|n| elinize alarak:

“Once fermuar 0309ln| mokinege J(CII(IHOI"UTT].” diHerek model

olabilirsiniz.

AHOgI dogru sekilde taktiktan sonra égrenciye:

“Simdi sen fermuar CIHCIgInI tak.” digerek Hénerge verebi—
lirsiniz.

4-5 saniye sabit bekleme siresi uggulodlldcln sonra dgrenci:
Dogr‘u tepki verirse:

“Aferin, fermuar ayagini clogru taktin.” digerek pekistirebi—
lirsiniz.

Yonlls J(ep|<i verirse veya J(ep|<i vermezse, ipucunun giderek
artirilmasi Hén’cemini csogldoki gibi uggulcgobilirsiniz.

Once sézel ipucu verip: \\AHOgI burogo tak.” diHebilirsiniz.
Ogrenci hala dogru tepkigi veremedigse ogogln 'tOI(IlOCCIgI

yeri gb‘stererek isaret ipucu verebilirsiniz.

Ogrenci Hine de dogru tepkigi veremedigse bosomogl tekrar

gostererek model ipucu verebilirsiniz.
Sonrasinda gerekirse fiziksel yardim saglayabilirsiniz.
2. Basamak: Fermuar yerini belirleme
Cetvel ve cizim sabununu kullanarak:

“Fermuar Herini |<umc|$ Uzerine i$ore’(li30rum.}' diHer‘ek model

olduktan sonra:

“Simdi fermuar Herini isoretle.” digerek Hénerge verebilir—
siniz.

ogrenci dogru tepkigi verirse: “Aferin, fermuar Berini dogru
belirledin.” digerek pekistirebilirsiniz.

Ogrenci gonUs J(ep|<i verirse veya tepki vermezse ipucu hi—

Herorsisini uggulogobilirsiniz.




énerilen (“)grenme

égretme Surecleri

12 bosomogo kadar bu sekilde uggulomo udopobilirsiniz.
AHI"II( Denemelerle égretim

A5r||< denemelerle 6gretim, pcltletli fermuar dikimi becerisinin
her bir bcsomoglnl ayri ayri ve Hcpllandlrllmls denemelerle
6gretme|< icin kullanilabilir. Bu Héntemde her basamak; &ncl
sunma, ipucu sunma, tep|<i bekleme, sonuc verme ve dene—

meler arasi bekleme osamolorlndon OlU$UI".

Ogrenci ile c|i|<i$ makinesi boslndc uygun oturma pozisgo—
nunda <_:c1l|$obilir‘siniz. Kullanlacak |<umc$, fermuar ve po’(le’t
parcasi 6grencinin |<ol05 u[osobilecegi $e|<ilc|e hazirlanmalidir.
Cohsmogo boslomodcn once is 9Uvenligi oc_:lsmdon Su uya—
riy! gopobilirsiniz:

*Makine calisirken elimizi igne bblgesinden uzak Jtu’tugoruz

ve islemler‘i dikkatli Hcplgor‘uz.}'
1. Oncul Sunma

ogrencige hedef CIOVI"C!nI$I 9er<_:e|<le$tirmesi icin o¢||< ve net
bir yonerge verebilirsiniz.

Ornek Hénergeler:

*Fermuar yerini belirle.”

“Patlet parcasini hazirla.”

*Fermuari kumasa Herlestir.”

*Fermuarin di|<i$ini UGP'”

“Patlet utusuni HOP'”

Bu Hénergeler, 6grencinin beceri bosomcgml gerc;eklestir—

mesi icin firsat olusturur.
2. ipucu Sunma ve Siliklestirme

Ogrencinin dogru Jcep|<i vermesini soglomok omocgla gerekli

ipuqlorlnl kullanabilirsiniz.
ipucu higerorsisi su sekilc]e quulanobilir:
Sézel ipucu:

“Fermuari 0<;||<l||< hizasina Herlestir.”




igoret ipucu:
Fermuarin Herlestirilecegi alani 965’ter‘ebilirsiniz.
Model ipucu:

“Bak, fermuari bur‘oHo Herlestirigorum.ﬂ diHerek islemi gb’s—

terebilirsiniz.
Fiziksel ipucu:

Gerekirse 6grencinin elini Sénlendirerek clogru Herlestir—

mesini soglcgobilirsiniz.

Ogrenci dogru tepki vermeye bCl$lOC|I|<(;O ipuc;lorlnl kademeli

olarak azaltabilirsiniz.

Amoc;, 6grencinin becerigi bcglmsz olarak gerqeklestirme—
sidir.

3. Ogrencinin Tepkisini Bekleme

Yénerge verildikten sonra égrencinin tep|<i vermesi icin 3—5

soniHe beklegebilirsiniz.

Ogrencinin su dovronlslar‘l dogru J(ep|<i olarak kabul edile-

bilir:

Fermuar dogru yere gerle$tirmesi

Patlet parcasini dogru sekilde hazirlamas
Fermuari dogru yerden dikmesi

Patlet utusunt dogru sekilde yapmasi

4, Cocugun Tepkisine Uggun Bir Sonuc; Verme
Ogrenci dogru tepki verirse:

“Aferin, fermuari dogru yerlestirdin”

*Cok guzel, patlet parcasini dogru hazirladin”
“Evet, fermuart diizgun diktin”

gibi sézel pekistirecler kullanabilirsiniz.
C)grenci HCInl.I$ tepki verirse:

Dogru uggulclmclw model olarak gc’isterebilir ve Heni dene—

meye geqebilirsiniz.




énerilen égrenme

C”)gre{me Sirecleri

5. Denemeler Arasinda Bekleme
Her denemeden sonra 30|<lc1$||< 3-5 sanige beklegerek Heni

denemeye gegebilirsiniz.

Ornegin,-

“Simdi fermuarin diger tarafini yerlestir”

“Simdi fermuar st dikisini yap.”diyebilirsiniz.

Bu stirec her beceri basamagi icin ayri ayri uygulanabilir.

Bu ydntemin amacy, dgrencinin potle’cli fermuar dikimi be—
cerisinin her boscmoglnl dogr‘u SIFOH[CI, S(J'venli ve boglmsz

sekilde gerceklestirmesini saglamaktir.
Bagimsiz Uygulama ve Firsat Ogretimi
Bagimsiz Uygulama

Bu uygulamada sgrenciye:

*Simdi Potletli fermuari bastan sona sen dik” digerek yo—

nerge verebilirsiniz.

Sabit bekleme stresi (4-5 sonige) uudgulodlkton sonra 6g—

renci dogru $e|<ilc|e yaparsa:

“Aferin, poﬂetli fermuar dogru sekilde diktin.” diHerek pe—

kistirebilirsiniz.
Firsat égretimi (Genelleme)

Ogrencige clogrudon ybnerge vermek yerine uygun bir
6gretim firsati olusturup, égrencinin davranisi baslatmasini
beklegebilirsiniz. Béglece becerinin sadece 6gretim aninda
degiL gerc;ek calisma ortaminda da boglmsz olarak kullanil=

masini soglo-dobilirsiniz.

A’célge coll$m05| srcsmclo, Heni bir etek parcasi ver‘ildiginde
6grencilde dogrudon “Fermuorl dik” demek Herine kisa bir
sire beklegebilirsiniz. Ogrencinin sureci hOtIFLOHIP hatirla—
modlglnl gbzlemlegebilirsiniz.

égrenci kendiliginden fermuar Serles’cirmege bc;lorso:

“Aferin, fermuar dikmen gerek’(igini hatirladin.” digerek pe—

kistirebilirsiniz.




énerilen égrenme

C”)gre{me Sirecleri

Ogrenci boslatmozso dogol bir sézel ipucu verebilirsiniz:
“E’cegi tamamlamak icin &nce ne Hoplgorduk?”

Ogrenci dogru bosomog| gerceklestirdiginde tekrar pe|<i$—
tirme Hopobilirsiniz.
Bu L:Jc'jn’(em, égrencinin beceriHi geneuemesini, ngImSIZ bos—

latma dovromsl gelistirmesini ve islevsel 6grenme kazanma—

sini destekler.

Dersin sonunda is SUvenligini soglomok icin “Di|<i$ makinesi
ile calisirken pormoklorlmm igne bélgesinden uzak tutuyo-
ruz. Toplu igneleri dikkatli kullonlgoruz ve utd kullanirken
sicak ylzeyine dokunmugoruz. Calisma bittikten sonra arac
gereci 9Uvenli sekilde Herine b|ro|<|50ruz.” digerek UHCII"IC'CI

bulunabilirsiniz.

énerilen

Degerlendirme

Sﬁrec_:leri

bn degerlenc]irme:

Ogre’(ime baslamadan &nce égrencinin fermuar, potlet par—
casl, di|<i$ makinesi ve Gt gibi arac 9ereci kullanma &n |<osul
becerilerini belirlemek omocglo 30|<lc1mc| oturumu diizen—
legebilirsiniz. Ogrenciden fermuar Herini isoretleme veya
makinede diz di|<i$ yapma gibi an becerileri gerc_:eklestirmesi
istenerek boslonglc; Pemcormons dUzegi belirlenebilir ve veri—

ler pemrormons |<03|t formuna islenebilir.
Sﬁreg degerlendirme:

Ogr‘e’cim streci bogunco beceri analizi kontrol listesi kulla—
narak égrencinin basamaklar ipucu ile veya Hcrdlmlo ger—
ceklestirme dUzeHini |<c18|t altina alabilirsiniz. Bu veriler dog—
rultusunda ipucunun siliklestirilmesi sUrecini plonlogobilir ve

6grencinin bog|m5|zl||< dUzeHindeki ilerlemegi izlegebilirsiniz.
Son degerlendirme:

Ogretim tamamlandiktan sonra 6grenciden potletli fermuar
dikimi becerisini bc$ton sona bcglmsz olarak 9er¢e|<le$tirmesi
istenerek élc;ijt bdglmll deger‘lendir‘me Hopcbilirsiniz. Ogr‘en—
cinin dogru gerceklestirdigi basamak sayisi ve bog|m5|zl||<

dUzeHi degerlendirilerek beceri edinim dUzeHi belirlenebilir.




Genelleme ve 6z degerlendirme:

Farkli |<umc$ turleri ile uggulomo Boptlrcrck becerinin ge—
nellenme dUzeHini Sézlemlegebilirsiniz. AHFICG t’>grenci8i, 6g—
renci etkinlik kitabinda yer alan “Kendimi Degerlendirigorum”
balumununt doldurmasi icin Hénlendirerek 0z clegerlenclirme
yapmasini ve kendi per‘for‘monsmc Hénelik farkindalik gelis—

tirmesini desteklegebilirsiniz.

Ogrenme strecinde zorlanan 6grenciler icin osog|do|<i des—

teklegici quulcmolorl kullanabilirsiniz:
Kismi gérev Bgre’(imi:
Ogrencige tim fermuar dikim sureci yerine golnlzco tek bir

bcsomogl (ér‘negin fermuar Herini i$or‘e’(leme veya fermuar

sabitleme) calistirarak becerigi adim adim 6gretebilirsiniz.
BUHUI( ve kontrast motergol kullanime:

il|< b’gretim osomosmdo daha bUHUk fermuarlar ve o¢||< renk
kumoslar kullanabilirsiniz. Bu uggulomo 6grencinin fermuar
hattini ve dikis yéninu daha net gérmesini soglor.

Gérsel Hénlenclirme kullanim:

Fermuar yerini, dikis cizgisini ve po’(le’c yonind belir‘gin hale
9etirme|< icin renkli kalem veya isaret etiketleri kullanabilirsi—
niz. Bu uggulamo égrencinin dogru dikis hattini Jtc1|<ip etmesini

Ogre’(imsel I(OlC]Hletlr‘lr‘.

Uyarlamalar Beceriyi bagimsiz olarak gerceklestirebilen sgrencilerle asa—

gldoki zenginles,tir‘me (;ollsmolor‘lnl Hopcbilirsiniz:
Farkl kumas turleri ile qcllsmc:

Ogr‘enciden farkl Hopldoki kumoslorl ( 0(_:||< renk |<umo$, ince
koggon |<umc|$ veya kalin |<umc|$ vb.) kullanarak dikim cclls—
malari yapmasini istegebilirsiniz. Bu c_ollsmo becerinin 9enel—

lenmesini destekler.
Baénmsuz ardn olus’curma Sérevi:

Ogr‘enciden bir etek veya Pan’colon Uzerine Pc’(le’cli fermuar

dikerek urinu bastan sona tamamlamasini istegebilirsiniz.
Akran rehberligi:

Ogrenci, fermuar dikim basamaklarini bir arkodosmc géste—

rerek model olabilir. Bu surec 6gr‘encinin mesleki 6zguvenini

ve 6gretici rolint destekler.




Meslek Alani/Dal

Moda Tasarim Teknolojisi Alani / Model Mokineciligi Dal,

Hedef ve Hedef

Davranislar

8.3.7. Ack le’(moc diker.

Yirtmac bogunu belirtilen uzunlukta cizim sabunu ile isaretler.
ertmoc; boHunu belirlenen yere kadar diker.

Yirtmacin bitmis Gtustuni yapar

Ev Jcipi veya soncgi Jtipi di|<i$ makinasinda diz di|<i$ yapar.
Boslonglq ve bitiste sabitleme dikisi yapar.

Kumos Uzerine cizim sabunu veya isoretleme kalemi ile cetvel

(“)n Kosul kullanarak diiz cizgi cizer.
Beceriler Kumosln sn—arka HUzUnU OHII‘J( eder.

Di|<i$ payinin ne oldugunu bilir.

Di|<i$ sirasinda (;izgigi tokip eder.

Uta yapmay bilir.
(E;:;:f;:/m Adi Acik Yirtmac Dikigorum
. Gerc_:el( motergouer; kumos, |<umo$ makas ,di|<i$ makinas
Onerilen Arac overlok makinasi, cetvel veya mezurg, ¢izim sabunu veya
Gerec isaretleme kalemi, dikis ipligi, att ve Uttt masasi, Jcoplu igne

veya |<umo$ mandali kullanabilirsiniz.

énerilen égrenme

égre{me Sirecleri

Bu strecte; dogr‘udon égr‘e’(im Hén’(emi, model olma Hén’(e—
mi, gdsterip—yaptirma yéntemi, ipucunun 9ic|ere|< artirilmasi,
OHI"II( denemelerle 6gretim, firsat égretimi ydntem ve teknik—
lerini uggulaaobilir‘siniz.

Dikkat Cekme ve Gidiileme

Ogr‘encilerden égrenci etkinlik kitabinin 125. sonosmdoki
*Adm Adim Yopohm” balumunu oqmolorml istegebilirsiniz.
Derse boslomcldon once 6grencilere letmoc,ll ve letmoc,sa

bir etek veya etek gérseli gbstererek:
“Bu iki etek arasindaki fark nedir?” sorusunu sorabilirsiniz.
Ogrencilerin cevoplarlnl aldiktan sonra:

“BugUn acik glr’(moc_ dikmegi égrenecegiz. Yirtmac, I(IHCI'FCJ(
9i8ilc|iginde rahat hareket edilmesini soglcr ve estetik bir

96rUnUm kazandirir” oglklomosml Hopobilirsiniz.




Onerllen Osrenme
Osre’tme Sirecleri

Ogrencilerden dgrenci etkinlik kitabindaki *Adim Adm Ya-

pollm” etkinligini acmalarini istegebilirsiniz.

A<;||< letmog dikimine bos[omodon once gerekli arac 9ereci

calisma alanina getirerek 6grencilere tanitabilirsiniz.
Arac gereci tek tek géstererek:

“Bu cetveli le’cmcc_: bogunu 6l<;me|< icin kullonlgoruz. Bu cizim
sabunu ile le’(moc; Herini isoretligoruz. Bu di|<i$ makinesi ile isa—

retledigimiz yere kadar dikigoruz.” digerek model olabilirsiniz.

Collsmogo boslomadon once is SUvenligi oqsmdon 6grenci—

lere su oc_||<l0m05| Hopobilirsiniz:

“Dikis makinesini kullanirken pormoklommm ignege Hoklostlr—
mamaya dikkat etmellglz Makine calisirken igneye dokunmu—
yoruz. Toplu |9neler‘| |<umcso dikkatli Herles’ur‘lgoruz ve ag—
zimiza goturmugoruz Utu kullanirken Gtinun sicak ylzeyine
dokunmugoruz ve utugu kullandktan sonra guvenh sekilde

Herine blr‘oklgor‘uz.}' digebilir‘siniz.

Ogrencilerin c,clllsmo alaninda 90ven[i ve dogru konumda

durduklarini kontrol ettikten sonra:

SImCll OCII( le‘tmoc c|||<me bClSCImCII(lCII"InI blr‘lll(te ogreneceglz
Once benl IZ[@HII’] sonra siz UHSU[OHGCGI(SIDIZ chger‘el( 09—

retim slrecine 9e<;e|:>|l|rsm|z
|§lem Basamaklarinin Ogre’timi

BU oscmodo model OIJT\CI ve iPUCUﬂUﬂ 9ic|ere|< CIF'J(II"IIJT]CISI

Hén’(emler‘ini kullanabilirsiniz.
1. Basamak: Yirtmac yerini isaretleme
Ogrencilere cetvel ve cizim sabununu géstererek:

“Simdi letmocm boslogocogl Heri isoretlegecegiz. Once
cetveli |<umc|$|n kenarina Herlestirigorum ve cizim sabunu ile
le‘tmoc boHunu i$areﬂigorum.” digerek model olabilirsiniz.

Ardindan 6grencige:

*Simdi sen yrtmac yerini cetvel ve cizim sabunu ile isaret—

le.” génergesini veriniz.




C”)nerilen égrenme

égre{me Sirecleri

Ogrenci J(ep|<i vermez veya Hdnll$ yere isoretlerse ipucunun

9idere|< artirilmasi strecini uggulogobilirsiniz:

Once sozel ipucu veriniz. Or‘negin; “Cetveli |<umo$|n kena—

rina Serles’(ir‘ ve gizgi giz.” digebilir‘siniz.

Ogrenci hala zorlanirsa model ipucu sununuz. Ornegin;
“Bana bo|<, cetveli burcHo kogup Qizgigi buradan (_:iziHorum.”
diHebilirsiniz.

Gerekirse fiziksel ipucu vererek 6grencinin elini Hénlendi—
rebilirsiniz.

Ogrenci clogru isaretleme Boptlgmdo:

“Aferin, le’tmoc; yerini dogru isaretledin.” diHerek pe|<i$tire—
bilirsiniz.

2. Basamak: Yrtmoc; boHuno kadar dikme

Di|<i$ makinesi boslndo durarak:

“Simdi iscretledigim c.izgige kadar |<umcu$| di|<i$ makinesinde
dikigor‘um. Di|<i$i c;izginin tam Uzerinde dur‘dur‘ugor‘um." clilde—

rek model olabilirsiniz.
Daha sonra 6grenciﬂe:
“Simdi sen isoretledigin yere kadar dik” Hénergesini veriniz.

Ogr‘enci HCII’\IJ$ Hénde diker veya cizgiyi Jtc||<ip etmezse:

* Once sozel ipucu veriniz: “Dikisi (_:izginin Uzerinden
2

Jap:

* Gerekirse model ipucu sununuz:  Bana bo|<, di|<i$i ciz—

ginin tzerinden HCIPIHOI"UFT].”

* Ogrenci hala zorlanirsa fiziksel ipucu ile |<umo$| yon—

lendirmesine Hordlmu olabilirsiniz.

* Dogru tepki verdiginde:
“Evet, cizgiye kadar dogru sekilde diktin.” digerek pekistire—

bilirsiniz.




énerilen égrenme

égretme Sirecleri

Akran égretimi Yénteminin Kullanimi

Acik letmoc, dikimi égre’(imincle akran 6gre’cimi Hén’cemini
de kullanabilirsiniz. Bu Hén’temde, becer‘igi daha igi yapan
6grenci, diger 6grenci5e model olur ve 6grenme sdrecini

destekler.

Oncelikle 6grenciler‘i ikili gruplor‘o oglrobilir‘siniz. Bir 6gr‘en—
ciHi “gés’(er‘en 6grenci”, c|iger‘ 6gr‘enci8i “uggulogcn 6gr‘enci”

olarak belirlegebilirsiniz.
égrencilere su CI(_:II([OMOHI Bapabilirsiniz:

“Simdi akran 6gre’(imi gollsmcm Hopocogz. Biriniz islemi
9ésterece|<, digeriniz izleHip ayni islemi quulcgocok. Daha

" o ey o 1 T
sonra 9or‘evler|n|2| deglstlreceksmlz.
Gssteren 6grencige su Hénergegi verebilirsiniz:

“Yirtmac bogunu cetvel ile slc ve cizim sabunu ile isaretle.

lslem yaparken arkadasina ne yaptigini anlat”

Gosteren sgrenci islem yaparken séyle aciklama yapabilir:
*Once cetvel ile &lca abyorum.

Simdi cizim sabunu ile yrtmag yerini isaretliyjorum.”

Bu sirada uygulayan égrenci arkadasini izleyebilir

Daha sonra uygulayan sgrenciye su ysnergeyi verebilirsiniz:

“Simdi ayni is[emi sen Hopobilirsin. Arl«:doslmn HOPtIgI gibi

letmoc; yerini isaretle.”

Gésteren égrenci arkadasina destek olmak icin séHle s8y-

leyebilir:

*Cetveli burada tutabilirsin.”

“Simdi cizgiyi buraya cizebilirsin.”

Ogretmen olarak sireci izleyip su pekistirecleri verebilirsiniz:
“Aferin, arkadasina cok guzel yardimer oldun”

*Cok guizel, dogru yerden isaretledin”

“Horiko, birbirinize destek olarak 6grenc|iniz.”




énerilen égrenme

égretme Sirecleri

Daha sonra 6grenci[erin rollerini degistirebilirsiniz.

Bu c1$omac|c1 ikinci 6gr‘enci dikim i$lemini Hopcr‘ken $63le bir

acklama yapabilir:

“Simdi isaretledigim yere kadar dikis makinesi ile dikiyorum.”
Diger sgrenci izleyerek égrenmesini pekistirebilir.
Gerekirse su ysnlendirmeyi yapabilirsiniz:

“Arkodoslnl dikkatlice izle. Birazdan ayni islemi sen de ya—

POCCII(SIF\.”

Akran égr‘e’(imi strecinde égrenciler‘in birbirlerine model ol-
molorlnl, sézel olarak destek vermelerini ve islem basamak—

larini birlikte tamamlamalarini saglogobi[irsiniz.

Bir égrenci le’tmoc; isaretleme islemini Haporken diger‘ 6§~

renci gézlemlegebilir ve daha sonra ayni islemi uggulolcjobilir‘.
Baénmsuz Ugsulamo ve Firsat égretimi
Beceri karti kullanim::

Ogrenciler islem basamaklarini 9és’ceren beceri kartina ba—

karak ngImSIZ coll$mo Hopabilir‘ler‘,

AHI"ICO otélge calismasi sirasinda firsat 6gretimi Hopcbilir—
siniz.

Ornegin:

“Yirtmac bogunu neden i$0r‘etli30ruz?”

“Yirtmacin dUngn durmasi icin ne HOPmCIIJHIZ?” sorularini

sorabilirsiniz.

Ogrenci dogru cevap verdiginde:

“Aferin, dogru séyledin.” seklinde pekistirebilirsiniz.
Ders sonunda:

“BugUn acik letmoc c|i|<meudi 6grendi|<. Artk siz de bir etege

a<;||< letmoc dikebilirsiniz.” diHer‘ek dersi sonlandirabilirsiniz.




én degerlendirme:

Ogretim dncesinde 6grencinin on |<osul becerilerini belirle—
mek omccgla Hokldmo oturumu dl’.’lzenlegebilir‘siniz. Bu |<op—
samda égrencinin di|<i$ makinesi ve U’(UHU gu'venli kullanmo,
6[(;0 alma ve isoretleme becerilerine Hénelik pemcormonsml
dogrudon 962lem ve pemtormons kontrol listesi kullanarak

degerlendirebilirsiniz.
Sﬁreq: degerlendirme:

Ogr‘e’cim streci bogunco égrencinin le"(mcc,: yerini isaretle—
(“)neril.en me, di|<i$ yapma ve utileme basamaklarindaki pemcor‘mcnsml
izlemek omocgla beceri analizi formu ve performons |<oud|’(

Degerlendirme »
gizelgesi kullanabilirsiniz. Ogrencinin her bosomo@ bogm—

Sijrec_:leri
siz, sézel ipucu, model ipucu veya fiziksel ipucu dUzeHinde
gerceklestirme durumunu sistematik olarak |<03|’c altina ala—
bilirsiniz.

Son degerlendirme:

Ogr‘etim tamamlandiktan  sonra 6gr‘enciden acik le’(moc;
dikme becerisini bog|m5|z olarak gerceklestirmesini istegerek
6[(;0’( boglmll degerlendirme Hopobilirsiniz. AHI‘ICCI 6grenci
etkinlik kitabindaki “Kendimi Degerlendirigorum” bslumand
doldurmasini soglogorok 6grencinin oz clegerlendirme yap—

masini soglogobilirsiniz.

Ogr‘enme strecinde zorlanan 6gr‘encilerle o<;||< Blr’(moc_: dik—
me becerisini desteklemek icin o$c|g|dc1|<i etkinlikleri uggulo—
Hobilirsiniz.

isore’(leme rehber c_:izsisi kullanim:

20 er’(moc; bogunu belirlemek icin |<umos Uizerine dnceden qizilmis

Ogre{imsel . o . _
kalin veya renkli rehber c_:nzgier kullanabilirsiniz. Ogrenaden

Ugarlamolar G . _ s
bu cizgiyi toklp ederek isaretleme yapmasini |s’teﬂebll|rsmlz.

Bosamok su‘olomo I(Of“tl.dl"’l:

i$cretleme, dikme ve utileme basamaklaring 9ésteren 96rsel

kartlar kullanarak 6grencinin islem sirasini dogr‘u $e|<ilde ta—

|<ip etmesini soglogobilirsiniz.




égre{imsel

Ugorlamalar

Kismi sérev Bgre’cimi:

Ogr‘enciﬂe tim sirec yerine Holnlzco tek bir basamak (&r—
negin sadece le“thl(; yerini isaretleme veya sadece Utile—

me) (;C]IJ$J(IFC]FOI( becerigi adim adim 6gre’cebilirsiniz.
Farkli motergoller‘le deneme gollsmasn

Gerqek Urin dncesinde deneme |<umc1$| Uzerinde isoretleme
ve dikme <_:o[|$mc|lor| Hoptlromk <'5grencinin motor becerileri

ve islem ngenligini desteklegebilirsiniz.

Acik letmoc; dikme becerisini boglmsz olarak gergeklestiren

6grenciler[e asogldoki ¢o[|$malor| Hopobilirsiniz.
Farkli yirtmag turlerini karsilastirma:

Ogrenciden farkl 9i3$iler tizerindeki letmoq srneklerini in—

celemesini ve 3|rtmo<; Herlerini belirlemesini istegebilirsiniz.
Urﬁn selistirme ¢ol|$mosn

Ogr‘enciden |<U¢(J|< bir etek veya numune parcasi Uzerinde
a<;||< le"cmoc; dikerek becer‘igi islevsel bir Urin Gzerinde uy—

Sulomosml is’(eHebilirsiniz.




Meslek Alani/Dal

Moda Tasarim Teknolojisi Alani / Model Mokineciligi Dal,

Hedef ve Hedef

DGVf‘OnI$lOf‘

8.39. Aplike cep diker.

Cep ogzml diker.
Aplike cebi tu sablon HGFdImIHlO utaler,
Aplike cebi dikis makinesi ile diker.

Cebin bitmis tusund yapar.

Ogrenci c|i|<i$ makinesinde duiz di|<i$ yapar.

Cep PCII"C_:CISIHI hazmlar‘.

On Kosul s R
Beceriler Olc;u ollp cep yerini clogru belirler.
Cimo di|<i$i yapar.
Utu ve Ut sablonunu dogru kullanir,
Etkinligin/ , .
Callsmonln Adi Apllke Cep lelgorum
y Gergek motergouer; |<umc|$, |<um<:|$ mc||<<:15|, di|<i$ mo|<inesi,
Onerilen Aroc,: di|<i$ ipligi, toplu igne veya |<umc1$ mondcll, mezura veya cet—
Gerec_: vel, cizgi sabunu veya i$or‘e’(leme |<c1lemi, Gt ve Gtl masasi,

karton cep kalibi kullanabilirsiniz.

énerilen égrenme

C”)gre{me Surecleri

Bu sirecte; dogrudon égretim yontemi, model olma yonte—
mi, gosterip—yaptirma yéntemi, ipucunun giderek arttirilmasi,

firsat 6gr‘e’cimi Hén’tem ve tekniklerini uggulogobilirsiniz.

Dikkat Cekme ve Gidileme

Ogr‘enciler‘den égrenci etkinlik kitabinn 133 sonosmdol(i
*Adim Adim Yopollm” balumuna ogmolorlnl istegebilirsiniz.
Derse boslomodcln once égrencilerin dikkatini <_:e|<me|< icin
ceplerine kicuk bir nesne (kalem, not kag.d. veya anahtar
9ibi) kogmolarml istegebilirsiniz.

Ogr‘encilere $U soruyu sorabilirsiniz:

“Cep[erimiz OlmCISOUCII IDU €$HCI[CII"I nereHe I(OHCII‘dII(?”

Ogr‘enciler‘in cevoplor‘lnl dinledikten sonra cepli ve cepsiz iki

farkl klgofet géstererek SU soruyu sorabilirsiniz:
*Sizce hongi |<|3cnce’c daha kullonlslldlr? Neden?”

Ogrencilerin cevop[orlnl aldiktan sonra su oglklomogl ya—

pobilirsiniz:




(“)nerilen bgrenme

C”)gre{me Surecleri

“Cepler, klgofeﬂerin hem |<ullon|sl| hem de SUzel gérUnmesini
soglor. Bugu’.]n |<|-dcncetlerin Uzerine sonradan eklenen oplike
cep dikimini 6grenecegiz.”

Ardindan 6grencilere bir oplike cep 6rnegi géstererek:

“Bu cep sonradan dikilmi$ bir cep’tir‘. Buna opli|<e cep denir.
Simdi biz de kendi aplike cebimizi dikecegiz.” diyebilirsiniz.
Bu osomodo 6grencilerin oplike cebi incelemelerine izin ve—
rere|<,-

“Bu cebin kenarlari nasil hoznrlonms?”

“Bu cep sizce nasil c|i|<ilmi$ olabilir?”

sorularini sorarak 6grencilerin derse aktif katilimini soglo—
Hobilirsiniz.

Ogrencilere oplike cepli bir |<|Hofet géstererek:

“Bu leG‘Fe’(in tzerinde bulunan cep nasil dil(ilmi$ olabilir?”

sorusunu sorabilirsiniz.

Ogrencilerin dogru cevoplarlm pekistirebi[irsiniz. Ardindan

6gretime geqebilirsiniz.
Beceri Kart ile bgr‘e’tim

“Bugt’m oplike cep dikimini beceri karti kullanarak adim adim
6gr‘enecegiz. Beceri |<or"(|, islem basamaklarini S|r‘03lo tokip

etmemizi scglor‘.” C](_:Il(leCISIhI Hopabilirsiniz.

ogrencilerden 6grenci etkinlik kitabinin ilgili sogfosmdoki
*Adim Adm Yopollm” etkinligini oc;mclorlnl istegebilirsiniz.

Colusmogc boslomodon once is gt'wenligi oqsmdon su o¢||<—
lomc13| Hoquilirsiniz:

“Dikis mo|<inesi, ata ve igne kullonocoglz. igne ve makine ile
calisirken Por‘moklar‘lmm igneden uzak J(u’(mc:llglz. U’(U sicak—

tir, tabanina dokunmomollglz. Arac gereci dikkatli ve SUvenli

I(U“GanlIHIZ.”




énerilen (“)grenme

égretme Sirecleri

islem Basamaklarinin Ogretimi

Daha sonra her 6grencige oplike cep dikim basamaklarinin

yer oldlgl beceri kartini verebilirsiniz.

Beceri kartini 6grencilere géstererek su Cl(;ll(l(]mOHI yapa—
bilirsiniz:

“Bu kartta oplike cep dikiminin tum basamaklar yer almak-
tadir. Simdi bu basamaklari sn*oHlo J(<:||<ip ederek uggulclmo
HCIPCICCIQIZ.”

il|< olarak beceri kartindaki birinci bosomogl okugobilirsiniz:
“Cep ogzml dik”

Bu osomodo su sekilde model olabilirsiniz:

“Cep ogzml ice dogr‘u I(O"ZlOHIP c|i|<i$ makinesi ile dikigorum."

Daha sonra 6grenciden ayni islemi beceri kartina bakarak

yapmasini istegebilirsiniz:

“Simdi beceri kartindaki birinci bosomogo bakarak cep ogzml

dikebilirsin.”
Ogr‘enci clogr‘u HGP‘tlglndO:
*Aferin, beceri kartini J(<:||<ip ederek dogru sekilde diktin.” sek—

linde pekistirebilirsiniz.

i|<inci bosomogo gegerek beceri kartindan su Hénerge-di oku—
Hobilirsiniz:

“Aplil(e cebi Uty sablonu Hor‘dlmlglo utale.”

Bu osomodo:

“Cep $oblonunu kullanarak cep kenarlarini U’cUl(J'Bor‘um.”

seklinde model olabilirsiniz.

Daha sonra 6grencic|en beceri kartini J(<:||<ip ederek ayni is—

lemi yapmasini is’(egebilirsiniz.
Uc_:UncU basamakta beceri kartini 9ésterere|<:

“Aplike cebi |<umc1$ Uzerine Herlestir ve dil(is makinesi ile dik.”

Hénergesini okugobilirsiniz.




Ogrenci beceri kartina bakarak islemi uggulogobilir.

Bu strecte 9ere|<tiginde;
* Sezel ipucu

* Gorsel ipucu
* Model olma

* Kismi fiziksel HCII"dlm

kullanabilirsiniz.

Son basamakta beceri kartini géstererek:

*Cebin bitmis utiistini yap.” ysnergesini okuyabilirsiniz.
Ogrenci beceri kartini takip ederek bitmis tiyi yapabilir

Ogrencinin beceri kartini kullanarak islemi bcglmsm yapma—

sinl desteklegebilirsiniz.

ogrencinin beceri kartini dogru kullanmasini su $e|<ilde pe—

kistirebilirsiniz:

“Cok QUzeL beceri kartini takip ederek oplike cep dikimini

basariyla tamamladin”

Beceri karti kullanmi sayesinde grencilerin;
lslem basamaklarini dogru sirada yapmalar
Bagmsiz calisma becerisi kazanmalar
Gérsel ve yazli yénergeleri takip etmeleri
desteklenebilir.

Firsat Ogretimi

Derse boslamodon once 6grencilerin klgofetlerindeki cepleri

incelemelerini istegebilirsiniz.

“Bu cep klgofete nasil eklenmis olabilir?” sorusunu sorarak

6gr‘encilerin dikkatini |<onu30 cekebilirsiniz,




(::)nerilen C“)grenme
Ogre’tme Sirecleri

Atslye calismasi sirasinda dogal firsatlar olusturabilirsiniz.
Kumas tzerine cep yerlestirirken:

*Once ne yapmaliyz?” sorusunu sorabilirsiniz.

Cep kenarlarini ttulerken:

“Utiyi neden yapiyoruz?” sorusunu ysneltebilirsiniz.

Cep dikiminde chlls Berlestirme oldugundcl:

*Sence cep burada dUngn durugor mu?” digerek c'jgrenci—

nin hatay! fark etmesini saglayabilirsiniz.

Dogru cevap ve uygulamalarda:

“Aferin, dogru yaptin” seklinde pekistirme yapabilirsiniz.
Ders SOhUhClG:

“Bugfjn oplike cep dikimini firsatlar degerlendirerek 6gren—

dik” diHer‘ek sdreci tomomlagobilirsiniz.
Ders sonunda 6grencilere su geri bildirimi verebilirsiniz:

“BugUn beceri kartini kullanarak oplike cep dikimini 6grendi—

niz. Artk bu karti kullanarak kendi boslnlzc cep dikebilirsiniz.”

énerilen

Degerlendirme

Sijrec_:leri

én degerlendirme:

Gerc_:ek motergoller kullanarak 6grencinin cep Porc;o[orlnl
tanima ve temel araclari kullanma dUzeHini Hoklomo oturu—
mu ile belirlegebilirsiniz. Verileri per{ormons I(CIHIJ( formu ile

l(OHIt altina alabilirsiniz.
Sﬁrec; degerlendirme:

Beceri analizi veri |<c|5|t formu kullanarak 6grencinin cep
Her‘le$’(ir‘me, dikme ve utileme basamaklarin bog|m5|z, ipucu
ile veya hatall gerceklestirme dUzeHini sistematik olarak iz—
legebilirsiniz.

Son degerlendirme:

Ogr‘enciden oplike cep dikme becerisini bag|m5|z olarak
gerqeklestirmesi istenerek slcit boglmll degerlendirme ya—
pobilirsiniz. AHI"ICCI égrenci etkinlik kitabindaki “Kendimi De—
gerlendir‘igor‘um” bsliminu doldurtarak &z deger‘lendirme

yapmasini soglogobilirsiniz.




égretimsel

Ugarlamolar

Ogrenme strecinde zorlanan 6grenciler icin oplike cep di-
kimi becerisini desteklemek omocglo osogldoki uggulomolorl

Hapobilirsiniz.

* Aplike cep dikim bosgmok[omm gés’(eren gc‘jrsel kart—
lar kullanabilirsiniz. Ogrenciden kartlari dogru siraya
dizmesi ve karta bakarak uggulomogl yapmasi iste—
Hebilirsiniz.

* Ogrencinin tim sureci bir anda yapmasi beklenme—
den, sadece tek bir basamak (6rnegin cep Her.l‘estirme
veya cizim Hopmo) Uzerinde collsobilirsiniz. Ogrenci
i[gi[i basamakta boglmszloshl«;o diger basamaklar
o$omoll olarak eklegebilirsiniz.

* KU¢U|< |<umo$ porc_:o[or‘l Uzerinde cep Herlestirme ca—
llsm05| Hopﬁrobilirsiniz.

* ogrencige model olarak tekrar géster‘ebilir‘siniz.

* Ut'u soblonu kullanarak cep kenarlarini daha |<olc13
hazirlamasini sog[ogobilirsiniz.

* Ogrenciden farkl bogu’c ve sekiller‘de oplike cep yer—

lestirmesi ve dikmesini istegebilirsiniz.

* Ogrenciden cep Her[es;tirme ve dikme basamaklarini
6gre’cmen ipucu olmadan Plonlomo& ve uggulamosml
istegebilirsiniz.

* Ogrencinin, oplike cep dikim basamaklarini arkada—
sind géstererek model olmasini soglogobilirsiniz. Bu
uggu[omo hem beceri pekistirmegi hem de sosgol 6g—
renmeyi destekler.

* Farkli kumas turlerinde oplike cep dikimi Hophrobi—

lirsiniz.

* Ogrencilerin kendi tasarladiklar cepleri dikmelerini
soglogobi[irsiniz.




Meslek Alani/Dal

Moda Tasarim Teknolojisi Alani / Model Mokineciligi Dal,

Hedef ve Hedef

DGVf‘OnI$lOf‘

8.31. Dikisten acilan cep diker.

Cep yerini isaretler.
Cep torbasini yerine Herlestirir.

Cep torbasina dikis diker,

Cebin bitmis tusund yapar.

Ev tipi veya sanayi tipi dikis makinasinda duz dikis yapar.
Overlok makinasini kullanmogl bilir.

Cep cesitlerini bilir.

On Kosul Olos o e e
Beceriler cl alir ve cep yeri isaretleme islemini yapar.
Cep torbasini bilir dogru sekilde Herlestirir.
Dikis cizgisi ve durma noktalarini kontrol eder.
Uta yapar.
Etkinligin/
Collsn?onln Adi Dikisten Acilan Cep Dikigor‘um
y Gergek motergouer; |<umc|$, |<umc|$ mo|<05|, di|<i$ mo|<inesi,
Onerilen Aroc,: di|<i$ ipligi, toplu igne veya |<umc1$ mondcll, mezura veya cet—
Gerec vel, cizgi sabunu veya isaretleme kalemi, Utu ve Gtu masasi

kullanabilirsiniz.

énerilen égrenme

égretme Sirecleri

Bu sitrecte; dogrudon 6gre’(im, model olma, gésterip—yap—
tirma, zincirleme égretim, ipucunun giderek artirilmasi, sabit

bekleme sureli <'3'gretim H'c')ntem ve tekniklerini kullanabilirsiniz.

Dikkat Cekme ve Gidiileme

Ogr‘enciler‘den égrenci etkinlik kitabinin 140. sonosmdol(i
*Adim Adim Yopollm” balumuna ogmolorlnl istegebilirsiniz.
Derse boslomodcln once 6grencilere cepli ve cepsiz bir ete|<,

pontolon veya gémlek géstererek:

“Bu klﬂofetin tzerinde bulunan cep ne ise Horor?” sorusunu
sorabilirsiniz.

Ogrencilerin cevoplclrlnl aldiktan sonra:

“Bugl’.’ln di|<i$’cen oc;llon cep dikimini 'c'>grenecegiz. Cep, |<|30—
fetlerin hem kullanlsh hem de duzenli gérijnmesini soglor.”

o<;||<lc1mc|sm| Hopcbilirsiniz.




énerilen C“)grenme

égre’tme Sirecleri

Ogrencilerin dikkatini derse c;e|<me|< omocglo dil(isten oc_:llon cep

dikimi islem basamaklarini gbs’ceren kisa bir video izletebilirsiniz.
Video sonrasinda:

*Videoda ilk olarak hongi i$lem HGPIldI?”

“Cep torbasi neden kullanildi?” sorularini sorarak 6grenci—

lerin streci hatirlamalarini soglogobilirsiniz.

Ogrencilerden dgrenci etkinlik kitabinin ilgili sogfcsmdoki
*Adim Adm Yopollm” etkinligini oc;molorlnl is’(egebilirsiniz.

Cep dikimi islemine boslomodcln once gerekli arac gereci

c;ol|$mc alanina ge’(ir‘ip tantabilirsiniz.

“BugUn dikisten oc_llcm cep c|i|<ecegiz. Collsmc sirasinda ma-—
|<os, J(oplu igne, atd ve di|<i$ makinesi kullanocoglz. Bu cr‘oc_:lcr‘
|<esici, delici ve sicak oldugu icin dikkatli collsmall, makine
QO[ISII"I(QH elimizi igneHe Hcklastlrmomoll ve Gtinun sicak HU_
zeyine dokunmomollglz.)} diger‘ek UHGI"ICIO bulunduktan sonra

arac gereci tek tek géstererek:

“Bu arac Serecin adi nedir?”

“Bu arac 9er‘eci ne icin kullonlgoruz?”

sorularini sorabilirsiniz.

Islem Basamaklarinin Anlatim

Bu c1$cmc|dc1 basamaklart anlatarak clogrudan 6gr‘e’cim ya-—
pabilirsiniz.

Makinenin ve calisma alaninin chlndo durarak:

“Dil(isten oc;llon cep dikerken belirli bir siray tc||<ip ederiz.
Once cep Herini i$ore’(leriz.

Sonra cep torbasini hazirlariz.

Cep torbasini kumasa Herlestirip dikeriz.

En son cebin bitmis Gtusund HCIPCII"IZ.” digerek beceri basa—

maklarini acik ve net sekilde anlatabilirsiniz.
Basamaklarin égretimi

Bu asamada model olma (gésterip—gop’urmc) ve ipucunun

9idere|< artirilmasi Héntemlerini uggulogobilirsiniz.




1. Basamak: Cep Herini isoretleme
Ogrencilere cetvel ve cizim sabununu géstererek:

“Cep gerini cetvel ve cizim sabunu kullanarak isoretligo—

rum.” diyerek model olabilirsiniz.

Daha sonra égrenciye:

“Simdi cep Herini isoretle.” anergesini verebilirsiniz.
4-5 saniye bekleginiz.

Dogru yaparsa:

“Aferin, cep Herini dogru isoreﬂedin.” digerek pekistirebi—
lirsiniz.
Yanlis yaparsa veya ’(epki vermezse:

“Cetvel ile 6[(; ve <;i29i giz.” diHerek sézel ipucu verebilirsiniz.

Ogr‘enci hala istenen tepkigi veremiyorsa 5|r‘05|3[o isaret

00 2 ipucy, model ipucu ve fiziksel ipucu sunabilirsiniz.
Onerilen Ogrenme

égre{me S Sonrasinda sur‘aHlo,-

2. Cep torbasi kenarlarina overlok cek.

3. Alt cep torbasi ve st cep torbasina cep karslllg| dik.
4. Alt ve st cep torbalarini cep agzina Herles’(ir‘.

5 Alt ve ust cep torbasinin cep agzi kismini ana kumasa dik.

6. On ve arka ana parc_:olclrl cep torbasi Ust uste 9elece|<

sekilde ignele.

7#Ana kumasin ust noktasindan boslogorok cep torbasi cev—

resini dik

8.Cebin bitmis ttustnt yap.

basamaklarini da ayni sekilde uygulayabilirsiniz.
Zincirleme Ogretim (lleri zincirleme yéntemi)

Bu strecte amac, égrencinin cep dikimi becerisini dogru sI—

roHlo, 9Uvenli sekilde ve bog|m5|z olarak gerc_:ekles’cirmesini

soglomoldlr.




(“)nerilen égrenme

égre{me Siurecleri

Dikisten oc;llon cep dikme becerisi, sirali ve birbirine bogll
basamaklardan olustugu icin ileri zincirleme Héntemi kul—
lanilabilir. Bu Hén’lclemde beceri, ilk basamaktan baslanarak
snroglo 6gretilir. Ogrenci bir bosomogl bog|m5|z gergek—

lestirmeye basladiginda bir sonraki basamak sirece eklenir
1. Asama:

Ogrenciye sadece ilk basamak sgretilir

Ogrenci

Cep yerini isaretler.

Bu basamak bagimsiz yapilabildiginde ikinci basamaga gecilir.
ogretmen:

“Cep yerini isaretle.” ysnergesini verir.

Ogrenci dogru yaptiginda:

“Aferin, cep yerini dogru isaretledin” diyerek pekistirir

2. Asama:

Ogrenci ilk iki basamag: birlkte gerceklestirir.

Ogrenci:

Cep yerini isaretler.

Cep torbasi kenarlarina overlok ceker,

Ogretmen:

*Once cep Herini isoretle, sonra cep torbasi kenarlarina

overlok c;e|<.” Hénergesini verir.
Ogrenci dogr‘u HOPtlglndQ pekistirilin
Ogrenci bu sekilde 7. bcsomogc kadar gelclignde son basa—

mogcl 9ec_ilir ve sirec tamamlanir,
Son osomodo 6grenci tim basamaklar sn*oHlo gerceklestirir:
Ogrenci beceriHi bog|m5|z gerceklestirdiginde:

“Hor‘il«a, cep dikimini bc$ton sona dogru $e|<i[de tamamladin.”

diHerek pekistirebilirsiniz.




(“)nerilen C”)grenme

égre{me Siurecleri

ipucunun azaltilmasi (ipucu siliklestirme)

Ogrenci boslonglc;’co ipucu ile gollsobilir‘. Ogrenci becer‘iHi ger—
Qeklestirmege bCI$lOdII<(;CI ipuc_lclrl kademeli olarak azaltabilirsiniz.

Ornegin:

iU< denemelerde model ipucu verebilirsiniz.

Sonraki denemelerde sadece sozel ipucu verebilirisniz.
Daha sonra hic; ipucu verilmeden bog|m5|z uggulomo bek—
leﬂebilirsiniz.

Bu ydntem soHesinde dgrenci:

Beceri basamaklarini dogru smo&jlo 6grenir,

Her basamakta basar yasar,

Beceri zincirini butun olarak boglmsz gercek[estirmegi 6grenir,
Gerc_:ek is ortamina uygun sekilde becerigi tomomlogobilir.

Bu sirec tomomlond@mdo égrenci, tisort dikimini bastan
sona dogru sn’cyla ve boglmsz olarak gemeklestirebilin

Firsat égretimi (Genelleme)
Atélge c;ollsmcl& sirasinda 6grencige

“Bu klgofete cep eklemek istersek dnce ne Hopamz?” dige
sorabilirsiniz.

Ogr‘enci clogr‘u cevap verirse:

“Afer‘in, dogru séHledin.” diﬂerek pekistirebilirsiniz.

Ogrenci |<enc|iliginc|en cep Herini isoretlemege boslclrso:
“Horiko, cep dikimi basamaklarini hatirladin” diHerek pe|<i$—
tirebilirsiniz.

Ders sonunda égrenciye:

“BugUn cep dikimi Hcpcr‘ken hongi basamaklar uggulcdlk?”

sorusunu sorabilirsiniz.
Cevoplorl aldiktan sonra:

*Once cep yerini isaretledik, sonra cep torbasini Her‘lestirdik
diktik ve Gtusunu Hcp’uk” digerek streci 6zetlegebilirsiniz.

“Kullondlgmz arac gereci 9Uvenli ve duzenli sekilde Berine

blr‘Ol(IHOFUZ.” digerek dersi sonlandirabilirsiniz.




én degerlendirme:

Ogr‘encinin di|<i$ m0|<inesini, UtUHU ve cep torbasi parcasini

ton|3|p tonlmodlglm kontrol edebilirsiniz.

Ogr‘encinin |<umc1$ Uzerine i$or‘eﬂeme yapip HGPOmOdIgInI

gézlemlegebilirsiniz.
Sl'jrec_: degerlendirme:

Ogrencinin cep yerini isaretleme, cep torbasini gerlestirme,

cep torbasini dikme ve bitmis utu yapma becerilerini géz-

Onerilen lemlegebilirsiniz.

Degerlendirme iy
Ogr‘encinin islem basamaklarini dogr‘u sirada yapip yapa—

Stirecleri
Sreeen modlgml kontrol edebilirsiniz.
Son degerlendirme:
Ogrenciden dikisten oc_llcm cep dikme islemini bog|m5|z ola—
rak yapmasini is’(egebilir‘siniz.
Ogrenci etkinlik kitabindaki degerlendirme etkinliklerini yap—
tirabilirsiniz.
Ogr‘encinin 3op’(lg| cep dikimi (;ol|$mc|sm| inceleger‘ek deger—
lendirebilirsiniz.
KU(;UI( |<umc1$ pcrgolarl tzerinde cep Heri i$0r‘e’(leme ve cep
torbasi Herlestirme calismasi Hoptlrobilirsiniz.
Gérsel basamak kartlari kullanarak cep dikimi clsomcllorlnl
snr‘aHlo géstermeler‘ini saglogobilirsiniz.
Ogr‘encige cep torbasini Her‘le$’(ir‘me ve dikme asamasini
model olarak tekrar gésterebilirsiniz.
Di|<i$ qizgileri dnceden belirlenmis kumoslor kullanarak 6g—
égre’timsel rencinin dogru Her‘clen dikmesini kolaglaghr‘obilirsiniz.
Ugarlamolar Farkl |<umos turlerinde (ince, |<c1l|n, esnek |<um0$) cep dikimi

<_:ol|smc15| Hop’urobilirsiniz.

Farkli cep modelleri (Pon’colon yan cebi, fleto cep) ile uygu-—

lama Hoptlrobilirsiniz.

Ogrencilerin kendi tasarladiklar bir klgofet parcasina cep
eklemelerini soglogobilirsiniz.

Cep dikimi tamamlanan Grin Gzerinde son Gtu ve S(‘jr‘sel

duzenleme c;ollsmolorl Hoptlrobilirsiniz.




Meslek Alani/Dal Moda Tasarim Teknolojisi Alani / Model Mokineciligi Dal,
8.3.12. Kemer diker.

Kemer PCIr‘(;CISInI |<eser‘.

Hedef ve Hedef Telcw 30P|Stlrlh

Davranislar Dikis poglorlnl utaler,

Kemeri temel parcaya diker.

Kemerin bitmis Gtustni yapar

Kumas ve kemer parcasini tanir,
Kumos makasini 9Uvenli sekilde kullanir,
Di|<i$ makinesini tanir ve gl'.'lvenli $e|<ilde kullanir,

Tela malzemesini tanir ve kullanim amacini bilir,

On Kosul }
Beceriler Uta ve att masasini tanir ve QUvenli sekilde kullanir
Duz di|<i$ yapmay bilir.
is sogllgl ve 90venligi kurallarina (snluk kullonmcl, makine ve
U’(USU dikkatli kullanma) dikkat eder-
Kesici ve sicak or‘oc;lor‘ln tehlikeli olobilecegini bilir.
Etkinligin/ .
Callsmanln Adi Kemer D||<|-dorum
y Gercek mctergoller; |<umos, |<um0$ mo|<c15|, c|i|<i$ mo|<inesi, di-
Onerilen Ar‘og: |<i$ ipligi, toplu igne veya |<umc|$ monc|ol|, mezura veya ce’(vel,
Gerec cizg sabunu veya isaretleme kalemi, Gtu ve Ut masasy, tela

kullanabilirsiniz.

Bu strecte; dogrudon 6gretim ydntemi, gésterip—yaptirma
Hb'ntemi, beceri karti ile boglmsz calisma J(e|<nigi, sabit bek—
leme sureli 6gre’(im, ipucunun 9ic|ere|< artirilmasi ve firsat

6gretimi Béntem ve tekniklerini uggulogobilirsiniz.

Dikkat Cekme ve Gidileme
Ogr‘enciler‘den 6gr‘enci etkinlk kitabinin 147, sogfasmqui *Adim

Adim Yopclhm” balimunu oc;molarml istegebilirsiniz. Derse bos—

énerilen égrenme

égre{me Sirecleri

lamadan &nce 6grencilere kemerli ve kemersiz bir etek veya

Pan’(olon gés’(er‘er‘ek 6gr‘enciler‘in dikkatini cekebilirsiniz.




énerilen (“)grenme

égretme Sirecleri

Ogrencilere:

“Bu iki |<|3cnce’ce bakin. Sizce bel kisminda hongi parca bulun—

maktadir?” diHe sorabilirsiniz.
ogrencilerin cevcplclrlnl aldiktan sonra:

“Evet, bu parca kemerdir. Kemer, klgofe’(in bel kisminin diz—
9Un durmasini soglor. BugUn kemerin nasil dikildigini 6grene—
cegiz.” diHebilirsiniz.

Ogr‘encilerden égrenci etkinlik kitabinin ilgili SGH'FOSIHdGI(i
*Adim Adm Yopollm” balumund oc;molorlnl isteudebilirsiniz.
Colusmogc baslamodon once is 90venligi oc_lsmdon Su uya—
riy! gopobilirsiniz:

*Kemer dikimi sirasinda mc1|<os, atu ve di|<is makinesi kullana—
coglz. Makasla collslrken elimizi kesici bélgege Hcklostlrml—

yoruz, utu sicakken dokunmugor‘uz ve c|i|<i$ makinesi <_:ch$|r|<en

PGI"mGI(lCIr‘ImIZI igne bélgesinden uzak tutugoruz."
islem Basamaklarinin égre{imi

Bu asamada gosterip — Hoptlrmc ve ipucunun giderek arti—

rilmasi Hb’ntemlerini uggulagobilirsiniz.

|$lem bOSOmOI(lGI"InI GC_:II([OHIP, ordlnclan model olorck 965"26—

rip 6gr‘enciden uggulomosml is’(egebilir‘siniz.
Ogrencilere:
*Kemer dikimi belirli bir siraya gére HGPIlIF.

Once kemer ve ’celo PCII"QCISIHI |<€S€I"i2. sonra |<emere J(€lCIHI

HGPIStIr‘Ir‘IZ.

Kemer form utdsuni yapariz.

Kemer parcasini ana |<umo$ parcasina J(oplu igne ile igneleriz.
Kemeri dikeriz.

Kemerin boslanglg ve bi’(is kisimlarini dikeriz.

Kemer parcasinin UC;[CII"IHI ceviriz.

Kemer kopomo di|<i$ini yapariz.




énerilen égrenme

égretme Sirecleri

Kemerin bitmis ttustnt kemer formuna dikkat ederek Gtu—

leriz.

Kemere ilik acariz.

Ve son olarak kemere dugme dikeriz” diyebilirsiniz.
1. Basamak: Kemer parcasini ve tela parcasini kesme
Ogrenciye kumas ve telay gsstererek

“Kemer parcasini 6[¢UsUne gore <;izip |<umc1$ makasi ile

kesisorum.ﬂ digerek model olabilirsiniz.
Ardindan 6gr‘enci3e:
\\Simdi sen kemer parcasini kes.” Hénergesini verebilirsiniz.

4-5 soniHe bekledikten sonra ('jgr‘enci dogr‘u sekilde ya—

parsa:
*Aferin, kemer parcasini dogru kestin.” digerek pekistirebi—
lirsiniz.

Ogrenci Honhs yaparsa veya Jcep|<i vermezse ipucunun gi—
derek artirlmasi yéntemini kullanabilirsiniz:

Sézel ipucu: “Cizgi tzerinden kes” diyebilirsiniz.

Isaret ipucu: Kesilecek cizgiyi gesterebilirsiniz.

Model ipucu: Tekrar gssterebilirsiniz.

Gerekirse fizksel yardim saglayabilirsiniz.

ls guvenligi uyarss yapabilirsiniz:

Bu basamakta égrencilere:

*Makasla kesim Boporken elimizi kesici bélgeﬂe Hoklostlrml—

Horuz.” digerek is 9Uvenligi uHorlsmdo bulunabilirsiniz.
2. Basamak: Kemer telasini 80PI$‘tII"mCI
Telogl gb'sterer‘ek:

*Simdi telagl kemer parcasinin ters ylzlne Serlestirip ata
ile HOPIS'ZIFIHOI"um.” digerek model olduktan sonra “Simdi sen

’telo&y HOPI$J(IF.” cligebilirsiniz.




énerilen (”)grenme

égretme Sirecleri

4-5 soniHe bekledikten sonra égrenci dogru sekilde ya—

PCII"SCI:

“Aferin, tela-jl dogru sekilde kemer parcasinin ters yuzdne

Herlestirip, utu ile HCIPI$J(II'1.” c|i3€re|< Pekistirebilirsiniz.
Ogrenci Honhs yaparsa veya tepkide bulunmazsa ipucu hi—
Hemrsisini uggulcjgobilirsiniz.

Bu osomodo:

“Utu sicaktir U’(Unu’n sicak HUzeHine dokunmuHor‘uz.ﬂ clige—

rek is QUvenligi ugorlsmdo bulunabilirsiniz.

Kazanimin diger‘ basamaklarinin 6gr‘etimini de bu $e|<il e si—

rasi ile uggulogabilirsiniz.
Beceri Karti ile Boglmmz Callsma Teknigi

Kemer dikimi islem basamaklarini iceren 96rsel ve HCIZI[I be—

ceri kartlar hazirlayabilirsiniz

Her beceri kartinda kemer dikiminin bir basamagi yer ala-
bilir. Ornegin:

* Kemer parcasini kes

* Telay yapistir

* Kemer form atistnt yap

* Kemer parcasini ana |<umc1$ parcasina toplu igne ile
ignele

* Kemeri dik
* Kemerin bitmis Utusind yap

* Kemere dugme dik

Hozwlcldlglmz beceri kartlarini 6gr‘encilerin |<0ch 96rebile—

cegi sekilde goll$mo masasina Serles’(ir‘ebilirsiniz.

Ogr‘encilerclen beceri kartinda yer alan Hénergegi okuma—

larini veya gérseli incelemelerini isteHebilirsiniz.

Ardindan 6gr‘encilerc|en kartta 9éster‘ilen islemi baglmsz

olarak Sopmo[orlnl istegebi[irsiniz.




énerilen égrenme

égretme Sirecleri

Ardindan 6grencilerden kartta 965terilen islemi bog|m5|z

olarak gopmo[orlm istegebilirsiniz.

Ogr‘enci i$lemi tamamladiktan sonra bir sonraki beceri kar—

tina gecmesini saglayabilirsiniz.

Ogrencinin dogru yaptig: islemler

“Aferin, beceri kartina bakarak dogru sekilde yaptin.”
seklinde sozel olarak pekistirebilirsiniz.

ogrenci zorloncllglndo sézel ipucu, g'c')rsel ipucu veya model

olma Héntemlerini kullanabilirsiniz.

Tum beceri kartlarini tomomlogon 6gr‘encinin kemer dikme

islemini boston sona ngImSIZ olarak yapmasini istegebilirsiniz.

Bu teknik ile 6gr‘encilerin boglmsz (,:olls.mo becerileri geli$in
islem basamaklarini sn‘osgla 6grenmeleri ve kendi kendini

kontrol etmeleri soglonur
Firsat égretimi(Genelleme)

Ogrencige dogrudon Hénerge vermek Herine uygun bir
6gretim firsat olusturup, égrencinin davranisi baslatmasini
beklegebilirsiniz. Béglece becerinin sadece 6gretim aninda
degiL gercek (;al|$mo ortaminda da boglmsz olarak kullanil-

masini soglogobilirsiniz.

A’célge c_:ollsmcm sirasinda 6grencige kemersiz bir etek verip
dogrudop “Kemeri dik” demek Herine kisa stre beklegebi—
lirsiniz. Ogr‘encinin kemer hazirlama strecini kendiliginden

boslatlp boslotmod@lnl gézlemlegebilirsiniz.

Ogr‘enci |<emer PCII"C_?CISIHI kesmege V€HC| telClHI hczrlamogo

bo$lorsa:

“Aferin, kemer dikmen gereldigini hatirladin.” diHerek pe|<i$—
tirebilirsiniz.

Ogrenci boslatmozso dogol bir sézel ipucu sunabilirsiniz:

“Bu e’tegin bel kismini tamamlamak icin ne yapmamiz gere—

kiHor‘du?”




Ogrenci dogru bosomogl gerqekles’(irdigindez

“Eve’c, dnce kemer hCIZII"IJHOI"UZ.” cligerek dovr‘onlsl pe|<i$’ci—

rebilirsiniz.

Bu géntem, 6grencinin kemer dikme basamaklarini dogol bog—
lamda hatirlamasini, boglmsz baslatma becerisi gelistirmesini

ve 6grenilen beceriHi farkli durumlara genellemesini destekler.

énerilen (“)grenme Ders ?onundo 69rencilere su 9Uvenli|< hatirlatmasini yapa—
00 bilirsiniz:

Ogre’tme Sirecleri
*Calismamiz bittikten sonra dikis makinesini kopctlgoruz, Gtndn
ﬁsini cekigoruz ve sicak HUzeHin sogudugundon emin oluHoruz.
Toplu igneleri oc_:||<to bIrOkaHOI", ignelige Herlestirigoruz. Makas

ve diger arac gereci 9Uvenli sekilde Herine I(CI'.C'IF‘IHOI"UZ.”
AHmco:

“Collsmo alanini diizenli birakmak hem giJvenligimiz hem de

a’(c’lee duzeni icin snemlidir” diHer‘ek dersi sonlandirabilirsiniz.

én Degerlenclirme:

Ogrencinin kemer dikimine ilis|<in on |<osul becerilerini Hoklo—
ma oturumu ile degerlendirebilir, kontrol listesi veya perfor—
mans |<03|’c tablosu kullanilarak bo$lon9|<; perfor‘mons diize—

Hini belirlegebilirsiniz.
Sﬁreq: Degerlendirme:

Ogretim strecinde kemer dikim basamaklarini beceri ana—

énerilen lizi formu ile ayri ayri gézlemlegeloilirsiniz. Ogrencinin her
Deéerlendirme bosomogl boglmsa, ipucu ile veya HCII‘ClImlCI gerceklestirme
Stirecleri dUzeHini sistematik olarak kogdedebilirsiniz ve ipucunun azal-

tilmasi strecindeki iler‘lemeHi verige dClHOl.I olarak izlegebi—
lirsiniz.

Son Degerlendirme:

Ogrenciden kemer dikim surecini boston sona ngImSIZ

olarak gerqekles’(irmesini istegebi[irsiniz. Olcut bogmll de—

gerlendirme Boporok basamaklarin dogru sira ve teknikle

uggulonlp uggulonmocllgl belirlegebilirsiniz.




Oneril Agmco égrenciyj, égrenci etkinlik kitabinda yer alan “Kendi—
nerilen

Deserlendi mi Deger[endirigorum” bslumununt doldurmasi icin génlen—
sterl er'.n rme direrek 6z degerlendirme yapmasini ve kendi pemformonsmo
urecleri

Hénelik farkindalik gelistirmesini desteklegebilirsiniz.

Ogrenme strecinde zorlanan <‘5grencilerle kemer dikme bece—

risini desteklemek omocu:]la 0$0gldc|<i uHor‘lomolar‘l Hopobilirsiniz;
Kismi gorev &gretimi:

Ogrencige tim kemer dikim sureci gerine Holmzco tek bir
basamak (6r‘negin tela HOPISJ(II"mCI veya kemeri igneleme)

calistirarak beceriHi adim adim égretebilirsiniz.
énceden hoznrlonmls gizgi ve isoretleme:

Kemerin Herlestirilecegi alan 8nceden @izebilir, égrenciden sa—

dece Her‘le;_s’(ir‘me ve dikme boscmoglnl yapmasini is’(eHebilir‘siniz.
Bﬁﬂﬁk ve kolos Bénetilebilir mo’cergoller kullarime:

ince motor becerilerde zorlanan égrenciler icin daha kalin
kumas, belirgin cizgiler ve kolag tutulabilen arac 9ere<;ler

kullanabilirsiniz.

Becerigi boénmsnz Serc;ekles’(irebilen 6grencilerle cgagldcki

égre{imsel ileri dﬁzeg calismalar gopllobilir:
Ugarlomolor Bc@msuz kemer dikimi u-dsulomasu

Ogrenciden kemer dikim strecini bos’ton sona boglmsz ola—
rak gerqeklestirmesini istegebilirsiniz.
Farkli kemer modelleri ile c,allsma:
Ogr‘encinin farkli genislik’(e veya farkl |<umo$ turlerinde

kemer dikimi yapmasini soglogclrok becerigi 9eneuemesine

olanak J(OanObil.il"SiniZ.
Akran rehberligi:

Ogrencinin, kemer dikim basamaklarini orkodosmo géstere—
rek model olmasini scglOchilir ve akran 6grenmesini des—

teklegebilirsiniz.
Uri.'ln tamamlama Sérevi:

Ogrenciden kemeri c|i|<ilmi$ bir etek veya pontolon parcasini

tamamlamas istenerek becerinin islevsel kullanimini destek—

leHebilirsiniz.




Meslek Alani/Dal

Moda Tasarim Teknolojisi Alani / Model Mokineciligi Dal,

Hedef ve Hedef

Davranislar

111.2. Kumo$l Hlkomo Hén’(emi ile kesime hazirlar.
Kumasi 1k suda bekletir.
Kumasi kurutur,

Kumas: Gtiler.

Kumas turlerini bilir

én Kosul Hongi tur kumaslari suda bekletmesi 9ere|<tigini bilir.
Beceriler Kumasi ilk suda ne kadar bekletmesi gerektigini bilir.
Uta hozrlamoudl bilir.

?k{nligin/ Ad Kumosl Yikama Yéntemi ile Kesime H02|rl|30rum
_alismanin Adi
(") len A Gercek moterHoller,- esnek kumas, ik su, mezura, kumasi
Gnerl en Arae suda bekletmek icin legen, |<umc1$| kurutmak icin diz bir ze—

erec

min, buharli Gtd, Gtt masasi kullanabilirsiniz.

énerilen égrenme

égre{me Sirecleri

Bu strecte; dogrudon 6gre’(im ydntemi, gésterip—yaptirma
Hén’(emi, is’(osHon J(e|<r\igi, sabit bekleme sireli 6gr‘e’(im, ipu—
cunun 9idere|< artirilmasi, istasyon teknigi ve firsat 6gretimi

Héntem ve tekniklerini uggulogobilirsiniz.
Dikkat Cekme ve Gidileme
Ogr‘encilerden égrenci etkinlik kitabinin 155. sogfosmdoki

*Adim Adim Yopollm” balumund cc_:mc:lorlnl is’ceHebilirsiniz.
Derse boslomodon once 'csgrencilere biri Hll«:mmls ve Utilen—

mis, digeri HII(CInmCImI$ iki farkl |<um0$ 6r‘negi gbsterebilirsiniz.
Ogrencilere:

“Bu ki |<umcu$a dokundugunuzdo nasil bir fark hissedigorsu—
nuz?” diHe sorabilirsiniz.

égrencilerin cevaplarlnl aldiktan sonra:

“Kumoslor kesilmeden &nce 3||<onmozso <;e|<me Hopobilir ve
dikilen run kUcUlebilin Bu nedenle |<umc|$| kesime hazirlamak
icin dnce HIl(OBIP UtUlUHOruz.}' cligebilirsiniz.

is gﬂvenligi ag:lsmdan su uyariy Bcpabilirsiniz:

“Su ile (;Oll$lf‘|<€h zeminin koggcn olmamasina dikkat ediHoruz.

Utu kullanirken Gtanun sicak HUzeHine dokunmugor ve kablo—

suna tokllmcmcgo dikkat edigoruz.” digebilirsiniz.




énerilen C“)grenme

égre’tme Sirecleri

Basamaklarin 6gretimine gegmeden once dogrudon 6gretim

Héntemi ile streci 6zetlegebilirsiniz.

“Kumosl kesime hazirlarken su adimlari tokip ediHoruz: Once
|<umc|$|n bogunu ve enini 6[(_:[150ruz, legenin icine bk su ko—
yuyoruz, |<umo$| ik suya koHuHor‘uz, |<umc1$| duz bir zemine
serigoruz, |<umo$ kurugono kadar bekligoruz, sonrasinda ku—
masl Utulegip tekrar enini ve bonU 6l¢UHOruz.” digebilir—
siniz.

islem Basamaklarinin bgretimi

Bu asamada gosterip—yaptirma, sabit bekleme sireli 6gretim

ve ipucunun giderek artirilmasi Héntemlerini kullanabilirsiniz.
1. Basamak: Kumosln boudunu ve enini 6l<;me
Mezur‘cgl elinize alarak:

*Once |<umc|$|n 503unu ve enini 6[(_:(]30rum.” diHerek model

olabilirsiniz.
Ogrencige mezuray vererek:
“Simdi sen kumosm bogunu ve enini 6[(,:.” diHebilirsiniz.

4-5 soniHe sabit bekleme suresi uggulodlk’con sonra <'5grenci

islemi dogru sekilde yaparsa:
*Aferin, kumasi dogru alctun.” digerek Pekis’(ir‘ebilirsiniz.

Yanll$ yaparsa veya ’cepki vermezse ipucunun 9idere|< arti—

rilmasi yéntemini kullanabilirsiniz:

Sézel ipucu: “Mezurogl |<umc|$|n kenarina Herle$’(ir.” digebi—
lirsiniz.

i$0r‘e’c ipucu: Olc_:ulecek kenari 9ésterebilir‘siniz.

Model ipucu: Tekrar 6lc;me islemini gésterebilirsiniz.
Gerekirse fiziksel udorchm sog[ogobilirsiniz.

2. Basamak: Legenin Icine bk Su Koyma

Legeni ve su koHnogml 9ésterere|<:

“Simcli legenin icine bk su kogugorum.” digerek model olabilirsiniz.

SuHun ilik oldugunu kontrol ederek islemi yavas ve anlasilir

sekilde gésterebilirsiniz.




énerilen égrenme

égretme Sirecleri

Ardindan 6grencige:
“Simdi sen legenin icine bk su |<03.” digebilirsiniz.

4-5 soniHe sabit bekleme siresi quulodlkton sonra 6grenci

islemi dogru sekilde yaparsa:

“Afer‘in, suyu dogr‘u sekilde doldurdun.” diHer‘ek pekis’tirebi—
lirsiniz.

Yanll$ yaparsa veya ’tepki vermezse ipucunun 9ic|ere|< arti—
rilmas H'o'n’(emini kullanabilirsiniz:

Sézel ipucu: “SUHU legenin icine |<05.” digebilirsiniz.

isor‘et ipucu: Legeni veya suyun doldurulocogl balumu gos—

terebilirsiniz.

Model ipucu: Sugu tekrar nasil doldurdugunuzu gés’cer‘ebi—
lirsiniz.

Gerekirse fiziksel gorchm: Ogrencinin elini hcﬁfce Hénlendi—
rerek clogr‘u $e|<ilc|e su |<03m05|n| soglogcbilirsiniz.

Bu basamakta:

\\Sugu ’togr‘mamogo ve zeminin koggcn olmamasina dikkat

ediHoruz.” diHer‘ek UHOFIdCI bulunabilirsiniz.
3. Basamak: Kumosl ik suya |<on0
Legene bk su koHorok:

“Simdi |<umc1$| ik suyun icine Herlestiriﬂorum.ﬂ diHerek model

olabilirsiniz.

Ogrenciye

“Simdi sen kumasi suyun icine yerlestir.” diyebilirsiniz.

4-5 saniye bekledikten sonra égrenci islemi dogru yaparsa:
“Evet, kumasi dogru sekilde yerlestirdin® diyerek pekistire—
bilirsiniz.

Bu basamakta:

*Su dskilmemesine ve zeminin koggcn olmamasina dikkat

ediHoruz.” diHerek ugorldc bulunabilirsiniz.




énerilen égrenme

égre{me Sirecleri

Kazanimin diger basamaklarinin t’>gretimini de bu sekil e si—

rasi ile quulogobilirsiniz.

Bog|m5|z Ugsulomo

Rehberli uggulomalor‘ tamamlandiktan sonra 6grenci5e:
*Simdi kumasi bastan sona kesime hazir hale getir.” diHebi—
lirsiniz.

Bu csomodc sabit bekleme suresi quulclBorok 6grencinin
ngImSIZ bO$lom05|no firsat verebilirsiniz.

Dogru quulomodo:
“Cok 9Uzel, |<umc|$| kesime hazir hale getirclin.” digerek pe—

kistirebilirsiniz.
istosgon Teknigi

is’cos on tekni'inde, sinifi |<U<;'L]|< c_:ollsmo ruplarina ayrilir ve
J J grup J

her grup farkli bir beceri bosomogmln collslldlgl istosgono
L:Jénlendirilir. Bu ydntem, 6gr‘encilerin aktif katilimini artirir

ve c;o|< basamakli becerilerin sistematik 6gr‘enilmesini scglcr‘.
Gr‘up[or‘ln Olus’cur‘ulmoa

Sinif meveuduna 9(‘5re égrencileri 2-3 |<i$ili|< |<L'J<_:U|< gruploro

oglrobilirsiniz.
Her grup bir iSJ(CISHOhClCI collsmogo bclslor.

Belirlenen sire sonunda (6rnegin, 8-10 dakika) Hénlendirme
Hoporok gruplorln bir sonraki istosgono 9ec_:mesini soglcgo—
bilirsiniz.

Tum gruplar butin istosgonlorl J(CImCIm'.CIHClnCI kadar dsnu-
sUmlU c;ollsmo devam eder.

Teknigi u%ulclmcldon once:

istosgonlorl dnceden hozwlomoll, her istosgondo gerekli arac

gereci |’1C|ZII" IDU[U ndur‘mollsmlz.

Sabit bir istosgondc gézlem Hopobilir veya 9ruplor arasinda
dolascrok rehberlik edebilirsiniz.

Gerektiginde sézel ipucu, isaret ipucu veya model olma

destegi sunabilirsiniz.




is SUvenligi kurallarini her istosgon boslanglcmdo hatirlat—

malisiniz.
istosgonlar‘ln i$l€3i$i

Her istosgondc HCIlHIZCCI o boscmcgo odaklanilir Ogrenciler

istasyon gérev kartlarini Jc<:1|<ip eder.
Becerinin istogonlaro ogrllmoa

1. Olcme istosgonu

2. Ykama istosgonu

3. Kurutma is’(asgonu

4. Utileme is’cclsgonu

5. Son Olc;me ve Karsilastirma istosgonu

Her grup istasyon gérevini tamamladiktan sonra bir sonraki
istosgono gecer.

1. istosHon: Olc_:me istosgonu
Basamak:

1. Kumosln bogunu ve enini 'dlc_.
Bu istosgondo mezura kullanilir.

Ogrenciler |<umosln ilk 6l¢UsUnU alir ve 6lc_('1leri |<c13|’t eder.

Ogrencilerin bcslongu; 6[¢Usij|n(j| dogru almasi icin islem sI—

rasinda gézlemleyip, gerektiginde sézel ipucu verebilirsiniz.
2. Istasyon: Yikama Istasyonu

Basamaklar:

2. Legenin icine Lk su koy,

3. Kumasi ilk suyun icine koy,

Bu istasyonda legen ve su bulunur.

Ogrenciler Lk suyu hazrlar ve kumasi suya yerlestirir
Ogrencilere;

“Su toslrmamaudc ve zemini slak blrckmomcgo dikkat edi—

gor‘uz.” digerek is SUvenligi hatirlatmasinda bulunabilirsiniz.




énerilen C“)grenme

égre’tme Sirecleri

3. Istasyon: Kurutma Istasyonu

Basamaklar:

4, Kumclsl duz bir zemine ser.

5. Kumas kuruyana kadar bekle.

Ogrenciler kumasi kirsiklk yapmadan diiz bir zemine serer.
Kumasin dogal kuruma sireci gézlemlenir.

Amac kumasin diizgin formda kurumasini saglamaktir

4, Istasyon: Utileme Istasyonu

Basamak:

6. Kumclsl yapisina uygun sicaklkta duz boH ipligi HénUnde

ttdle.
Ogrenciler |<uma$| duz bog ipligi Hénf.]nde utiler,
Ogrencilere:

“Utu sicaktir. Kablosuna ‘tOl(IlmIHOI"UZ ve U’tUHU dikkatli kullani—

udoruz.” digerek is ngenligi ugorlsmdo bulunabilirsiniz.
5. is’(asgon: Son Olqme ve Deger‘lendir‘me istosgonu
Basamak:

7. Utuleme sonrasl |<umosln boH ve enini 6l<;, ne kadar ¢e|<me
HCIPJ(IgIhI tespit et,
Ogrenciler |<umc|$| tekrar 6l¢er ve ilk 6[(_:0 ile karsllclstlrlr.

Ogrencilere:

“i“< 6lc;U ile simdi oldlglmlz 6[(;0 arasinda fark var mi?” dige

sorabilirsiniz.

Bu is’tosgon, égrencinin kumasin cekme miktarini fark etmesini

saglar.

Ogrencilerin dikkat stresi daha etkii kullanilr,
Beceri basamaklari tekrar edilerek kaliclik saglanr:
Firsat Ogretimi (Genelleme)

A’(élge ortaminda Heni bir |<um0$ vererek 6grencige dogru—

dan Hénerge vermeden beklegebilirsiniz.




énerilen égrenme

C”)gre{me Surecleri

Ogrenci kendi[iginden 6[<;me, HII(C]ITIC] veya utileme islemini

baslatirsa:

*Aferin, kumasi kesime hazirlaman ger‘eldigini hatirladin.” di-
Herek Pekistirebilirsiniz.
Ogrenci J(ep|<i vermezse:

*Kesime boslamodon once |<umosc1 ne yapmamiz gerekigor—

du?” digerek sozel ipucu verebilirsiniz.
Ders sonunda égr‘enciler‘e:

“BugUn |<umosl kesime hczmlomogl 6grendi|<. Kesimden &nce
|<um0$| Hll(cudlp utilemenin ne kadar &nemli oldugunu 96r—
duk.” digebilirsiniz.

“Utu ve su kullanlan islemlerden sonra arac gereci QUvenli

sekilde kopotlgor ve ¢ol|$mo alanini duzenli blr‘(]l(IHOI"UZ.” di-

Herek is 9Uvenligi u30r|5|ndo bulunabilirsiniz.

énerilen

Degerlendirme

én Degerlendirme:

Ogrencinin mezura kullcmmo, |<umc|$| serme ve Gt kullanma
becerileri Hoklomo oturumu”ile degerlendirilerek hazirbulu-
nusluk dUzeHi belirlenebilirn. On kosul beceriler kontrol listesi
ar‘ccnl@glo élc;ijler‘ek b0$long|¢ pemtormorm I(GHIJ( altina ali-

nabilir.

Degerlendirme

Sﬁrec_:leri

Sijrec;ler'i Sﬁreq: Degerlendirme:
Ogretim strecinde her bir basamak (slcme, Hlkomo, kurut—
ma, Utuleme, Heniden 6[¢me) beceri analizi formu ile 962—
lemlenebilir. Ogrencinin boglmsz, ipucuglo veya Hordlmlo
gerc_eklestirme dUzeHi sistematik veri l(ClHClI ile izlenebilir.
Son Degerlendirme:

énerilen Ogrenciden |<umo$| kesime hazirlama becerisini boston sond

boglmsz olarak gerc;eklestirmesi istenerek slcut bogmll de—
gerlendirme Hopllobilir. AHI"ICCI 6grenci kilavuz kitabindaki
*Kendimi Degerlendirigorum” balumu CII"CICIlIgIHlCI 0z deger—

lendirme streci desteklenebilir.




Ogrenme strecinde zorlanan 6grenciler icin osogldoki et—

kinlikleri uggulclgobi[irsiniz:
KUGCII( |<uma§ Pargalarl ile (_ZCI'.I$mCI:

égrencinin becerigi daha |<ol03 6grenmesi icin |<U<;L'J|< ku—
mas srnekleri Gzerinde 6lc;me ve utileme (;ollsmolclrl yap—

tirabilirsiniz.

Basamak azaltma (kismi gérev 6gretimi): Sureci tek tek
basamaklar halinde collstlmbilirsiniz.(érnegin Hclmzco 6l¢me

ve HCILHIZCCI utileme).

Gérsel slUrec semasi kullanim: Olc;me - 3||<c|mc| — kurut-
ma — Utileme sirasini gésteren gér‘sel c1|<|s semasl ile bilissel

éére"imsel HOPIlOndIr‘mOHI desteklegebilirsiniz.

Uﬂquqmolqr Becerigi boglmsm olarak 9er<;e|<le$tiren 6grencilerle asagi—

daki <_:ol|$mc|lc|r Sopllobilir:
Bc@msuz hazirlik sérevi:

Ogrenciden Heni bir |<umosl kesim &ncesinde boglmsz olarak

hazirlamasini is’tegebilirsiniz.

Boglmaz slrec Plonlamo: Ogrenciden |<umc|$| kesime hazir—
lama strecini adim adim sézlu olarak plonlamosnnl ve uygu-—

lamasini istegebilirsiniz.
Akran rehberligi:

Ogr‘encinin, |<umosl kesime hazirlama basamaklarini bir ar—

kodcslno géster‘erek model olmasini soglcgobilirsiniz.




Meslek Alani/Dal

Moda Tasarim Teknolojisi Alani / Model Mokineciligi Dal,

Hedef ve Hedef

Davram;lor

10.2.2. Tissrt diker.

Omuz birlestirme c|i|<i$lerini yapar.
Yaka ribana dikisini yapar.

Kol takar.

Yan dikisleri diker.

Kol og2| temizleme di|<i$ini yapar.

Etek ucu temizleme dikisini yapar.

Tisb'rt Porqo[orlnl (Em, or|<o, |<oL Hoko ribanas)) tanir,

Ev Jtipi c|i|<i$ mo|<inesi, overlok makinesi ve recme makinesini

tanir,

Kumos makasini ngenli sekilde kullanir,

On Kosul Ribana kumasin esnek yapiya so|’1ip oldugunu bilir,
Beceriler Toplu igne ve |<um0$ kaleminin kullanim amacini bilir

Diz c]i|<i$ yapmay bilir.

i$ sogllgl ve giJvenligi kurallarina (snluk kullanmo, makinegi

dikkatli kullanma) dikkat eder.

Kesici ve delici croc,lclrm tehlikeli olobilecegini bilir.
o | Toert Digorum
. Gercek mctergoller; esnek kumas, ribana, kumas makas, ev
Onerilen Ar‘og: J(ipi dil(is mo|<inesi, overlok mo|<inc15|, recme mq|<in<:15|, c|i|<i$ ip—
Gerec_: ligi, toplu igne / |<umo$ mondoll, cetvel veya mezura, cizim

sabunu / isaretleme kalemi, tty, ttt masasi kullanabilirsiniz.

énerilen égrenme

égre{me Sirecleri

Bu strecte; dogrudon <'5gre’cim, model olmo, ileri zincirleme
6gre’(im, akran 6gre’timi, ipucunun 9ider‘e|< azaltlmasi ve fir—

sat 6gre’(imi Héntem ve tekniklerini kullanabilirsiniz.
Dikkat Cekme ve Giidiileme

Bu asamada dogrudon 6gretim yontemini kullanabilirsiniz.

Ogr‘encilerden égrenci etkinlik kitabinin 162, sogfosmdoki
*Adim Adim Yopollm” balumuna oqmolorlnl is’ceHebilirsiniz.
Derse boslomodon once égrencilere <:|i|<ilmi$ ancak bir kolu

eksik olan bir tisort géstererek dikkatlerini cekebilirsiniz.




énerilen C”)grenme

égre{me Sirecleri

Ogrencilere: “Bu tisortte bir eksiklik gériyor musunuz?”

sorusunu Hénel’(ebilirsiniz.

Ogrenci dogru tepki verirse: ' Evet, dogru. Bu tisértun kolu

dikilmemis.” diHerek sézel pekistirec_: sunabilirsiniz.

Ogrenci gonlls cevap verirse veya tep|<i vermezse, model
ipucu sunarak: “Bakin, tisértun kolu 30|<. Bu nedenle tamam—

lonmam|$ 9'c'>rUnUHor.” digebilirsiniz.

Daha sonra: “BugUn bir tisértun nasil dil(ildigini égrenecegiz.
Tis'c')r’t dikiminde por‘qolar‘l dogr‘u sn“clHlo birle$’tir‘me|<, ardndn
dUngn ve kullanilabilir olmasi icin c;o|< snemlidir.” diHerek

dersin amacini cclklogobilirsiniz.

Ogrencilerden 6grenci etkinlik kitabinn 162, sogfasmdoki

*Adm Adim chollm” balumunu oc;molorlnl istegebilirsiniz.

Collsmogo boslomodon once is QUvenligi ogsmdon su uya—
ry Bopobilirsiniz:

“Dikis makinesi ile collslrken Pormoklorlmm igne bélgesin—
den uzak tutmal,, Jcop[u igneleri dikkatli kullanmali ve is!gm
bittikten sonra g'leenli sekilde ignelige Herle$tirmeli3iz. Ut
kullanirken ata 5|co|<l|g|n| |<umo$ tirine uygun ogorlomoll ve
sicak ylizeyine temas etmemeligiz. Etek ucu recme makinesi
ile c|i|<ilece|<se, makinenin kullanim ve g'L'Jvenlil( kurallarina uy—

gun sekilde ¢Ol|$mOlI8IZ.ll
islem Basamaklarinin égre’cimi

Bu oscmodo dogrudon 6gretim, model olma ve ipucunun gide—

rek artirlmasi 6gr‘etim Héntem ve tekniklerinini uggulogobilirsiniz.
Calisma alaninda tissrt pcrqalarlnl gésterer‘ek:

“Tisért dikimi belirli bir siraya gére HCIPIIJI". Once &n ve arka
gbvcle porcolarlnl HUzleri icte kalacak sekilde ust uste yer—
les’(ir‘iriz, omuzlari birles’(iririz, sonra HGI@ ribanasi |'1c12|r‘lc|r‘|z,
Hoko ribanasini top[u igne ile Hol«: oHun’(usuno ignelegip BCII«J
ribana dikisini yapariz, ardindan sog ve sol kolu bedene igne—
leHiP di|<i$ini yapariz, yan c|i|<i$ler‘i dikeriz. En son kol c@zn ve
etek ucundaki di|<i$ PCIH[CII‘II’]I iceriHe dogru ignelegip recme
makinasinda etek ucu ve kol ucu di|<i$i yapariz. ’ diHerek beceri

basamaklarini ac_:||< ve net $e|<ilde oclklagcbilirsiniz.




1. Basamak: On ve arka gévde Porc;olorlnl HUzleri icte ka—

lacak sekilde ust uste gerlestirme
On ve arka par‘c;olcr‘l géster‘er‘ek model olabilirsiniz:

“On ve arka gévde porqolorlmn hongisi oldugunu gésteri—
yorum Bu pcrqolardo kumosln ters ve duz HUzUnUn nasil
oldugunu anlotlgor‘um ve Por‘c;olor‘ln duz SUzler‘i icte kalacak

sekilde ust Uste Herlesﬂtirigorum.“

Sonra: “Ogrenciden pclrc;olcrln isimlerini ségle ve gc’ister.”
Hénergesi verilir.

Ogrenci dogru yaparsa: “Aferin, porcolorl clogru géster—
din” digerek pekistirebilirsiniz.

Ogr‘enci zorlanirsa S|r05|3lc1:

Sézel ipucu: “Bu 8n parca, arka parca hcmgisi’.|> i digebi—
lirsiniz

isore’( ipucu: Parcalari isaret edebilirsiniz.

énerilen égrenme

égretme Strecleri Model ipucu: i$lemi tekrar géster‘ebilirsiniz.

Fiziksel ipucu: Gerekirse 6grenci8i Hénlendirerek uggulogcl—
bilirsiniz.
2. Basamak: Omuzlari dikme

On ve arka pcrc;olcr‘l omuz kismindan hizollgor‘um. Toplu
igne ile ’(u’(’(ur‘ugorum ve dikis makinesi veye 5 ipli|< overlok

makinasi ile dil(igorum.”

is ngenligi uyarisi olarak: “Toplu igneleri dikkatli Berles—
Jtir‘iHor‘uz ve elimizi ignege Hakl0$’t|rm130r‘uz. 5 ipli|< over—
lok makinas kullanlgorsck overlok blc;oglno dikkat ediHoruz.
Overlok blgoglno toplu igne ve elimizi Hoklostlrmlgoruz.”
diﬂebilirsiniz.

Daha sonra 6gr‘enci8e: “Simdi omuz Porgclarlnl hizala ve
dik” Sbnergesini verebilirsiniz.

Ogr‘enci dogru yaparsa: “A]cer‘in, omuzlari clogru $e|<i[c|e

birlestirdin.” diger‘ek pekiﬂirebilirsiniz.




Ogrenci zorlanirsa srcsgla:

Sézel ipucu: “Porc;olclrl omuzdan hizala.” digebilirsiniz
isore’( ipucu: Omuz hizasini isaret edebilirsiniz.
Model ipucu: i$lemi tekrar gbsterebilirsiniz.

Fiziksel ipucu: Gerekirse 6grenci8i Sénlendirerek uggulogcl—
bilirsiniz.

Kazanimin diger basamaklarini da bu sekilde snrosylo uygu—
logobilirsiniz.

Zincirleme égre’(im (ileri Zincirleme)

Bu |<c|zon|m.|n 6gretiminc|e ileri zincirleme gén’cemini kulla—
nabilirsiniz. lleri zincirleme 6gretimde becerinin ilk basama—
g ogretmen tarafindan 6gre’(ilir‘ ve &grenci bu basomagl
bog|m5|z gerc_:ekles,tirmege boslodlkc;o siradaki basamaklar
kademeli olarak 6gretime eklenir. Béudlece 6grenci becerigi
boston sona dogru SIF‘CIH[CI égrenir ve her Heni bosomok,

Onerilen Ogrenme sarenilen b e keni
égrenilen basamagin Uzerine eklenir.

égretme Sirecleri

Ogretimin uggulomsl:

il|< olarak sadece 8n ve arka gévde pcrcolarlnl HUzleri icte

kalacak sekilde ust uste Herle.ﬁir‘me bcsomaglnl 6gr‘etirsiniz.
Ogrencige model olup

\\On ve arka Sévde Por‘c_:c:lor‘lnl HUzler‘i icte kalacak $e|<ilc|e
Ust Uste Serlestirigorum” dedikten sonra, “Simdi sen 6n ve
arka 96vc|e porc;o[orlnl HUzleri icte kalacak sekilde ust uste
Herlestir” génergesini verebilirsiniz.

Ogrenci dogr‘u yaparsa:

“Afer‘in, an ve arka 96vc|e porc;cllorlnl HUzleri icte kalacak
sekilde ust uste Herle$tirc|in” cliger‘ek pekistirebi[irsiniz.
Ogrenci zorlanirsa uygun ipucunu sunabilirsiniz.

Ogrenci én ve arka gévde Pcrc;olorlnl H'L'leer‘i icte kalacak

sekilde ust uste Herlestirme bosomoglnl bog|m5|z gerc_:eldes—

Jtirmege bos[ocllglndo, 6gretime ikinci boscmogl ekleHebilirsiniz.




Strece osogldoki gibi devam edebilirsiniz.

Ogr‘enci, &n ve arka gévcle porc;alclrlnl H('leeri icte kalacak
sekilde st uste Her‘le$’tirme bcsomoglnl bog|m5|z Hcp’ukton
sonra bir sonraki basamak olan omuzlari dikme bosomogl

icin model olup bcsomogl 'o'grencige 6gretebilirsniz.

Sonraki owmodo 6grenci, én ve arka gévcle porc;olorlnl
HUzleri icte kalacak sekilde st uste gerles’(ir‘me ve omuz

birlestirme basamaklarini birlikte gergeklestirir.

Ogr‘enci bu iki boscmcgl boglmsz Hopobildiginde Uclncu
basamak olan “Hcka ribanasi” hazirlama basomoglnl égre—

time eklegebilirsiniz.

Bu surec ayni sekilde devam eder. Her Heni bosomok 6g—
rencinin ngImSIZ gerc;ekle$’(irebilc|igi basamaklarin  sonuna

eklenir.
Onerilen égrenme iPucunun azaltilmas: (ipucu siliklestirme)

éére*me Strecleri Ogrenci boslonglqto ipucu ile calisabilir, Ogrenci beceriudi
9erc_e|<le$tirme3e boslodll«;o ipuc;lorl kademeli olarak azal-

tabilirsiniz.

Ornegin:

Ik denemelerde model ipucu verebilirsiniz.

Sonraki denemelerde sadece sozel ipucu verebilirisniz.

Daha sonra hic; ipucu verilmeden bcglmsz quulamo bek—

leHebilir‘siniz.
Akran Ogretimi

Beceri basamaklarini dogru gerqekles’(iren 6gr‘encinin, sdreci

orl«:doslno 9éstermesine firsat verebilirsiniz.
Ogr‘enci arkodoslno model oldugundo:

“Arl«]doslno <_:o|< 9Uzel model oldun.” digerek pekistirebilir—

siniz.




énerilen égrenme

C”)gre{me Sirecleri

Firsat égretimi (Genelleme)

A’célge calismasi sirasinda égrenciye bir tisért 9éster‘er‘e|<:
“Bu tissrtun hongi kismini dikmemiz gerekigor?”

\\Once hongi parcayi birle$tirmeli3iz?” sorularini Hénel’te—
bilirsiniz.

Ogrenci dogru cevap verirse: “Aferin, dogru siray hatirla—
din” digerek pekistirebilir‘siniz.

ogrenci bog|m5|z olarak dikim bosomoglno boslarso: “Cok
9UzeL tisort dikimini boglmsa baslattin.” c|i3€re|< davranisi

pekis’cirebilirsiniz.
Ders sonunda:

“BugUn tisort dikimini 6gr‘enc|i|<. Parcalari dogru suroglo bir—

lestirerek tissrtu tamamladik.” diger‘ek dersi 6zetleHebilirsiniz.

“Artk siz de bir tissrtin temel dikim islemlerini Hcpcbilirsi—

niz.” digerek dersi sonlandirabilirsiniz.

énerilen
Degerlendirme

Sﬁret_:leri

én deger‘lendirme: Ogrencinin di|<i$ makinesini kullanma ve
arac ger‘eci tanima becerisini belirlemek omoc13lo Hoklo—
ma oturumuy, dogrudon 962lem ve Perfor‘mons kontrol listesi

kullanabilirsiniz.

Sﬁrec_: degerlendirme: Ogre’(im sirasinda 6gr‘encinin omuz
birlestirme, kol takma ve yan dikis basamaklarindaki per—
formansini beceri analizi formu, performons gézlem formu
ve strekli veri l(CIBdI ile izlegebilirsiniz. Bu verileri kullanarak

ipucunun azaltlmasi strecini plonlclgobilirsiniz.

C”)nerilen
Degerlendirme

Siirec_:leri

Son degerlendirme: Ogrenciden tisort dikimine ait bir ba—
samag bog|m5|z gerc;eklestirmesi istenerek &lcut boglmll de—
gerlendir‘me Hopobilir‘siniz. AHF‘ICG égrenci etkinlik kitabindaki
*Kendimi Degerlendirigor‘um” balumunt doldurmasini scglo—

udorok 6z degerlendirme yapmasini soglogobilirsiniz.




Ogrenme strecinde zorlanan 6grenciler icin osogldoki et—

kinlikleri uggulogobi[irsiniz:
Parca eslestirme etkinligi:

Ogrencige tisértin on, arka ve kol por‘c;cllorlnl vererek c|og—
ru porc_olorl eslestirmesini istegebilirsiniz. Bu etkinlik égrenci—

nin parca bUtUnlUgUnU anlamasini destekler.
Basamak siralama kartlar:

Omuz birle$tir‘me, kol takma ve yan c|i|<i$ basamaklarini g6s—
teren gérsel kartlari |<or|$||< vererek 6grencinin dogru siraya
dizmesini soglogabilirsiniz..

Cizsi Ju:1|<ip dikis calismas:

Gerc;ek kumoso gecmeden once qizgili |<um<:|$ veya kag.t
Uzerinde dil(is c,ohsmoa Hoptlrcrok 6grencinin makine kontrol

égre’timsel

becerisini 9elistirebilirsiniz.
qurlqmolqr
Beceri basamaklarini boglmsa $e|<ilde tomomlogon c'jgrenci—

lerle oscgldoki etkinlikleri uggulogcbilirsiniz:
Farkli model ugsulcmasn

Ogrencinin farkl renk ve ya |<um0$ kullanarak farkli bir
tisért modeli ( &nden fermuarly, dugmeli ) dikmesini sogla—
chilirsiniz.

Akran rehberligi:

Ogrencinin tisért dikim basamaklarini arkadasina gc‘jstererek

model olmasini soglcl:jobi[irsiniz.
Uretim hazirlik etkinligi:

Ogrenciden tisort dikimi icin 9ere|<li arac 9ereci ve par—

calar secip calisma alanini hazirlamasini istegerek boglmsz

c_:ollsmc becerisini desteklegebilirsiniz.




Meslek Alani/Dal

Moda Tasarim Teknolojisi Alani / Model Mokineciligi Dal,

Hedef ve Hedef

Davram;lor

1423, Etek diker.
Fermuar diker
Yirtmac diker.

Yan dikisleri birlestirir.
Etek astari diker.

Kemer diker.

Etek ucu diker.

Etek porgolarlm tanir,
Di|<i$ makinesini tanir ve QUvenli sekilde kullanir,

Di|<i$ ipligi, {ermuor, kemer ve astar gibi HOFdImCI malzeme—

leri tanir,
(“)n Kosul Mokos, mezura, toplu igne ve isoretleme kalemi kullanim
Beceriler amacini bilir.
Duz di|<i$ yapmay bilir.
is sogllgl ve ngenligi kurallarina (snluk kullonmo, igne ve
mokinegi dikkatli kullanma) dikkat eder.
Kesici ve delici oroqlorln tehlikeli olobilecegini bilir.
Etkinligin/
Collsn?onln Adi Etek Dikigor‘um
Gercek mctergaller:
Kesilmi$ etek |<umo$|, makos, di|<i$ mc1|<inesi, c|i|<i$ ipligi, J(oplu
igne veya |<umo$ mondoll, mezura, isoreﬂeme |<olemi, telo,
fermucr‘, dugme.
Destek mo’(erﬂoller:
énerilen Arac Etek dikimi islem basamak kartlar (fermuar dikimi, yan dikis
Gerec birlestirme, kemer dikimi, etek ucu dikimi).

Video destek:

Etek dikimi islem basamaklarini gdsteren kisa 6gr‘e’(im videosu

izletebilirsiniz.
Ugsulama alan::

Moda tasarim otélgesi - c|i|<i$ makinesi Qollsmo alani.




. Gerc_:ek moterHoUer,- kesilmis etek |<umo$|, mc1|<os, di|<i$ ma—
Onerilen Arcu,: |<inesi, di|<i$ ipligi toplu igne / |<umcus mcndoll, cetvel veya
Geret_: mezura, ¢izim sabunu / isore’(leme kclemi, ’(elo, overlok ma—

kinasi, dugme, fermuar, etek astari kullanabilirsiniz.

Dogr‘udon 6gr‘e’cim, model olma, 9ésterip—30p’clrmo, zincir—
leme égretim, ipucunun giderek azaltlmasi gibi ydntem ve

teknikleri kullanabilirisiniz.
Dikkat Cekme ve Gudileme
Ogrencilerden égrenci etkinlik kitabinn 172, sogfosmdoki

*Adim Adim Yopclllm” balumunu ocmolorlnl is’(egebilirsiniz.
Derse bcslamodon once b’gr‘encilere dikilmi$ ve dil(ilmemis

bir etek 9t'>sterere|<:
“Bu iki etek arasindaki fark nedir?” sorusunu sorabilirsiniz.

Dogru cevoplorl “Aferin dogru”, “Evet dogru dikilmis ve

dikilmemis etekler var” 9ibi sozel pekistirec;ler verebilirsiniz.
Ogr‘enciler‘in cevoplarlnl aldiktan sonra:

) ) “Bugtin bir etegin nasl dikildigini sgrenecegiz. Bir etegin
Onerilen Ogrenme fermuorlnl, kemerini ve diger balumlerini dogru sekilde dik-

égre{me Sﬁrec;leri me|<, klgofe’cin dUzg'L]n ve kullanlabilir olmasi icin (;o|< onem—

lidir” oqklamosml Hopobilirsiniz.

Ogrencilerden dgrenci etkinlik kitabinin ilgili soH{csmdoki
*Adim Adm chollm” etkinligini oc;molor‘lnl is’(eHebilir‘siniz.

Di|<i$ islemine boslomcldon once gerekli aracg gereci gollsmo

alanina getirip tanrtabilirsiniz.

Arac gerecin nasil kullamlacogml model olarak gésterebi—
lirsiniz.

1. Basamak: E’cegin arka ortasina fermuar dikme

Bu osomodo dogrudon <'5gre’cim, model olmo(gésterip—gop—
tirma), ipucunun 9ic|ere|< artirilmasi ve sabit bekleme sureli

6gre’(im an’tem ve tekniklerini bir arada sunabilirsiniz.

Once 'cbgrencilere tek tek basamaklari sn’osy[o o¢||<lc|3c|rc||<

dogrudon 6gretim Hopobilirsiniz.




énerilen égrenme

(“)gre’tme Strecleri

Sonrasinda 6grencige fermuari géstererek:

*Once etegin arka ortasina fermuar Herlestirigorum ve di—

|<i$ makinesi ile c|i|<iHorum.” digerek model olabilirsiniz.
Ardindan 6gr‘encige:
“Simdi sen fermuari dik” Hénergesini verebilirsiniz.

4-5 saniye sabit bekleme suresi uggulodlk’(an sonra égrenci

islemi dogru sekilde yaparsa:
“A{erin, fermuar clogru $e|<ilc|e diktin.” digerek pekistirebilirsiniz.

chlls HCIPOI”SCI VGHCI tep|<| vermezse iPUCUhUh giderek arti—

rilmasi Hén’(emini kullanabilirsiniz:

Sézel ipucu: “Fermuari Qizgi uzerinden dik” digebilirsiniz.
isaret ipucu: Dikilecek yeri gc’jsterebilirsiniz.

Model ipucu: i$lemi tekrar gbster‘ebilirsiniz.

Gerekirse fizksel yardim saglayabilirsiniz.

2. Basamak: Yirtmaci dikme

Ogrencige:

“Simdi Hn“tmoc_: kismini c|i|<i50rum.” digerek model olabilirsiniz.
Ardindan:

“Simdi sen letmoa dik” digerek Hénerge verebilirsiniz.

Sabit bekleme siiresi uggulcjdlldon sonra dogru tepkigi pe—

kistirebilirsiniz.
Gerekirse ipucunun 9idere|< artirilmasi Hén’cemini kullanabilirsiniz.

Kazanimin diger‘ basamaklarinin 6gr‘etimini de bu sekil e si—

rasi ile uggulogobilirsiniz.
Zincirleme C)gre’cim Yéntemi (ileri Zincirleme)

Etek dikme becerisi ¢o|< basamakli ve sirali bir yapiya sohip
olc]ugu icin ileri zincirleme Hc’jntemini de kullanabilirsiniz.
B.u antemde beceri bastan sona dogru sn*oH[o 6gretilir. .
Ogrenci her bcsomogl boglmsz 9er¢e|<lestirdi|<<;e bir sonraki

basamak strece eklenir.

Amoc;, 6gr‘encinin en sonunda tum etegi dogr‘u snr‘cHlo ve

bog|m5|z olarak dikebilmesidir.




Strecte model olma ile ipucunun giderek artirlmasi ysnte—
mini de uygulayabilirsiniz.

Uggulomo Streci

1. Asama

~ Etegin arka ortasina fermuar dikme

Ogrencilere:

“BugUn dnce etegin arka ortasina fermuar dikmegi 6grene—
cegiz. Ben gésterigorum, dikkatle izle.” digerek model ola—
bilirsiniz.

Sonrasinda:

\\Simdi sira sende. Fermuari Herlestir ve dik” diHebilirsiniz.
Ogrenci dogru sekilde yaparsa:

“Aferin, fermuari dUzgiJn Herlestirdin ve diktin.” digerek pe—

kistirebilirsiniz.

Yanlis yaparsa veya tepkide bulunmazsa:

“Fermuari qizgi hizasina Berles’(ir.” digerek sézel ipucu ve—
rebilgirsiniz.

Gerekirse ipucu higeror‘.?,isini swosnglcl uggulogobilir veya

tekrar model olabilirsiniz.

Bu basamak bcglmsa Bopllclbildiginde ikinci bosomogm 69—

retimine 9e¢ebilirsiniz.

2. Asama

—E’cegin arka ortasina fermuar dikme

—Yirtmaci dikme

Ogrencige:

*Simdi fermuart diktikten sonra yrtmaci c|i|<iHoruz. Once ne
HOPIHOI"UZ?” digebilir‘siniz.

Ogrenci:

“Fermuar dikigoruz.ﬂ dedikten sonra fermuari dikerse:




énerilen C)grenme

égre{me Sirecleri

“Simdi le“tmGCI dik” Hénergesini verebilirsiniz.

Ogr‘enci her iki boscmcgl da ’tomomladlglndc:

“Aferin, iki bosomogl da sn‘ogla HCIPtIn.” digerek pekistire—
bilirsiniz.

Yonlls yaparsa veya J(ep|<ide bulunmozso, ipucu hiHeror.?,isini
sn’osylo uggulogobilir veya tekrar model olabilirsiniz.

Bu basamak boglmsz Hapllcbildigincle Uclncu bascmogln
6gr‘e’(imine gecebi[irsiniz.

Bu sekilde tim basamaklar tomomlondlglndo dgrenciye:

“Aferin, etegi bastan sona ngImSIZ diktin.” diHerek Pekis’(ire—

bilir ve streci sonlandirabilirsiniz.
Ogretim strecinde:

*Makine c;ollslrl(en pormoklarlmm igne bélgesinden uzak tut—
mOlISIZ, toplu igneler oglzdo tutulmaz bogczmlzo kacabilir,
atd kullanirken sicak 802636 dokunmomollglz, islem bitiminde

mokinegi I(GPCIJ(mGlIHIZ.” gibi ugor‘llor‘do bulunabilirsiniz.
Ders sonunda:

“BugUn e’(egin nasil dil(ildigini 6grendi|<. Artk siz de bir etegin
temel di|<i$ islem[erini Hopobilirsiniz. Simdi makinemizi kopofo—

biliriz” digerek dersi sonlandirabilirsiniz.

énerilen
Degerlendirme

Sijrec_:leri

én Degerlendirme:

Ogr‘etime bcslamodon once égrencinin c|i|<i$ makinesi kul—
lonmc:, fermuar dikme, duz dil(is yapma ve utd kullanma
becerilerini Hoklomo oturumu ile degerlendirebilirsiniz. Per—
formans l(OHIt tablosu ve kontrol listesi kullanarak égrencinin

boslanglc_: pemcormons dUzeHini belirlegebilirsiniz.
Sﬁreg Degerlendirme:

Ogre’cim sureci boHunco beceri analizi formu kullanabilir—
siniz. Ogrencinin her bir boscmagl ngImSIZ, ipucu ile veya
Hor‘dlmla Ser‘cekles’(ir‘me dUzeHini sistematik olarak kogde—
debilirsiniz. Sabit bekleme siiresi ve ipucu sunma sirecindeki

ilerlemegi verige dOHO[I olarak izlegebilirsiniz.




Son Degerlendirme:

Ogr‘enciden e’tegi islem basamaklarina uygun sekilde ba-

énerilen gimsiz olarak dikmesini is’(eHer‘ek aleut bcglmll degerlendirme
Deéerlendirme Hopobilirsiniz. AHFICO égrencinin, dgrenci etkinlik kitabinda
Strecleri yer alan “Kendimi Degerlendirigorum” balumunt doldur—

masini SCIQ[CIHCIF‘CIk 0z degerlendirme becerisini desteklege—

bilirsiniz.

Ogrenme strecinde zorlanan 6grenciler icin osogldoki des—

{eklegici uggulclmclclr‘l Hopobilir‘siniz:
Basamak karti kullanim::

Etek dikim basamaklarini gés’cer‘en gér‘se[ kartlar kullanarak

6gr‘encinin iglem sirasini tokip etmesini soglogobilirsiniz.
Renkli igare’cleme ipuq:larlz

Di|<i$ Hopllocck hatlari renkli kalem veya isoretlerle belirgin
hale getirerek 6grencinin dogru Herden dikmesini kologlcls—
tirabilirsiniz.

Beceri basamaklarini boglmsz gergekles’tirebilen 6gr‘enciler‘

égre{imsel

icin osog|c|o|<i <;ol|$m0lor Hopllobilir:
Ugarlamalar

Farkli model ugsulamcsu

Ogrenciden farkli model veya |<umc|$ turleri kullanarak etek
dikmesini isteHebilirsiniz.

Bc@msuz arin olusturma:

ogrenciden; 6[0_(] olmo, kesim ve dikim strecini plcnlclgorok
e’tegi bastan sona bag|m5|z olarak hazirlamasini istegebilir—
siniz.

Akran rehberligi:

Ogrencinin, etek dikimi basamaklarini bir orl«:doslno gc’jste—

rerek model olmasini soglogobilirsiniz.




Meslek Alani/Dal

Moda Tasarim Teknolojisi Alani / Model Mokineciligi Dal,

Hedef ve Hedef

DGVf‘OnI$lOf‘

14.3.1. Etek bitmis utustnu yapar.
Fermuar Gtaler

Yirtmac utiler,

Kemer utiler.

Astari ttiler,

Etek fermuar, yrtmac ve kemer bslumlerini tanir,
U’(U ve Utl masasini tanir.

UtUHU SUvenli sekilde tutmow ve kullonmow bilir.

én K°$Ul Kumosln zarar gbrmemesi icin Utd bezinin kullanm amacini
Beceriler bilir.
is scgllgl ve ngenligi kurallarina (6nlU|<, dikkatli (;cllsmcu, sI—
cak ylzeye temas etmeme) dikkat eder.
Sicak HUzeHlerin tehlikeli olobilecegini bilir.
(E:{tll;lf;r;/m Ads Etek Bitmis U’(UsUnU chlgor‘um
énerilen Arac Gercek motergoller,- etek, Gtt , utt masasi utd bezi (ince
Gerec_: pcmuklu |<umc1$), |<|3cnce’( spreHi veya su sisesi kullanabilirsiniz.

énerilen C“)grenme

égre’tme Sirecleri

Bu strecte; dogrudon 6gretim ydntemi, gésterip—yaptirma
Hb'ntemi, beceri karti ile bog|m5|z calisma Jte|<nigi, sabit bekle—
me sureli 6gretim, ipucunun giderek artirilmasi ve zincirleme

6gretim antem ve tekniklerini kullanabilirsiniz.
Dikkat Cekme ve Gidileme
Ogrencilerden égrenci etkinlik kitabinn 181, soH{csmcloki

“Adim Adim Yopcllm” bslumuna ac_:molor‘lnl is’(eHebilirsiniz.
Derse boslamodon once 6grencilere biri U’(Ulenmis, digeri
utulenmemis iki etek gésterebilirsiniz. Etekleri ClSl(IHCI asarak
ya da masa tzerine sererek 96rsel farkin belir‘gin olmasini
soglogobilirsiniz.

Ogr‘encilere Su sorulari Hénel’tebilirsiniz:

“Bu iki etek arasindaki fark nedir?”

“chgisi daha dUngn gernUEjor?”

*Sizce bir musteri hongisini tercih eder?”




Onerllen Osrenme
Osre{me Sureclerl

Ogrencilerin cevoplorlnl aldiktan sonra su o<,:||<lc1m03| ya—
pobilirsiniz:

“E’(egin dikimi kadar bitmis ttist de cok &nemlidir. Bitmis ttg,
drdndn duzgun temiz ve profesgonel gorunmesini soglor
Uta Hopllmozso dikisler kabarik kalir, pensler bellrglnlesmez
ve etek formunu tam gostermez. Bugun etegin bitmis Gtustnu

dogru sn‘cglo ve SUvenli sekilde yapmay 6grenecegiz.”
Motivosgonu artirmak icin su H:odeHi eklegebilirsiniz:

“Bir terzinin veya moda tasarimeinin isini kaliteli g(’js’(er‘en en

snemli asamalardan biri bitmis ttudur”

Uggulomogo gec_:meden once 90venli|< kurallarini hatirlata—
bilirsiniz:

“U’c" Hul(sek sicaklikta calisir Utunun tabanina dokunmu—
yoruz. Buhar ylziimize dogru J(u’tmugoruz Utu isisini ku—
masimizin ozelllglne goére ogorllgoruz Isimiz bittikten sonra
utugu masanin kenarina blrokmlgoruz Koblogo tokllmomaHa

dikkat edl oruz. |slem bitince u’(ugu kopotlp fisini ce|<|-doruz
dlgebdlrsmlz

Agmco sunu vurgulogobilirsiniz:

*Guvenli coll$mo|< hem kendimizi korur hem de mesleki di-
siplinimizi gésterir.”

i$lem Basamaklarinin Ogre’cimi

Bu csomodc sureci dogruclon égretim antemigle oqklago—
bilirsiniz.

“Bitmis utu Hoporken belirli bir siray! to|<ip ederiz:

Etegi ters ceviririz,

Yan dikisleri utuleriz,

Pensleri Gtuleriz,

Fermuari Gtileriz,

Yirtmaci utileriz,

Kemeri ttileriz,

Etek ucunu utileriz,




énerilen égrenme

égreime Sirecleri

Son olarak boyuna hareketlerle genel uti yapariz.”
seklinde aciklama yapabilirsiniz.

1. Basamak: Etegi Ters Cevirerek Yerlestirme

Etegi elinize alarak model olabilirsiniz:

“E’(egi ters ceviriyorum ve Gt masasina dUngn sekilde yer—

lestirigorum.” digebi[irsiniz.

Ardindan égrenciye dénerek:

*Simdi sen etegi ters cevir ve Herlestir.” digebilirsiniz.

Bu osomodo 4-5 sonige sabit bekleme suresi uggu[ogobi—
lirsiniz.

Ogrenci dogru sekilde Herlestirirse:

*Aferin, etegi dogru sekilde Herlestirdin.” diHerek pekistire—
bilirsiniz.

Ogrenci HOI‘\I.I$ yaparsa veya tep|<i vermezse ipucu hiHeror—
sisini kullanabilirsiniz:

Sézel ipucu: “E’cegi ters cevir” digebilirsiniz.

Isaret ipucu: lc yiizeyi gasterebilirsiniz.

Model ipucu: Tekrar ters cevirerek gésterebilirsiniz.
Gerekirse kisa stireli fiziksel Horchm soglogobilirsiniz.

2. Basamak: Yan Dikisleri U’(Uleme

U’(UHU elinize alarak model olabilirsiniz:

*Simdi yan dikisleri UtUlUHorum. UtUHU dikise porolel ve bo—
yuna hareketlerle uggulugorum.ﬂ diHebilirsiniz.

Model olduktan sonra 6grencige:

“Simdi sen yan dil(isleri utule.” diHebi[irsiniz.

Bu osomoclcl Ejine 4-5 sonige sabit bekleme suresi uggulo—
yabilirsiniz.

Ogr‘enci U’cUHU Honll,?, Hénde hareket ettirirse:

“UtUHU yukcrldon asagya dogr‘u hareket ettir” diHerek sO—

zel ipucu verebilirsiniz.




(“)nerilen C”)grenme

égre{me Siurecleri

YOnlIS uggulomo devom ederse:

i$c|r‘e’c ipucu ver‘ebi[ir‘, hala devam ederse, “Bana bo|<, b(’jgle

boguno hareket edi-doruz.” diHerek tekrar model olabilirsiniz.
Gerekirse kisa sureli fiziksel Horcllm saglogobilirsiniz.
Banmsuz Ugsulama

Tum basamaklar ayri ayri 6gretildi|<ten sonra:

*Simdi e’(egin bitmis Gtustinu bastan sona sen Hcp./} diHebi—
lirsiniz.

Bu osomodo Holnlzco ger‘ek’(iginde en dUsUk dUzeBde ipucu
verilir,

Ogr‘enci sreci dogr‘u J(c:mc:mlodlglndc‘:

*Cok 9026[, etegin bitmis Gtusuni sn‘aglo ve dUzg(Jn HOPJ(IH.”
diHerek pekistirebilirsiniz.

Zincirleme égretim (ileri Zincirleme Yantemi)

Etek bitmis Gtust, sirali ve birbirine bogll basamaklardan
olustugu icin ileri zincirleme Hén’cemini kullanobilirsiniz:_Bu
Héntemde beceri bastan sona dogru sn‘ogla t')gretilir. Og—
renci her bosomogl bog|m5|z gerceklestirdikce bir sonraki

basamak sirece eklenir.

Amoc;, 6grencinin sureci dogru SII"CIH'.CI ve bcglmmz tamam-—

lamasidir.

Uggulomc Stireci

1. Asama

E’cegi ters cevirerek Uti masasina Herle?cirme
Ogrenciﬂe:

*Once etegi ters cevirip Gt masasina Herlestirigoruz. Simdi

gosteriyorum, dikkatlice izle.” diHerek model olduktan sonrq,
“Simdi sen Hop.” digebilirsiniz.
4-5 soniHe bekledikten sonra ('jgr‘enci dogr‘u sekilde ya—

POFSO:

*Aferin, e’cegi dogru Her‘les’cirdin.” diHerek pekistirebilirsiniz.




énerilen égrenme

C”)gre{me Siurecleri

Ogrenci bosomogl gerceklestiremezse veya zorlanirsa mo—
del ipucunu kullanabilirsiniz.  Senrasinda boglm&zlostlkc;o

ipucunu azaltarak devam edebilirsiniz.

Bu basamak bagimsiz yapildiginda ikinci basamak eklenir.
2. Asama

Etegi ters cevirerek tti masasina yerlestirme

Yan dikisleri utuleme

Ogrenciye

*Simdi 8nce e’tegi Her‘le$’(iri30ruz, sonra yan dikisleri utulu—

Hor‘uz.” digerek model olduktan sonra,

*Simdi sira sendel E’tegi ters cevirerek Utd masasina gerlestir

ve yan di|<i$leri utule!” diHerek Hénerge verebilirsiniz.

ogrenci her iki asamayi da dogru $e|<ilc|e gergek[estirirse

pekistirebilirsiniz.

Ogrenci bosomogl 9erc;e|<le5’ciremezse veya zorlanirsa mo—
del ipucunu kullanabilirsiniz.  Sonrasinda boglmszlostll«;o

ipucunu azaltarak devam edebilirsiniz.

Bu sekilde her boscmcgo bir sonrakini ekleger‘ek son ba—
samaga kadar gelebi[irsiniz. tim basamalari tamamladiktan

sonra 6grencige:

*Simdi e’tegin bitmis Gtusinu bastan sona sen HGP'” digerek

Hénerge verebilirsiniz.
Ogrenci tim basamaklar smogla 9erc_e|<le$tirirse:

“Cok QUzeL islemi dogru sn‘oHlo tamamladin.” diHerek pe—

kistirebilir ve sureci tomomlclgobi[irsiniz.
Ders sonunda égrencilere:

“Utu islemi bittikten sonra UtUgU kopotmoll, fisini cekmeli ve
sogumoclon Berine koldlrmomcllglz. Ut Hopcrken sicak ta—
bana dokunmugor‘ ve buhari kendimize dogr‘u tu‘tmeGllHlZ.ﬂ

diHerek is 9Uvenligi uHor‘lsmdo bulunabilirsiniz.




énerilen
Degerlendirme

Strecleri

én degerlendirme: On |<osul becerilerini belirlemek ama—
CIH[O Hoklomc oturumuy, dogrudon 962[em ve performons

kontrol listesi kullanabilirsiniz.

Sﬁrec_: degerlendirme: Ogretim sirasinda égrencinin kaza—
nimin basamaklarindaki pemcormonsml beceri analizi formu,
pemcormons 9ézlem formu ve stirekli veri |<c|5c|| ile izlege—
bilirsiniz. Bu verileri kullanarak ipucunun azaltlmasi stirecini

plonlogobilirsiniz.

Son degerlendirme: Ogrenciden “Etek bitmis Gtusuni ya—
Por.” kazanimindaki  bir bcsomogl boglmsa 9er¢e|<le$tirmesi
istenerek &lcut boglmll degerlendirme Hopobilir‘siniz. ABI"ICCI
égrenci etkinlik kitabindaki “Kendimi Deger‘lendir‘igorum# bs—
lumint doldurmasini soglogorok oz degerlendirme yapmasini

soglogobilirsiniz.

égre{imsel

Ugarlamolor

Ogrenme strecinde zorlanan 6grencilerle etegin bitmis tti—
sund yapma becerisini desteklemek omomglo osogldoki etkin—

likleri uggulogobilirsiniz:

Gérsel basamak kartlar: kullanimi: Fermuar, letmog ke—
mer ve astar Utileme basamaklarini gosteren gercek fotog—
raflardan oluson gbrsel kartlar hczmlogcbilirsiniz. Ogren—
cinin Utuleme islemine baslamadan &nce bu kartlar dogru
siraya |<03m05|n| istegerek islem basamaklarini hatirlamasini

destekleaebilirsiniz.

Kismi gérev égretimi: Ogrenciden tim etegi utilemesini is—
temek yerine bc$long|¢to Holnlzco tek bir bslumu (6rnegin,
sadece kemer utileme) q:olls,mosml soglogobilirsiniz. Ogrenci
bu basamakta bog|m5|zl||< kozondﬂ«;o diger basamaklart st—

rece ek[egebilirsiniz.
iscretleme ve rehberleme:

Utulenecek bolumleri renkli etiket, tebesir veya gegici isa—
retleme kalemi ile belirgin hale getirebilirsiniz. Bu sogede

égrenci hongi balumu L'J’(Ulegecegini daha |<ol08 OHIFJ( edebilir.




C”)gre{imsel

UHOFleOlGF

Dusuk riskli mo’(er-dollerle alistirma:

Gercek etege gec,meden dnce kalin |<umc|s porc_cllorl veya
eski klgcfetler tzerinde Gtuleme calismalar Hop’clr‘cr‘ok 6§~
rencinin SUvenli ve kontrollu hareket gelistirmesini soglcn:]o—
bilirsiniz.

Beceri basamaklarini bog|m5|z olarak 9er<_:e|<le$’tir‘ebilen 'c'>g—

rencilerle 0$ag|dc|<i gollg,molorl Bopcbilirsiniz:
Farkli modellerde ugsuloma:
Pilikaseli , klos , daire etek gibi farkli modellerde etek utu—

leme qollsmo[orl Hophrorck b'grencinin model 6zeuigine 96re
utileme becerisini gelistirmesini soglogobilirsiniz.

Akran rehberligi ugsulamasn:

Ogrencinin utileme basamaklarini bcsl«: bir 6grencige 965—
termesini ve slireci oqklamcsml is’(egebilirsiniz. Bu c;ollsmo

égrencinin becer‘iHi pe|<i$’(ir‘mesini ve sosgcl etkilesimini des—
tekler.







