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Mesleki egl’clm ozel egl’clm |ht|5c1cu olan ogrenalerln Jcoplumsql yasama etkin katilim
soglogobllmelerl bogmsnz yasam becerileri gellstlrebllmelerl ve uretken blregler olarak :
Hosamlcrlnl strdirebilmeleri  acisindan bu3u|< énem tasimaktadir. Ozel Egltlm ve i
Rehberlik Hizmetleri Genel Mudurlugu olarak ogrenmlerlmlzm |lg| Hetenek ve
gereksinimlerini dikkate alan nitelikli mesleki egitim ortamlarinin gelistirilmesine Séne[ik

coll$mclorlm|2| sUrdUr‘meldeldiz.

Genel MUdUrlUgUmUz koordinesinde ve UNICEF is birligigle HUr‘Utulen “Ozel
Egitimde Mesleki Egitimin Guclendirilmesi Projesi” ile ortadgretim kademesinde mesleki
egitim veren o&zel egitim okullarinin kurumsal kcpositesinin gelistirilmesi ve sunulan

egi’(im hizmetlerinin islevseuiginin artirilmasi hedeflenmistir.

Proje gercevesinde szel egi’cim meslek okullarinda yer alan meslek alanlarina Hénelik

ogretim streclerini desteklemek omocylo 20 égrenci etkinlik kitabi ve 20 ogretmen

kilavuz kitab: hczmlonmlstlr. Hazirlanan bu kosncklor 6grencilerin mesleki becerileri




asamali olarak edinmelerini desteklemek ve 6gretmenlerin 6gretim stirecini planll ve

sistematik bir bicimde HUrUtmelerine katki soglomok Uzere gelistirilmistir.

Ortago konulan bu gallsmo ile szel egitim meslek okullar icin ilk defa bu 6[<;e|<te, alanlara
ézgl ve sistematik icerikler hazirlanarak egi’tim ortamlarinin kullanimina sunulmustur.
Hazirlanan i(;eri|<ler Holnlzco szel egitim meslek okullorlglo sinirli kolmoglp, mesleki ve
teknik anadolu liselerine devam eden ve |<c13no$’(|rmo/bUtUnle$tirme Holuglo egitimler‘ini
strdiren &zel egitim i|’1’(i300| olan 6grencilerin de Horarlonobilecegi |<opsc|3|C| bir nitelik
tasimaktadir,

Ogrenci etkinlik kitoplarlndo yer alan icerikler 6grencilerin égrenme szellikleri dikkate
alinarak kisa ve acik Hénergeler, 96rsel destekler, tekrar firsatlari ve pekistirme c")geleri
ile HGPIlGndIFIlmI$‘tIF. Bu yap! scu:]esinde 6gr‘encilerin bir becer‘iHi adim adim égr.‘enmeleri,
uggulomolarl ve kendi Pemcormonslarlnl degerlendirebilmeleri omclc;lonmlstlr. Ogretmen
kilavuz kitop[or‘l ise  égrenci etkinlik kitoplarlnln 6gre’(im strecinde etkili bicimde
kullanlmasina rehberlik edecek sekilde hazirlanmistir. Kilavuzlarda yer alan &rnek ders
plonlorl ve quu[cmo snerileri 6gretmen[erin plonlomo, uggulomo ve degerlendirme
sureclerinde Hol 9ésterici niteliktedir.

Hazirlanan bu c;ol|$molc|r|n 6gretmenlerimizin sinif ici uggulomolclrlnl desteklegecegine,
6grencilerimizin mesleki beceriler kazanarak tretime katilan biregler olarak toplumsol
yasama daha 90(;[0 bic;imde hazirlanmasina katki soglcﬂcccglnc incnlgoruz. Bu ic_eri|<lerin
egitim ortamlarinda etkin biqimde kullanilarak 6grencilerimize fogdo saglomosml diliHoruz.

Bu calismanin HUrUtU[mesine katki  sunan  tum ol«:demissenlere, destek veren
6gr‘etmenler‘imize, sahada gér‘ev yapan tdm egi’(im p03d0$lor‘|no ve Bokanllglmlz
personeline te$e|<|<0r ederiz. AHF‘ICCI bu collsmo vesilesi ile hazirlanan eserlerin Millh
Egi’(im Bal«:nllglmlzm ilgili birimleri ile strece katki sunan tum kurum ve |<ur‘uludor‘c

'FCIHC'OIJ olmosml c||ler, CO[IsmOlOI"ImIZO verdikleri desteklerinden dOlOHI BCI'(CInIle SOHII’\ ;

Prof Dr. Yusuf TEKiN'e J(<a$.e|<|<t1r‘lerimizi arz ederim.

Moustafa OTRAR
Ozel Egitim ve Rehberlik Hizmetleri
Genel Mudura




Bu klavuz |<itop, 6grenciler icin hazirlanan etkinlik kitoplarlnln 6gr‘etim strecinde etkilj

lanli ve tutarli bicimde kullanilmasina Hénelik acklamalari icermek tzere hazirlanmistir,
Kilavuzda yer alan ic_eri|<ler, 6gre’cmene Holnlzco negin 6gre’cilecegini degil; ayni zamanda
6gretimin nasil Plonlanocoglnl ve nasil uggulonocogml, sdrec igerisinde nelere dikkat
edilecegini ve ogrencinin performonsmo gore ne tur duzenlemeler Hopllobilecegini
gostermeyji amaclamaktadir. Bu HénUHle kilavuz, égrenci etkinlik kitabinin sinif ici uggu[omo
strecini desteklegen Hol gosterici bir |<05nc1|< niteligindedin

Kilavuzda éncelikle ilgili meslek alani ve dalina yer verilmekte; ardindan 6grencilere
kazandirilmasi  hedeflenen beceriler, hedef ve hedef davranslar cercevesinde
acklanmaktadir.  Bu  becerilere 9ecmeden énce ogrencu:le bulunmasi  beklenen
6n kosul beceriler belirtilmekte; boglece ogretmenln ogretlme baslamadan  énce
égrencinin hazirbulunusluk dUZGHIhI dikkate almasi soglanmoktadlr Ogr‘etlm stirecinde
kullanilabilecek ydntem ve teknikler ile ogretlm arac gereci de bu yapiyi destekleﬁecek
sekilde sunulmaktadir.

O“renme 6gr‘etme uggulomolor‘l bsluminde 6gr‘e’(im strecinin nasil BUrU’(Ulecegi OHI"InJ(IIJ
olarak ele alinmaktadir. SUrec;,- 6grencinin mevcut pemformonsml belirlemege Hénelik on
deger‘lendirme ile boslamoldo, bu osomodo elde edilen bilgilere gore 6gre’cimin nasil
planlonclccgl oc_:||<lonmo|<tod|r. Derse giris bélUmUnde; dikkat c;e|<me, guduleme ve gézden
gecirme basamaklari ile 6grencinin derse hoznrlanmosn, 6grenmeﬁe Héne.l.mesi ve dnceki
6grenmeleri ile yeni icerik arasinda iliski kurmasi desteklenmektedir. Ogretim streci
bsluminde ise becerinin 6grencilde nasil sunulocagl, hongi desteklerin kullonllabi[ecegi ve
6gre’cimin hcngi sira icinde sUrdUrUlebilecegi aciklanmaktadir,

Kilavuzda yer alan pekistirme C_:Clll$fT\C!|.gf‘I égrenci etkinlik kitaplarlnln 6gr‘etim sonrasinda
nasil kullonllacoglnl o<;||<lc1mo|<tod|r. Ogrenci etkinlik kitabinda yer alan “Adm Adim
chollm” bc$l|g|ndo|<i etkinliklerin égretmen destegigle HUrU’(Ulmesi, ardindan “Sira Bende” :
bosllgmdoki etkinliklerde égrencinin becerigi daha boglmmz bic;imde ortogo kogmosmo
Hénelik bir uggulomo soglonmoktacllr‘. Bu yap! saHesinde 6gr‘e’(men etkinlik kitabindaki

calismalar Holmzco bir alistirma olarak degil <'5gre’cimin pekistirilmesini desteklegen

HGPIlGndIr‘Il.mS UHSUlOmGlCIF OlOI"CIl( kullancbilmek’(edir.




Degerlendirme balumunde 6grencinin becerigi hongi dUzeHde gerceklestirdiginin

nasil izlenecegi aciklanmakta olup dgrenci etkinlik kitabinda yer alan  “Kendimi
Degerlendiriﬂorum” bosllg| ile 6grencinin kendi 6grenme surecini fark etmesine de imkan
taninmaktadir, Elde edilen sonuc;loro gére 6gretimin nasil sUrdUrUlecegi, hongi durumlarda
ek call$mcloro ihtiﬂcc; duHulcbilecegi ve sirecin nasil Heniden dUzenlenebilecegi kilavuzun
o<;||<l03|0| yapisi i(;inde yer almaktadir.

Ogretimsel UHOI"[CImCIlCII‘ bslumu ise ‘dgrencilerin biregsel farklilklar dikkate alinarak
'cBgre’(imin cesitlendirilmesine Hénelik dneriler sunmaktadir, Béglece 6gretmen, égrencinin
iI"]J(iHOQI.CII"I dogrul’cusundc (icerikte, uggulomodo, kullanilan arac gerecte vb.) gerekli
duzenlemeleri Hopcbilmek’tedir‘. Bunun yani sira 6gretim sUrecinin SUvenli ve scgllkll bir
sekilde HUrUtUlmesi icin is sogllgl ve SUvenligine ilis|<in hususlar 6gretmen kilavuz kitoplorlndcl :
69r‘e’(im streci ve égre’timsel uHorlcmolor‘ bslumlerinde; égrenci etkinlik kitcplcrlndc ise
beceri basamaklari ile SUvenlik ve is birligine CICIHCI'.I quulcmclor kcpsomlndcl ele alinarak
6gr‘enciler‘in SUvenli calisma aliskanliklarini gelis’(ir‘meleri desteklenmistir.

Ogr‘enci etkinlik kitoplarl ile 69re’(men kilavuz kitoplarl bir butun olarak dustnulmelidir,
Etkinlik kitoplarlndo yer alan ccllsmolor 6grencinin becerigi adm adim edinmesini ve
quulomosml desteklegecek seldlde Sopllondlrllmlstlr. Kilavuz kitabi ise bu <;oh$molor|n
6gretim strecinde nasil kullonllccoglnl, hongi omocla UHSU[OHCICCIQIHI ve 6gretmenin
bu strecte nasil bir Hol iz[e-decegini o<;||<lomo|<’(od|r. Bu nedenle 6gretmenin sncelikle
klavuzda yer alan oclklomolcrl dikkate alarak 6gretim sdrecini plcnlclmclsy ardindan
égrenci etkinlik kitabindaki calismalar bu plon dogrul’(usundo gergeklestirmesi dnem
tasimaktadir.

Bu kilavuz |<itob|, 'chre’(mene hazir bir uggulomo o|<|$| sunarken ayni zamanda benzer
becerilerin b'gretiminde de kullanilabilecek bir 30[ haritasi olusturmaktadir. Bu HénUHle
kilavuz, égrenci etkinlik kitaplorlnln amacina  uygun, etkili ve sistematik bir bicimde :

kullanilmasini desteklegen kopsomll bir uggulomo rehberi olarak degerlendirilmelidin







én Degerlendirme:

On kosul becerileri degerlendirmek icin “Numune |<umos dokuma tezgahlnln onog
elemanlarini taniyor mu?”, “Dokumoa dUgUmU otobiligor mu?”, ¢ Atk ipligini§
masuraya sor‘obi[igor mu?”, ‘Ince ve kaba motor becerilerini ger‘eldir‘ené
hareketleri Hopobiligor‘ mu?”. Bu én |<o$u[ becerilerini yapip Hopmodlklorlnl kontrolg

ediniz. Eger Hopcmlgor[orso on |<o$u[ becerilerin 6gretimine yer veriniz.

Ogrencilerinizin \kBGZGHGQI 6r90[(] numune |<umc|s dokuma Hcpor." becerisine ilis—é
kin pemcormonsw belir‘lemelg 6gre’(ime hcngi basamaktan bcslogocogmz, hongig
ipuc;larlnl kullanarak 6gretim sunocoglnlz konusunda sizi Hén[endir‘ecektir. BeZOHGgI
6r90[i'1 numune |<um0$ dokuma yapma hedef dovron|s| zincirleme beceri olclugug
icin 6gr‘encinizin bezogogl 6r90[U numune |<umo$ dokuma yapmaya ili$|<in Pemcor—g
mansini osogldo beceri basamaklarinin ver‘i[cligi formu kullanarak deQerlendiriniz.é

Degerlendirme sdrecini biregsel olarak gerqeklestiriniz.

Bezogogl 6rg(]l'u numune |<umo$ dokuma yapma becerisi 8n degerlendirme formué
kullanirken égrencinin dogru tepkileri icin "Evet” sutununy, Honhs tepki[eri vegoé
Jtep|<isiz I(Cl[dlgl durumlar icin “Haglr‘” sttununu isoretleginiz. Dogru tepkilerde onay
belirten ifadeler kullaniniz. Yanlis tepki[erde veya Jtep|<i gelmediginde herhcngi bir :

ipucu vermeldiniz. Eger oqklomo Hopllmoy gerekigor‘so “Aqk[omo” sUtununa no’cg

ediniz.




Bezcgagl br‘sﬁlﬁ Numune Kumas_s Dokuma Becerisi Formu

Ar‘mUr‘ plonlno UHSUI’L ClO—

1 kuma makinesindeki pedola 3/4
basarak cglzhgl ac.
2 Acilan cglzllldan ot|<|3| at. 3/4

Aglzllgl I(CIPCI"ZIP cnt|<|3|
3 tefegle dokunan kumasa 3/4

Hoklo$’(|r‘or‘c|< sikistir,

4 Dokuma ilerledikqe |<umo$|

3/4

levende sar.
5 Dokumcgc devam et. 3/4
6 Dokuma sonuna Selince 3/4

kumasi tezgﬁhton al.

No’t: Beceri cmolizi, 6grencinizin dUzeHine ve biregse[ szelliklerine gére c,esitlilik gésterebilin
Ogrencinizin ihtigou dogrul’(usundo detagll ve <;o|< basamakli bir beceri analizi kullancbileceginiz gibi
daha temel basamaklarin 6gre’(ildigi basit bir beceri analizi de kullanabilirsiniz.

Ortam Dizenlemesi: A’((‘jlljecle tezgc’ih aralarindaki  mesafenin égrencinin
hareketlerini leltlomcgocok sekilc]e olmasina dikkat ediniz. Makinalarin qollslr‘

durumda  olmasiny, otélge ortaminin Heterli dUzeHde ogdlnlchlmosw ve

hovolondlrllmosml SGglGHInIZ.

Dikkat Cekme: “Biraz &nce uzerimize ne 9i3c|i|<?” diuderek cevap bekleginiz.
*Sizce 6nlUgUn dikildigi |<umo$|n 6r9(.'| deseni nedir?” Gelen tepkilere gbre “Evet
tzerinizdeki &nlukler bCZCIHOgI érgu desenidir. Hadi birlikte incelegelim. Simdi

¢ol|$m030 hazirsaniz bos[ogobiliriz. Evet, hazir gérUnUHOrsunuz!”.

Gudileme: “Bugi]n sizlerle bezogogl 6r‘90lu numune |<umc|$ dokuma yapmay

6grenecegiz”. *Neden numune |<umos dokuma Hoplgoruz?”, “Kumcs analizini

dogru yapmis m|H|z?“, “Bize verilen &rnek |<umo$o Holqn bir |<umos ortogo




:'. c;||<0cc||< mi?”" Numune |<umo$ dokuma Hoporok bunlari 6grenecegiz digerek

amactan haberdar ediniz. Ardindan “Hazir misiniz? Hazirsaniz boslagcllm!”
diHer‘ek derse gegcis Hopobilirsiniz.

Gézden Gecirme: Derse baslamadan énce “Daha 8nce dokuma tezgahlmn ana
elemanlarinn gorevlemm ogrenm|st||< Aglzhk acmak icin ne Hopmollwm atki
|pl|9|n| nereden gecrmellwm atki |p[|9|n| kumasa ne ile 30|<lc15’urmoln5|m'P ibi
: sorularla ogrencnlerln én bllgllerlm kontrol ediniz. Ogrencderden gelen c|ogru
tep kileri “Evet, cok doc\:]ruI Onceki dersimizde pedcl basarak OSIZ[II( oc’uglmlzu
: ot|<| ipligini acilan oglzllldon gec;irdigimizi, atilan ot|<|3| tefegle kumasa
Hoklcstlrdlglmm 6grenmi$ti|<” seklinde pekistiriniz. Tep|<i gelmezse ya da HOnll$
J(ep|<i ge[irse dogru cevoplordon birini séH[eHerek sozel ipucu vererek i

6grencilerin clogru cevop[om sc‘jglemesine HCII"C'ImCI olunuz.

On bilgiler‘i tekrar ettikten sonra “Evet, dokuma tezgahlmn ana elemanlarinin
96revlerini hatirladik. Simdi bezogogl érgulu numune |<umc1$ dokuma yapmay
6grenecegiz.” digerek 6grencilerin gec;mis bilgilerigle 6grenecegi Heni bilgiler
arasinda gec_:isi SCIQ[CIHIHIZ.
Derse baslamadan énce &nceki derste ogrehlen bllgllerl tekrorloldmlz Og—
rencilerinizden égrenci kitabindaki |l9|l bslimu ocmolomm ve kisaca incelemelerini
|steH|n|z Bir ogrena secip *3. Neler Qs.]reneceglm'P basllgmdo Hozcnlorl

okumasini |steH|n|z Ogr‘ena okuduktan sonra siz de “Bu etkinlikte neler 6§~

renece9|n|2| tekrar edelim” dlgerek derste ogreneceklerlm tekrorlaglmz

¢ Armir plomno uygun, dokuma makinesindeki pedalo basarak oglzllgl

acmay 6grenecegiz.

¢ Aclan og|zl||<’(c1n ot|<|3| CI'thIHI égrenecegiz.
. Ag|zllg| kopohp ot|<|8| tefegle dokunan kumasa Hokloshrorok S||<|$t|rmcuj|

t')grenecegiz.
¢ Dokuma i[erledil«;e |<umosl levende sarmayi égrenecegiz.

* Dokumcgo devam etmegi 6grenecegiz.

¢ Dokuma sonuna gelince |<um0$| tezgahton o[mogl 6grenecegim.




BugUn bezogogl 6r‘gU[U numune |<umc1$ dokuma yapmay 6grendiginde stoj

déneminde ve meslek hogotlndo bu bilgileri kullanacaklarini ifade edebilirsiniz.

Numune kumas dokuma yapmaya gec_:meden snce dikkat edilmesi gereken
durumlar 6gr‘enciler‘e belirtiniz. Dikkat edilecek hususlar:

° Atélge ortaminin Heterl' dUzeHde OHdIthtllmls ve havalandirilmis olmas,

L KISISQ[ I(OI"U ucu dononlm mos|<e bone 902|.U|< ve l(U[CII( 'tII(CICI (gerekl
dur‘umlor‘do kullonllmoa

e Dokuma esnasinda hareketli cercevelerin hareketine midahale edilmemesi,
® [evende sarma manivelasinin dikkatli kullanlmasi,

e Kesici ve delici aletlerin dikkatli kullanilmasi,

e [lektrik fislerinin kuru elle fisin govdesinden takilip cikarilmasi,

° Atélge ortaminda C|Clgln||< fislerin olmamas,

Derste 6grenece|<leri konu oclklondlktan sonra 6grencilerin dokuma tezgahlnln
boslno gecmelerini is’ceHiniz. Be2030g| érg'ulu numune |<umo$ dokuma Hopmcda
kullonocogl arac ger‘em tanitiniz. \\BGZOHOSI or‘gulu numune |<umC|s dokuma yapmay
ogr‘eneceglz collsmok icin hazir misin?” CIIHCFGI( ogr‘encmln hazir bulunusluk
ClUZQHInI kontrol ediniz. Ogrenaden hazir oldugu ile |lg|l tepkl OlClISInIZCIC] “Aferin
sanag, hadi bCISlOHOlImIJ degmlz Ardindan ogrenage ne HOPGCOSI ve nasil
HOPOCOQIHI gés’ceriniz. “Bak simdi dokuma makinesindeki Pedolo bosor_qk oglzllgl
oclgorum.” digerek c'jgrenciHe model olarak ne HOPtIgIhIZI OCII([CIHIHIZ. Ogrencinin
gopobilme durumuna gc‘jre“ geter[i SCIHICICI model olarak becerideki tum
basamaklar tomomloglmz. Ogrencilde Betgrli SOHICIG model olduktan sonra
rehberli uggulomolor asamasina gec;iniz. Ogre’(men rehber[iginde ipuclorlmn
osomoh olarak gem ce|<|lc||9| ohs’urmo[ar yapiniz. Tum  becerileri HOPmO[OFI

SOS[OI"ICIF’ICI l(GClCII" desteklemege devom €C]InIZ BU osomcdo OlCUtU |<or5|lom030n §

ogrencder ICIn once|<| csomogo dOﬂUhUZ OSI"CI’]CI dOgl"U ’(eplq verdlglnde Aferln

harika HOPtlnl d|gere|< peklstlrlnlz Ogrencmm eksik teplqlerlm tomomloglmz ya da
Honlls ’cepkl verdlglnde duzeltiniz.  Rehberli uggulomolor tomomlondlglndo

6grenciden becerigi bog|m5|z gerc_eklestirmesini is’ceginiz.




] ipucunun giderek arttirilmasi 6gretim Hénteminde izlenecek 30[; 6grenciden hazir

oldugu ile ilgili J(e[:>|<i oldlglnlzdo “Af erin sang, hadi bos,loyollm!” deHiniz. “Pedala
basarak qglzllgl ocl:.” Hénergesini veriniz. Yénerge verildikten sonra 3-4 sn. bek-
leHiniz. Ogrencinin pedolo basarak 09'2'9' tam olarak acip o¢m0d|g| kontrol
ediniz. Boglmsz sekilde dogru Jtep|<i geldiginde “Evet, harikasinl Pedala basarak
qg|zllg| actin.”’ digerek dgrenciy pekistiriniz. Yanlis Jce[:>|<i geldiginde veya tep|<i gel—
medigincle ipucu 0$omclor|no CICIHCI[I olarak sncelikle sazel ipgcu, model olmo, kismi
fiziksel ipucu ve en son osomodo tam fiziksel ipucu veriniz. Ogrencige sézel ipucu
verigorsqrjlz 6grencinin yan tarafina gec;iniz, sizi dugobilecegi sekilde sézel ipucunu
veriniz. Ornegin; *Pedala basarak oglzllgl oc_:.” Héner‘gesini verebilirsiniz. Eger‘
model“o[mo ipucu veriHorsonlz dokuma tezgohlno gec;iniz ve “Simdi beni dikkatlice
izle. Once ben Bopocoglm ardindan  senden yapmani istegecegim.ﬂ diHerek
6grencinin dikkatini size vermesini scgl08|n|z. Siz becerigi Bop’ukton sonra “Simdi
sira sende” anergesini veriniz. Eger‘ kismi fiziksel ipucu verigorsonlz dokuma
’(ezgahlnln boslndo 6grencinin yanina gec_iniz. “Simdi seninle birlikte peclclo basarak
oglzllgl oc;ocoglz, pedola basman icin bocoglno dokunocoglm hazirsan boslagohm.ﬂ
deginiz ve égrenciden hazir olduguno Hénelik Jcep|<i oldlglnlzdo pedolo basarak
oglzllgl aciniz. Eger tam fiziksel ipucu verigorsonlz, dokuma tezgahmln boslndo
6grencinin yanina geciniz. \\Simdi seninle birlikte pedola basarak oglzllgl oc;clcoglz,
pedo[o basarak og|zllgl acman icin bocoglm Jcu’(occlglm, hazirsan boslogollm.” :
deginiz ve 6grenciden hazir olduguno Bénelik ’(ep|<i oldlglmzdc pedolo basarak
cg|zllg| aciniz. Kismi fiziksel ipucu ve tam fiziksel ipucunun verilmesi 9ere|<en
durumlarda 6grencige bocogl, |<olu, eli vb. vicut bslimlerine 6gretim gopor‘ken
dokunobileceginizi belirtiniz. Diger beceri basamaklarinda da ayni osomolorl
gerqeklestiriniz. Siniftaki tim 6grenciler bezogagl 6r90lu numune |<umo$ dokuma
yapmay boglmsa olarak dogru yapana kadar 6gretim oturumunu tekrar ediniz.

Ogretimi tamamladiktan sonra égrenci kitabinda 4. Adim Adim Yopollm” ve "D,
Sira Bende!” basliklarinda yer alan etkinlikleri (bk. Etkinlik 1, Etkinlik 2, Etkinlik 3,
Etkinlik 4 ve Etkinlik 5) gergeklestiriniz. Her etkinligin nasil gerc;eklestirilecegi asa— i
gldo CIGJ(OHlI olarak anlatilmistir '




Rehberli Ugsulamo

Adim Adim

YOPOlIm

: » Etkinlik 1: Bezasa'l ér ila Numune Kumas Dokuma Yaplgorum :
Asogldaki basamaklari ta iP ederek bechcg| 6rsi§||.ﬁ numune |<umo$ dokuma

HOPOlImA
Benim Etkinlik Cizelsem

Basamaklar ‘ Y‘c‘merge

1. Dokuma makinesindeki pedclc basarak cglzl@ ac.

2. Aclan cglzllldcn c{lqg\ at.

3. Aglzl@ l(cpc{lp th(\ldl {efegle dokunan kumasa

qulushrcruk sikistir,

4. Dokuma ilerledikce kumasi levende sar.

Basamaklar ‘ Yénerge

5. Dol(umcgc devam et.

6. Dokuma sonuna gelince kumasi tezgﬁhtqn al

(€]




':. Ogrenciler‘inizden 6grenci kitabinin 111, sogfosmdoki Etkinlik 1"de yer alan becerildi

anlatan basamaklar Jcc1|<ip ederek bezogcgl 6r90lu numune |<umos dokuma yap—
malarini is’(eginiz.

Oncelikle 6grencilerin Etkinlik 1’e  bakmalarini ségleginiz. Ardindan  onlara

*“Basamaklar to|<ip ederek bezogc@ 6r‘9(’1l0 numune |<umo$ dokuma yapma

becerisini toblogo bakarak sirasi ile Hop.” sek[inde bir Hénerge veriniz. Eger
: &grenci dogru tepkigi verirse ‘“Aferinl” digerek Pekistiriniz. Ogrenciniz Jce|:>|<i
vermez ya da chlls tep|<i verirse ipucu vererek dogr‘u Jte[:>|<i vermesini soglagmlz.
: Ogrencilerinizle diger basamaklar icin de ipucu vererek sn”clsglo etkinligi
J(CImCImlOldlnIZ.

Ogrencilerinizin etkinligi b(]glmSIZ sekilde tamamlamalarini SOQ[GHIHIZ.

Banmsnz Ugsuloma

5 Sira
Bendel!

Etkinlik 1: Siralama Yap
Bezaﬂagl 6r3\'il\'.'| numune kumas dokuma beceri basamaklari
sérsellerini kes. |§|.em basamak sirasina gére sérselleri 30PI${IF.

——————————————— T .
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.. Ogrencilerinizden égr‘enci kitabinn - 113, sogfosmclol(i Etkinlik 1'de yer alan )

g'o'rseueri kesip becer‘igi islem basamaklarina dikkat ederek kutucuklarin tzerine

HOPIStIFmOSInI isteHiniz.

Oncelikle 6grenci[erin Etkinlik T'e bakmalarini ségleginiz. Ardindan 6grencilere
*Gorselleri incelegin ve beceri basamaklari resimlerini |<esip islem basamak

. 27 . . . .
sirasina 9ore HOPI$tIf‘In $€l<l.lnd€ blr‘ Honer‘ge veriniz.

Eger égrenci dogr‘u Jce|:>|<i verirse ‘Aferinl” digerek pekistir‘iniz. Ogr‘enci Jce|:>|<i
ver—mezse ya da HOnll$ Jcep|<i verirse 'cbgretim sUrecini J(el(r‘Or‘[C]ldlnIZ.

Ogrencilerinizin, etkinligi bog|m5|z $e|<ilde tamamlamalarini SCIg[CIHInIZ.

» Etkinlik 2: Sorulari Yanitla

A;agldoki qoldon se:;meli sorulari cevaplogucoglm. Dogru seqenegin bo5lnc|a|<i.
harfi i§aretle3ecegim.

1. Numune l(umos dokumada ilk basamak a$ag|da|<ilerc|en hansisiclir?

A) Kumog levende sarmak.
B) Dokuma makinesindeki Pedolo basarak oglzllgl o(;mol(.

Q Aglzllldan G{I(IHI atmak.

D) Tezgah{on kumasi almak.

2. A§0§Id0 36rseli verilen bezagagl numune |<urna§ dokuma islem basamaklarindan
: hangisiclir? :

s N

AN J

A) Ack oglzllldcn thIHI atmak.

B) Dokuma makinesindeki pedolo basarak oglzllgl c¢ma|<,

O Dokum03| levende sarmak.

D) Aglzllgl kopctlp otkudl tefegle dokunan kumasa Hckloshmrok sikistirmak.

Ogrencilerinizclen <'5grenci kitabinin 114, sogfosmdo bulunan Etkinlik 2°de yer alan

qokton sec;me[i sorular HGPmGlOI"InI isteginiz.




Oncelikle “Coldon sec;me[i sorular okugup dogr‘u olan $||<|<| isoretle.” Hénergesini

veriniz.

Ogrencinin etkinligi dogru HOPtlglndOH ve tomomladlglnc_i‘on emin olunuz. Eger
égrenci dogru tep|<i verirse Aferinl” c|i3ere|< pekistiriniz Ogrenci tep|<i vermezse
Ho da HGF’I[IS Jtep|<| verirse ogretlm stirecini tekror[awmz

Ogrencdemmzm etl(lnllgl bOSImSIZ se|<|lde tamomlamolamm SOS[OHII’]IZ

» Etkinlik 3: Siralama qu
ASOSIdO bezqgogl orgulu numune kumas dokuma basamaklari karisik
olarak BOZIlmIStII‘ Bu basamaklari islem sirasina gore numaralandirarak
smclagcccglm

Aglzllgl l(opchp Otl(IHI te{egle dokunan kumasa HGI([O.';}{IFOFG'( sikistir.
Dokuma ilerledil«;e |<umc|$| levende sar.

Armir Plonlna uygun, dokuma makinesindeki Pedala basarak oglzllgl ac.

Dokuma sonuna ge[ince kumasi {ezgéh{cn al.

Dol(umcgo devam et.

)
)
)
)
)
)

Acilan oglzhktan otl«Hl at.

Ogrencilerinizden égrenci kitabinin 115, sonosmdoki Etkinlik 3’te yer alan

cumle bosmdoki bosluklorl uygun sn’olcmoglo doldurmalarini isteHiniz.

Oncelik[e égrencilerin Etkinlk 3’e bakmalarini ségleginiz. Ardindan onlara

*Cumleleri incelegin ve dogru su’olomogl Hopm." sek[inde bir Hénerge veriniz.

Ogrencmln etklnllgl dOSFU HOP‘tISInCIOn ve tOmelOClISInCJGn emin olunuz E er
OSF@F\CI dogru ’tep|<| verirse A{erln! leGI"GI( pe|<|s’(|r‘|n|z OST‘CT’]CI tep|<|

vermezse ya da Sonlls tepki verirse 6gre’(|m stirecini tekrorloglmz.

Ogrencilerinizin etkinligi bog|m5|z sekilde tamamlamalarini SOglGHInIZ. seklinde
bir Hénerge veriniz.




: » Etkinlik 4: Ne O rendim? :
|slem sirasina gore verilen beza agr 6r uluiumus dokuma basamaklarindan :
: i ?(ldl"l yazacagim. i

verllmegen asamai

. Dokuma makinesindeki pedolo basarak cglzllgl agocaglm.

1

2
3. Aglzllgl kopo’(lp o’(klgl tefegle dokunan kumasa Hck[cstlrorok sd(lshroccglm.
4.
5
6

. Dokum030 devam edecegim.

Ogrencilerinizden égrenci kitabinin 115. sogfasmdoki Etkinlik 47te yer alan noktall

boslukloro siradaki is[emi Hozorok doldurmalarini is’(eHiniz.

Oncelikle 6grencilerin Etkinlik 4’e bakmalarini sbgleginiz. Ardmclon, onlara

"Noktali bos[ukloro siradaki islemi Hozm.” seklinde bir 86nerge veriniz.

Ogrencmln e’t|<|nl|8| CIOSI"U HOPtISIndOn ve tomomlocllglndon emin olunuz Eger 09—
renci dogru teplq verirse oferm chgerek peklstlrlnlz Ogrenm tep|<| vermezse HCI

da chll$ Jcep|<| verirse ogre’tlm stirecini tequrlcglnlz.

Ogrenci[erinizin etkinligi boglmsz $e|<ilc]e tamamlamalarini SOQ[OHIHIZ.




A$Oglddl<i adimlar ’ca|<ip ederek per‘Formcnsml degerlendirisorum.




Beceri basamaklarini degerlendirmek icin 6grenci kitabinin 116. sogfasmdo bulunan

*Kendimi Deger[enclirigorum” bo$l|g|ndo yer alan etkinlikleri uggulogmlz. E’tl(inligin

dogru HOPIldlglndGn ve tomomlondlglndon emin olunuz.

Degerlendirme sonucunda 6grenciler‘inizi katilimlar icin pekis’(iriniz. Eger 6gr‘enci
degerlendirmegi doldururken HOFdImG ih’tigoc_: dugorsc Bukorldoki beceri basamak—
lari hatirlatilarak “Yoptlm, Hor‘dlm oldlm, Hopcmodlm” sec;enekler‘inin doldurulma-

smdo HOrdImCI olunuz

O retim esnosmdo ogrencmln |ler‘lemesm| deger[endlrmek |cm on deger[endn‘mede ;
oner‘llen OlCUt bdglmll OlCU aracini l(ulthInIZ Ogr‘encmlzm ogr‘etlm sn‘asmdo bO— g

9|m5|z OlCII"CII( gerceklestlrd|9| lDCISOmCII(lCII"I OlCUt I:)Oglm[l OlCU CII"OCIndCII(I l(CIHI't CIZG[

gesinde ilgili bosomogm |<ors|smc| isoretlegerek 6gretimc|e|<i ilerlemeleri kogdediniz.




BeZOBOSI Orsulu Numune KUIT\OS Dokumo Yapmo Becer|5| OlCUt BGSlmll

: Olc;u Araci

Armir plonlnc

uygun, dokuma

Armir Planlno

uygun, dokuma

tezgahtcln al.

makinesindeki 3/4 | makinesindeki
Pedolo basarak Pedcla basarak
oglzhgl ac. qglzllgl ac.
Acilan oglzllldon 3/4 Acilan oglzllk’(on
Otl(lldl at. c’(hgn at.
Aglzllgl I<CIPC|‘tIP Aglzllgl l(ClPCIJ(IP
Otl(IHI tefegle c:’(|<|3| tefeHle
dokunan kumasa 3/4 | dokunan kumasa
Hoklcstlrorok HOI([CI$‘|ZII"CIFOI<
sikistir, sikistir,

Dokuma iler— Dokuma iler—
ledil«;e |<umo$| 3/4 ledil«_:e |<umc1$|
levende sar. levende sar.
Dokumcgo de— 3/4 Dokumogo de—
vam et. vam et

Dokuma sonuna Dokuma sonuna
gelince |<umc1s| 3/4 gelince |<umc|$|

tezgah’con al.

Masatsti  dokuma tezgahlndo dokuma Hcptlrobilirsiniz. Kalin ipliklerle basit

dokumalar Hcphrobi[irsiniz.

ince iplikler‘le <;o|< renkli kumoslor dokutabilirsiniz.




\i-’

C)n Degerlendirme

Ogrenciniz “Yc'jnergeleri olobiligor mu?”, *Gorsel ve isitsel ugoron[oro en az O
dakika sUregle dikkatini génel’tebiligor mu?”, “Alici ve ifade edici dil becerilerine
sohip mi?”, “Taklit becerilerine sohip mi?” Bu sorulara HCInIJ(InIZ “Evet” ise becerinin
6gretimine boslaaobilirsiniz. “Haglr‘” ise dnce on |<osul becerilerin 6gretimine yer
: veriniz.

On degerlendirme becerileri icin osogldo verilen 6rnek kontrol listesini de
kullanabilirsiniz.




Ogrencinin dogr‘u J(epldleri icin Evet” sttununy, gonlls tepkiler‘ veya Jtep|<isiz

koldlg| durumlar icin “HGHII’” sUtununu isoretleﬂiniz. Dogru tepkilerde onay
belirten (8r. aferin, harikasin vb.) ifadeler kullaniniz. Yanlis tepkilerde veya J(ep|<i
gelmediginde herhongi bir ipucu vermeginiz. Eger oc_:||<lc1mo gopllmca
: gerekigorso “Aqk[omo” sttununa not ediniz. Degerlendirme sonucunda uc ve
daha fazla “HGHII’” sUtunu isoreﬂigse &')gretim yapacaginiz beceriden 6nce eksik
olan &n |<osul beceriler tzerine ¢ollsmol0r yapiniz.

érnek Kontrol Listesi

Ad-Soyad:
Tarih:

1 Tezgah tizerinde tefegi séHleHerek

gésterir.

2. Gt tellerinin oldugu c,erc;evegi

sbglegerek gbsterir.

3. Cerc_:evenin hareketini soglogon

ogoklcrml séglegerek Sés’cerir.

4. Dokumo tezgahlnln ana elemonlclrlnln

isimlerini séﬂler‘.

Ortam Duzenlemesi: Ogr‘e’um yapacaginiz ortami dgrenci szelliklerine goére du—
zenleglnlz Ogrenulerlnlz grup egitimine uygunsa ogrencnlerl makine basinda U
biciminde olacak sekilde konumlandirarak otolgenln duzenini SOSlOHObI[Ir‘SInIZ.
AHF‘ICO otélgede tezgah aralarinin égrencinin hareketini leltlomogocok sekilde
i olmasina dikkat ediniz. Eger biregsel egitim Hcpocokscnlz égretimi, égrencinizin
|<cnr$|smo, yanina  ya da ¢aprazina oturarak gerc_:ekles,’(iriniz. Ogr‘e’(imde

kullonocoglnlz arac gereci ve pekistirec;lerinizi égrencinizin dikkatini dogltmogacok

g $€l<ild€ HONINIZdCI bulundurunuz.




Dikkat Cekmé\tolyedekl numune kumas dokuma tezgohl gosterllerek ‘Bu nedir?”

; SsOorusu SOI"GbIlII"SInIZ Ogr‘ena dOSI"U C€VGP V€I"C|I9II’IC|€ cnfer‘ln , bl"GVO 9Ib| SOZ€[
g peklstlrec kullObIlll’“SlnIZ T€P|<I gelmezse 80 dC] HOnlIS tep|<| 9€lIFS€ dOSFU CGVObI
; (I’\CIHIF bu bir numune |<um0$ ClOI(UfT]CI tezgahl) séﬂlegerek mode[ olunuz ldCl ClCI
§ SOZ€[ IPUCU verere|< ogrenaler‘ln CJOST‘U C€VOP[OT‘I soglemesme HOr‘ClImCI olunuz
é Slmdl Collsmogo hOZII" misin ? CO[ISTT]OHCI hozn‘son bOSlOHObIlII‘IZ HCIZII"

; QOF‘UHUHOI"SUH bGSlGHOlIm 9I|DI Clll(l((]t SOglOHGCI ugoron sunoblllrsmlz

Gudileme: Bugt’m sizinle numune kumas dokuma tezgahlnln ana elemanlarinin
neler oldugunu égrenecegiz. Dokuma tezgohlnln ana elemanlarini ogrendlglnde
mo|<|ne3| kendi basina kullanabileceksin. Dokuma yapmaya hazir hale Se[eceksm
stenen nitelikte kumas &okugcblleceksm

Gézden Geqirme: Onceki derslerimizde ““"Numune |<umos dokumogo hazirlik
i$leminde kullanilan arac gerecin neler oldugunu 6grenmi$ti|<.”, “Numune |<umos
dokumogo hazirlik isleminde kullanilan arac gereci ségle.ﬂ Hénergesini veriniz.

Ogrencilerden 9elen dogru tepkileri “Evet, cok dogru.” ¢ Onceki dersimizde
numune |<umc1$ dokuma tezgahl, bobin, gézgu opor‘atlnl égrenmistik” diHerek
pekistiriniz. Tep|<i gelmezse ya da Hdnll$ ’cePl(i 9elir‘se dogr‘u cevoplordon birini
ség[egerek model olunuz ya da sézel ipucu vererek 6grencilerin dogru cevoplorl

séglemesine Hcrdlmm olunuz.

On bilgileri tekrar ettikten sonra “Evet, daha 6nce numune kumas dokumogo
hazirlikta dokuma tezgahlnln ku[[onlldlgml hatirladik. Simdipumune kumas dokuma
’(ezgahmm ana elemanlarinin neler oldugu 6grenecegiz.u digerek 6grencilerin

gec_:mi$ bilgi[erigle 6grenece|<leri bilgiler arasinda gec;isi sogl03|nlz.

Derse 9eC|s Sopmck icin ogrena[erlnlzden ogrenm kitabindaki |l9ili balimi
acmalarini ve kisaca incelemelerini |steH|n|z Bir ogrenm secip * 3. Neler
Ogrenezcezgm'P boshgmdo HCIZCII"I[CII"I okumasini |steg|n|z Ogrenm okuduktan
i sonra siz de ‘Bu etkinlikte neler égrenecegimizi tekrar edelim.” d|Here|< derste

6grenece|<lerinizi tekrorloglmz




* Tezgah tzerinde J(e'Feldi séHleHerek gés’termegi bgrenecegiz.
¢ Gucu tellerinin oldugu cercevey sbglegerek géstermegi dgrenecegiz.
& Cercevenin hareketini soglogon ogcklorml séglegerek gostermeyi 6grenecegiz.§

* Dokuma ’(ezgahlnln ana elemanlarinin isimlerini séHlemeHi 6grenecegiz.

\

N
S

Dogr‘udan c')'gretim Hénteminde izlenecek Hol,- 'dgr‘encilere * Collsmo bogunco
uymaniz gereken kurallar var. Simdisize kurallar séglegecegim. Ben veya bir
CIf‘l(CICICI$In|Z |<onusur|<en sessizce ve dikkatli bir bic_:imde dinlemeniz. Konusmok is—
tediginizde pormok koldlrmonlz, ben bak cledigimde makinenin parcasina dikkatlice
bokmonlz gés’(er dedigimde makinenin parcasini géstermeniz.” digerek derse
bosloglrnz

Ogrencdere sizlerle bugun Numune |<umos dokuma tezgchlmn ana elemanlarinin
neler oldugunu ogr‘eneceglz deglnlz “Evet c;ocu|<lor simdi size numune kumas :
dokuma tezgohlmn ana elemanlarinin  neler [dugunu soHleHerek Herlemm :
gostereceglm deglmz Sizi dikkatlice izlemelerini |steH|n|z Tam porcolorl tek tek
soglegerek Sosterlnlz Bir |<cc kez SOH[€HIP gostererek tekrar ediniz. Ogrencge
Heterll sowdo model olduktan sonra rehberli uggulomolor asamasina geginiz. Slmdl :
pecloh kim gésterecek?ﬂ yonergesini veriniz. Parmak kaldiran <'5grencic|en baslanarak
égrencinin Pedoll gés’cer‘mesini is’(eginilz.. Ogrenci dogru 9és’terir ise “Aferin, pedoll
dogru gésterdin." seklinde pekis’tiriniz. Ogrenci HCInlIS gésterir ya da tep|<i vermezse
égrencinin ih’(iHm; dugdugu ipucunu vererek séglegerek gb’stermesini istel:jiniz. Bu
asamada 6grencilere ihtigcclom kadar ipucu verip destek olarak dokuma tezgahl—
nin ana elemanlarini séHleyerek géstermesini soglaglmz. Rehberliginizde ipuclorlmn
ogr‘ena boglmsalastll(co asamali olarak geri cel«ldlgl alistirmalar yapiniz. Bu asa—
mada olcutu |<or5|lc|m03c|n ogrencier icin énceki ogrehml tekrar ediniz. Ogrena
dogru ’cep|<| verd|9|nde Aferln harika gos’terdm' sekllnde Pel«s’urlnlz Ogrencderm
eksik tepl«lerlnl tomomloglnlz ya da HOnlIS tep|<| verdlglnde duzeltiniz. Rehberli

quulomolor tomomlondlgmdo 6grencic|en numune kumas dokuma tezgahlmn ana

elemanlarini boglmsz olarak 9bstermesini isteginiz.




" Sabit bekleme stirell sgretim Hénteminde izlenecek Hol; sabit bekleme stireli ogretim

Hénteminde bitin oturumlardq ayni Hénerge ve ipuc;lorlnl kullaniniz. Y'c')nerge ve
ipuc,lor‘nm dnceden belirleginiz. Lk asama olarak O SCIniHG bekleme sureli (e$ zamanli
ipucu) 6gretimler yapiniz. Bu oturumlarin sayisini belirleHiniz. Atélgede dokuma
’tezgahlmn etrafina 6grencileri tOPlOHInIZ. Ardindan “Pedall géster.}) Hénergesigle birlikte
Pedolo dokunarak isaret ipucu veriniz. Sonra 6grenqige ”Simdi sen de pedoll géster."
digerek 6grencinin pedolu géstermesini bekleginiz. Ogrenciden dogru cevap gelirse
coskulu bir sekilde sazel pekistirir_miz. “Evet, harikal Pedali gésterdin.” diHerek ipucuH[o
birlikte dogru cevabi Pekistiriniz. Ogrenci Hanlls tep|<i verirse 69renci3i hemen bekleme
pozisHonuno ge’tiriniz. “Bekle ve beni izle." diHerek hemen uygun ipucur)p sunarak “Pedali
gés’ter‘." Hénergesigle birlikte pedolo dokunarak isaret ipucu veriniz. Ogrenciden ciogru

cevap 9elirse co5|<ulu bir sekilde sézel pe|<i$tiriniz. Ogrenci tepki vermezse 6gr‘encinin

Jtep|<i vermeHisini gérmezden geliniz ve tekrar uygun ipucunu sununuz. “Simdi beni
dikkatlice izle. Sonra sen gc‘istereceksin." digerek *Pedall gc")ster." Hc‘inergesigle birlikte
Pedolo dokunarak isaret ipucu veriniz. S_Qnrcl 6grencige \\Simdi sen de pedcll gbster.”
digerek pedoll géstermesini bekleginiz. Ogrenciden dogru cevap gelirs;_e co5|<ulu bir
$e|<ilc|e sézel Pekistiriniz. Bu $e|<ilde tum basamaklari tomomloglmz. Ogrenci islem
basamaklarinin tamamini belirlenen ipucu bir kez verildiginde gergeklestirince 4 s,
bekleme sureli 6gretim srecine geciniz.

4 sn. bekleme sireli <'5gre’(im icin otélgede numune kumas dokuma ’cezgahlnln etrafina
6grencileri tOPlGHInIZ. Ogrenciden hazir oldugu ile ilgili ’tep|<i oldlglnlzdo *Aferin sangq,
hadi boslogollm!“ deHiniz. * Bana pedoh géster.” Hénergesini veriniz. Ardindan
<'5grencinin Hclnl’t vermesi icin 4 on, bekleginiz. Bekleme stresinde c">grenciden dogru
cevap 9elirse coskulu bir sekilde pekistiriniz. “Evet, harika. Pedali gésterdin.”
Hénergesini séglegerek ipucug[o birlikte dogr‘u cevabi pekis’tiriniz, Yonlls cevap gelirse
sézel ipucu sunarak “Bok bu Pedol.” Hénergesini veriniz. Sonra 6grenci&:|e ¢ Simdi
sende Pec|c|l| gb’s’(er.” Hénergesini veriniz. Bekleme stresinde 6gr‘enci uygun tep|<i
vermezse 4 sn. bitiminde uygun ipucu veriniz. “Simc|i beni izle, sonra sen 9ésterece|<sin.
ng, bu Peclol.” digerek gés’(eririniz. ¢ Simdi sen de pedoll géster.” 36nergesini veriniz.

Ogrenci ipucu verildikten sonra Hine Honhs cevap verir ya da hic; tepki vermezse bir

kez daha uygun ipucu veriniz. “Simdi tekrar bana bo|<, sonra sen 9ésterece|<sin.“, “Bolg
bu Pedol.”, “Simdi sen de Pedoll g(’ister.» Hc")nergesini veriniz. Bu sekilde tum basamaklar
tomcmloglnlz.

Dart saniye bekleme streli 6gre’tim streclerine ana yénerge verildikten sonra 4 saniye

ic;incle tum basamaklar ipucu verilmeden bog|m3|z olarak 9er<;e|<lestirene kadar devam
ediniz.

Bu kavram icin bes denemeden oluson Uc oturum Hopobilirsiniz. Bes denemenin U(;Unde

dogru cevap gelirse bir sonraki numune |<umos dokuma ’(ezgahlnln ana elemanina
gec;iniz.

Bundan sonraki tim numune kumas dokuma tezgahmln ana elemanlart icin (cerceve,
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Ogr‘etimi tamamladiktan sonra égrenci kitabinin *4. Adm Adim Yopohm” ve 5.
Sira Bende!” basliklarinda yer alan etkinlikleri (bk. Etkinlik 1, Etkinlik 2, Etkinlik 3,

Etkinlik 4 ve Etkinlik 5) gerceklestiriniz. Her etkinligin nasil gergeklestirilecegi asa—

gldo detogll olarak acklanmistir.

Rehberli ugsulamo

4 Adim Adim
Yapallm

» Etkinlik 1: Dokuma Tezgahinin Ana Elemanlarini Tanigorum

Asagdoki noktal: yerlere dokuma tezgohinim ana elemanlarmi yazalim.

Gereeve

107

Ogrencilerinizden, t’>grenci kitabinin 107sogfosmdo bulunan “*4. Adm Adim

Yopahm” uggulamcsml incelemesini isteHiniz. Ardindan © Numune |<umc1$

ddokuma ’tezgahl elemanlarindan (_:629(] képrUsUnU géster?“ aner‘gesini veriniz.
Eger dgrenci dogr‘u cevabi verirse kitoptc verilen ipucunu géstererek ¢ Dogru,
kitopto da bu sekilde géstermis.” digerek etkinlige devam ediniz. Dogru cevabi

alamazsaniz kendiniz clogru cevabi géstererek etkinlikte yer alan cdzgu kbprUsU




" Ardindan “Pedal gés’(er?” yoénergesini veriniz. Eger égrenci etkinlikteki bosluklar
dogru yaparsaq, “Aferin, dogru Hozmlssm!” digerek e’(l(inlige devam ediniz. Dogr‘u

yapmazsa dogru cevoplarl gosteriniz ve yazmasi icin bekleginiz. Tam 6grenciler

dogru olani gésterdikten sonra, noktali Herlere yazmasi icin bekleginiz. Ardindan
tim ana elemanlar icin ayni sekilde soru sorarak cevop[orlnl HOZ[T’IO[CII"IHI

bekleger‘ek ilerleginiz.

Ogrencilerinizle etkinlik dogru tamamlanana kadar etkinlige devam ediniz.

BGgImSIZ UHSUleG

| (‘\5 "g

» Bu etkinlikte grendiklerimi kullanacoglm.
Etkinlik ? Ne Ogrendim?
Bo; birakilan Herlere dokuma tezsahlnln ana elemanlarinin isimlerini
quucqglm

Ggrencilerinizden 'cbgrenci kitabinin 108. sogfosmdo bulunan *5. Sira Bendel”
uggulomosml incelemesini isteginiz. Ardindan “Numune |<umo$ dokuma tezgahlnln
ana elemanlarini HCIZO[II’T\.” Hénergesini veriniz. Noktali Herlere kutularda yazan
numune |<umc|$ tezgahlnln ana elemanlarini uygun boslukloro yazmasi icin
bekleginiz.

Eger 'cbgrenci etkinlikteki bosluklorl clogru yaparsa “A{erin, dogru Hozmssm!”

diHerek etkinlige devam ediniz. Dogru yapmaz ya da J(ep|<i vermezse 'csgretim

strecini tekrorloglmz.




ETKINLIK 2
» Etkinlik 2: Gérselleri Esle

A§ag|c|c| dokuma tezsthnln ana elemanlarindan sérselleri verilen Purgalarl
ismigle esle;tirecegim.

Ogrencilerinizden, 6grenci kitabinin  108. sogfosmdo bulunan *5. Sira Bende!”
uggulcmosml incelemesini isteginiz. Ardindan “Numune |<umo$ dokuma tezgﬁhmm
ana elemanlarini gérseller ile eslegelim.ﬂ 86nergesini veriniz. Gérseller ile

gazdam e$lemesi icin bekleginiz.

Eger i')grenci etkinlikteki resimleri Hozdor ile c]ogru eslerse “Aferin, dogru
eslestirmissinl” digerek etkinlige devam ediniz. Yanlis eslestirmisse ya da tep|<i
vermezse 6gretim sUrecini tekrorloglnlz.

A

Beceri basamaklarini degerlendirmek icin 6grencilerinizin ders kitabinda “6. Kendimi

Degerlendiriﬂorum” bO$lIglnC|O Her‘ clon SOT‘U[OI"I CGVOPlOndII"mCIlOFInI SCIglCIHInIZ.




Kendimi

Degerlendiriﬁorum

4 Asogldaki sorulari Banltlasaralt neler Bgrendigimi degerlendirigorum.
Asogldaki sorulari cevapllgorum. Dogru secenegin baslndal(i harfi isuretligorum.

1 Asagldokilerden hansisi dokuma tezsuhlnln ana elemanlarindan degildir?

: A) Cézgu' |<b'prl'J's(J
B Gucu tg
L0 Tefe

© D) Tarok

2. ‘Dol(unmu; olan |<umo§|n |<uma§ levendine Hénlendirilmesi icin serekli olan
parca .
hangisi gelmelidir

© A Kumos kepriss B Tefe O Torok D) Cerceve

.. dir”  ctmlesinde bos birakilan yere ugogldokilerden

3. ‘C&zsii iPliklerinin tizerinden Seqerel( capraz t_:ubulthro Sénlendirilmesini sagloson
CLECIC E—— diir” ctmlesinde bos birakilan yere c;agldul(ilerclen hqnsisidir?

A) Cézgﬂ ipliklerin altindan

B) Cézgtl iplil(lerin Ustinden

@) ipi baglodlgl araliktan

D) Cézgu iplil(lerin arasindan gelisigi]zel

4, A§dgld0l<i cmleleri okugorak dogru olan ctimlenin basina ( D), 3anl|§ olan
ciimlenin lmslna( Y) yaziyorum.

( ) Gicu telleri dokuma tezgohlnln ana elemani olan cercevenin tzerindedir.
( ) Dokunan kumos, kumas levendine sarilir.
( ) Cercevenin hareketini scglogon 96290 képrUsijdur. s 109

Ogrencilerinizden 6grenci kitabinin 109 sogfasmdo bulunan * Kendimi Degerlen—

dirildorum” bc$llg|ndo yer alan qollsmolorl HCIPmCIlCII"InI is’(eldiniz.

Oncelikle soru 1, soru 2 ve soru 3 icin ¢ Coldcln sec;meli sorulari okugup dogru
olan $||<|<| isoretle.” anergesini veriniz.

Ogrencinin etkinligi dogru Bop’uglndon ve tomomlodlglndon emin olunuz. Eger 8-

w

renci etkinlikteki sorular dogru covoplorso “A{er‘in, dogru cevoplom|$5|n!” digerek




etkinlige devam ediniz. Yanlis cevoplcrso ya da tepki vermezse 'o'gre’(im stirecini

tekrorloglnlz.

Sonra soru 4 icin ¢ ICUmlegi oku.”ve dogru ise * D”, Honhs ise Y Hozwz.”
Hénergesini veriniz. Ogrencilerin etkinligi bog|m5|z sekilde tamamlamalarini

isteyiniz.

Ogrencinin etkinligi dogru Hoptlglndon ve ’ccmomlodlgln&on emin olunuz. Eger
'cbgrenci etkinlikteki sorular dogru covoplorso “Aferin, dogru cevoplamlssm!”
diHer‘ek etkinlige devam ediniz. Yanlis cevoplarsa ya da J(ep|<i vermezse égr‘etim

sUrecini tekrorlowmz.

Ogrenciler * Kendimi Degerlendiriyorum” bosllglndo yer alan  sorular
C€VOP[OI’1C|II"II"I<€I’1, siz de es zamanli olarak oscgldo verilen &rnek veri |<03|t

formuna é')grencilerin performonsml kogdedebilirsiniz.

Veri I(OHIJ( formunu 6gre’(im strecini degerlendirmede kullanabilirsiniz.




Ornek Veri Kayt Formu
Ogrencinin Adi Soyad
Sinif
Hedef:

1 Tezgah tizerinde ’(efegi

sbglegerek gésterir.

2. Gict tellerinin oldugu
c,erc_:evegi ségleaerel(

gésterir.

3. Cercevenin hareketini
scglogcn oHcHom séglegerek

9és’terir.

4., Dokuma tezgahlnln ana
elemanlarinin isimlerini

ségler.

Veri l(OHIt formu égretim oncesi, 6gretim slreci ve 6gretim sonunda Hopllocok degerlendirmeler icin kullaniir,
her bir dovrcn|$|n degerlendirme streci farkli zamanlarda Hcpllabilecegi icin degerlendirmenin 30P|ld|9| tarihler
“Ogretim Oncesi Degerlendirme Torihi\\, Izleme Tarihi* ve \\Ogre{im Sonrasi Degerlendirme Tarihi* sutunlarina
HGZILmOLICIIR Yopllcm degerlendirme sonuc_:lqu ise “Degerlendirme sttunlarina HOZII.mCII.IdIr‘. “Ogretim Oncesi De-
gerlendirme” alanina isaretleme Hoporken formda yer alan yodnergeyi verdikten sonra 6grenciden J(ep|<i bekleginiz.
Dogru ’(epkilere (+), Honlls ’(epkilere (=) isareti koyunuz.izleme ve Ogre’(im sonrasi degerlenciirme Hoporken farkli
materHal ve 'c'>l<_:me arac;lorl ile HOPOCGQIHIZ beceri dUzeHindeki hedefler icin degerlendirme sonuc_:lqunl 6grencinin
Pemcormcnsu dogrul’(usundo boglmsuz olarak gercel(les;{irdi ise “B*, Model olma dogrultusundc gercekles’(irdi ise

*MO" ve fiziksel ipucu dogrul’cusundo gerceklestirdi ise “Fi“ yaziniz. Bilgi dUzeHindeki hedefleri icin belirlenen

sleut dogrultusunclo degerlendirme sonuclarinz =" veya “+* olarak iscretleginiz.




Numune kumas dokuma ’(ezgc’ih ana elemanlarinin gérseuerin olclugu kortlorg

hazrlogobilirsiniz. Kartlar  dokuma tezgahl Uzerinde esleudebilirsiniz. Yopboz§
$e|<linde hozmlonm@ numune |<umo$ dokuma tezgahl ana elemanlarinn oldugu§

kartlar hczn‘[agobilirsiniz.

: Numune kumas dokuma tezgahl ana elemanlarinin isimlerinden olusan bir bulmaca

hozmlagorok 6grencilerinizin bulmocogl gbzmelerini istegebilirsiniz.




Tekstil Telmolojisi Alani/ Dokuma Uretim Teknolqjisi Dali

111, Dokumada ana 6r90leri cizmede kullanilan arac gereci

tanir,

1111 Dokumada ana 6r9ijleri cizmede kullanilan arac gereci

g'ésterir.

111.2. Dokumada ana 6rgi.'|leri c;izmede kullanilan arac gerecin

isimlerini séHler.

o Tekstilin tanimini yapar.

o Tekstil teknolojisinde kullanilan ylizey olusturma tekniklerini
bilir.

e Dokumanin tanimini bilir.

e Dokuma 6rqglsundn tanimini bilir.

° CéngnUn tanimini bilir.

e Atkinin tanimini bilir,

Ana 6r90leri <_:izmede kullanilan arac gereci 6greni30rum

Desen l(ClgICll, renkli |<c1lem, |<ur$un kalem.

Dogrudon 69retim ve es zamanli ipucuudlo 6gretim kullanarak

6gr‘e’cim Hcpobilirsiniz,

A’célgede bulunan arac gereci 6grencilerle birlikte inceleginiz.
Simdi dokumada ana 6rguleri cizme isleminde kullanlan arac
gerecin neler oldugunu 6grenecegiz diHerek amactan haberdar

ediniz.

Dogrudon 6gretim Hénteminde; 6grencic|en hazir oldugu ile ilgili
Jtep|<i oldlglnlzdo “Aferin sang, hadi boslagahm!" deginiz, Ardin—
qlgn 6grenci3e * Bu bir desen I(('igldl.w diHe géstererek séHleginiz.
Ogrencinin Hapobilme durumuna gére .He’(erli SGHICIG gés{erme
tekrarlari tum arac gerec icin yapiniz. Ogrencige Seterli SCIHICICI
tekrar HOPJ(II(J(CII’] sonra rehberli uggulomolor asamasina geginiz.
Rehberli uggulomolordo, * Desen kagldlnl g'ds’(er.” anergesini

veriniz.
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Bu osomodo c_ocul(lorcl ih’tiga(;lom kadar ipucu verip isimleri séHlenen ana
6r90leri c_izmede kullanilan arac gereci gés’(ermesini soglcgmlz. Belirli scwdo
dogru gés’(erdik’(en sonra géstercﬁginiz ana érguleri (;izmede kullanlan arac
erecin isimlerini séglemegi c,ohsle. Ardlndon, “Ana  8rqtleri c_izmede
Eullonl[cn arac gereq’cen gbsterilen aracin  (desen kogldg ismini s'o'Hle
Hénergesini veriniz. Bu osomodc (;ocukloro ihti oc;lorl kadar ipucu verip destek
olarak g'dsterilen ana érquleri (;izmede kuﬁomlon arac gerecin isimlerini
séglemesini scglc13|n|z. Rghberliginizde <;ocu|< boglmszloshl«;o ipuc;lorlnln
o$omoll olarak geri geki[digi ol|$t|rmolor yapiniz. Bg o$c|modo 6l¢ijt(]
|<or‘$|[am030n sdrenciler icin anceki asamaya déniiniz. Ogrenci dogru tepki
verdiginde “Aferin harika Haptln!” <:|i3ere|< Pekis’(iriniz. Ogrencilerin eksik
Jt<ap|<ilerini tomamlaglmz ya da Honl@ ’(epl(i verdiginde dizeltiniz. Rehberli
uggulomolor tomamlondlglndo 6gr‘enciden ana 6r‘9(‘1leri c;izmede kullanlan
arac gereci boglmsz olarak g'ds{erip ség[emesini isteginiz.

Es zamanli ipucu ile 6gretimde, 6grenci3¢ ‘\Simdi seninle ana 6r9l’ileri gizmede
kullanlan arac gereci 6grenecegiz. Once  ben gésterecegim, sonra sen
sstereceksin, Cﬁlsmck icin hazr misn?” digerek hozwbulunusluk dUzeHini
Eon’(rol ediniz. O?renciden |'1q2|r oldugu ile ilgitfi J(epl(i aldiginizda aferin sana
“Hadi bcs_lagcllm." deginiz. Ogrencinin gérebildigi yere ﬂesen |<0“|d|, renkli
kalem ve |<ur$un kalemi konumlandirinz. “Desen |<cg|c||n| gés’cer. Digerek
Hénergegi séHleHiniz. emen ardindan desen I(Ogldlnd dokunarak Sés{ererek

“Bu desen k09|d|” dilderek ipucunu ( model ipgpu+sbzel ipucunu) sununuz. 3—4.
sn. sUreHle 4grencinin J(epkisini bekleginiz. Ogrenci” dogru ’cep|<i verdiginde
“Aferin  harika Hop’clnl” digerek Pekis’(iriniz. Ogrenci Honlls tepkide
bulundugunda ( denemegi tekrar gérmezden elip bir sonraki denemege gec)
ya da {epkide bulunmodlglndc (denemeldi {iror et, dogru Homh yap bir

sonraki denemege gec) dnceden olm|$ oldugunuz karari quulcwmz.

Ana 6r9(’1leri cizme isleminde kullanlan arac gerecin tamamini gbstermetde ve
séglemege <,:GL|$|n|z.

Ogretim sirecinin sonunda 6grenci kitabinda l\jer alan pekistirme (_:ol|$molor|n|
uggulq abilirsiniz. © 4. Adm Adm Yopo[lm' bos[lglndo bulunan etkinlikleri
6grencﬁerinizle birlikte rehberli olarak (6gre’cmen e$Liginde) gollsobilirsiniz. ¢ b
Sira Bende!” bos[lglndo bulunan etkinlikleri ise 6grencilerinizin ngImSIZ olarak
(kendi kendine uggulomo) Uopmolarlnl soglogobilirsiniz.

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim stireci sonunda gézlem formlarl,
beceri andlizi kGHdl, Performcns I<GHIJ( tablosu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz.
AHFICG 6§renci kitabinda * 6. Kendimi Degerlendirigorum” bmhglndo yer alan

degerlen irme aracini uggu[ogobilirsiniz.

Ana érgijleri cizme i$len'_1i_nde kullanlan arac gerecin gérsellerinin oldugu
kartlar hazrlogcbilirsiniz. Once arac gerecin isminin ve gérselinin o[dugu kart
dogru arac gerecin Uzerine kogmasml séglegebilirsiniz. Sonra kartin tzerindeki
arac gerecin ismini stlemesini is’(egebilirsiniz.

Aroc_ erec_:lerin zerine isimlerinin UCIZI[I oldugu kaglt[cr HGPI$—J(II"IP
incelemjerini istegebilirsiniz. Arcu_: 9erecin isimlerinin HCIZIlI oldugu kartlar
arac gerede eslestirmesini istegebilirsiniz.




Tekstil Telmolojisi Alani/ Dokuma Uretim Teknolojisi Dali

112 Bezondagl 6r9050 cizer.
1121 Desen k&gldlndo érgu raporunun bogu’cunu belirler.

112.2. Desen |<69|c|| Uzerinde <“>rg(] raporunun sinirlarini isa—

retler.

1123. Desen kﬁgldl Uzerinde <'5rg(‘1 raporunun sinirlarini isa—

retler.

1124, Desen kagldlndc cozgl numaralarini yazar.

112.5. Verilen 6rgtyt desen kagidina kalemle cizer.

112.6. Tahar planini 6rgti raporuna gsre desen kagidina cizer.

1127 Armir planlnl 6rgu raporuna gére desen kﬁgldlnc

cizer.

e Ana c'jrg(]leri cizme isleminc]e kullanilan arac gereci tanir,
e Desen l((]glcllnl kullanir,

e Sl alan bogar.

Bezogogl 6r9'L]s'u c;izitcjorum.

Desen l(OgldI, renkli kclem, |<ur$un kalem.

Dogrudcn 6gre’tim, video model Hén’(emigle 6gre’(im, ve ipucu—

nun giderek arttirilmasi kullanarak 6gre’tim Hopobilirsiniz.

“Ana 'drguleri (;izmede hongi arac gereci kullaniriz?” digerek
é?grencilerin on |<osul becerilerini  kontrol  edebilirsiniz.
Qgrencilerden 9elen dogru ’tepldleri “Evet, cok dogru, harikasin!
Onceki dersimizde desen kag.db renkli kalem ve |<ur$un kalem
kullanmistik.” diHerek pekistiriniz. Tep|<i 9elmezse ya da HCInl.I$ tepki
gelirse dogr‘u cevoplordon birini séHlet:Jerek model olunuz ya da
sézel ipucu verer.ek 6grencilerin dogru cevoplorl séHlemesine
Hordlmu olunuz. On bilgileri tekrar ettikten sonra 6grencilerden

kullanacaklar arac gereci siranin Uzerine c,ﬂ«:rmolcmm is’cel:]iniz.




Dogrudon 'dgretim g'dn’(eminde; 6grenciden hazir oldugu ile ilgili
’(eP|<i oldlglnlzdo “Aferin sang, hadi bcslogollm!” deHiniz. Ardindan
6grenciye ne yapacagini ve nasi yapacagini gésteriniz. * Bak
simdi desen kag.dmdo 6r9£’1 raporunun bogutunu belirligorum.”
sgklinde 6grenci3e model olarak ne Hoptlglnm oc;||<lc|3|n|z.
Ogrencinin Hopobilme durumuna gére Heterli SCIHI(.:l'CI model
olarak becerideki tim basamaklar tomomloglnlz. Ogrencige
He’terli sowdo model olduktan sonra rehberli uggulomolor
asamasina geginiz. Rehberliginizde 69renci baglmsmlostll«;o
ipuc,lormm osomoll olarak geri cekildigi ollstlrmolor yapiniz. Tam
becerileri yapana kadar desteklemege devam ediniz. Bu osamodo
é?'lcuti] korsllomcgon <">grenciler icin dnceki asamaya déniniz.
Ogrenci dogru tep|<i verdiginde “A]cerin, harika HGP‘tIn!” diHerek
Pekistiriniz. Ogrencilerin eksik {epkilerini tGmelGHInIZ ya da
3onl|$ tepki verdiginde duzeltiniz.  Rehberli uggulomolor
tomomlondlglndo 6grenciden becerigi boglmsz gerc,ekles’(irmesini
isteyiniz.

Video model 36ntemi3le, becerigi 6rne|<legen bir video izleterek
ardindan “Videodaki <">grenci desen kag|d|ndc 6rgU raporunun
bogutunu nasil belirledi?\\, * Desen kag.d| lizerinde 6rgi] rapo-—
runun sinirlarini nasil isoretledi?” sorularini sorarak 6grencilerle
osomolarl tekrar ediniz. Ardindan i_jgrencilerinizden becerigi
yapmasini isteginiz. 3-4 sn. bekleginiz. Ogrenci dogru J(ep|<i ver—
cliginde “Aferin, harikasin!” cligerek pekis’tiriniz. Tepki vermezse ya
da Honlls tepki verdiginde ipucu osomclorlno gc’ire en az sinir—
lqglu ipucu ile boslonorok sézel ipucu, model olmo, kismi fiziksel
ipucu ve tam fiziksel ipucu ile devam edebilirsiniz.

ipucunun giderek arttirilmasi Sb'ntemi kullanilarak dgrencinin ih—
tiHoc, dquugu basamaklarda iPucu higerorsisine 96re en azdan
en c;o|< de_§tege dogru bcglmsz uudgulomogo kadar devam ede-
bilirsiniz. Ornegin * Desen kagldmda 6rg(] raporunun bogutunu
belirle.” Hénergesini veriniz. 3—4 sn. bekleginiz. Ogrenci dogru
Jcep|<i verdiginde bir sonraki beceri bosomoglno gecilir. chlls
tep|<i geldiginde veya Jcep|<i 9elmediginde ipucu asamalarina dikkat
ederek sncelikle sszel iPucu, model olmo, kismi fiziksel ipucu ve en
son c$omado tam fiziksel ipucu verebilirsiniz. (|Pucunu, b'grencinin
ih’(igoc dugdugu asamadan boﬂogorok giderek arttirabilirsiniz.)




Kismi fiziksel ipucu ve tam fiziksel ipucuno verilmesi 9ere|<en
durumlarda 6grencige bocogl, |<olu, eli vb. vicut bslumlerine

6gretim Hoporken dokunobileceginizi belirtiniz.

Diger beceri basamaklarinda da ayni asomolorl 9erc,e|<lestiriniz.
Siniftaki tim 6grenciler bezogcgl 6rgUsU cizme i$lemini bog|m5|z

olarak dogru yapana kadar <'jgretim oturumunu tekrar ediniz.

Ogre’cim strecinin sonunda égrenci kitabinda yer alan pekis’cirme
qollsmclorlnl uggulcgobilirsiniz. * 4, Adm Adm Yopcullm”
bosllglndo bulunan etkinlikleri 6grencilerinizle birlikte rehberli
olarak (bgretmen esliginde) <;0l|$0|:>ilirsiniz. *5. Sira Bende!”
bosllglndo bulunan etkinlikleri ise 6grencilerinizin bog|m5|z olarak

(kendi kendine uggulamo) HGPmGlCII"InI soglogobilir‘siniz.

Hem &n degerlendirme icin hem de égretim streci sonunda
gézlem formlorl, beceri analizi |<C|HCJI, Per‘formons I(C!HIJ(
tablosu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHI"ICCI égrenci
kitabinda * 6. Kendimi Degerlendirigorum” bosllglnda yer alan

degerlendirme aracini uggulogobi[irsiniz.

Desen kag.dmo bezcgogl 6r9050n0 |<ur$un kalemle
isoretlegip 6grenciden isor‘etlenen Herleri bogogorok

tamamlamasini is’cegebilirsiniz.

Bezagogl b’rg(]s(]ne rapor tekrar Hoptlrcbilirsiniz.




Tekstil Tekno[ojisi Alani/ Dokuma Ure’(im Teknolojisi Dali

11.3. Dimi 6r9(JsU cizer.
1131 Desen kag.dmdo 6r‘90 raporunun bogutunu belirler.

113.2. Desen kagmh tUzerinde 6r90 raporunun sinirlarini isa—

retler.

113.3. Desen kagidinda atki numaralarin yazar.

1134. Desen kagidnda cozqu numaralarii yazar

1135. Verllen srgiyi desen kagida kelemle cizer.

113.6. Tahar planlm érgu raporuna gore desen kagldlno cizer.
()

3.7 Armir P[onlnl 6r90 raporuna gére desen kagldmo cizer.

e Ana 6r9(]leri c;izmede kullanilan arac gereci tanir.
e Desen kagldlnl kullcmmogl bilir.

® Slnlrll olon bogar.

Dimi 6rgusu c;izigor‘um.

Desen kagldl, renkli |<c1lem, |<ursun kalem

Dogrudon 6gretim yontemi video model yoéntemi, ipucunun gi—
derek artirilmasi Hén’(emleri kullanarak 6gre’tim Hopobilirsiniz.

Daha  8nce bezogcgl 6r9L]sU qizmegi b’grenmistiniz. Bezogogl
6rgusu qizer|<en desen kégldl kullonml$t||<. * Desen kagldlnl kul-
lonmc|5| hohrhgor musunuz?” ) * Tahar ve armir plclnlnl cizmeyi
thIF[IHOF musunuz?” seklmde sorularla ogrencierm on bllg|ler|n|
kontrol edebilirsiniz. Ogrenulerden gelen dogru teplqlerl " Evet,
co|< dogru harikasin!” sekllnde pel«s’urlnlz Teplq gelmezse ya da
Honlls Jcep|<i 9elirse dogru cevoplordon birini séudlegerek model
olunuz ya da sézel ipucu vererek 6grenci[erin dogru cevoplarl
séglemesine HGI"dImCI olunuz. ”Simdi dimi 6r9ijs(1 gizmeHi
6grenecegiz.“ digerek amactan haberdar  ediniz. Ardindan
sgrencilerden  kullanacaklar arac gereci siranin  Uzerine
ciormolorlnl is’(eHiniz.




Dogrudon 6gre’(im Héntemincle; 6grenciden hazir oldugu ile ilgili
tep|<i oldlglnlzdo “Aferin sang, hadi boslogollmlﬂ deHiniz. Ardindan
6grencige ne HCIPCICCIgInI ve nasil HCIPCICOQII’\I gésteriniz. * Bak
simdi desen kﬁgldlndo 6r9t‘J raporunun bogutunu belirligorum.”
s_e;klinde b’grencige model olarak ne HCIPJ(IgInIZI cnc,||<l03|n|z.
Ogrencinin Hopcbilme durumuna gére He’cer‘li sogldc model
olarak becerideki tim basamaklar tcmcmloglnlz. Ogrenciﬂe
Heterli SCIHICICI model olduktan sonra rehberli u39ulomolc|r
asamasina geginiz. Bu osamoda égrencilere ihtigoqlam kadar
ipucu verip destek  olarak becerigi Hopmolorlnl SdglGHInIZ.
Rehberliginizde ipuqlorlnln 6grenci baglmszlostll«;a csomoll olarak
geri c_e|<ildigi olls’(lrmclor‘ yapiniz. Tam  becerileri Hcpmolorl
soglcnclno kadar desteklemege devam ediniz. Bu osamadq. 6l¢UtU
korsllomogon <">grenciler icin dnceki asamaya déntniz. Ogrenci
dogru tepki_ verdiginde “Aferin,  harika Hoptln!“ digerek
pekistiriniz. Ogrencilerin eksik tepkilerini J((:1mc1mlc13|n|z ya da
Hanlns Jcep|<i verdiginde duzeltiniz.  Rehberli uggulomclar
’(omomlondlgmdo bgrenciden becerigi ngImSIZ Serc,ekles’cirmesini
isteyiniz.

Video model Héntemigle; beceriHi érneklegen bir video izlete—rek
ardindan * Videodaki 6grenci desen kag.dmda 6r‘90 raporunun

L\

boHu’(unu nasil belirledi?”, Desen kag.d. Uzerinde 6r90
raporunun sinrlarini nasil isoretledi?” sorularini  sorarak
6grencilerle osomolarl tekrar ediniz. Ardlndon” 6grencic|en
becerigi yapmasini isteginiz. 3-4 sn. bekleginiz. Ogrenci c|ogru
tepki verdiginde “Aferin, harikasin!” digerek pekistiriniz. Tepki
vermezse ya da Honlls Jcep|<i verdiginde ipucu osomolorlno gére
en az SInIFlOHICI ipucu ile boslcnorok sézel ipucu, model olmo,

kismi fiziksel ipucu ve tam fiziksel ipucu ile devam edebilirsiniz.

iPucunun giderek artirilmasi Héntemigle de 6gretimi Hopobilirsiniz.
Ogrencige ¢ Desen_kagldlndo 6rg(] raporunun bogutunu belirle.”
Hénergesini veriniz. Ogrencinin desen kagldlndo b’r‘g'u raporunun
boHu’(unu clogru belirledigini kontrol ediniz. Dogr‘u ’(epl(i ver—
diginde égrenciyi pekistiriniz. Yanlis tep|<i verdiginde veya tep|<i
vermediginde ipucu ommolormo dGHGlI olarak &ncellikle s&zel
ipucu, model olmc, kismi fizi.ksel ipucu ve en son osomodo tam
fiziksel ipucu verebilirsiniz. (|pucunu, 6grencinin ih’tigoc, dugdugu
csomodon boslogorok giderek arttirabilirsiniz.)




Kismi fiziksel ipucu ve tam fiziksel ipucu verilmesi Sereken durum—
larda 8grencinin vicut  balumlerine dokunobileceginizi belirtiniz.
Diger beceri basamaklarinda da ayni oscmolarl 9er¢e|<le$tiriniz.
Siniftaki tim 6grenciler dimi 6r9iJsU cizme i$lemini bog|m5|z olarak

dogru yapana kadar <':'>gre’cim oturumunu tekrar ediniz.

Ogre’cim strecinin sonunda égrenci kitabinda yer alan pekis’cirme
gallsmolarlnl uggulagcbilirsiniz. 4. Adm Adm Yopallm”
bashglnda bulunan etkinlikleri 6grencilerinizle birlikte rehberli
olarak (6gretmen esliginde) qollsabilirsiniz. *5. Sra Bendel”
basllglndo bulunan  etkinlikleri ise 6grencilerinizin bog|m3|z olarak
(kendi kendine uagulomo) Hopmolerlm scglogobilirsiniz.

Tum bu slirecte 'cbgrencilerin bireHsel gelisim[er‘i to|<ip edilmeli, her
bgrenci icin ozel ilerleme cizelgeleri hazirlanmali  ve |<U¢U|<
basarilar mutlaka Pekistirilmelidir.

Hem on degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
gézlem formlorl, beceri analizi |<c|3d|, performcns |<c|3|t
tablosu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHI‘ICO dgrenci
kitabinda * 6. Kendimi Degerlendir‘iﬂorum” bosllglndo yer alan

degerlendir‘me aracini uggulagobilirsiniz.

Desen kagldmo dimi 6r9L]sUnU |<ur$un kalemle isoretlegip 69—
renciden isoretlenen Herleri bogogcrok tamamlamasini

istegebilirsiniz..

Farkli 6rgu roporundo dimi 6r9(JsU ¢izdirebilirsiniz.




Tekstil Teknolojisi Alani/ Dokuma Uretim Teknolojisi Dal,

115. Balksirts érqusu cizer.
1151 Desen l«’igldlndo 6rgU raporunun bogutunu belirler.

115.2. Desen kagd. tzerinde 6r9ij raporunun sinirlarini isa—

retler.

1153, Desen kagidinda athi numaralarmn yazer.

1154, Desen kagdinda cszqu numaralarmni yazar.

1155, Verilen érguyu desen |<69|d|no kalemle cizer.

115.6. Tahar planini 6rgti raporuna gére desen kagidina cizer.

1157 Armar planlnl 6r90 raporuna gére desen kagldmo

cizer.

e Ana 6r9i.'|leri (;izmede kullanlan arac gereci tanir.
e Desen l(CIgICIInI kullonmcw bilir.
e Dimi 6r9(]s(] cizer.

e Sl alan bogor‘.

Baliksirti 6r‘gUsU cizigorum.

Desen l((JgIClI, renkli |<olem, |<ur$un kalem.

Dogrudon 6gre’(im yontemi, video model ydntemi, ipucunun gi—
derek artirlmasi Héntemleri kullanarak 6gretim Hopobilirsiniz.

*Ana érgulerden hangilerini c_:izmeHi 6grenmi$’ti|<?'i.digere|< b'g—
rencilerin - 6n |<o$ul becerilerini kontrol ediniz. Ogrencilerden
gelen dogru tepkileri “Bvet, cok dogru, harikasinl”  seklinde
Pekis’ciriniz. Tep|<i 9elmezse ya da Honlls tep|<i 9elirse dogru
cevoplordcn birini séglegerek model olunuz ya da sézel ipucu
vererek ”(“)grencilerin dogru cevoplorl sc‘jglemesine Hordlmm
olunuz. Onceki dersimizde desen kagudl, renkli kalem ve |<ursun
kalem kullanarak bezogogl ve dimi 6r‘9ijsij gizmistik digerek on
bilgileri tekrar ettikten sonra simdi * Baliksirt orqgust c,izecegiz.”
digerek amactan haberdar ediniz. Ardindan 6grencilerden
kullanacaklari arac ger‘eci siranin Uzerine clkormolarlnl is{eHiniz.




Dogrudcn 6gre’(im Hén’(eminde; 6grenciden hazir oldugu ile ilgili
tep|<i oldlglnlzdo "’ Aferin sang, hadi boslogollm!” deginiz.
Ardindan égr‘encige ne yapacagini ve nasil HGPGCOgInI gés’teriniz,
“Bak simdi desen |<c|9|d|ndo érgu  raporunun bogutunu
bellrllgorum seklinde égrenciye model olarak ne HCIPtIgInIZI
OCII([CIHIHIZ Ogrencmln HCIPCIIDIIJ’HG durumuna gére geterh SCIHICICI
model olarak  becerideki tim  basamaklar tomomloglnlz
Ogrencge Heterll SOHICJO model olduktan sonra rehberli
uggulcmalor asamasina  geciniz, Bu csomodo ogr‘encdere
ihtigoclom kadar ipucu verip destek olarak beceriHi HOPmOlOf‘InI
SCIQ[CIHII’]IZ. Rehberliginizde ipuc_:lorlnln 6grenci boglmszlostll«;o
oscmoll olarak geri cekildigi ollstlrmolor yapiniz. Tum becerileri
HOPmOlGFI soglonqno kadar desteklemege devam ediniz. Bu
osamoda olcutu |<or3|lomc130n ogrencder icin énceki asamaya
déntintiz. Ogrencn dogru tepkl verc||9|nc|e Aferln harika
HGPJ(Inl duderek Pekls’clrlnlz Ogrencderm eksik tepkilerini
tomomloglnlz ya da Honlls tepki verdiginde duzeltiniz. Rehberli
uggulomolor tcmomlcndlglndo égrenciden becerigi baglmmz
gerc;ekles.’(irmesini isteHiniz.

Video model géntemigle,- beceriHi <'5rne|<le5en bir video izlete-
rek ardindan * Videodaki égrenci desen kag.dmdo 6r9ll]
raporunun bogutunu nasil belirledi?”, * Desen kagldl Uzerinde
6rgl  raporunun sinirlarini nasil belirledi?”  sorularini sorarak
ogrencderle asamalari tekrar ediniz. Ardmclcm. ogrencuden
becerlgl Hopmcsml |steud|n|z 3-4 n. bekleudlnlz Ogrena dogru
’tep|<| verc||9|nc|e Aferln harikasinl” d|3ere|< Peklstlrlnlz Tep|<|
vermezse ya da Honlls J(ep|<i verdiginde ipucu ommolormo gére
en az Slnll"lCIHICI iPucu ile ba$lonoro|< sézel ipucu, model olmo,
kismi fiziksel ipucu ve tam fiziksel ipucu ile devam edebilirsiniz.

ipucunun 9|c|ere|< artirilmasi Héntemigle de ogretimi Hapobilirsiniz.
Ogrencge *Desen l(OSIdIndO 6r90 raporunun boHutunu belirle.”
Honergesml veriniz. Ogrencinin desen kagudmdo 6r90 raporunun
bogutunu dogru belirledigini kontrol ediniz. Dogru tep|<i ver—
diginde égrenciyi pekis’ciriniz. Yanlis Jtep|<i verc|i9inc|e veya Jtepld
vermechglnde ipucu asamalarina dOHCIlI olarak &ncellikle sozel
ipucy, model olma, kismi fiziksel ipucu ve en son asamada tam
fiziksel ipucu verebilirsiniz. (|Pucunu égrencinin |ht|30c dugdugu

osomodon boslcaorok 9Id€r€l( Or‘ttlr‘GblllrSInIZ)




Kismi fiziksel iPucu ve tam fiziksel iPucu verilmesi ger‘eken du-
rumlarda égrencinin viieut  bslimlerine dokunobileceginizi be—
lirtiniz. Diger beceri basamaklarinda da ayni osomolarl ger—
ceklestiriniz. Siniftaki tum 69renciler baliksirt: orqust cizme islemini
boglmsa olarak dogru yapana kadar dgretim oturumunu tekrar
ediniz.

Ggretim strecinin sonunda dgrenci kitabinda yer alan pekistirme
qollsmolorlnl ugguloﬂobilirsiniz. 4, Adm Adim YOPCIIJm” bashglndo :
bulunan etkinlikleri 6gr‘encilerinizle birlkte rehberli  olarak
(6gretmen esliginde) c;al|$obilirsiniz. ¢ 5 Sra Bende!” basllglndz
bulunan  etkinlikleri ise éjgr‘encilerinizin baglmsz olarak (kendi
kendine u39ulc|mc1) Hopmolorml soglogobilirsiniz.
Tum bu slirecte 'o'grencilerin biregse[ Selisimleri tokip edilmeli, her
6grenci icin szel ilerleme c_:izelgeleri hazrrlanmali  ve |<0<_:U|<

basarilar mutlaka pekis’(irilmelidir.

Hem 6n degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
&zlem {or‘mlorl, beceri analizi |<03c||, pemcor‘mcms |<03|’c
tablosu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHFICO égrenci
kitabinda * 6. Kendimi Degerlendirigorum” bcsllglndo yer alan

degerlendirme aracini quulogobilirsiniz.

Desen kag.dmo baliksirti 6r9iJsUnU |<ur$un kalemle iisoretlegip
6grenciden i$or‘e’tlenen Herleri bogogorok tamamlamasini
istegebi[irsiniz.

Farkl 6r90 roporundo baliksirts 6r9iJsU c_:izdirebilirsiniz.




Tekstil Tel<nolojisi Alani/ Dokuma Uretim Teknolojisi Dali

211 Kumasin genel szelliklerini bilir

2111 Kumasin kullanm alanini sayler.

2112, Kumasin 6n yiiztint ve arka ytizint séyler.
2113. Kumosm desenini ségler.

2114, Kumosln atki ve gézgu HénUnU sé-dler.

o Tekstilin tanimini yapar.

o Tekstil tekno[ojisinde kullanlan ylzey olusturma tekniklerini

tanir,
® Ana érgtleri bilir
o Cozguyu bilir
o Atky bilir

Kumosln genel azelliklerini 6greni30rum.

Kumas, lup.

Dogr‘uclon 6gre’(im yontemi ve sabit bekleme sureli 6gretim Héntemleri
kullanarak 6gretim gopobilirsiniz.

Daha 6nce tekstilde kumas olusturma tekniklerini 6grenmistiniz. * Neden
|<umo$ Uretirigoruz?”, *Bu kumaslom nerede kullomgoru.z.?” sorularini
sararak 6grencilerin on bilgilerini kontrol edebilirsiniz. Ogrencilerden
elen dogru tepkileri “Evet, cok dogru, harikasin!” seklinde Pe|<i$’(iriniz,
iFepki gelmezse ya da cnlls Jtep|<i gelirse dogru cevcplordon birini
séglegerek ya da sbze? ipucu _\_/erere|< 6grencilerin dogru cevoplcrl
séﬂlemesine Hordma olunuz. Ogrencilere gesitli |<umc|$lor dogl’up
incelemelerini isteHerek derse dil(Eot ¢e|<iniz. Simdi |<umo$|n kullanim
alanlarini 6grenecegiz diHerek amactan haberdar ediniz.

Dogruclon ogretim Hén’teminde; t')grenciden hazir oldugu ile ilgili J(epki
old|g|n|zdo “Aferin sang, hadi boslaHohm!” deHiniz. Arcﬁndon 6”renci3€
|<umc|$|n kullanim alanlarini 8rnekler vererek anlatinz. (En basit kullanim
alanlarinn hazir gigim ve ev tekstili oldugunu, kot |<umc|s|n hazir
gigimde, havlu ve nevresim 9i|:>i kumoslorln ev tekstilinde kullonlld@lnl
séHle ebilirisniz) Yeterli SOHICJO |<uma$|n kullanim olonlonglo ilgili
6rne|<?er verip a<_:||<lcmalc1r Hoptlldqn sonra rehberli uy ulamalar
asamasina  geciniz. Bu osamoda 6grencilere ihtigoc_lorl kogor ipucu
vererek gestek olunuz. Rehberliginizde ipuc,larmm 69renci
bo@mszloshkco clsclmoh olarak geri ceki?digi srnekler veriniz.
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Ogrenciler |<umc$|n kullanim alanlarini séglegene kadar desteklemege
devam ediniz. Bu asomcdo 6[(;[]’((] |<or$|lom03c1n 6grenciler icin |<umo$|n
kguomm olonlorlgla ilgili tekrar  6rnekler verip aciklamalar yapiniz.
Ogrenci c]ogru ’(eplgi verdiginde * Aferin, horil«:, dogru séHleclin!”
digerek pekistiriniz. O“renci?erin eksik tepkilerini tomom?cgmlz ya da
HGnlIS tepki verﬁginde duzeltiniz. Rehberli uggulomolor
tcmcmlondlglndo 6grenciden bog|m5|z olarak |<umo$|n kullanim
alanlarini séHlemesini is’(eHiniz.
Sabit  bekleme sureli 6gretim Hénteminde izlenecek 30[,' bitun
oturumlarda ayni ydnerge ve ipuqlorlnl kullaniniz. Yénerge ve ipuqlorlnl
dnceden belirleginiz. Ik asama olarak O sonige bekleme streli (es
zamanli ipucu) <'5gretimler yapiniz. Bu oturumlarin sayisini belirleginiz.
Ardindan “Kumcsm kullanim  alanlarini sb‘gle.” Hénergesigle birlikte
sézel ipucu veriniz. Sonra 6grenci3e” $imdi sen de |<umo$|n kullanim
alanlarini ségle.” diHe.r.ek égrencinin kumasin ~ kullanim  alanlarini
séldlemesini bekleginiz. Ogrenciden dogru cevap gelirse coskulu bir
sekilc]e sézel pekistiriniz. “Evet, harikal Kumosln kullanim clgnlorlnl
ségledin.” diHerek ipucuglo birlikte dogru cevabi pekistiriniz. Ogrenci
cmhs tep|<i verirse 6grenci3i hemen bekleme pozisHonunc getiriniz.
Eekle beni dinle diyerek hemen ardindan uygun ipucunu sunarak
“Kumclsm kullanim o?onlorml séHle./’ Hénergesi le birlikte sszel ipucu
veriniz. Dogru cevap 8elirse co$|<ulu bir siilde sézel Pekis’tiriniz‘
Ogrenci tep|<i vermezse 'dgrencinin tepki vermegisini 96rmezden eliniz
ve tekrar uygun ipucunu sununuz. “,imdi beni dikkatlice dinle. gonro
sen séHlegeceksin.y diHerek “Kumosln kullanim  alanlarini sb‘gle.”
Hénergesigle birlikte sazel iPucu veriniz. Sonra 6grencige \\Simdi sen de
|<umc|$|n kullanim alonlor}nl stle.” diyerek |<umo$|n kullanim alanlarini
séldlemesini bekleginiz. Ogrenciden jogru cevap elirse coskulu bir
sekilde sozel pekis’ciriniz. Bu sekilde tum boscmoilorl tomomloglnlz.
Ogrenci islem basamaklarinin - tamamini - belirlenen ipucu bir kez
verildiginde gerceklestirince dert saniye bekleme streli 6gretim
sirecine geciniz. Dart saniye bekleme streli 6gre’cim icin 6grenciden
hazir oldugu ile ilgili J(eP|<i aldiginizda aferin sana “Hadi boslosollm.ﬂ
deginiz. Eumosln kullanim o%onlorml séHle.” ('jnergesini veriniz.
Ardindan 6grencinin Hdnlt vermesi icin bsn, iekleginiz. Bekleme
stresinde  &grenciden dogru cevap gelirse c,os|<ulu bir sekilde
pekistiriniz. "Eve’g harikal Kumosln kullanim  alanlarini dogru ségledin.”
digerek ipucuglo birlikte dogru cevabi pekistiriniz.Yonl|$ cevap elirse
sézel ipucu sunurak ‘Kot |<umc1$ hazir giHim alaninda kullanilir” iHerek
ardindan 69renciHe \\Simdi sen |<umo$|n kullanim  alanlarin sélcjle.”
36ner9esini veriniz. Bekleme stiresinde 8grenci uygun Jcep|<i vermezse 4
sn.  bitiminde u gun ipucu veriniz. ”%imdi beni dinle, sonra sen
ségle eceksin. Kot, hazr giyim alaninda kullanilir” diHe sd_leginiz.
”Sim i sen |<uma$|n kullanim o&iqnlm ségle.” Hénergesini veriniz. 8grenci
ipucu verildikten sonra Hine HCInlI$ cevap verir ya da |’\i¢ ’(ePI(i
vermezse bir kez daha uygun ipucu veriniz. ‘Kot |<umc$ hazir 9i3im
alaninda kullanilir” diHe sbg?etdiniz. Ardindan 6grenciHe “Simdi sen
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|<umo$|n kullanim  alanini sb'gle.” Hénergesini veriniz. Bu sekilde
6grenci I(UTT\O$II”| kullanim  alanlarini séylegene kadar 6gretime
devam ediniz.

Dért soniHe bekleme sureli 6gretim sUreclerine ana H'o'nerge ve—
rildikten sonra 4 saniye ic;inde tum basamaklar ipucu verilmeden
bag|m5|z olarak gergeklestirene kadar devam ediniz. Bu hedef
icin be$ denemeden oluson Gc  oturum Hopobilirsiniz. Bes
denemenin Uc;ijnde dogr‘u cevap Selirse bir sonraki hedefe
gecebilirsiniz,

Not: Burada hedef /dovronlslor ayri ayri ¢0l|s|loco|<t|r. Tam
an’temleri kullanarak uHorlomalor yapiniz. Kumosm on HUzUnU
ve arka H(Jztmu ségler, |<umo$|n atki ve gézgu HénUnG séHler
hedef /dovronlslorl icin es zamanli 'o'gre’tim géntemini kullana—
bilirsiniz.

Ogretim strecinin  sonunda égrenci kitabinda yer alan
pekistirme qollsmclorml uggulogobilirsiniz. 4 Adm  Adm
Yapalim” bo$ll'lndo bulunan etkinlikleri 6grencilerinizle birlikte
rehberli olarak (6gre’(men esliginde) c,al@abilirsiniz. 5 Sra
Bende!” bosllglndo bulunan etkinlikleri ise <">grencilerinizin ngImSIZ
olarak (kendi kendine uggulomo) Sopmolorlnl soglogobilirsiniz.

Tum bu siirecte 6grencilerin biregsel gelisim[eri ’(o|<i|:> edilmeli, her
6grenci icin ozel ilerleme cizelgeleri hazirlanmali ve |<U<_:U|<
basarilar mutlaka pekis’tirilmelidir.

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
dzlem {or‘mlorl, beceri analizi |<cudc||, performons |<CIHIJ(
tablosu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHFICO égrenci
kitabinda * 6. Kendimi Deger‘lendirigorum” bo$llg|ndo yer alan

degerlendirme aracini uggu[ogobilirsiniz.

Kumosln kullanm alanlarina verilen 8rnekleri qogoltobilirsiniz.

Kumosln kullanim alanlarinin HOZI[I oldugu bir panoya gérseller
Hcplstlrcrok gruplomo yapmasini is’(egebi?irsiniz.

Baskl kumoslorln &n ve arka yuzini bulmasini isteyebilirsiniz.
Kumasln kenar kisminin oldugu Eumcstcl <_:6ng ve o’il gb'n('mu
buldurabilirsiniz.

Kumosln farkl kullanim adlanlarina &rnekler verebilirsiniz. Ince
ipliklerle dokunmus kumcslordo |<umosln én ve arka HUzUnU
buldurabilirsiniz. Sik dokunmus kumosto atki ve (;'dzgu gannU
bulmasini is’ceHebilirsiniz.




Tekstil Teknolojisi Alani/ Dokuma Uretim Teknolojisi Dali

2 Kumasin szelliklerini cszumler.

2.1 Kumasin atki ve cézgu |pl||<ler|ni bir miktar seker.
2.2. 1 cm’deki qézgu 5||<l|g|n| sayar.

2.3. 1 em’deki atki S||<l|g|n| sayar.

25 AJ(I(I ren|< I"CIPOI"UI’]U bellrler
26 Kumosm desenlnl CIZ€I"
27 Desenln J(CIl’\CII" Pl.CInInI CIZ€I"

21
21,
21
21
2124 COZgU ren|< f‘GPOI’UhU bellrler
21
21,
21
21,

28 Desenln armir PlGnlnl C|zer

L Kumosln on HUzUnU ve arka HUzUnU bulur,

° Kumasln enini ve bondunu bulur,

e Desen c,izmeHi bilir.

° ince motor becerisi gerektiren hareketleri yapar.

o fl| —962 koordinosgonu gerektiren becerileri yapar.

Kumosln szelliklerini c.c'iz(]ml(]gorum.

Kumas, toplu igne, lup, cetvel, desen kagldl, kursun kalem,

renkli kalem.

Dogrudon 6gre’(im, video model gén’(emigle 6gretim, ve ipucu—

nun giderek arttirilmasi kullanarak égre’cim Hopobilirsiniz.

Elinizde kicuk kumas drnegi tutarak “Bu kumastan seri Uretjm
-dopmok icin neler HGPmOLIHIZ?” sorusunu Hénel’(iniz. Og—
rencilerden gelen dogru tepkileri “Evet, cok dogru, harikasin!”
seklinde pekistiriniz. Tep|<i gelmezse ya da Honlls tepki 9elirse
dogru cevoplordon birini sbglegerek model olunuz ya da sézel
ipucu vererek ogrencderun dogr‘u cevoplorl soHlemesme
Horchmm olunuz. Slmc|| kumasin &zelliklerini cozumlemegl égre—
necegiz leerek amactan haberdar ediniz. Ogrencﬂere |<umos
parcasi dogltlnlz Ardindan ogrencnler‘den kullanacaklari arac
gereci siranin Uzerine clkormqlqr|n| isteHiniz.




Dogrudon 6gretim H'o'n’(eminde,- 'o‘grenciden hazir oldugu ile ilgili
tep|<i oldlglnlzclo *Aferin sang, hadi boslogollm!” deHiniz. Ardindan
6gr‘enci3e ne HCIPCICCIgInI ve nasil HOPGCOglnI gésteriniz, * Bak simdi
|<umc1$|n atki ve 96230 ipliklerini bir miktar sékUqurum.}' $e|<linc|e
6grencige model olarak ne Hoptlglnm CI(;II([CIHIHIZ. Ogrencinin ya—
pobilme durumuna 96re geterli .§03|c|0 model olarak becerideki
tum  basamaklari ‘tOQOlOHInIZ. Ogrencige He’(erli SOHICJC] model
olduktan sonra rehberli uggulomolor asamasina geciniz. Bu asa—
mada 6grencilere ihtigac,lorl kadar ipucu verip destek olarak
becerigi HOPmOlOFInI SdglOHInIZ. Rehberliginizde 6grenci boglm—
S|zlost||<c;c| ipuc;lclrlnln osomoll olarak 9eri qekildigi ollstlrmolor
yapiniz. Tum becerileri yapana kadar desteklemege devam ediniz.
Bu osomodo olcutu |<c1r5|lom030n ogrencder icin snceki asomogo
dénuiniz. Ogrena dogru tep|<| verchgmde * Aferin harika Hoptun'
leerek peklstlrlnlz Ogrencderun eksik tepkllerlnl tomomlcglnlz ya
da 30hll$ Jcep|<i vercliginde duzeltiniz. Rehberli uggulomolor ta—
momlcndlglndo 6grenciden becerigi boglmsz gerceklestirmesini
isteyiniz.

Video model Héntemigle; becerigi 6rne|<leﬂen bir video izleterek
ardindan *Videodaki 6grenci |<umos|n atki ve c;'o'zg(J ipliklerini nasil
séktij?”, “1 cm’deki <_:6ng 5||<l|9|n| nasil SOHC'I?” sorularini sorarak
6grencilerle o$0mclcr‘| tekrar ediniz. Ardindan 69rencilerinizden
becerigi yapmasini is’ceHiniz. 3-4 sn. bekleginiz. Ogrenci dogru
tepki verdiginde “Aferin, harikasin!” digerek pekistiriniz. Tepki ver—
mezse ya da Honlls tepki verdiginde ipucu csomolormo gére en az
Slnlr‘lQHICI ipucu ile boslanorck sézel ipucu, model o[ma, kismi
fiziksel ipucu ve tam fiziksel ipucu ile devam edebilirsiniz.

ipucunun 9ic|ere|< arttirilmasi Héntemi kullanlarak 6gr‘encinin ih—
tiHcc, dquugu basamaklarda ipucu higercr‘sisine Sére en azdan
en ¢o|< c|¢§’cege dogru boglmsz uggulomogo kadar devam ede-
bilirsiniz. Ornegin,- * Kumasin atki ve c,ézguuipliklerini bir miktar
sok” Hénergesi veriniz. 3—4. sn. bekleginiz. Ogrenci clogru Jcep|<i
verdiginde bir sonraki beceri bosomaglno gec;iniz. Yonlls tepki
geldlglnde veya ’(eplq gelmedlglnde ipucu ascmalorlna dikkat
ederek &ncelikle sézel ipucy, model lmo kismi fiziksel ipucu ve en
son asamada tam fiziksel ipucu verebilirsiniz. (|pucunu égrencinin
|ht|3c|c dugdugu asamadan boslogorok 9|c|ere|< arttirabilirsiniz.)




Kismi fiziksel ipucu ve tam fiziksel ipucuno verilmesi gereken
durumlarda égrencige chogl, |<olu, eli vb. vicut bslumlerine
6gretim Hopcrken dokunobi[eceginizi belirtiniz. Diger beceri
basamaklarinda da ayni asamalar gerc,ekles’(iriniz, Siniftaki tim
6grenciler gézg(] hozrlomclgl boglmsz olarak dogru yapana
kadar 6gretim oturumunu tekrar ediniz.

Ogretim strecinin sonunda égrenci kitabinda yer alan pekistirme
c_ollsmcllorlnl uggulogobilirsiniz. “4, Adm Adm Ycupclllm”
bosllglndo bulunan etkinlikleri 6grencilerinizle birlikte rehberli
olarak (6gretmen esliginde) gollsobilirsiniz. *5 Sira Bende!”
bO$llglndG bulunan etkinlikleri ise 6grencilerinizin nglmSIZ olarak
(kendi kendine ugguloma) Hopmolorlnl scglogobilirsiniz.

Hem sn degerlendirme icin hem de b‘gre’(im streci sonunda
dzlem {or‘mlorl, beceri analizi l(CIldCII, pemcor‘mons |<03|’c
tablosu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHFICO égrenci
kitabinda * 6. Kendimi Degerlendirigorum” bcwl@mdc yer alan

degerlendirme aracini quuloHobilirsiniz.

Kumos ipliklerini séktUrmeHe devam edebilirsiniz. CézUmleme
icin kalin ipliklerden dokunmus |<umc$ verebilirsiniz ya da co—
ztmleme icin bezcgcugl 6rgulu |<umc|$ verebilirsiniz. 10 cm’deki
atki ve gézgu 5||<l|g|n| soHdlrobilirsiniz.

Cézi.‘umleme icin ince ipliklerden dokunmus |<ormo$||< 6r9(‘1h’] ku—
moslcr verebilirsiniz.




Tekstil Tekno[ojisi Alani/ Dokuma Ure’(im Teknolojisi Dali

311 Numune l(UI'T\OS CJOI(UI’TKJHO l‘\ClZII"lII( is[emler‘inde kullanllon

arac gereci tanir.

3111 Numune |<umc|$ dokumogo |’\CJZII"[I|< i$lemler‘inc]e kullanllon

arac gereci gésterir.

3112 Numune I(UI'T]CI$ dokumoga |’1CIZII"lI|< i$lemlerinc|e kullanllan

arac gereci ségler.

o Tekstilin tanimini yapar.
o Tekstil Jce|<nolojisinc|e kullanilan ylzey olusturma tekniklerini
bilir.

e Numune |<umc1$ c|o|<umc13c1 hazirlik islemlerini bilir.

Numune |<umc1$ c|o|<umc13c1 hazirlik islemlerinde kullanlan arac

9ereci 6greni30rum.

Numune |<umo$ dokuma tezgohl, c;ézg(] oporctl, bobin, 9UCU

tlgl, tarak tlgl.

Dogrudon égretim ve es zamanli ipucugla 6gretim kullanarak
ogretim Hcpobilirsiniz.

Atb'lgede bulunan arac gereci égrencilerle birlikte inceleHiniz.
Simdi numune |<umc|$ dokumogo hazirlik islemlerinde kullanlan
arac gerecin neler oldugunu <">grenecegiz diHerek amactan
haberdar ediniz.

Dogrudon 6gretim Hénteminde; 6grenciden hazir oldugu ile
ilgili Jce[:>|<i oldlglnlzdo *Aferin sang, hadi boslogollm!” deHiniz.
Ardindan 6grenci3e “ Bu bir c;ézg'u oporotldlr.” diHe Séstererek
séHleBiniz. Ogrencinin Hopobilme durumuna gére He’cgrli SCIHIC]CI
gésterme tekrarlar tum arac gerec icin yapiniz Ogrencige
Heterli sowdo tekrar Hoptlkton sonra rehberli quulomolor
asamasina gec_:iniz. Rehberli uggulomolordo * Numune |<umc|$
dokuma hazirlik islemlerinde kullanilan arac gerecten gézgu
oparotlnl géster.” Hénergesini veriniz. Bu osomado égrencilere
ih‘tiHGC,lOI"I kadar ipucu verip isimleri sb’glenen numune |<umcu$




dokuma hazirlik i$lemlerinde kullanilan arac gereci géstermesini
SCIQ[CIHIHIZ. Belirli sowdc dogru 8(">sterdi|<ten sonra gésterdiginiz
numune |<umo$ dokumcga hazirlik islemlerinde kullanilan arac
9erecin isimlerini séHlemeHi chlslnlz. Ardindan “Numune |<umc|$
dokumogo hazirlk islemlerinde kullanilan arac gereqten
géster‘ilen aracin (c;ézg'u oporo’tl) ismini ségle." Héner‘gesini
veriniz. Bu osomodc 6grencilere ih’cigcclorl kadar ipucu verip
destek olarak gésterilen numune |<umc|$ dokuma  hazirlk
islemlerinde kullanilan arac gerecin isimlerini séglemesini
sogloglnlz. Rehberliginizde 6grenci ba@mazlas’ul«;o ipuc;larlnln
oscmoll olarak geri cekildigi ollshrmclor yapiniz. Bu 0$omodo
'9'!(_:0’((] korsllomagon 6grenciler icin snceki asamaya déniniz.
Ogr‘enci dogru ’(epki verdiginde ¢ Aferin, harika HCIPJ(IH!”
diHerek pekistiriniz. Ogrencilerin eksik tepkilerini tomomlclglmz
ya da chll$ Jte[:>|<i verdiginde duzeltiniz. Rehberli u-dgulomolor
tcmcmlondlglndc 6grencic|en numune |<u—m0$ dokuma hazirlk
islemlerinde kullanilan arac gereci ngImSIZ olarak gésterip
séglemesini isteginiz.

Es zamanli ipucu ile c'igretimcle; 6grencige “Simdi seninle
numune |<umo$ dokumogo hazirlik islemlerinde kullanilan arac
gereci 'c'>grenecegiz. Once  ben gésterecegim, sonra sen
sstereceksin. Collsmck icin hazir .mlsm?“ c|iudere|<
hozmbulunusluk dUzeHini kontrol ediniz. Ogrenciden hazir
olclugu ilgiilgili tepki oldlglnlzdcl “Aferin sang, hadi boslogollm!”
deHiniz. Ogrencinin gérebildigi yere numune |<umc|$ dokuma
’tezgahl, cézgu opcrc’u, bobin, gtcd tlgl ve tarak ’ugl
konumlandiriniz. Cbzg'u cporotlnl 9és’cer.” diger‘ek Hénergegi
séHleSiniz. Hemen ardindan c;ézg(l oporotlna dokunarak
gésterip “Bu cbzgl OPOFO‘tIdIF.)’ digerek ipucunu (model ipucu
+sdzel ipucHnu) sununuz. 3—-4 sn. sUreHle 6grencinin Jtep|<isini
bekleginiz. Ogrenci dogru tepki vgrdiginde ¢ Aferin harika
HCIPJ(IH!” diHerek pe|<i$’cir‘iniz. Ogrenci Hanl@ Jcep|<ic|e
bulundugundo (denemegi tekrar et, dogru yaniti yap bir sonraki
denemeHe geg, gérmezden gelip bir sonraki denemeHe gec) ya
da ’(epkide bulunmcdlglndo (denemegi tekrar et, dogru yaniti
yap bir sonraki denemeHe gec;) dnceden olmls oldugunuz karar

UBSU[OHIHIZ.

lkinci o$c|modc1, “Gés’cercligim arac ger‘ecin ismini ségle.“
diHerek Hénergegi veriniz. FHemen ardindan Qézgu opcrotlno

dokunarak “Bu arac gerecin ismi c;ézgu cporctldlr.” digerek




ipucunu (model ipucu+sé’>zel ipuc_:.unu) sununuz. 3—4 sn. sUreBle
dgrencinin J(e|:>|<isini bekleginiz. Ogrenci dogru tgpki verdiginde
“Aferin, harika Hoptln!” digerek Pe|<i$tiriniz. Ogrenci Honlls
tepkide bulundugundc (clenemegi tekrar et clogr‘u BOHIJ(I yap bir
sonraki denemege geg, gc“)rmezden gelip bir sonraki denemege
gec;) ya da tepkide bulunmodlglndc (deneme-di tekrar et, dogr‘u
HGnIJ(I yap bir sonraki denemeHe 93@) dnceden almis oldugunuz
karari UHSU[OHII’]IZ.

Numune kumas dokuma hazirlik islemlerinde kullanlan arac
gerecin tamaminda gés’cerme ve sbgleme calisiniz.

Ogretim strecinin  sonunda égrenci kitabinda yer alan
pekistirme c;cullsmclclrlnl uggulogobilirsiniz. 4. Adm Adm
Yapalim” bosllglndo bulunan etkinlikleri 6grencilerinizle birlikte
rehberli olarak (6gretmen e$liginde) c;ol|$obilirsiniz, *5. Sira
Bende!” bcsllglndo bulunan etkinlikleri ise 6grenciler‘inizin
bog|m5|z olarak (kendi  kendine uggulomo) BGPmOlOI‘InI
soglogobilirsiniz,

Hem sn deger‘lendirme icin hem de 69r‘e’tim streci sonunda
dzlem for‘mlorl, beceri analizi |<03d|, per{or‘mcns |<03|’c
tablosu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHI"ICCI dgrenci
kitabinda * 6. Kendimi Degerlendirigorum” bc$llg|nc|o yer alan

degerlendirme aracini uggulogobilirsiniz.

Numune |<umo$ dokuma hazirlik islemlerinde kullanlan arag
9e—recin gérseuerinin olclugu kartlar hozrlagcbilirsiniz. Once
aracg gerecin isminin ve gérselinin olclugu kart dogru arac
gerecin Uzerine kogmcsml séglegebilirsiniz. Sonra  kartin
Uzerindeki arac gerecin ismini séHlemesini istegebilirsiniz.

Aroc_: gerecin tUzerine isimlerinin HOZI[I olclugu kag.tlor yapis—
J(lr‘lp incelemelerini istegebilirsiniz. Arcc; gerecin isimlerinin HCIZI[I
oldugu kartlari arac gerecle eslestirmesini istegebilirsiniz.

Numune |<umo$ dokuma hazirlik islemlerinde kullanilan arac ge—
recin islevler‘ini c,olusobilirsiniz.

Ar‘oc; gerecin nasil I(Ulldnlldlglnl gés’cerebilirsiniz.
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312 Cézgu hazirlar.
3121 Cézgu renk raporuna gére ipli|< bobinleri secer.

3122 Cézgu ipliginin ucunu boslonglg gubuguno boglor.

3123. C_ézg'u iplil(ler‘ini cézgu codzme opor‘otlndoki capraz cu—

buklarindan dogru sekilde geqirerek cozer.
3124, Cézgu renk raporuna gére qézgu cozer.

3125, C_dzgu tel raporu Jtclmcmlcunc||9|nc|c| ipli|< ucunu bcs,lcun—
ge c;ubugunc boglor.
3126. C_ézgu ipliklerini capraza almak icin ¢apraz ipini c,c':'vzgu—

lerin arasindan dogru sekilde gec,:irerek boglar.

° ince motor beceri 9ere|<tiren hareketleri yapar.
® ip boglor.
° ip cozer.

L iplerin ger‘ginligini ogorlor‘.

C‘dzg(] hozn’llgorum.

Cézgu aparaty, bobin.

Dogrudon ogretim, video model Hén’(emigle égretim, ve ipu—
cunun 9ic|ere|< arttirilmasi kullanarak 6gr‘etim Hapcbilirsiniz.

Ogrencilere dokunmU$ bir |<umo$ parcas dogltlnlz ve 69—
rencilerin incelemelerini isteldiniz. Bu |<um0$lo dokumoﬂa ha—
zirlk Hopocoglnm séﬂleginiz. Daha  8nce 6grendi|<leri nu—
mune kumas c|o|<umc|30 hazirlik arac gerecin nle'ler oldugunu
sorarak n |<osul becerilerini kontrol ediniz. Ogrencilerden
gelen dogru tepkileri “Eve’(, <;o|< dogru, harikasin” $e|<linde
pekistiriniz. Tep|<i 9elmezse ya da Honlls Jce[:>|<i gelirse dogru
cevoplordon birini séHleHerek model olunuz ya da sézel
ipucu vererek 6grencilerin dogru cevoplom séHlemesine HCIF‘ClImCI
olunuz. “Simdi qézgu hoznrlomogl c'igrenecegiz.“ diHerek
amactan haberdar ediniz. Dogrudon 6gretim Hénteminde;




6grencic|en hazir oldugu ile ilgili Jcep|<i oldlglnlzdo “Aferin sanaq,
hadi bosloﬂollm!” deginiz. Ardindan 6grenci3e ne Hopocogl ve
nasil Hapocoglnl g(")steriniz. * Bak simdi c;ézg(] renk raporund
gére iplik bobinlerini sec;iHor‘um..f' seklinde 6grencige model ola— :
rak ne HOP‘tIgInIZI OQII([OHIHIZ. Ogrencinin Hopobilme durumuna
gore Heterli SQHI(:'O model olarak becerideki tim basamaklar
tomomloglnlz. Ogrencige Heterli SCIHICIC] model olduktan sonra
rehberli uggulomolor asamasina gec;iniz. Bu 0$omodo
c'jgrencilere ihtigodor‘l kadar ipucu verip destek olarak becer‘igi
Hopmolcurlnl SOQ[OHIHIZ. Rehberliginizde 6grenci bcglmszlos’ukc,o
ipuc_lormln O$CImCI'.I olarak geri c;e|<ilc|igi ollstlrmclor yapiniz:
Tum becerileri yapana kadar desteklemege devam ediniz. Bu
csomodc 'c'>llI<;UtU korsllomogon 6grenciler‘ icin dnceki asamaya
dénuniz. Ogrenci dogru tepki’ verdiginde “Aferin, harika
HOP‘tIn!” ditderek pekistiriniz. Ogrencilerin eksik tepki[erini
tomomloglnlz ya da 800[!5 tepki verdiginde duzeltiniz. Rehberli
uggulomolor‘ ’tomcmlondlglndo 6grenciden becerigi bcglmsz
gerc;ekles,’cirmesini isteginiz.

Video model 36ntemi3le,- becerigi érneklegen bir video izleterek
ardindan *Videodaki b'grenci c;c'jzg'u renk raporuna gér‘e iplil(

i

bobinlerini  nasil sec;’ci?, “Cézgu ip[iginin ucunu boslanglq
<;ubugunc| nasil boglodR” sorularini  sorarak 6grencilerle :
csomolorl tekrar  ediniz. Ardindan ?grenciden beceriHi
yapmasini isteHiniz. 3-4 sn. bekle-diniz. Ogrenci dogru J(ep|<i
verdiginde “Aferin  harikasinl” diHerek Pekistiriniz. Tepki :
vermezse ya da Hanlls J(ep|<i verdiginde ipucu osomolcrlnc 96re
en az SII’\II"[OHICI iPucu ile bo$lonoro|< sézel ipucu, model olmo,

kismi fiziksel ipucu ve tam fiziksel ipucu ile devam edebilirsiniz.

ipucunun giderek arttirilmasi ydntemi kullanilarak égrencinin
ihtigoc_ dugdugu basamaklarda ipucu hiHercrsisine 96re en :
azdan en ¢o|< des’ggge dogru bcg|m5|z quulomcga kadan
devam edebilirsiniz. Ornegin; ¢ Cézgu renk raporuna 9_6;‘6 iplil(
bobinleri sec;." H(’jnergesi veriniz. 3—=4. sn. bekleginiz. Ogrenci
dogru ’cep|<i ver‘diginde bir sonraki beceri bosamoglna geqiniz,
Yanls tep|<i geldiginde veya Jtep|<i gelmediginde ipucu
csomolormo dikkat ederek @ncelikle sszel ipucu, model olmo,
kismi  fiziksel ipucu ve en son oscmodo tam fiziksel ipucu

verebilirsiniz.




|Pucunu 6grencinin |ht|3c1c dugdugu osomodon boslagorok 9|dere|<
arttira— b?rsmlz

Kismi  fiziksel |Pucu ve tam fiziksel ipucu verilmesi gereken
durumlarda 6grencige bocogl, |<olu, eli vb. vicut bslumlerine
6gre’tim Hopcrken dokuncbileceginizi belirtiniz.

Diger beceri basamaklarinda da ayni osqmclorl gerceklestiriniz.
Siniftaki tim 6grenciler cézgu hozwlomogl boglmsz olarak dogru
yapana kadar 'c}gretim oturumunu tekrar ediniz.

Ogretim strecinin sonunda égrenci kitabinda yer alan pekis’(irme
qollsmolarlnl uggulogcbilirsiniz. * 4. Adm Adm Yopollm” bosllglnda
bulunan etkinlikleri 6grencilerinizle birlkte rehberli olarak
(6gretmen e$liginde) collsobilirsiniz. * 5. Sira Bende!l” bo5l|g|nc|o
bulunan etkinlikleri ise 'o'grencilerinizin bog|m5|z olarak (kendi
kendine uggulomo) HCIPmGlGI"InI soglogobilirsiniz.

Hem 6n degerlendirme icin hem de 6gretim sireci sonunda
gézlem formlorl, beceri analizi l(OHCJI, pemcormons l(OHI’(
tablosu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHI"ICO égrenci
kitabinda * 6. Kendimi Degerlendirigorum” basllglndo yer alan

deger‘lendirme aracini uggulogobilirsiniz.

Cézgt'udu ¢apraza almadan kalin ipliklerle c;c'jzgu cOzme (;Ol.l$—
tirabilirsiniz.

Co|< renkli ince ipliklerle qézgu cozme islemi collstlrobi[irsiniz.
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313. Cézg'u-d(] teknigine uygun olacak bicimde dokuma tezgd—

hina tasir.
3131 Cézgu caprazini farkli bir iple boglor.

3132 Cézgu ipliklerini qc’izgu caprazini bozmadan tasima cu—

buklarina gec;irir‘.

3133. Cé')zgu ipliklerini, ipliklerin gerginligi bozulmadan dokuma

tezgahlnc tasir.

e Numune kumas dokuma tezgahlnln ana elemanlarini tanir,
e ince motor beceri gerektiren hareketleri yapar.

o Jutma birakma yapar.

e Iplerin gerginligini ayarlar.

° isbirligine dCIHCI'.I hareket eder.

CéZQUHU dokuma tezgohlno tasiyorum.

Numune |<umc1$ dokuma tezgéhl, gézguden farkl bir ip, tasima
<;u|:>u|<lor.

Dogrudon 6gretim, video model géntemigle 6gre’tim, ve
ipucunun giderek arttirilmasi kullanarak 6gretim
Hopobilirsiniz.

Cbzgijﬂu dokuma tezgahlno tasirken dikkat edilmesi gere—ken
unsurlari a<;||<l030r0|< boslogobilirsiniz. “CéngHU dokuma
’t.e.zgahlno tasirken nelere dikkat etmeligiz?” di-de sorunuz.
Ogrencilerden gelen clogru tepkileri “Evet, cok dogru,
harikasin!” seklincle Pekistiriniz. Tep|<i gelmezse ya da Honlls
tep|<i gelirse dogru cevcplcrdon birini séglegerek model
olunuz ya da sézel ipucu vererek 6grencilerin clogru
cevcplcrl séglemesine gcrdlma olunuz. Cevop[om aldiktan
sonra égrencilere; ¢8zglyu cporotton alirken bosta ipli|<
kclmodlglndcn emin olunuz. TCI$II’T1CI esnasinda tcslrken birlikte
hareket ediniz gibi oclklomolorl de’cochndlrlnlz. Gereken

aciklamalari Hoptlkton sonra 6gretime gecis yapiniz.




Dogruclon 6gretim Hénteminde; 6grenciden hazir oldugu ile
ilgili Jtep|<i oldlglnlzdo *Aferin sang, hadi bcslogollml” deHiniz.
Ardindan 6gr‘enci3e ne HGPGCGQIDI ve nasil HGPOCGgInI
gésteriniz. * Bak simcli c,ézgu caprazini farkl  bir iple
bogllgorum” §e|<linde 'dgrenciHe model olarak ne HCIPJ(IgInIZI
0(;||<[08|n|z. Ogrencinin Hopobi[me durumuna gére Beterli
§g3ldc model olarak becerideki tim basamaklar tomomlaHmlz.
Ogrencige ge’(erli SCIHIdG model o_lduldon sonra  rehberli
quulomolor asamasina gec;iniz. Ogre’(men rehberliginde
ipuc_:lorlnln cusclmoll olarak 9eri c,e|<ilc|igi ollstlr‘molor yapiniz. Tom
becerileri HCIPI’T\CI[CII"I scglononc kadar desteklemege devam
ediniz. Bu osomodo olcutu korsnlamaaon ogrenaler icin
énceki asamaya déntniz. Ogrenu dogru tep|<| verdlglnde
Aferln harika 30p’un| dlgerek peklstlrlnlz Ogrencderm eksik
tepkilerini ’(omomloudlnlz ya da Bonlw J(ep|<i verdiginde
diizeltiniz. Rehberli quulomolor tcmomlondlglndc 6grenciden
beceriﬂi bcglmsa gergeklestirmesini isteyiniz.

Video  model Héntemigle becerigi 6rne|<le5en bir  video
izleterek ardindan * Videodaki <">grenci c;ézg(] caprazini farkl
bir iple nasil boglodl?” ¢ Cézgu ipliklerini (_:6290 caprazini
bozmadan tasima <_:ubu|<lor|no nasil gec;irdi?” sorularini sorarak
6grenciler‘le asomolarl tekrar ediniz. Ardindan ég(‘encilerinizden
beceriL:Ji yapmasini is’(eginiz. 3-4 sn. bekleginiz. Ogrenci dogru
tep|<i vercliginde “Aferin harikasinl” diuderek pekistiriniz. Tep|<i
vermezse ya da Honlls tep|<i vercliginde ipucu cscmolorlno
gére en az smlrloglm ipucu ile boslonarok sézel ipucu, model
olmo, kismi  fiziksel ipucu ve tam fiziksel ipucu ile devam
edebilirsiniz.

ipucunun giderek arttirilmasi Héntemi kullanlarak égrencinin ih—
tigcc dugdugu basamaklarda ipucu higerorsisine gére en azdan
en cok destege dogru bogmsuz uggulcmcao kadar devam ede—
bilirsiniz. Orne in; Coz U caprazini farkli |Ple bcgl
ybnergesi veriniz. 3-4 sn. beklegumz Ogrena dogru te ki
verd|g|nc|e bir sonraki beceri bqsomoglno geciniz. Yanlis teplq
geldiginde veya tepki gelmediginde ipucu osomolorlnc dikkat
ederek dncelikle sozel ipucu, model olmo, kismi fiziksel ipucu ve
en son o$omoc|c| tam fiziksel ipucu verebilirsiniz. (|pucunu,
69r‘encinin ihtiﬂcc, dquugu cscmcdcln boslaﬂcrok 9ic|er‘e|<
arttirabilirsiniz.)




Kismi fiziksel ipucu ve tam fiziksel ipucuno verilmesi gereken
durumlarda 6grencige bocogl, |<olu, eli vb. vicut bslumlerine
6gre’tim Hopcrken dokunabileceginizi belirtiniz.

Diger beceri basamaklarinda da ayni o$om0lor| gerc,ekle.s,’tiriniz.
Siniftaki tum 6grenciler cbzgl dokuma tezgohlnl boglmsm olarak
dogru yapana kadar 6gretim oturumunu tekrar ediniz.

Ggre’(im strecinin sonunda égrenci kitabinda yer alan Pekistirme
qollsmolorlnl uggulagobilirsiniz. 4 Adm  Adm Yapollm”
bosllglndo bulunan etkinlikleri 6grencilerinizle birlikte rehberli
olarak (6gre’(men e$liginde) c,ohsobilirsiniz. *5. Sira Bendel”
boshglndo bulunan etkinlikleri ise 6grencilerinizin boglmsz olarak
(kendi kendine uggulomo) Hopmolorlnl soglogobilirsiniz.

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
dzlem formlclrl, beceri analizi |<oudc||, Performclns l(CIHI’(
tablosu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHFICO égrenci
kitabinda * 6. Kendimi Degerlendirigorum” bosllglndc yer alan

degerlendirme aracini uggulogobilirsiniz.

Kalin ip[iklerle h02|rlonm|$ capraza ollnmomls qéngHU dokuma
tezgc’ihlnc tasttabilirsiniz. Becerinin her bir adiminda akranlar ile
becerigi gerceklestirmesini soglogobilirsiniz.

Ince iplil(lerle hazirlanmis cézglyu dokuma tezgahlno tastabi—
lirsiniz. Bir Gst beceri olan (;62303(] levende sarmaya boslato—
bilirsiniz.
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3.15. CéngHU levende sarar.

3151 CéngnUn capraza uzak taraf Qézgd levendine gelecek

sekilde ’tezgahln ustunde konumlandirir,

3152 CéngnUn uc,:larlnl belirlenen |<umc1$ enine uygun genis—
likte ¢629L] levendine kalbalar halinde boglcr.

3153 C_ézgu iplerini, esit gerginlik’te cézgu levendine sarar.
3154, Cézgu iplerini ¢apraz cézgu képrUsUne kadar cézgu
levendine sararak 80'([0$‘t|l"ll".

3155. Cézgu iplerinin orosmdon, capraz ipini bogladlgl aralik—

tan ¢apraz c;ubuklclrl 9e¢irir.
3156. Caproz cubuklari tezgaho sabitler,
3157 CéngnUn serbest ucunu qerqevelerin Uzerinden geqirir.

3158 Cézgu uc_:lor‘lnl |<umc1$ levendine ulosocok uzunlukta ka—

lana kadar c;ézg(] levendine sarar.

e Numune kumas dokuma tezgchlnln ana elemanlarini tanir,
° ince ve kaba motor becerileri 9ere|<tiren hareketleri yapar.
L isbirligine d030l| hareket eder.

o fl 962 koordinosgonu gerektiren becerileri yapar.

Cézgu ipligini levende sariyorum.

Numune kumas dokuma tezgahl, capraz cubuklart.

Dogrudon 6gretim yontemj, video model ydntemi, ipucunun
giderek artirilmasi kullanarak 6gretim Bopobilirsiniz.

Daha 6nce dokuma tezgahlnln ana elemanlarini neler ol-
dugunu 6grenmi$tiniz. Simdi ¢ Cézgd levendi hongisidir?” di-
erek géstermesini isteginiz, Daha sonra * Coprcz c_:ubuklor
hangisidir‘?” $e|<linde bir sorugla 6gr‘enciler‘in on bilgilerini
kontrol edebilirsiniz. Simdi (;629[] ipligini levende sclrocclglz
cligerek amactan haberdar ediniz.

Dogrudon 6gretim Héntemiﬂle; 6grenciden hazir olclugu ile

ilgili tepki oldlglnlzdo “Aferin sanaq, hadi boslogollm!” deldiniz.

i 6
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Ardindan 6grenci3e ne HOPGCOQIHI ve nasil HOPGCOQII‘II
gésteriniz. ¢ Bak simdi ¢8zginin capraza uzak tarafi cézgu
levendine elecek sekilde tezgahln ustunde
konumlondlrlgorum.ﬂ seklinde 6grencige model olarak ne
HOP‘tIgInIZI oclkloglnlz._ Becerinin her bir bosomoglnl model
olarak gés’cer‘iniz. Ogrencinin Hopobilme durumuna gbre
geterli sclglclo”model olarak becerideki tim basamaklar
tomomlclﬂlnlz. Ogrencige Heterli SGHIC'CI model olduktan sonra
rehberli uggulamalor asamasina gec;iniz. Rehberliginizde
6grenci bcg|m5|zlo$t||<¢c ipuc;larlnln 0$omoll olarak geri
Qekildigi olls’clrmolclr yapiniz. Tum becerileri yapana kadar
desteklemege devam ediniz. Bu asomodc l‘c}lcUtU korsllcmogon
6grenciler icin snceki asamaya dénuniz. Ogrenci dogru J(ep|<i
ygrdiginde ¢ Aferin, harikasin!” digerek pekistiriniz.
Ogrencilerin eksik tepkilerini tomomlaglnlz ya da chlls Jcep|<i
verdiginde duzeltiniz. Rehberli quulcmclor tomomlondlglndc
6grenciden beceriHi baglmsm gerqeklestirmesini isteHiniz.

Bu amag icin ileri zincirleme analiz basamaklarini belirlegerek
her bir basomogl dogrudon 6gr‘etim Héntemigle ayri ayri
sgretebilirsiniz.

Video model Héntemigle,- becerigi 6rne|<legen bir video
izleterek ardindan *Videodaki 6gr‘enci qéngnUn ¢apraza

uzak tarafi c6zqu levendine gelecek sekilde tezgahln ustinde

nasil konumlandirdi?” di-derek 6grenciden qézgdndn capraza
uzak tarafi cézgu levendine 9elece|< sekilde te;gahln ustinde
konumlandirmasini isteginiz. 3-4 sn. bekleginiz. Ogrenci dogru
Jcep|<i vercliginde ¢ Aferin,  bravol” digerek Pekistiriniz. Tep|<i
vermezse ya da ld(:lnll$ Jcep|<i verdiginde ipucu osomolorlno
o6re en az SIhII"I.CIHICI ipucu ile baslanorok sozel ipucu, model
olmo, kismi  fiziksel ipucu ve tam fiziksel ipucu ile devam
edebilirsiniz.

|pucunun gidelz‘rek artirilmasi Héntemigle de 6gretimi
Hopobilirsiniz. Ogrencige ¢ CéngnUn capraza uzak tarafi
cézgu levendine gelecek sekilde tezgahln ustinde
konumlandir.” Hénergesini veriniz. Ogrencinin c,égUH(J cézgu
levendine dogru konumlondlrdlgml kontrol ediniz. Dogru J(ep|<i
verdiginde égrenciyi pekistiriniz. Yanlis tepki verdiginde veya
Jtep|<i vermediginde ipucu owmolar‘lno C]OHG[I olarak sncellikle
sézel ipucu, model olmo, kismi  fiziksel ipucu ve en son
osamado tam fiziksel ipucu verebilirsiniz.




Kismi fiziksel ipucu ve tam fiziksel ipucu verilmesi gereken
durumlarda 6grencinin vicut  bslumlerine dokunobileceginizi
belirtiniz.

Tim bu slirecte égrencilerin bir‘eudsel farkllklar 862 sninde
bulundurulmoll, her 6grenci icin uygun 6gretim Hén’temi belir—
lenmelidir.

ileri zincirleme Béntemigle basamaklari énce Hcpllondon”sonra
Hopllono dogru surclogarck beceri analizini olus’(urunuz. Ogre—
time analizin ilk bosomoglndon ll:)O$lOHInIZ. Her denemede 30[—
nizea bir bosomogl 'dgretiniz. Ik basamak 6grenci tarafindan
clogru olarak Haplllrso égrencigi Pe|<i$tiriniz ve 2. boscmcgo
9e¢iniz. Eger 6grenci Honlls yapar ya da Jtep|<i vermezse 6g—
renciHe uygun se<_:ilen ipucu sunarak beceri bosomaglnl yap—
masini SGglOHInIZ. Bu stireci beceri analizinde yer alan tum
basamaklarin 6gre’timi gerc,eklestirilincege kadar surdiriniz.

Cgretim strecinin sonunda égrenci kitabinda yer alan Pekistirme
qcllsmolor‘lnl uggulagobilirsiniz. 4, Adm Adm Yapcllm”
bosllglndc bulunan etkinlikleri 6grencilerinizle birlikte rehberli
olarak (6gretmen esliginde) ccllsobilirsiniz. * 5 Sira Bende!”
b0$llglnd0 bulunan etkinlikleri ise 6grencilerinizin boglmsz olarak

(kendi kendine uggulcma) HOPmO[Or‘IhI soglogabilirsiniz.

Tum bu strecte 6grencilerin biregsel 9eli$imleri tc||<ip edilmeli,
her 6grenci icin szel ilerleme cizelgeleri hazirlanmali ve |<(]¢U|<
basarilar mutlaka pekistirilmelidir.

Hem 6n degerlendirme icin hem de b’gretim streci sonunda
dzlem {or‘mlorl, beceri analizi I(OHdI, per{ormons I(OHIJ(
tablosu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHI"ICCI égrenci
kitabinda * 6. Kendimi Degerlendirigorum” bosllglndc yer alan

degerlendirme aracini uggulogobilirsiniz.

C_ézg(l ipligi olmadan makine tzerinde c,c'izgu levendini cevir—
mesini istegebilirsiniz. Cézgd levendine birkac tur attirmasini
istegerek c,cullsmonln bir kismini yapmasini scglogcbilirsiniz. Kalin
ip[iklerle haznrlonmls ¢apraza ollnmomls géngHU levende sar—
dirabilirsiniz.

ince ipliklerle hozmlcnmls (_:629(]30 levende sardirabilirsiniz.
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3.16. Tahar plonlno uygun SUCU taharini yapar.

3.16.1 Tahar planlno gére qézgu ipliklerini 9UCU deliginden chU
hgl ile gegirir.

316.2. Dokumocyo en 30|<|n cercevenin ilk SUCU deliginden,
birinci c8zguyl glicl hgl ile gegirir.

316.3. Dokumougo HOkln ikinci cercevenin ilk SUCU deliginden
guct tig ile ikinci czgiyu gecirir.

316.4. Dokumocgo en HOI(II’\ cercevenin, ikinci QUcUsUnden, SI—
radaki c;éngHU gec_irir.

316.5. Dokumocgo Hlen ikinci cercevenin ikinci SUcUsUnden
siradaki c_éngHU geqirir.

3.16.6. Makinedeki tum qézguler bitene kadar gucu tahari is—

lemine devam eder.

e Numune kumas dokumogo hazirlik arac gereci tanir,

e Numune kumas dokuma tezgahlmn ana elemanlarini tanir,
e Tahar planini bilir

° isbirligine CJGHG'.I hareket eder.

e Ince motor beceri gerektiren hareketleri yapar.

o Ffl 962 koordinosgonu gerektiren becerileri yapar.

Tahar Planlno uygun chU taharini yapar.

Numune kumas dokuma Jcezgclhl, gucu ’clgl.

Dogrudcn égretim  yontemi, video model ydntemi, ipucunun
9ic|ere|< artirilmasi Héntemleri kullanarak 6gre’(im Hopobilir‘siniz.

“Bir &nceki dersimizde ne 30pm|$t||<?” diggrek b'grenciler‘in on
kosul becerilerini  kontrol edebilirsiniz. Ogrencilerden 9elen
dogru tepkileri * Evet, cok dogru, harikasinl” seklinde pekis’ciriniz.

Tepki gelmezse ya da Honlls Jtel:>|<i gelirse hozmlodlglmlz




cbzglyl dokuma ’(ezgahlno tasimistik diHerek ya da sézel ipucu
vererek 6grencilerin dogru cevaplorl séHlemesine HOI’“dlmCI
olunuz. 'Simdi géngHe tahar plonlno uygun 90cu tahari
Hopocoglz.}' diHerek amactan haberdar ediniz. AHnI hareketi
yapan ipli|<leri ayni c_:erc;eveden, farkl hareketi yapan iplikleri
farkly c_erc_:eveden gecirecegiz digerek on bilgi veriniz.

Dogrudon 6gretim Hénteminde,- 6grenciden hazir oldugu ile ilgili
Jcep|<i oldlgmlzdo *Aferin sana, hadi boslogollm!” deHiniz. Ardin—-
dan 6grencige ne HGPOCOgInI ve nasil HOPGCOgInI gésteriniz.
“Bak $imdi tahar plonlnc 96re qbzgﬂ ipliklerini SUCU deliginden
g(JcL] t|g| ile gec,iriyorurp.” seklinde 6grencige model olarak ne
HOPtIgInIZI oc,||<l0ld|n|z. Ogrencinin Hopobilme durumuna gére
Heterli sogldcn model olarak becerideki tum basamaklar
tGmelOSInIZ. Ogrencige geterli SOHIdG model olduktan sonra
rehberli uggulomolor asamasina gec;iniz. Bu osamado
6grencilere ih’(igoc,lom kadar ipucu verip destek olarak beceriHi
HCIPmOlCII"InI SOQ[OHIHIZ. Rehberliginizde ipuclorlnln 6grenci
boglmsalostll«;o osomoh olarak 9eri qekildigi cllstlrmolor yapiniz.
Tum becerileri Hopmolorl soglonona kadar desteklemege devam
ediniz. Bu osamodo '_o'llc;ij’(U korsllcmcgon 'o'grenciler icin snceki
asamaya déniniz. Ogrenci dogru”’(epki verdiginde “Aferin,
harika Haptln!“ diHerek Pekis’tiriniz. Ogrencilerin eksik Jtepldlerini
tomomloglnlz ya da Hdnll$ tep|<i verdiginde duzeltiniz. Rehberli
uggulomolor tomomlondlglndo 6grencic|en becerigi boglmsa
gerc;eklestirmesini isteyiniz.

Video model Héntemigle,- beceriHi 6rne|<le3en bir video izleterek
ardindan  * Videodaki égrenci tahar Plonlno g'dre cézgﬂ
ipliklerini giJc(J deliginclen SUCU ’ugl ile nasil geqirdi?”
“Dokumocucjc en HGI(In cercevenin ilk 9Ucu deliginden, birinci
cézgﬂgu g(]c(] ’clgl ile nasil gec_ir‘di?” sorularini  sorarak
6grencilerle osomolorl tekrar ediniz. Ardlndgp 6grencic|en
becerigi yapmasini isteginiz. 3-4 sn. bekleginiz. Ogrenci dogru
Jcep|<i verdiginde “Aferin, harikasinl” digerek pekistiriniz. Tepki
vermezse ya da Hanl@ tep|<i verdiginde ipucu o$ama[or|no gére
en az SInIFlOHICI ipucu ile bosloncr‘ok sézel ipucu, model olmo,
kismi fiziksel ipucu ve tam fiziksel ipucu ile devam edebilirsiniz.




|Pucunun glderek artirilmasi Hontemlgl de ogretimi HCIPGblII"SInIZ
Ogrencuge Tohor Planlno gore cézgu |Pl||<ler|n| gticu c|el|9|nc|en
glict tigy ile gecr yonergesini veriniz. Ogrencmln tahar plonnna
gére cozgu iplklerini guct deliginden giict tg ile gecirdigini
kontrol ediniz. Dogru ’(ep|<i verdiginde égrenciyi Pekistiriniz. Yanlis
tep|<| verdlglnde veya '|Z€P|<I vermedlgunde ipucu asamalarina CJCIHO'.I
olarak sncellikle sazel ipucy, model olma, kismi fiziksel ipucu ve en
son asamada tam fiziksel ipucu verebilirsiniz. (|pucunu dgrencinin
|ht|30c dugdugu asamadan baslogomk g|dere|< arttirabilirsiniz.)

Kismi fiziksel ipucu ve tam fiziksel ipucu verilmesi gereken du-
rumlarda égrencinin viieut  bslumlerine dokunobileceginizi be—
lirtiniz. Diger beceri basamaklarinda da ayni ascmolor‘l ger—
ceklestiriniz. Siniftaki tim 6grenciler tahar Plomna uygun gucd
taharini boglmsa olarak dogru yapana kadar ogretim oturu-
munu tekrar ediniz.

Ogretim strecinin sonunda égrenci kitabinda yer alan Pe|<i$’cirme
collsmolorlnl uggulogobilirsiniz. “4 Adm  Adm Yopollm”
bc$llglndo bulunan etkinlikleri 6grencilerinizle birlikte rehberli
olarak (égre’(men esliginde) c,:ohwbilirsiniz. ¢ 5 Sra Bende!”
bcsllglndo bulunan etkinlikleri ise c">grencilerinizin boglmsa olarak
(kendi kendine uggulomo) Hopmolorlnl soglogobilirsiniz.

Tum bu siirecte 6grencilerin biregsel 9eli$im[eri tokip edilmeli, her
6grenci icin ozel ilerleme qizelgeleri hazirlanmali  ve |<U<_:U|<
basarilar mutlaka Pekistirilmetidir.

Hem 6n degerlendirme icin hem de dgretim streci sonunda
gézlem formlorl, beceri analizi kosdy Pemcormans I(C]LJI"Z
tablosu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHI"ICCI égrenci
kitabinda 6. Kendimi Degerlendirigorum” bosllglndo yer alan

degerlendir‘me aracini uggulogobilirsiniz.

BOSImSIZ blr‘ olondo bu Ul( ho“«:don SUCU J(Igl |le IP[II( gecmme
CO'.ISCIbII.II"SInIZ Oncekl der‘sler‘cle ogrencderm I’\OZII"'.CImIS oldugu
COZgU |pl||<ler|n| ’(e|< ’te|< oglr‘mo |slem| HGPtIr‘ObIlII"SInIZ KOlIn

ﬁplikle hozw‘ladlglnlz c,ézg'uHe 9Uc'u tahari Hoptlr‘cbilirsiniz.
Ince iplikle hozurladlglnlz céngHe SUCU tahar Hoptlrobilirsiniz.




Tekstil Teknolojisi Alani/ Dokuma Ure’(im Teknolojisi Dali

317 Tahar p[onlnct uygun tarak taharini yapar.
3171 Coszgt ipligini secer.
3142. Cézgu ipligini tarak tlgl ile tarak dis bos[ugundon gegirir.

e Numune kumas dokumcﬂo hazirlk arac gerecini tanir.

e Numune kumas dokuma tezgahinin ana elemanlarini tanir,
e Tahar planin bilir.

o lsbirligine dayali hareket eder.

e ince motor beceri gerektiren hareketleri yapar.

o Ffl| 962 koordinosgonu gereldiren becerileri yapar.

TCIhCII" PlCII"lInO UHSUI’] J[CII"OI( tG"\CIr‘InI HCIPIHOI"UI’T’I.

Numune kumas dokuma tezgahl, tarak ’ugl.




Dogrudon 6gretim Béntemi video model Héntemi, ipucunun
giderek artirilmasi Héntemleri kullanarak égretim Hopobilir—
siniz.

“Bir snceki dersimizde ne HOPmIStII(?H diggrek 6grencilerin on
|<osul becerilerini kontrol edebilirsiniz. Ogrencilerclen gelen
dogru tepkileri ¢ Evet, <;o|< dogru, harikasin!” $e|<linde pe|<i$—
tiriniz. Tep|<i gelmezse ya da Honlls tep|<i gelirse \\HCIZIr‘lCIClIgIZ
cézglye tahar plonlno uygun gict tahari HGPmI$‘tII<.” diger‘ek
ya da sszel ipucu vererek égrencilerin dogru cevabi
séHlemesine Hcrchmm olunuz. Simcli bundan sonraki numune
|<umo$ dokuma hazirlik i$lemi olan “Cc’jzg'u iplil(ler‘inin hepsini
tarak taharina uygun bir sekilde tarak dislerinden gegirerek

tarak tahar HGPCICCIQIZ.” diHerek amactan haberdar ediniz.

Dogrudcn 6gretim Hénteminde,- 6grenciden hazir oldugu ile
ilgi[i tep|<i oldlglnlzdo “Aferin sangq, hadi bcsloudollm!” deHiniz.
Ardindan 6gr‘encige ne HGPCICCIgInl ve nasil HGPGCGgInI gés’ce—
riniz. * Bak simdi tahar P[onlno uygun bir sekilde qézgu ipli|<—

lerininin hepsini tarak dislerinden tarak tigi ile gegiriHorum."




seklinde 6grenci3e model olarak ne Hoptlglnm o<_:||<l03|n|z. Og—
rencinin Hapobilme durumuna gére Heterli”scgldo model olarak
becerideki tim basamaklar: tOmelOHInIZ. Ogrencige He’cerli sa—
Hldc model olduktan sonra rehberli uggulomalor asamasina ge—
ciniz. Bu osomodo 6grencilere ihtigoqlom kadar ipucu verip
destek olarak beceriHi HOPmGlOI‘InI soglogmlz. Rehberliginizde
ipuclorlnln 6gr‘enci bog|m5|zlo$t||<¢o osomoll olarak geri qekildigi
llstlrmolor yapiniz. Tum becerileri Hopmolorl soglonono kadar
clesteklemege devam ediniz. Bu osomcdo olcutu |<c|r‘5|lom030n
ogrenuler icin &nceki asamaya déniniz, Ogr‘ena dogru tep|<|
verd|9|nde Aferln harika Hoptln| d|3ere|< Pe|<|st|r|n|z
Ogrenmlerm eksik tepkllerlnl tGmelGHInIZ ya da HCII’][IS tep|<|
verd|9|nc|e duzeltiniz. Rehberli uggulomolor tomomlondlgmdo
6grencic|en becerigi boglmsz gerceklestirmesini isteHiniz.

Video model antemigle becerigi 6rne|<leHen bir video izleterek
ardindan “Videodaki 6grenci tahar plonlno gére Qézgu iplil(lerini
tarak dislerinden tarak ’ugl ile nasil 9€CII"CII?I sorusunu sorarak
ogrencderle asamalari  tekrar ediniz. Ardindan ogrenmden
becemHl Hopmosml |ste3|n|z 3-4 sn. beklegmlz Ogrenm dogru
tep|<| verdgmde “Aferin, harikasinl” duderek pe|<|st|r|n|z Teplq
vermezse ya da H(Jnll$ Jtep|<i verdiginde ipucu asomalarlna gbre
en az smlrlcguu ipucu ile baslanarak sézel ipucy, model olma,
kismi fiziksel ipucu ve tam fiziksel ipucu ile devam edebilirsiniz.

ipucunun glderek artirilmasi Hontemlgl de ogre’clml
HCIPCIbIl.Ir‘SInIZ Ogrencge * Tahar planlno gére cozgl |pl||<ler|
tarak dislerinden  tarak t|9| ile gecn‘ ydnergesini  veriniz.
Ogrencmm tahar Plonlno gére cozgu |pl||<ler|n|n hepsml tarak
dislerinden tarak el ile 9€CIFCII9IHI kontrol ediniz. Dogru tep ki
verdiginde égrenciyi Pekistiriniz. Yanlis J(ep|<i verdiginde veya
tep|<i vermediginde ipucu osomalorlnc c|c|8c|l| olarak 8ncellikle
sézel ipucu, model olmo,|<|smi fiziksell ipucu ve en son csomodo
tam fiziksel ipucu verebilirsiniz. (|Pucunu, 6grencinin ihtigoc
du-ddugu osomodon bo$l080ro|< giderek arttirabilirsiniz.)

Kismi  fiziksel ipucu ve tam fiziksel ipucu verilmesi gereken
durumlarda 6grencinin vicut  bslimlerine dokunobileoeginizi
belirtiniz. Diger beceri basamaklarinda da ayni osomolarl
9er¢e|<lestir‘iniz. Siniftaki tum 6grenciler tahar Plonlnc uygun
tarak taharini boglmsz olarak dogru yapana kadar c")gretim
oturumunu tekrar ediniz.




Ogre’tim strecinin sonunda égrenci kitabinda yer alan Pekistirme
c_ollsmcllorlnl uggulcgobilirsiniz. “ 4, Adm Adm Yopcllm” bosllglnclo
bulunan etkinlikleri 6grencilerinizle birlikte reberli olarak (6gre’(men
esliginde) qollsobilirsiniz. *5. Sira Bendel” bosllglndo bulunan
etkinlikleri ise 6grencilerinizin bc@msnz olarak (kendi kendine

utcjgulcmc) Hopmolorlnl soglogcbilirsiniz.

Tum bu strecte 6grencilerin biregsel Selisimleri to|<ip edilmeli, her
6grenci icin szel ilerleme cizelgeleri hazirlanmali  ve |<U¢(J|<

basarilar mutlaka Pekistirilmelidir.

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
szlem formlorl, beceri analizi l(CIHCII, Performons l(GHIt tablosu
ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHFICO égrenci kitabinda * 6.
Kendimi Degerlendiriﬂorum” bosllglndo yer alan degerlendirme
aracini uggulogobilirsiniz.

Kalin iplerle seHrek disli tarak kullanarak tarak tahar Hoptl—

rabilirsiniz.

ince ipliklerle sk disli tarak kullanarak tarak tahari gop’tlrobi—

lirsiniz.




Tekstil Teknolojisi Alani/ Dokuma Ure’cim Teknolojisi Dali

318 CéngHU uc bezine boglclr.
3181 Cézgu ipliklerini tutar.
318.2. Tarak HOFdImIHlG iplil(leri Porclel hale gelecek $e|<ilc|e

tarar,

3183 C_ijzg'u iplikler‘ini kalbalara oglr‘or‘ok esit Serginlik’(e uc

bezine bog[or.

e Numune kumas dokuma tezgahlmn ana elemanlarini tanir
° ince motor beceri ger‘eldiren hareketleri yapar.
L Bogloma yapar.

® Toromcl yapar.

Cézg(]udu uc bezine boghgorum.

Dokuma Jcezgahl, tarak.

Video model Héntemigle ogretim, dogrudon 6gretim ve ipucunun
9idere|< arttirilmasi Hén’cemlerini kullanarak 6gre’(im Hopobilirsiniz.

Tarak tahari HGPtIgInIZ cézgu ipliklerini cézgl uc bezine esit
gerginlik’(e kalbalar halinde boglogaccglnm belirtiniz. Béglece
(;6290 ipligini dokuma yapmaya hozwlcmls oloccglz cligerek
amactan haberdar ediniz.

Dogruclcm 6gre’tim génteminde; 6grenciden hazir olclugu ile
ilgili Jce|:>|<i oldlglnlzdc “Aferin sang, hadi baslogollm!” deHiniz.
Ardindan 6grencige ne SOPCICCIgInI ve nasil HOPOCOQIHI gb’ste—
riniz. * Bak simdi qézgu iplil(lerini tutuudorurp.” $e|<linde 6grencige
model olarak ne HOPtIgInIZI OCII(lCIHInIZ. Ogrencinin Hopabilme
durumuna gore Heterli SOHI'd.CI model olarak becerideki tim
basamaklari Jcc1mc1mlc13|n|z. Ogrencige Heterli SCIHIdO mgdel
olduktan sonra rehberli uggulomolclr asamasina 9ec_iniz. Og—
retmen rehberliginde ipuc_:lorlmn oscmoll olarak geri gekildigi
ohs’urmolor yapiniz. Tum becerileri Hopmolorl scglcnono kadar
desteklemege devam ediniz. Bu osomado 6[(;(1"(0 korsllomagan




6grenciler icin énceki asamaya déniniz. Ogrenci Idogru ’cePl(
verdiginde ”Aferin harika Hcptln!" diHerek Pekistiriniz. Ogrencilerin
eksik tepkilerini tomomloglnlz ya da Honlls tep|<i vercliginde diizel-
tiniz. Rehberli uggulomalor ’comomlcndlglndo 'c'>grenciden becer‘ig

boglmsa gercekles’(irmesini isteHiniz.

Video model Héntemigle; becerigi 6rne|<legen bir video izleterek
ardindan * Videodaki dgrenci cézgu ipliklerini nasil tuttu?”,

tarak Hordlmudlo ipli|<leri porolel hale gelecek sekilde nasil tarad’?’
sorularini sorarak 6grencilerle osomclarl tekrar ediniz. Ardindan
é?grencilerinizden becerigi yapmasini is’(eHiniz. 3-4 sn. bekleginiz
Ogrenci dogru ’tePl(i verdiginde “Aferin, harikasinl” diHerek
pekistiriniz. Tep|<i vermezse ya da Honlw tepki verdiginde ipucu
osomolor‘lno gére en az SInII"lGHICI ipucu ile boslanorok sézel ipucu
model olmo, kismi fiziksel ipucu ve tam fiziksel ipucu ile devam

edebilirsiniz.

ipucunun 9idere|< arttirilmasi yontemi kullanlarak égrencinin ih—
tigoc, c]uudclugu basamaklarda ipucu higerorsisine gc’:’)re en azdan en
ggk destege dogru boglmsz uggulamalcjo kadar devam ediniz
Ornegin ¢ gézgﬁ ipliklerini tut” yonergesini - veriniz. 3-4 sn
bekleginiz. Ogrenci dogru tepki verdiginde bir sonraki becer
basomcglnc geciniz. Yanls tepki geldiginde veya Jtep|<i gelmedigin—
de ipucu o$cmclor|no doHoh olarak éncelikle sazel ipucu, mode
olmo, kismi fiziksel ipucu ve en son osomodo tam fiziksel ipucu
verebilirsiniz. (|pucunu, 6grencinin ih’tigoc, dugdugu osomcdcm

boslogorok 9ic|ere|< arttirabilirsiniz.)

Kismi  fiziksel ipucu ve tam fiziksel ipucuno verilmesi gereken
durumlarda 6grencige bocclgl, |<olu, eli vb. vicut bslumlering

6gr‘e’(im Hoparken dokunobileceginizi belirtiniz.

Diger beceri basamaklarinda da ayni osomolorl 9erc,e|<les’tiriniz
Siniftaki tim 6grenciler c,bngHU uc bezine nglCImGHI bcglmsz

olarak dogru yapana kadar 6gretim oturumunu tekrar ediniz.

Ogretim sirecinin sonunda égrenci kitabinda yer alan pekistirme
(_:OI.ISI’T\CI'.OI"InI quulGHobilirsiniz. * 4. Adm Adm Yopallm” bosllglndo
bulunan  etkinlikleri 6grencileriniz[e birlkte rehberli olarak
(6gre’(men e$li9inde) c,ohsobilirsiniz. *5. Sra Bendel” bosllglndo
bulunan etkinlikleri ise 6grencilerinizin bc@msnz olarak (kend
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kendine uggulcmo) HGPmOlOF‘InI saglogobilirsiniz.




Bu becerilerin kalici olmasi icin  tim bu sirecte 6g—
rencilerin biregsel farkliliklar gb'z sninde bulundurulmoll, her

égrenci icin uygun 6gretim Héntemi belirlenmelidir.

Hem on degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
szlem formlorl, beceri analizi I(Cllddl, performons |<03|’c
tablosu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHFICO égrenci
kitabinda * 6. Kendimi Degerlendirigorum” bc$llg|ndo yer alan

degerlendirme aracini utdgu[ogobilirsiniz.

Kalin ip[iklerle hozu‘lonmls géngHU uc bezine boglotobi[irsiniz.

ince ipliklerle hozu*lonmls c;ézgt]gu uc bezine boglotobi[irsiniz.
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19. Atk ipligini masuraya sarar.
19.1. Renk raporuna uygun ipli|< bobinini secer.

31
31
319.2. Masuranin uc kismina atki ipliginin ucunu baglar.
319.3. Masuraya atki ipligini esit gerginlikte sarar.

31

194. istenen uzunlugcl UI.C|$IhCCI atki ipligi bobinden l(OPCII"II".

e Numune |<umo$ dokuma arac gerecini tanir.
° iplik bcglor‘.
e Mousara makinasini kullanir.

o [l 962 koordinos-donu gereldiren becerileri yapar.

Atk ipligini masuraya sariyorum.

Masura sarma opcrotl, masura, bobin.

Dogrudcn 69retim, video model ve ipucunun giderek

arttirilmasi Hén’cemlerini kullanarak 6gre’cim Hopobilir‘siniz.

“Daha 8nce masura, bobin SIIDI mclterudcluerl kullandiniz mi?”
sekllnde bir sorugla ogrencnler‘ln on bllgllerlnl kontrol
edebilirsiniz. Ogrenulerden gelen dogru tepkllerl Evet co|<
guzel harikal” c|| erek peklstlrlnlz Tep|<| gelmezse ya da
HOH'.I$ ’(ep|<| gellr‘se sozel ipucu vererek ogr‘encierm dogr‘u
cevoplorl séglemesine HOFdImCI olunuz. “Simdi bobin, masura
kullanarak ipligi masuraya sarmay c">grenecegiz.” diHerek
amactan haberdar ediniz.

Dogrudon 6gretim Héntemigle 6grenciden hazir oldugu ile
ilgili Jtep|<i OI.CllglhIZClCl “Aferin sanag, hadi bcslogqllm!” deginiz.
Ardindan 'cBgr‘enciHe ne HCIPCICCIgInI ve nasil HGPCICOgInI
gésteriniz. “Bak simdi renk raporuna uygun ipli|< bobinini
secgorum” seklinde égrenciye model olarak ne HOPtISInIZI
CICII([CISIDIZ Atk |pl|9|n| masuraya sarma becerisinin her bir
bosomoglnl ogrenulere model olarak gosterlnlz Ogrenuge

Heterll SCIHIC]O model




olduktan sonra rehberli uggulomalor asamasina geginiz. Bu
o$c1moc|c| 6grencilere ihtigcqlorl kadar ipgcu verip destek ola—
rak becer‘igi gopmolorlnl saglcglnlz, Ogrencinin Hopabilme
durumuna gére Heterli SGHIdG model olarak becerideki tum
basamaklar Jtclmclmlc13|n|z. Rehberliginizde égrenci boglmsa—
las’ukc,o ipuclorlnln cu;somoll olarak ger‘i <;e|<ilc|igi oll$tlrmolc|r
yapiniz. Tum becerileri yapana kadar desteklemege devam
ediniz. Bu asamada slciti korsnlamogon ogrenuler icin dnce—
ki asamaya dénintz. Ogrencn clogr‘u Jcep|<| verdlglnde
Aferm harika Haptm' dnderek peklstlrlnlz Ogrencierm eksik

te kilerini tqmcmloglnlz ya da Honhs Jtep|<| verdlglnde duzeltiniz
Rehber‘li uggulomolor tomamlondlglndo égrenciden becerig

ngImSIZ gergeklestirmesini isteginiz.

Video model Héntemigle; becerigi 6rne|<le3en bir video izleterek

ardindan  * Videodaki ogrenm atki |pl|g|n| masuraya  nasi
sard?”, * Nelere dikkat etti? glbl sorular sorarak ogrenmlerl
asamalari tekrar ediniz. Ardindan ogr‘enaden atki |pl|9|n

mosur‘ogo sarmasini |steH|nlz 3 4 sn. bekleglnlz Ogr‘enm dng‘U g

'IZGPI(I verdlglnde Aferln |’\C|I"I|<CISII"I| leerek PCI(ISIZIF‘II’\IZ T€P|<

vermezse ya da 30nl|$ ’cep|<i ver‘diginde ipucu osomolorlno

96re en az smlrloglu ipucu ile boslonarok sézel ipucu, mode

olma, kismi fiziksel ipucu ve tam fiziksel ipucu ile 6gretime

devam  edebilirsiniz, (ipucunu égrencinin ih’(igog dquugu

osomodon baslogorok giderek artirabilirsiniz.)

iRucunun gider‘el( artirilmasi Héntemigle 6gr‘e{imi gopobilirsiniz
Ogrencige * Renk __raporuna gére ipli|< bobinini sec,:.}
génergesini veriniz. Ogrencinin dogru bobini seq:ip sec_medigin

kontrol ediniz. Baglmsz sekilde dogru ’cep|<i verdiginde égrenciy

Pekistiriniz. Yanlis tepki verdiginde veya Jtep|<i vermediginde

ipucu osomolarlno doHoh olarak sncelikle sszel ipucu, mode

olmo, kismi fiziksel ipucu ve en son osomado tam fiziksel ipucu

verebilirsiniz. Kismi fiziksel ipucu ve tam fiziksel ipucu verilmes

9ere|<en durumlarda c")grencinin viicut bslimlerine

dokunabileceginizi belirtiniz.

Her bir bosomogl (Masuranin uc kismina atki ipliginin ucuny
bcglamo, masuraya atki ipligini esit gerginlikte sarma, istenenen

uzunlugo gelince atks ipligini bobinden kopormo) tek tek

calisiniz.




Tum bu slirecte égrencilerin biregsel farkllklar 962 sniinde
bulundurulmal;, her égrenci icin uygun 6gre’cim Hén’cemi belir—

lenmelidir.

Ogretim strecinin sonunda dgrenci kitabinda yer alan pekis’cirme
c_:ollsmcllorlnl uggulogobilirsiniz. “ 4. Adm Adm Yopollm” bosllglndo
bulunan  etkinlikleri 6grencilerinizle birlkte rehberli olarak
('o'gre’(men esliginde) collsobilirsiniz. *5. Sira Bendel” bosllglndo
bulunan  etkinlikleri ise 6grencilerinizin bog|m5|z olarak (kendi

kendine uggulomo) HCIPmGI.GI"InI soglogobilirsiniz.

Tum bu siirecte 6grencilerin biregsel Selisimleri Jtc1|<ip edilmeli, her
6grenci icin szel ilerleme c,izelgeleri hazirlanmali  ve |<U¢U|<

basarilar mutlaka Pekistirilmelidir.

Hem 6n degerlendirme icin hem de <'5gretim sireci sonunda
dzlem formlorl, beceri analizi l(OHCJI, pemcormons l(OHI’(
tablosu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHI"ICO égrenci
kitabinda * 6. Kendimi Degerlendirigorum” bosllglndo yer alan

deger‘lendirme aracini uggulogobilirsiniz.

ipligi masuraya eligle sardirabilirsiniz. Ogrencige bir cile ip ve—
rilerek -dumol( haline 9etirmesini isteHebilirsiniz. Kalin ipligi ma—
suraya sardirabilirsiniz.

ince ipligi masuraya sardirabilirsiniz. Bcsko renklerde atki ipli—
gini masuraya sardirabilirsiniz.
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411 Ana 6r90[0 numune |<umc1s dokuma islemlerinde kullanilan

arac gereci tanir,

4111 Ana 6rgUlU numune |<umcus dokuma i$lemlerinc|e kullanilan

arac gereci gésterir.

4112. Ana 6rgul(] numune |<umc|$ dokuma islemlerinde kullani—

lan arac 9ereci ségler.

e Tekstilin tanimini yapar.
o Tekstil teknolojisinde kullanilan ylzey olusturma tekniklerini
bilir.

e Dokumanin tanimini bilir.

Ana 6r90l0 numune |<umos dokumada kullanilan arac gereci

6greni30rum.

Numune |<umo$ dokumo tezgchl, masura, me|<||<

Dogrudon 6gretim ve es zamanli ipucugla 6gre’(im Héntemlerini
kullanarak 6gre’cim Hopobilirsiniz.

A’tél-dede bulunan arac gereci 6grencilerle birlikte inceleginiz.
“Simdi numune |<umc1$ dokuma islemlerinde kullanllan arac
gerecin neler oldugunu 6grenecegiz.” digerek amactan ha—
berdar ediniz.

Dogrudon 6gretim Hénteminde; 6grenciden hazir oldugu ile
ilgili tep|<i oldlglnlzdo *Aferin sang, hadi boslogollm!” deginiz.
Ardindan 6grenciHe “Bu  bir numune |<umc|$ dokuma
tezgahldlr,ﬂ dige gbstererek ségleginiz, Ogrencinin Hopobilme
durumuna goére Hetg_rli SOHICJO gés’(erme tekrarlar tum arac
gerec icin yapiniz. Ogrenciﬂe He’cerli SOHIC'O tekrar Hop’uldon
sonra rehberli uggulomolor asamasina gec_:iniz. Rehberli uy—
gulomolorclo, “Numune kumas dokuma islemlerinde kullanilan
arac gereqten dokuma tezgahlnl géster.” ydnergesini veriniz.
Bu o$omcc|o 6gr‘encilere ih’cigoglom kadar ipucu verip ismi
stlenen numune kumas dokumada  kullanlan arac gereci
gostermesini SOQ'.CIHIHIZ. Belirli SCIHICIO dogru gésterdikten sonra
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gésterdiginiz numune |<umc|$ dokuma islemlerinde kullanilan arac
9erecin ismini sc’iglemegi c_ollslnlz. Ardlndon, * Numune |<um0$
dokuma islemlerinde kullanilan arac gereglerden g'ds’(erilen
aracin  (numune |<umc1$ dokuma ’tezgahl) ismini ségle.”
Hénergesini veriniz. Bu csomodc 6gr‘encilere il’)tiHC\ClGr‘l kadar
ipucu verip destek olarak 965’(erilen numune |<umo$ dokuma
isleminde kullanilan arac gerecin ismini séglemesini scgloglnlz.
Rehberliginizde 6grenci boglmgzlostll(qo ipuglarlnln osomoll
olarak geri gekildigi clns’urmclar yapiniz. Bu osomodouélqu’(u
korsllomogan 'dgrenciler icin énceki asamaya dénunuz. Ogrenci
dogru tepkiﬂ verdiginde * Aferin  harika HGPJ(IHI” digerek
Pekis’ciriniz. Ogrenciler‘in eksik ’cepl(ilerini tomomloglnlz ya da
Hdnll$ Jcep|<i verdiginde duzeltiniz.  Rehberli uggulamolor
’tomomlondlglndo 6grenciden ana 6rg(]li] numune |<umos dokuma
i:;‘lemlerinde kullanilan arac gereci bog|m5|z olarak g'ds’(erip
s'dglemesini isteHiniz.

Es zamanli ipucu ile 6gre’(imde; 6grenci3e \\Simdi seninle ana
'drgulu numune |<umc|$ dokuma islemLerincle kullanilan arac
gerecin neler olclugunu 6grenecegiz. Once ben 965terecegim,
sonra sen géstereceksin. Collsmok icin hazir misin?”’ deginiz.
Ogrenciden hazir oldugu iLg ilgili tepki oldlglnlzdo “Aferin sana,
hadi boslogollm!" deginiz. Ogrencinin gérebildigi yere nu—mune
|<umo$ dokuma tezgahl, masura ve mekik konumlandiriniz.
“Numune kumas dokuma tezgahlnl géster.” diHerek ydnergeyi
stleHiniz. Ardindan  numune |<umo$ dokuma tezgahlnc
dokunarak 9ésterip “Bu numune kumas dokuma tezgahdlr.”
diHerek ipucunu (model ipucu+sc’52el ipucu'r)u) sununuz. 3-4 sn,
sUreHle 6grencinin Jcepkisini bekle-diniz. Ogrenci dogry ’(ep|<i
verdiginde * Aferin harika Hap’un!” diHerek pekistiriniz. Ogrenci
HGH[I$ ’cepkide bulundugundo (denemegi tekrar et, dogru HOnltl
yap bir sonraki denemege gee, gc’jrmezden gelip bir sonraki
denemege gec_) ya da tepkide bulunmodlgmdo (denemegi tek—
rar et dogru Honltl yap bir sonraki denemege 9e¢) énceden
olm|$ oldugunuz karari UHSUI.CJHIHIZ.

"(inci osomado “G'ds’(erdigim arac gerecin ismini s'o'Hle.“ diHerek
Hénergegi veriniz. Hemen ardindan numune |<umo$ doku—ma
tezgahlno dokunarak Bu arac Serecin ismi numune |<uma$
dokuma tezgﬁhldlr.u diHerek ipucunu (model ipucu+sézel ipucu—
nu) sununuz. 3-4. sn. sUreHle 6grencinin Jtepkisini bekleginiz.




Ogrenci dqgru Jtep|<i verdiginde * Aferin harika HCIPJ(IH!” digerek
Pekistiriniz. Ogr‘enci Honlls tepkide bulundugunda (denemegi tekrar
et, dogru HOnl‘tl yap bir sonraki clenemelcje geq, gérmezden
gelip bir sonraki denemeﬂe gec;) ya da tepkide bulunmodlgmdo
(clenemegi tekrar et, dogru yaniti yap bir sonraki denemege geg)
dnceden almis oldugunuz karari uggulogmlz.

Ano orgulu numune I(UI'TIOS dOI(UI’T\O |slemler|nc|e kullanllon arac

gerecm J((]rT](erT]lI’]ClCI gosterme ve soHleme CCI[ISInIZ

O retim stirecinin sonunda ogrenm kitabinda yer alan peklstlrme
collsmclcrml UHgUlOHGbIlIr‘SInIZ “4. Adm Adm Yo alim” bosllgmclo
bulunan  etkinlikleri 6grencilerinizle birlikte rehberli olarak
(6gretmen esliginde) qollscbilirsiniz. * 5. Sira Bende!” basllglndo
bulunan etkinlikleri ise 6grencilerinizin bc@msnz olarak (kendi

kendine uggulomo) HCIPmGlGI"Inl soglagobilirsiniz.

Hem on degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
ézlem formlorl, beceri analizi |<03c]|, performons |<03|’c
tablosu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. A-dr‘lco égrenci
kitabinin * 6. Kendimi Deger‘lendirigorum” bo$llg|nc|a yer alan

degerlendirme aracini uggulogobilirsiniz.

Ana orgulu numune |<umos dokuma |slemler|nde kullanlan arac
gerecm gorsellerlnln oldugu kartlar hozmlogoblhrsmz Once
arac gerecm isminin ve gorsellnln oldugu kart clogru arac
gerecin Uzerine |<03m05|n| séglegebilirsiniz. Sonra  kartin
Uzerindeki arac gerecin ismini séﬂlemesini istegebilirsiniz.

Aroc; gerecin tzerine isimlerinin HCIZIIJ oldugu koglt[or Hoplshrlp
incelemelerini isteHebilirsiniz. Arac; gerecin isimlerinin HGZI[I oldu—
gu kartlar arac gerec_le eslestirmesini istegebilirsiniz.

Ana érgulU numune |<umq$ dokuma islemlerinde kullanilan arac
gerecin islevlerini qollscbilirsiniz.




Tekstil Teknolojisi Alani/ Dokuma Uretim Teknolojisi Dali

414, Dimi érgulu numune |<um0$ dokuma yapar.

414, Armar plclnlncu uygun, dokuma makinesindeki pedola ba-

sarak oglzllgl acar.
414.2. Acllan oglzllk’tcn cu’(|<|ud| atar.
4143 Aglzllgl kopotlp ot|<|3| tefegle dokunan kumasa Hoklos—

tirarak sikistirir,
4144, Dokuma iler‘ledikc;e |<umo$| levende sarar.

4145 DOI(UFﬂOHCI devom €C|€I’".

414.6. Dokuma sonuna gelince kumasi tezgah’ccjn alir

e Numune kumas dokuma tezgahlnln ana elemanlarini tanir.
e Ana 6r9'uler‘c|en dimi 6rqgusuni tanir.

e Dokumac dUgUmU atar.

o Atk ipligini masuraya sarar.

e Kaba ve Ince motor becerileri gereldiren hareketleri yapar.

o f[ 962 koordinosgonu gerek’ciren becerileri yapar.

Dimi 6r90l0 numune |<uma$ dokuma yapiyorum.

Numune |<umo$ dokuma tezgahl, me|<i|<, bobin.

Dogrudon 6gretim, video model Héntemigle 6gretim ve ipucu—
nun 9ic|ere|< arttirilmasi Héntemlerini kullanarak ogretim
Ucpobilirsiniz.

Ogrencilerden tzerindeki klgofetleri incelegip dimi 6r9'dsi.'|
deseninde dokunmus |<umo$ varsa 9és’ter‘melerini istegerek on
|<osul becerilerini  kontrol edebilirsiniz. Ogrencilerden gelen
dogru tepkileri “Evet, cok dogru, harikasinl” seklinde Pekistiriniz.
Tep|<i gelmezse ya da ldGhlJ$ tepki gelirse dogru cevoplordon
birini séglegerek model olunuz ya da sozel ipucu vererek
6grencilerin dogru cevoplarl sbglemesine HOFdImCI olunuz.




Dogrudon égretim Hén’ceminde; 6grenciden hazir oldugu ile
ilgili ’cep|<i aldlglnlzdo “Aferin sanaq, hadi bcdogohm!” deﬂiniz
Ardindan 6grencige ne HCIPCICCIgInI ve nasil HCIPCICCIgInI géste—
riniz. * Bak $imc|i dokuma makinesindeki pedo[o basarak oglz—
llgl O(;I\LJOFUFT.\..” seklinde 6grenci3e model olarak ne HGPtlglnIZ
G(;Il(lCIHInIZ. Ogrencinin Hopabilme durumuna gére geterli sa—
H!dc model olarak becerideki tim basamaklari ‘tGmelCIHInIZ
Ogrencige Heterli sowdo model olduktan sonra rehberli Uy
9ulc|mc|lor asamasina geqiniz. Rehberliginizde <'5grenci boglm—
5|zlost||<<;o ipuc;lorlnln osomoll olarak geri cekildigi allstlrmolor
yapiniz. Tum becerileri yapana kadar desteklemege devam
ediniz. Bu csamodo olcutu |<c|r‘5|lomc15c|n ogrenu[er icin éncek
asamaya déntinuz. Ogrencu dogru Jtep|<| verdlglnde " Aferin
harika Hcpt|n| dlﬂer‘ek Pe|<|st|r|n|z Ogren0|ler‘|n eksik tepkilerin
tomcmloglnlz ya da chlls Jtep|<i verdiginde duzeltiniz. Rehberl
uggulomolor tomom[ondlglndo 6grenciden beceriHi boglmsm
gergeklestirmesini is’(eginiz.

Video model Béntemigle; beceriHi 6rne|<leHen bir  video
izleterek ardindan * Videodaki ogrena dokuma makinesindek
pedolc basarak CISIZl.ISI nasil act’?”, * Acilan oglzllkton cut|<|3
nasil att?” sorularini sorarak ogrencderle asamalart tekrar
ediniz. Ardindan 6gr§pcilerinizden beceriﬂi yapmasini is’ceHiniz
3-4 sn. bekleginiz. Ogrenci dogru tep|<i verdiginde *Aferin
harikasin!” diHerek pekistiriniz. Tepki vermezse ya da Honlls
tep|<i verdiginde ipucu asamolorlno gére en az SInIr‘lGHICI ipucu
ile bo$lonoro|< sézel ipucu, model olma, kismi fiziksel ipucu ve
tam fiziksel ipucu ile devam edebilirsiniz.

ipucunun 9idere|< arttirilmasi ydntemi kullanllarak, dgrencinin
ihtiﬂoc, dugdugu basamaklarda ipucu higerorsisine g(")re en az—
dan en ¢o|< d_gstege dogru b09|m5|z uggulomogo kadar devam
edebilirsiniz. Ornegln * Dokuma makinesindeki pedol basarak
oglzllg| oc_:. ybnergesi veriniz. 3-4 sn. bekleglnlz Ogrenc
dogru tep|<| verdlglnde bir sonraki beceri bosomcglno geciniz
Yanlis tep|<i geldiginde veya tep|<i 9elmec|iginde ipucd
osomolorlno dikkat ederek @ncelikle sszel ipucu, model olma
kismi fiziksel iPucu ve en son osomodo tam fiziksel ipucu
verebilirsiniz. (|pucunu, 6grencinin ihtigoq dugdugu osomodon

boslagcrok giderek arttirabilirsiniz.)




Kismi  fiziksel ipucu ve tam fiziksel ipucu verilmesi gereken
durumlarda 6grenci3e boccgl, |<olu, eli vb. vicut bslumlerine

6gretim Hoporken dokunobileceginizi belirtiniz.

Diger beceri basamaklarinda da ayni osomolorl gerc_:eklestiriniz.
Siniftaki  tum bgrenciler dimi 6r9iJlU numune |<umc1$ dokuma
yapmay ngImSIZ olarak dogru yapana kadar 6gre’(im oturumunu
tekrar ediniz.

Ogre’tim strecinin sonunda dgrenci kitabinda yer alan pe|<i$tirme
qollsmolorlnl quulogobiUrsiniz. 4 Adm Adm Yopohm”
bashglndo bulunan etkinlikleri égrencilerinizle birlikte rehberli
olarak ('o'gre’(men esliginde) ccllsobilirsiniz. *5. Sra Bende!”
basllglndo bulunan etkinlikleri ise 6grencilerinizin bog|m5|z olarak
(kendi kendine uggulomo) Hopmclcr‘lnl sclglogobilirsiniz.

Hem on degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
dzlem 'FOI"ml.CII"I, beceri analizi I(CIHdI, per{ormcns |<cud|’c
tablosu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHFICG dgrenci
kitabinin * 6. Kendimi Degerlenclirildorum” bosllglndo yer alan

degerlendirme aracini uggu[ogobilirsiniz.

Masautsti dokuma ’cezgahmdo dimi 6rgUlU dokuma Hop’urobi—
lirsiniz. Kalin ipliklerle basit dimi 6r9ijl(] dokuma Soptlrabilirsiniz.

Atk ve ¢ozgu rer)|< roporlu dimi 6r9iJlU numune |<umc1$ dokuma
qolls’clrobilirsiniz. Ince ipliklerle daha kormoslk dimi 6r90l0 doku—
ma Hoptlrobilirsiniz.




Tekstil Teknolojisi Alani/ Dokuma Ur‘e’(im Telmolo_jisi Dali

513. Kartela hazirlar,

5131 Kortelogo konulacak kumoslarl masaya dingUn sekilde

serer.
5132 Sec;ilen kumoslarl belirlenen 6[(_:Ude keser.

513.3. Kesilen |<umo$ porc;olorlm belirlenen renk sirasina gére
dizer.

5134. Dizilen |<umo$ porc_:olorl ile kartela bosllglnl birlestirir.

L Kumcsln on HUzUnU ve arka HUzUnU bulur.
° Kumosln atki ve qézgu HénUnU bulur.
° ince motor beceri gerektiren hareketleri yapar.

e Moakas kullanir.

L El—géz koordinosgonu gerektiren becerileri yapar-.

Kortela hOZIFlIHOf‘Uf‘ﬂ.

Renkli kumas, kartela IDCI$|J9I, zimba, cetvel, makas.

Dogruclcm égretim  ydntemi, video model ydntemi, ipucunun
giderek artirilmasi géntemlerini kullanarak <'5gr‘etim
Hopobilirsiniz.

Kumosln atki ve c;bzgt] HénUn'u bulmcgl, an ve arka HUzUnU
bulm03| 6grenmi$’tiniz c|ildere|< én 6grenmeleri hatirlatiniz.
“Simdi kumoslorln én ve arka HUzUne, atki ve (_:6290 Hénﬂne
dikkat ederek kartela hozmlamogl 6grenecegiz.“ diHerek
amactan haberdar ediniz.

Dogrudon 6gretim Hb‘ntemigle 'c}grenciden hazir oldugu ile ilgili
tep|<i aldlglnlzda “Aferin sanaq, hadi boslogallm!” deginiz. Ar—
dindan égrenciye ne yapacagini ve nasil yapacagini gésteriniz.
“Bak simcli kortelago konulacak kumos[orl masaya dUngn
sekilde serigorum." seklinde 6grenci5e model olarak ne

HOP‘tIgInIZI G(_:Il(lCIHInIZ.




Kartela hazirlamanin her bir bosomoglnl model olarak goste—
riniz. Ogrencmm Hopobllme durumuna gére Heterll sowdo
r_npdel olarak becerideki tum basamaklar tamamloglnlz
Ogr‘encilde geterli SOHIC]CI model olduktan sonra rehberl
quulomclor asamasina gec;iniz. Rehberli uggulomclor
osomosmdo 6grenciﬂe kendisi becerigi Hcporken ipuqlor :
veriniz. Rehberliginizde 6grenci bOgImSIZ[O$tIl<(_:O ipuc;lorlnm
osomcll olarak geri qekildigi ollstlrmolor yapiniz. Tum
becerileri yapana kadar desteklemege devam ediniz. By
asamada 8lciti |<or5|lom03c1n ogrencu[er icin dnceki asamayd
déniniz. Ogrena dogru tep|<| verd|g|nc|e Aferln harika
Hcpt|n| CIIHGI"GI( PCI(IS‘tIr‘InIZ Ogrenmlerln eksik tepkilerin :
‘tOmelOHInIZ ya da Hanlls ’(ep|<i verdiginde duzeltiniz. Rehberl :
uggulomolor tomamlondlglndo 6grenciden beceriHi bog|m5|z
9er<;e|<le$tirmesini isteginiz.

Video model Héntemigle; becerigi 6rne|<letden bir video izlete—
rek ardindan  “Videodaki 6gr‘enci kortelogo konulacak
kumcslorl masaya dUngn sekilde nasil serdi?”, ”Sec,ilen
kumoslorl belirlenen 6[¢U<:|e nasil kesti?”” sorularini sorarak
6grencilerin dikkatini beceri osama[orlna <;e|<ip tekrar ediniz
Ardindan 6g_r_encic|en becerit:]i yapmasini isteginiz. 3-4 sn
bekleginiz. Ogrenci dogru tep|<i verdiginde * Aferin
harikasin!” cligerek pekis’ciriniz. Tep|<i vermezse ya da chlls,
tep|<i verdiginde ipucu osomolorlno gére en az SIhII"lCIHIC
ipucu ile boslonorok sézel ipucu, model olmo, kismi fizikse
ipucu ve tam fiziksel ipucu ile devam edebilirsiniz.

ipucunun 9idere|< artirilmas Hén’cemigle de égretim
gopobilir‘siniz. Ogr‘encige ¢ Korteloﬂo konulocok”kumcslor
masaya dUngn sekilde ser.” Hénergesini veriniz. Ogrencinin
kortelogo konulacak kumoslor‘l masaya dUngn $e|<ilde
serdigini kontrol  ediniz. Boglm5|z sekilde dogru tep|< :
verdiginde égrenciyi pe|<i$’ciriniz. Yanlis Jcepld verdigincle veyd
tep|<i vermediginde ipucu asamalarina dikkat ederek ncelikle
sézel ipucu, model olmo, kismi  fiziksel jpucu ve en son
asamada tam fiziksel ipucu verebilirsiniz. (|pucunu égrencinin
ih{igac, dugdugu 0$omodon boslogcrok giderek artirabilirsiniz. :
Kismi fiziksel ipucu ve tam fiziksel ipucu verilmesi 9ere|<en
durumlarda 6grencinin viicut bélumlerine dokunobileceginiz
belirtiniz. Diger beceri basamaklarinda da ayni osomclor
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gerceklestiriniz. Siniftaki tum sgrenciler kartela hazirlamays




boglmsa olarak dogru yapana kadar 6gretim oturumunu tekrar

ediniz.

Tum bu siirecte 6grencilerin biregsel farkllklar 962 sniinde
bulundurulmal;, her dgrenci icin uygun <">gre’(im yontemi belir—

lenmelidir.

Ogretim strecinin sonunda égrenci kitabinda yer alan pekistirme
gcl@molerlm uggulogobilirsiniz. “4. Adm Adm Yopohm”
bosllglndo bulunan etkinlikleri 6grencilerinizle birlikte rehberli
olarak (6gretmen esliginde) qollsobilirsiniz. *5. Sra Bende!”
bosllglndo bulunan etkinlikleri ise 6grencilerinizin boglmsz olarak

(kendi kendine uggulomo) Hopmolorlnl soglogobilirsiniz.

Tum bu surecte 6grencilerin bireHsel gelisimleri tckip edilmeli, her
6gr‘enci icin szel ilerleme c;izelgeleri hazirlanmali  ve |<G<_:(J|<

basarilar mutlaka Pekistirilmelidir.

Hem on degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
szlem formlorl, beceri analizi |<c|3d|, performons |<c|3|’t
tablosu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHI"ICG égrenci
kitabinin 6. Kendimi Degerlendirigorum” bosllglndo yer alan

degerlendirme aracini uggulogobilirsiniz.

Farkli motertdalleri kesme zimbalama c_:ollsobilirsiniz. i“( olarak
élct vermeden kumas kesme daha sonra sinir |<030m|< kesme
qallsmolarl Hoptlrobilirsiniz.

Kortelow farkli kumoslarla da Boporok qesitlendirebilirsiniz.




Tekstil Teknolojisi Alani/ Tekstil Baski Desenciligi Dali

12. Desen cizimi yapar.

121 Desene uygun malzemeleri collsmo masasina getirir.

1
1
112.2. Cizim yapacag eskiz kagidini bant ile masaya yapistirir,
112.3. Cizim yapacag: desene uygun kalemi secer.

1

124. Sec_:ilen deseni kalem ile eskiz kagldlno cizer.

112.5. Deseni renklendirmede kullanilacak renkli kalemleri secer.

112.6. Deseni renkli bogo kalemi ile teknigine uygun bogor.

® Ince ve kaba motor beceri gerektiren hareketleri yapar.
® El g6z koordinasyonu gerektiren becerileri yapar.

o Kalem tutar.

o [k cizgi duz cizgi gibi temel cizgiler cizer.

e Sl alan boHor.

Desen C_izit:]orum.

Eskiz kagldl, renkli boHo |<c1lemi, bcnt, |<ur$un |<o[em, silgi.

Dogrudon 'o'gretim yontemi, video model ydntemi, ipucunun
9idere|< artirilmasi Hén’(emlerini kullanarak 'c'>gr‘etim Hopobilirsiniz.

Ogrencilerden gésterilen gérseli (¢i¢e|<) c_:izerel< bogomosml is—
Jceginiz. Béglece 6grencinin sinirli alan bogomo, teknig!rje uygun
c;izgi cizme gibi on |<o5ul bilgilerini kontrol edebilirsiniz. Ogrenci—
lerden 9elen c|ogru tepkileri “Evet, cok g(]zel, harikasinl” diﬂerek
pekis’(iriniz. Tepki gelmezse ya da Hﬂhlls tepki gelirse dogru
cevaplordon birini séHleHerek model olunuz ya da s 8zel ipucu
vererek 6grencilerin c;cllsmctw tamamlamasina Horchmcu olunuz.
Simdi * Desen cizimi Hopocoglz.” digerek amactan haberdar
ediniz. Dogrudon 6gretim anteminde; égrenciden hazir oldugu
ile ilgili Jce[:>|<i oldlgmlzdo “Aferin sana, hadi bas,lagollm.” cletdiniz.
Ardindan  “Bak simdi desene uygun malzemeleri (_:cl|$mo
masasina getirigorum.ﬂ seklinde <">grencige model olarak ne yap—




{|g|n|2| oc_:||<lc13|n|z. Ogrencinin Hopobilme durumuna g'dre Heterli
sgwda model olarak becerideki tim basamaklari tGmelCIHInIZ.
Ogrencige He’cerli SGHIdO model olduktan sonra rehberli
uggulomolor asamasina 9e<;iniz. Bu osomcdo 6grencilere
ihtigoc_lorl kadar ipucu verip destek olarak beceriHi HGPmCIlCIFInI
sogloglmz. Rehberliginizde ipuclorlnln 6grenci boglmmzlostll«;o
o$omol| olarak geri <_:e|<ildigi olls’urmolor‘ yapiniz. Tum becerileri
Sapmalcrl sclglcnano kadar desteklemege devam ediniz. Bu
asamada olcu’(u |<c1r5|l0m050n ogrenculer icin 6nceki asamaya
déniniz. Ogrencu dogru ’teplq verdlglnde Aferln harika
30p’un| dlgerek Pe|<|st|r|n|z Ogrencderm eksik tepkilerini
’(omomlcglmz ya da 80hll$ J(ep|<i verdiginde duzeltiniz. Rehberli
uggulomo[or tomomlondlglndo égrenciden becerigi bog|m3|z
gerceklestirmesini isteyiniz.

Video model Hontemlgl bGCCI’”IHI orneklegen bir video izleterek
ardindan * Videodaki 6grenci desene uygun |'10n9| malzemeleri
masaya getirdi?”, ¢ Cizim HOPOCOQI eskiz kaglcllnl bant ile ma—
saya nasil Hcpls’tlrdl?”, ¢ Cizim Hopoccgl desene uygun hongi
kalemi seqti?” sorularini sorarak égrencilerle csomo[orl tekrar
ediniz. Ardindan * Desene uygun malzemeleri Qollsmo masasina
getir.” ydnergesini vererek 'Qgrenciden becerigi yapmasini
isteyiniz. 3-4 sn. bekleginiz. Ogrenci dogru Jtep|<i verdiginde
“A{erin, harikasinl” digerek pekistiriniz. Tep|<i vermezse ya da
HCII"IIJ$ tepki verdiginde ipucu osomolorlno gc’ire en az S|n|rlc|3|C|
iPucu ile boslonorok sézel ipucu, model olmo, kismi fiziksel iPucu
ve tam fiziksel ipucu ile devam edebilirsiniz.

ipucunlL.m 9idere|< artirilmasi Héntemigle de 6gre’(imi Hopobilir—
siniz. Ogrencige * Desene uygun malzemeleri gallsma masasina
getirir.” ydnergesini veriniz. Ogrencinin desene uygun malze—
meleri calisma masasina 9e’circ|igini kontrol ediniz. Dogru tep|<i
verdiginde dgrenciyi pekis’tiriniz. Yanlis tepki verdiginde veya
’(eP|<| vermedlglnde ipucu asamalarina ddlddll olarak sncelikle
sézel ipucy, model olma, kismi fiziksel ipucu ve en son asamada
tam fiziksel ipucu verebilirsiniz. (|Pucunu 8grencinin |ht|3c1c dug—
dugu asamadan bosloaarck glderek arttirabilirsiniz.)

Kismi fiziksel ipucu ve tam fiziksel ipucu verilmesi Ser‘eken
durumlarda 6grencinin vicut  bslumlerine dokunobileceginizi
belirtiniz.




Diger beceri  basamaklarinda  da ayni asamalari
9erqe|<le$tiriniz. Siniftaki tum c'igrenciler desen cizmey boglmsz
olarak dogru yapana kadar 6gretim oturumunu tekrar ediniz.

Ogretim stirecinin sonunda 6grenci kitabinda yer alan
pekistirme <_:c1l|$molc|r|n| uggulogcbilirsiniz. “ 4. Adm Adim
challm” bosllglnda bulunan etkinlikleri 6gr‘enciler‘inizle birlikte
rehberli olarak (6gre’cmen e$liginde) qollsobilirsiniz. * 5 Sira
Bende!” bosllglndc bulunan etkinlikleri ise 6grencilerinizin
bog|m5|z olarak (kendi kendine ugguloma) Hopmolorlnl

soglogobilirsiniz.

Hem 6n degerlendirme icin hem de 6gre’cim streci sonunda
dzlem formlorl, beceri analizi |<03c||, performons l(CIHI’(
tablosu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHFICO égrenci
kitabinin * 6. Kendimi Degerlendirigorum” bosllglndo yer alan

degerlendirme aracini uggulcgobilirsiniz.

Ogretmen tarafindan cizimi 30p|lm|$ deseni bogomosml iste—
Hebilirsiniz. Desen noktali olarak verilip 6gr‘encinin noktalarin
Uzerinden geqerek deseni cizmesini scglogobilirsiniz. Basit $e|<il
c_izimleri HCIP‘tII"IP bogotobilirsiniz. |$||<l| masa Hordlmgla verilen
desenin cizgilerinin Uzerinden 9ec;ere|< deseni kopgolomosunl is—
Jtegeloilirsiniz.

Daha |<ormo§|ll< desenler cizdirilerek ¢o|< renkli bogomolar yap—
tirabilirsiniz. Ozgijn desenler cizdirebilirsiniz.




Tekstil Teknolojisi Alani/ Tekstil Baski Desenciligi Dali

12.2. Deseni tam raport sistemine gére cizer.
1221 Roport alcustnt desene goére belirler.

122.2. Parsémen kﬁgldlno birim roport 6lqulerine gér‘e dert

tane aks cizimi yapar.

12.2.3. Parsémen kagldml akslarin disindan en az 2 ser cm

l:)OSlUI( blr‘CII(OI"CIl( l(€$€|".

1224 Parsémeni ikige kotlogorck |<or$|l||<l| kenarlardaki aksla—

rin Ust Uste olup olmodlglnl kontrol eder.

12.2.5. Hazirlanan deseni isikl masaya bant ile yapistirir.
12.2.6. Cizilmis tam ropor’t sistemi icerisine deseni Herlestirir.
122 7. Deseni roport sinirlar icerisine kalem ile l(OPHCI eder.
1228 Bir roport alani ic_inde|<i cizim sona erdikten sonra de—
seni tam (diiz) raport kurallarina gére yatay ve dikeg ande
qogaltlr.

1229. Roport ciziminin dogrulugunu kontrol eder.

12.210. Rapor‘ﬂodlgl deseni boHo kalemi ile renklendirir.
12211 Asetat kﬁgldlno aktarmak icin desen cizilmis kag.d. ma—

SOdOh l(O[ Irir,

o Cetvel ile 8lcum yapar.

® Yatay kavramini bilir

® Dikey kavramini bilir

e Cizim yapar.

e Moakas kullanir,

e Snirb alan boyar

e Ince ve kaba motor becerileri gerektiren hareketleri yapar.

e Fl géz |<oorc|incsHonu gerek’tiren becerileri yapar.

Desen roportu cizigorum.

Eskiz kag.d., renkli boga |<alemi, bon’c, |$||<l| masa, |<ur$un |<olem,

silgi. 89




Dogrudqn c">gretim ydntemi, video model ydntemi, ipucunun gi—
derek artirilmasi antemleri kullanarak 6gretim Hopcbilirsiniz.

Ogrencilere * Bir snceki dersimizde ne 6grenmi$ti|<? Desen Ci—
zimi Hoporken hongi malzemeleri kullonmlstlk?”, * Desen
cizerken nelere dikkat etmistik?” gibi sorular sorarak &n kosul
bilgilerini kontrol edebilirsiniz. Ogrencilerden gelen dogru
tepkileri “Evet, cok g'L]zel, harikasinl” digerek seklinde
pekistiriniz. Tep|<i 9elmezse ya da chlls tepki gelirse dogru
cevoplqrdcn birini séHleHerek model olunuz ya da sézel ipucu
vererek 6grencilerin dogru cevoplorl séglemesine Hordlmm
olunuz. “Simdi bir &nceki dersimizde c;izdigimiz deseni tam
ropor’c sistemine goére c,izecegiz,” diHerek amactan haberdar
ediniz.

Dogrudan <':'>gr‘e’cim Héjnteminde; 6grenciden hazir oldugu ile
ilgili ’(ePl(i clcllglnlzdo *Aferin sang, hadi bosloyollm!” deginiz.
Ardindan  * Bak simdi roport olcusunu desene gére
bellrllgorum sekllnde égrenciye model olarak ne HGPtIgInIZI
OCII([OHIF\IZ Ogrencmln Hopobdme durumuna gére Heterll soydo
model olarak becerideki tum  basamaklari Jtczmcnmla&jlnlz
Ogrencge He’cerll SCIHIdCI model olduktan sonra rehberli
uggulomolor asamasina  geginiz. Bu asamada ogrencdere
ihtigoclarl kadar ipucu verip destek olarak becerigi Hopmolorlm
sogloglnlz. Rehberliginizde ipuclorlnm 6grenci boglmsalostll«;o
o$omoll olarak Seri gekildigi ollstlrmolor yapiniz. Tum becerileri
Hcpmalorl soglcnono kadar desteklemege devam ediniz. Bu
osamcdo ngutu korsllomogon 'c'>grenciler icin snceki asamaya
déninuz. Ogrenci dogru tep|<i” verdiginde “Aferin, harika
HOPtIn!” digerek Pekistiriniz. Ogrencilerin eksik Jtepldlerini
tomomloglnlz ya da Honlls Jce|:>|<i verdiginde duzeltiniz. Rehberli
quulomolcr tomomlandlglndo <'jgrenciden becerigi bog|m5|z
gerc_eklestirmesini isteHiniz

Video model on’cemudl becerucjl orneklegen bir video izleterek
ardindan * Videodaki égrenci raport slctstni  desene godre
nasil belir‘ledi?”, “Pcrsémen kagldma blr‘lm roport olculerine
godre dért tane aks cizimini nasil HCIP‘tI * Parssmen |<c|9| Ini
akslarin disindan en az kac em bosluk blrokorok kesti?” so—
rularini sorarak ogrencderle asamalari tekrar ediniz. Ardindan
chort slcustni  desene godre belirle.” ydnergesini vererek

ogrencmlen becerlyl HGPmOSInI IStQHInIZ 3 4 sn. bekleglnlz
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Ogrenci dogru tep|<i vercliginde “Aferin, harikasinl” diHerek pe-
kistiriniz. Tep|<i vermezse ya da gonhs J(ep|<i verdiginde ipucu
o$omolorlno gére en az Slnlr‘lCIHICI ipucu ile ba$lonoro|< sézel ipucy,
model olmo, kismi fiziksel ipucu ve tam fiziksel ipucu ile devam

edebilirsiniz.

iRucunun giderek artirlmasi Hén{emigle de égretimi 8opobilirsiniz.
Ogrenciggl ¢ Roport 6l¢UsUn'u desene gére belirle.” Hénergesini
veriniz. Ogrencinin roport 6[(_:(JsUn(J desene gére dogru
belirledigini kontrol ediniz. Dogru tep|<i verdiginde dgrenciyi
pekistiriniz. Yanls ’(ep|<i verdiginde veya Jtep|<i vermediginde ipucu
a$omolor|no dCIHOlI olarak 8ncelikle sszel ipucu, model olmcu, kismi
fiziksel ipucu ve en son ascmada tam fiziksel ipucu verebilirsiniz.
(|pucunu, 6grencinin ih’(igoq dquugu osomodcn boslcgorok giderek

arttirabilirsiniz.)

Kismi fiziksel ipucu ve tam fiziksel ipucu verilmesi gereken du-
rumlarda 6grencinin vicut bélumlerine dokunqbileceginizi belir—
tiniz. Diger beceri basamaklarinda da ayni asomolor‘l gerc,ek—
lestiriniz. Siniftaki tum 6grenciler desen FOPOFJ([CImCIHI baglmsz

olarak clogru yapana kadar 6gretim oturumunu tekrar ediniz.

Ogretim stirecinin sonunda dgrenci kitabinda yer alan pekistirme
c;ollsmcllorlnl uggulogabilirsiniz. * 4 Adm Adm Yopollm”
bG$llglndO bulunan  etkinlikleri 6grencilerinizle birlikte rehberli
olarak (6gretmen e$liginde) collsobilirsiniz. 5 Sra Bendel”
bG$llgInd0 bulunan etkinlikleri ise 6grencilerinizin ngImSIZ olarak

(kendi kendine uggulomo) HGPmOlOI’InI soglogabilirsiniz.

Hem on degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
dzlem {ormlorl, beceri analizi |<c13c||, performons |<03|’t
tablosu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHI’“ICG égrenci
kitabinin 6. Kendimi Degerlencliriudorum” bosllglndo yer alan

degerlendirme aracini uggulc-dobilirsiniz.

Cetvel kullanarak slcim calismalari Hcp’clrobilirsiniz. Basit de—
senlerle kucuk boHutlu raportlomo Hoptlrobilirsiniz.

DOhO l(GI"mC]$_I!( desenlerle dOhO bUHUl( bOHU‘tlU roportlomo HOP—

tirabilirsiniz. Ozg(ln desenlerle roportlcmc Hoptlrobilirsiniz.




Tekstil Teknolojisi Alani/ Tekstil Baski Desenci[igi Dal,

131 Deseni folgogo aktarir.
1311 Cizdigi deseni folHoHo aktarmada kullanilan malzemeleri

c,ohsmo masasina ge’tirir.

13.12. Desendeki renk adedi kadar folHoHu roport bUHUHUQUn—

den biraz daha bUHUk 6l¢(‘1de keserek hazirlar,
1313, Folyolari alkol ile temizler.

1314 Temizlenen folyolar pudralar,

1315. Ilk negatif folyosu tzerine akslari cizer.

1316 Hozm[onon desen FGPOI"tUhU I$I|<'.I mOSGHO bont |le \LJO—

plstlrlr.

1317, Olusturdugu desen kagldlnln Uzerine folgogu bant ile
HOPISIZIF‘II".

13.18. Desende ¢izilece|< ilk renk simirlarini cizer.

13.19. i|<inci folgogu ik folgonun tzerine kenarlar ust Uste ge—

lecek sekilde koHor.
13110. Tum renkler icin islemi tekrarlar.

13111 Kontur halinde (;izdigi desenlerin icini doldurur.

e Desen cizer.
o Renkleri GHIFJ( eder.
o Aks cizimi yapar.

e Fl 962 koordinosgonu gerektiren becerileri yapar.

Deseni FO[HOHCI AI(J[CII"IHOF"UI’T’I.

lsikli masa, folgo, renkli kalem, alkol, pudrc, bant.

Dogrudon 6gretim Héntemi, video model géntemi, ipucunun

giderek artirilmasi géntemleri kullanarak <">gre’tim gcpcbilirsiniz.




Ogrencilere “Bir ®nceki dersimizde ne 6grenmi$ti|<?”,
“Roportlodlglmz desende |<c1<_: farkli renk kullcndlmz?”,
“Desen roportlorken nelere dikkat etmistiniz?” gibi
sorular sorarak &n |<0$ul bilgilerini kontrol ediniz. Aldrlco
aks cizer, desen cizer, ¢izc|igi deseni  renklendirir
sorularindan olusan kontrol listesi olusturarak
é?grencilerin on bi[gilerini kontrol edebilirsiniz.
Ogrenci[erden gelen dogru tepkileri “Evet, cok 9Uzel,
harikasinl” digerek pekistiriniz. Tepki ge[mezse ya da
HOI’\'.I$ J(ep|<i gelirse dogru cevaplordon birini séglegerek
model olunuz ya da sézel ipucu vererek 'o'gr‘encilerin
dogru cevoplorl séglemesine HOFdImCI olunuz. “Simdi
desendeki  her r‘engi ayri folldolar‘c oldoroccglz.”
digerek amactan haberdar ediniz.

Dogrudon 6gretim Hénteminde,- 6grenciden hazir oldugu
ile ilgili Jtep|<i cldlglnlzdo “Aferin sanag, hadi boﬂogollm!”
deHiniz. Cizdigi deseni folgogc aktarmada  kullanilan
malzemeleri gollsmo masasina getirmesini isteginiz.
Ardindan * Desendeki renk adedi kadar ‘Folgogu r‘apor’c
bUHUHUgUnden biraz daha bUHUk 6[¢Ude keserek
hozn‘llgorum.ﬂ $e|<linde“ 6gr‘encige model olarak ne
HCIP"ZIgInIZI OC_:II(I.GHII’\IZ. Ogr‘encinin Hopobilme durumuna
gore Heterli SCIHIC'CI model Ol.CIrCII( becerideki tum beceri
basamaklarini tomomloglnlz. Ogrencige Heterli SOHICJO
model olduktan sonra rehberli uggulomolor asamasina
geciniz. Bu C|$CImCIC|CI c'bgrencilere ihtigodcm kadar ipucu
verip destek olarak becerigi Hopmolorlnl soglcglmz.
Rehberliginizde ipuc_:lor‘lnln t')grenci baglmsalos’ul«;o
CI$CImCI|.I olarak Ser‘i cekildigi OI.I$‘|ZII"I’T10|.OI" yapiniz. Tam
becerileri Hopmolorl soglonono kadar desteklemege
devam ediniz. Bu osomodo 6[0,(]{0 .'korsllamogon
69renci[er icin Bnceki asamaya dénuniz. Ogrenci dogru
Jcepki verdiginde “Aferin, harika HOP‘tIn!” diHerek
peki$’(ir‘iniz. Ogrencilerin eksik Jcep|<iler‘ini tomomloglnlz ya
da chlls Jcep|<i verdiginde duzeltiniz.  Rehberli
uggulomolor tomomlondlglndo 6grenciden becer‘igi

boglmsz gercekles’cirmesini is’ceHiniz.
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Desendeki renk adedi kadar foltcjoau roport buguklugunden
biraz daha bu3u|< élcide  keserek hczmllgorum' seklinde
égrenciye model olarak ne Hop’ugmm GCII([CIHIF‘IIZ Ogrencmln
Hopobllme durumuna gére -deterll SCIHIC'G modg_l olarak
becerideki tum beceri basamaklarini ‘tGmelOHInIZ. Ogrencige
Heterli SOldIClCI model olduktan sonra rehberli uggu[omolar
asamasina geciniz. Bu osj.omodo qocukloro ihtigoc_lorl kadar
ipucu verip destek olarak beceriﬂi HOPI’T}CI[CII"IHI sogloﬂmlz.
Rehberliginizde ipuqlorlnln qocu|< boglmszlcstll(go osomoll
olarak geri gekildigi oll$t|rmolor yapiniz. Tum  becerileri
Hopmolorl soglonono kadar desteklemege devam ediniz. Bu
oscmodo olcutu |<or5|lom030n ogrencder icin énceki asamaya
dénunuz, Ogrencu c]ogru ’cep|<| verdlglncle Aferln harika
Hop’un' cllgerek peklstlrlnlz Ogr‘encderm eksik ’cepkilerini
tomomloglnlz ya da Honlls tep|<i verdiginde duzeltiniz. Rehberli
uggulomolor tomomlondlglndo 6grencic|en becerigi bog|m5|z
gergekles’(irmesini isteHiniz.

Video model Héntemigle; beceriHi 'c)rneklegen bir video izleterek
ardindan * Videodaki égrenci deseni {olgoga aktarmada hongi
malzemleri masaya getirdi?”, * Desendeki renk adedi kadar
folHoHu r‘opor’c bUHUklUQUnden biraz daha bUHUk 6[(_:Uc|e kese—
rek nasil hclzmlodl?”, ¢ Folgogolorl ne ile temizledi?” sorularini
sorarak 6grencilerle osomolorl tekrar ediniz. Ardindan qizdigi
deseni folgogo aktarmada kullanlan malzemeleri c;ohsmo ma—
sasina ge’cirdik’ten sonra * Desendeki renk adedi kadar folgogu
ropor’c bUHUHUgUnden biraz daha bUBUk 6lc;'ude keserek hazir—
la” Hénergesini ver‘ergk 6grencic|en becerigi yapmasini isteginiz.
3-4 sn. bekleﬂiniz. Ogrenci dogru tep|<i verdiginde “Aferin,
harikasin!” diHerek Pekistiriniz. Tepki vermezse ya da Bonhs Jte[:>|<i
verdiginde ipucu ommolormo gér‘e en az SIhII"lOHICI ipucu ile
basloncrck sézel ipucu, model olmo, kismi fiziksel ipucu ve tam
fiziksel ipucu ile devam edebilirsiniz.

ipucununﬂgider‘ek artirilmas Héntemigle de ogretimi Hapobi—
lirsiniz. Ogrenciden c_:izdigi deseni folgogo aktarmada kullani—
lan  malzemeleri collsmc masasina getirdikten sonra
“Desendeki renk adedi kadar folgogu roport bUHUklugUnden
b!roz daha bUHUk <'3'l<_:Ude keserek hazirla.” Hénergesini veriniz.
Ogrencinin desendeki renk adedi kadar folyogu ropor’t
bUHUklUgUnden biraz daha bUBUk 6l¢0de keserek |'102|rloc||g|n|




kontrol ediniz. Dogru tep|<i verdiginde égrenciyi Pekistiriniz. Yanlis
Jtep|<i verdiginde veya J(ep|<i vermediginde ipucu osomolorlna dOHCIlI
olarak &ncellikle sazel ipucu, model olmc, kismi fiziksel ipucu ve en
son osomodo tam fiziksel iPucu verebilirsiniz. (|Pucunu, 6grencinin

ihtigoc_ dugdugu asamadan boslogorok giderek arttirabilirsiniz.)

Kismi fiziksel ipucu ve tam fiziksel ipucu verilmesi gereken du-
rumlarda <">grencinin vicut bélumlerine dokunobileceginizi be—
lirtisiniz. Diger beceri basamaklarinda da ayni asomolarl ger—
ceklestiriniz. Siniftaki  tum 6grenciler deseni fol-dogo aktarma
i$lemini boglmsz olarak dogru yapana kadar égretim oturumunu

tekrar ediniz.

Ogretim strecinin sonunda égrenci kitabinda yer alan pekistirme
calnsmolarlnl uggulagabilirsiniz. 4. Adm  Adm Yopallm”
bG$llgInd0 bulunan etkinlikleri 'o'grencilerinizle birlikte rehberli
olarak (6gretmen esliginde) c_al|$c|bilirsiniz. *5. Sra Bende!”
bosllglndo bulunan etkinlikleri ise 6grencilerinizin bog|m5|z olarak

(kendi kendine u-dgulomo) Hopmolorlnl soglogcbilirsiniz.

Hem sn degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
ézlem formlcrl, beceri analizi |<03c]|, per‘formons |<03|’(
tablosu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHF‘ICG égrenci
kitabinda * 6. Kendimi Degerlendir‘igorum” bc$llg|ndo yer alan

degerlendirme aracini uggulcgobilirsiniz.

Aks cizimini desteklemek icin cetvel kullanarak b'lc;Um callsmolorl
Hop’clrabilir‘siniz. Basit ve az renkli desenleri ‘Folgogo aktarma
islemi Hoptlrobilirsiniz. Deseni dingUn bogomoa icin sinirli alan
bogomc collsmolcr‘l Hop’tlr‘obilir‘siniz.

Daha renkli daha |<ormo$||< desenleri folHoHo aktarma islemi
Hoptlrobilirsiniz.




Tekstil Teknolojisi Alani/ Tekstil Baski Desenciligi Dal,

216 Soblon numune bCISI(I i$lem bCISOmGI(lCII"Inl UHSU[CII".
2161 BClSI(I HOPIlOCOk renklerin PCIthI”InI secer.
2162 BGSI(I POtInO hedef renge UlO$C|nG |<c1dc|r bOldO ilOVG

ederek karistirir,

2163, Secilen her renk icin ayri pat hazrlar.

2164, Baski yapacagi masay temizler.

2165. Baski yapacagi kumasi diizgin bir sekilde masaya yer—

lestirir.
216.6. Desen kalibini |<umo$|n Uzerine Herlestirir.

216.7. Hazirlanan potl belirlenen miktarda soblondoki Herine
deker.

2168, Ragleyi esit bask uygulagarak tek seferde ceker
2169. Sablonu kaldirir.
2.16.10. Deseni kontrol eder.
2161 Kumasi masadan alir.
21612, Baskili kumasi kurumasi icin asar.
1

216 3 KUU.CInIlOn l(CIlIPlGI" kurumodcn HII(GHGI"GI( ’(emizlenir‘.

e Renkleri oglrt eder.
° ince ve kaba motor becerileri 9ere|<’ciren hareketleri yapar.

o Fl géz |<oorc|inc|sgonu 9ere|<’ciren becerileri yapar.

Numune L')OSI(I SOPIHOI’UM

Baski masasi, pct, boudor maddeler, kumas, rogle, sablon.

Dogrudon 6gr‘e’(im ydntemi, video model ydntemi, ipucunun

giderek artirlmasi antemlerini kullanarak 6gretim Hopabilirsiniz.

Daha &nceki derslerimizde bu asamaya kadar neler HOPtlglleI
hG‘tII"lGHGlIm .dit\.]erek 6grencilerin én 6grenmelerini kontrol
edebilirsiniz. “Ilk HOPtIgImIZ islem nedir?”, “Soblon hoznrlomcﬂl
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hG‘tIr‘lIHOI‘ musunuz?” *Pozlandirma yapmay hG‘tIr‘lIHOI‘ mu—
sunuz?” sekllnde sorularla ogrencderm on bllgllerlnl kontrol
ediniz. Ogrenculerden gelen dogru teplqlerl Evet cok dogru
harikasinl”  seklinde peklstlrlnlz Tepkl gelmezse ya da Honlls
Jtep|<i gelirse dogru cevaplclrdon birini séglegerek model olunuz
ya da sézel ipucu vererek 69rencilerin dogru cevaplorl
séglemesine Hordlma olunuz. \\Simdi baski yapmay
6grenecegiz.“ digerek amactan haberdar ediniz. “Hogdi, ku-
masimizi cizdiginiz desenlerle renklendirmege bcslngoruz!“ di-
gerek égrencilerden kullanacaklar arac gereci hazirlamalarini
isteyiniz.

Dogruclon 69retim Hénteminde,- 6grenciden hazir oldugu ile
ilgili Jtep|<i oldlglnlzdo “Aferin sang, hadi boslogollm!” cleginiz.
Ardindan 'o'grencige ne gopocoglm ve nasil gopccoglm g'o's’teriniz.
“Bak $imc|i baski HOPI[OCCII( renklerin Patlorlnl sec_:it:]orum.”
§g|<linc|e 69renci8e model olarak ne Hop’uglnm GCII([OHIHIZ.
Ogrencinin Hopobilme durumuna gére Heterli SCIHI.(‘JCI model
olarak becerideki tum basamaklari tomomlaalmz. Ogrencige
He{erli sawdo model olduktan sonra rehberli uggulomolcr
asamasina geciniz. Bu osomoclo 6grencilere ihtigoclom kadar
ipucu verip destek olarak becerigi HGPmOlGFInI saglaalmz.
Rehberliginizde ipuc_lor‘lnln 6grenci bog|m5|zla$t||<c_o osomall
olarak 9eri gekildigi ollstlrmolor yapiniz. Tum  becerileri
Hapmolorl soglanono kadar desteklemege devam ediniz. Bu
asamada slcita |<ar5|lom030n ogrencder icin dnceki asamaya
déniniz. Ogrenm dogru tep|<| verdlglnde Aferm harika
Hap’un' dlgerek peklstlrlnlz Ogrenalerln eksik ’(epkilerini ta—
momloﬂlnlz ya da 30hll$ tep|<i verdigincle duzeltiniz. Rehberli
uggulomolor tomomlondlglndo 6grenciden becerigi boglmsm
9er¢e|<le$tirmesini is’(eHiniz.

Video model Héntemigle beceriHi 6rne|<le3en bir video iz—
leterek ardindan * Videodaki 'c'>gr‘enci baski Hopllocok renklerin
Paﬂorlnl nasil  secti?’, “Hedef renge ulasmak icin hcngi
islemleri HGPJ(I?“ sorularini sorarak 6grencilerle o$cmolor|
tekrar ediniz. Ardindan “Baski Hopllocok renklerin Potlorlnl
seq.” H'O'nergesini vererek .é.igrenciden beceriHi yapmasini
isteyiniz. 3-4 sn. bekleginiz. Ogrenci clogru Jcep|<i verdiginde
*Aferin, harikasin!” diqerek pekistiriniz.




Tep|<i vermezse ya da Honllg ’(epki verdiginde ipucu osomolarlnc

ore en az snnlrlagla ipucu ile baslonarok sézel ipucu, model
olmo, kismi  fiziksel ipucu ve tam fiziksel ipucu le devam
edebilirsiniz.

|pucunun glderek artirlmasi Hontemlgle de ogretlml HCIPCIL)IlII"SIan
Ogrencude “Baski HOPI[OCOI( renklerin Potlarlnl sec ydnergesini
veriniz. Ogrencmln baski Hopllocok renklerin potlorlnl dogru
seqtigini kontrol  ediniz. Dogru Jtep|<i verdiginde dgrenciyi
pekis’(iriniz. Yanlis Jcep|<i verdiginde veya Jcep|<i vermecliginde ipucu
osomalorlno d030l| olarak &ncellikle s&zel ipucu, model olmo, kismi
fizi|<sel ipucu ve en son osomodo tam fiziksel ipucu verebilirsiniz.
(|pucunu, 6grencinin ihtigog dugclugu asomadon boslogorck
9idere|< arttirabilirsiniz.)

Kismi fiziksel ipucu ve tam fiziksel ipucu verilmesi gereken du-
rumlarda 6grencinin viicut balumlerine dokunobileceginizi belir—
tisiniz. Diger beceri basamaklarinda da ayni asomolorl gerc,ek—
lestiriniz. Siniftaki tam 6grenciler numune baski yapmay bc@msuz
olarak dogru yapana kadar 6gretim oturumunu tekrar ediniz.

dretim strecinin sonundo ogrena |<|’ccb|n|n 182 183 184 185
82 ve 187 SOH'FG[OFIHC]O ger alan peklstlrme collsmolorlnl
UHSU[QHGblIFSInIZ 4 ACIIm ACllm YCIPC]lIm bCISlISIndCI bulunon
et|<|nl||<ler‘| ogr‘encienmzle blrlll(te rehberll olorok (ogre’(men
esllglnde) CCIlISC!bIlII"SInIZ 5 SIF'CI Bende' bC!SlI IhClCI bulunon
e’c|<|nl||<ler‘| ise & renulerlnlzm bogmsuz olorck |<end| |<end|ne
UHSUlCImG) HCIPI’T\O?OFIHI SCIS[GHCIBI[II"SIPIIZ

Tum bu strecte 6grencilerin biregsel Selisimleri Jt<:||<ip edilmeli, her
6grenci icin szel ilerleme c_izelgeleri hazirlanmali  ve |<U¢U|<
basarilar mutlaka pekistirilmeliclir.

Hem on degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
szlem formlorl, beceri analizi l(GHCII, Performons l(C!HIt tablosu
ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHI‘ICO dgrenci kitabinin

188, 189 ve 190. sogfolarlndo *6. Kendimi Degerlendir‘igorum”

bcsllglndo yer alan degerlendirme aracini quulogobilirsiniz.

Daha |<U<;U|< kumoslarc |<U<;(J|< desenli, az renkli baskilar yap—
tirabilirsiniz. Hazir l(GlIPlO |<umo$o el basksi Boptlrobi[irsiz.
Tuvale baski ccll$mclor| Hoptlrllobilirsiniz. Hazir desen soblonlorl
kullanarak tissrt bogomo Hoptlrobilirsiniz.

Co|< renkli |<c|rma$||< desenli, daha bULJUk |<umo$o baski
Hcp’clrobilirsiniz.




Tekstil Teknolojisi Alani/ Tekstil Baski Desenci[igi Dal,

222 Tek renkli boglomo batik baski i$lem basamaklarini uy—
gulor.

2221 Batik islemi Hopllocok motergoli (|<umo$| veya gigsi par—

c;c15|) boglar.

2222 Bogor maddeleri bogomo kabina deker.
2223 Kumosl suda slatir,

2224 KumCl$I SII(CII".

2225. Boglclnon kumasi bogomo bongosunc batirir,
2.2.2.6. Kumasi bogomo bongosundon ckarir,
2.2.2.7. Kumasi sogu|< squo durular.

2.2.2.8. Kumasi sabunlu sicak suda HII(GF.

2229. Kumasi soguk squo tekrar durular.
22210. Kumcs boglorlnl cozer.

22211 Kumasi kurutur.

22212, Kumasi utiler.

° ip boglor.

o ip cozer.

e Kumasi sikar.
o Uta yapar.

] ince ve kaba motor becerileri gerektiren hareketleri yapar.

Batik Baski YCIPIHOI"UI’TL

Kumas, boglomo ipi, boHo, ata.

Dogrudan 6gretim Béntemi, video model Héntemi, ipucunun gi—
derek artirilmasi Hén’cemleri kullanarak <'5gre’cim Hcpobilirsiniz.
Ogrencilerin iP boglomo, dugum cdzme, Utl yapma gibi on |<o$ul
becerilerini kontrol ediniz. Ogrencilerden gelen dogru
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tepkileri “Evet, aferin, harikasinl” c|i3ere|< pekistiriniz. Tep|<i
gelmezse ya da Honlls tep|<i 9elirse model olunuz ya da
ipucu vererek 6grencilerin becerileri yapmasina Hordlma
olunuz. Simc|i “Batik yapmay 6grenecegiz.” digerek amactan
haberdar ediniz. “Hogdi, batik Hoporok klgcfetlerimizi renk—

lendirelim!” digerek dersin égretimine 9e<;ebilirsiniz.

Dogrudon 6gretim Hénteminde; 6grenciden hazir oldugu ile
ilgili ’cep|<i oldlglnlzda “Aferin sana, hadi bcslogollm!” deginiz.
Ardindan 6grencige ne HOPOCCIgIhI ve nasil HOPOCOQII‘]I
gésteriniz. “Bak simdi batik islemi Hopllocok moterﬂoli (kumasi
veya 9i3$i pcrc;osﬂ bcgllgorum.ﬂ $€|<ljpd€ 6grencige model
olarak ne HOPtIgInIZI o<;||<l03|n|z. Ogrencinin Hopobilme
durumuna goére Heterli sogld.o model olarak becerideki tim
basamaklari ‘tOmCIml.CIBIan. Ogrenciae Heterli SCIHICJCI model
olduktan sonra rehberli uggulomolor asamasina 9e<_:iniz. Bu
osomodo 6grencilere ihtigoc.lom kadar ipucu verip destek
olarak becerigi HGPmGlOI"lnI chlGHInIZ. Rehberliginizde
ipuglorlnln 6grenci boglmszlostll«;o osomoll olarak geri
qekildigi ollstlrmolor yapiniz. Tum  becerileri Hopmolorl
soglonono kadar des’teklemege devam ediniz. Bu c$0modo
olcutu korsnlomogon ogrem:ller icin énceki asamaya déntnuz.
O renci dogru Jtep|<| verc||9|nc|e Aferln harika Hop’un'
C]l ere|< peklstlrlnlz Ogrencﬂerun eksik tep kilerini tGmelGHInIZ
ya da Honhs tep|<| verdlglnde duzeltiniz. Rehberh uggulomolor
tomcmlondlglndo c")grenciden becerigi boglmsa

gerceklestirmesini isteginiz.

Video model Héntemigle; becerigi 6rne|<legen bir video izlete—
rek ardindan “Videodaki 6gr‘enci batik i$lemi Hopllocok
|<umo$| nasil boglodl?”, “Bogor moddegi nereye daktu?”,
“Bogogl hazirladiktan sonra hongi islemi Hoph?” sorularini
sorarak 6grenciler‘le osomolor‘l tekrar ediniz. Ardindan “Batik
islemi Hopllocok mo’(erHoli (|<um05| veya giHsi porcosﬂ boglo 7
yonergesini vererek ogrenaden becemw yapmasini |steH|n|z
3-4 sn. bekleglmz Ogrena dogru Jtep|<| verdlglnde Aferln
harikasinl” d|3ere|< peklstlrlnlz Tep|<| vermezse ya da
chllstepki verdiginde ipucu osomolorlno gc")re en az
smlr‘loglm ipucu ile bo$lonoro|< sozel ipucu, model olmo, kismi

fiziksel ipucu ve tam fiziksel ipucu ile devam edebilirsiniz.




|Pucunun 9ic|ere|< artirilmasi Hén’temigle de 6gre’timi gopobilirsiniz.
Ogrencilde * Batik islemi Hopllocak motergoli (|<umc|$| veya giudsi
Porc;c15|) boglo.” H'o‘nergesini veriniz. Ogrencinin batik islemi
Hopllocok mo’terHali (|<umo$| veya gigsi Por¢05|) dogr‘u
boglodlgml kontrol ediniz. Dogru Jtep|<i verdiginde égrenciyi
pekistir‘iniz. Yanls ’(epki verdiginde veya tep|<i vermediginde ipucu
o$omol0r|no dGHGlI olarak &ncellikle sazel ipucu, model olma, kismi
fiziksel ipucu ve en son osomodo tam fiziksel ipucu verebilirsiniz.
(|pucunu, 6grencinin ih’(igcx_: dquugu osomcdon boslogorok
giderek arttirabilirsiniz.)

Kismi fiziksel ipucu ve tam fiziksel ipucu verilmesi gereken du-
rumlarda 6grencinin vicut bslumlerine dokunobileceginizi belir—
tisiniz. Diger beceri basamaklarinda da ayni osomolorl 9er¢e|<—
lestiriniz. Sinftaki tim b’grenci[er tek renkli boglomo batik baski
i$lem basamaklarini ngImSIZ olarak uggulogcno kadar 6gre’tim
oturumunu tekrar ediniz.

Ogre’(im strecinin sonunda égrenci kitabinin1 92, 193, 194, 195
ve 196, sagfalorlndo yer alan pekistirme <;ol|$malor|n|
uggulcgobilirsiniz. *4. Adm Adm Yopollm” bG$llgInd0 bulunan
etkinlikleri 6grencilerinizle birlikte rehberli olarak (<">gretmen
e$li9inde) Qallsabilirsiniz. *5. Sra Bende!” bc1$l|'|ndc1 bulunan

etkinlikleri ise &grencilerinizin nglmSIZ olarak (kendi kendine
uggulomo) Hcpmo?orlnl soglogobilirsiniz.

Tam bu siirecte b’grenci[erin biregsel 9eli$imleri tokip edilmeli, her
<'jgrenci icin ozel ilerleme ¢izelgeleri hazirlanmali  ve |<U¢U|<
basarilar mutlaka Pekistirilmelidir.

Hem on degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
szlem formlclrl, beceri analizi |<03c||, pemcormclns |<03|t tablosu
ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHT‘ICCI égrenci kitabinin

197, 198 ve 199. sogfalorlndc *6. Kendimi Degerlendirigorum”

bo$llg|ndo yer alan degerlendir‘me aracini uggulogcbilirsiniz.

KUCUI( |<uma$ parcasina az boglomoll batik c,ollsmcm Hcptl—
rabilirsiniz.

Co|< boglomoll <;o|< renkli batik collsmom Hoptlrobilirsiniz.




Tekstil Teknolojisi Alani/ Orme Uretim Teknolojisi Dali

2.12. Diz érme makinesinin tretim ogorlorlnl yapar.

2121 ipligi mumlogorok sevk Unitesinden géster‘ilen $e|<ilde sI—
rosgla gecirir‘.

2122 Orme makinesinin ignelerini sec,ilen desene gére ayar-—
lar.

2123. Orme makinesinin sayacini SI'FII"[OHOI"OI( desen diskini
teknigine uygun olarak el ile cevirir,

2124, Orme makinesinin siklik ayar dugmesini ipli|< kollnllglno

gére cudorlar.
212.5. Kizaklari sogdcn sola cekerek 6r9ij boslangla yapar.
2126. TCII"GgI, tarak telini kullanarak 6rgl’.’| baslanglu HOPII.CIn

ilmeklere el ile teknigine uygun takar.

2127 Aglrllklorl tor‘ogln tizerindeki deliklere
gésterilen sekilde takar.

2128. Desen dis|<ini, sékilmez 6r90 ayarina getirir.
2129. Kizaklari soldan saga hareket ettirir.
21210. Kizaklari sagdan sola hareket ettirir
21211 Desen c|is|<ini, 6rgl bodangncu ayarina ge’(irir.

° Ormeciligin tanimini’ bilir,
L érmecilik ile ilgili kavramlari bilir (ilmek vs).

e Dz drme makinesinin elemanlarini bilir (|<|zo|<, igne, oglrllk

torcgl).
e Kalin—ince kavramini bilir
° ince ve kaba motor becerileri gereldiren hareketleri yapar.

o [l 962 koordincsgonu gereldir‘en becerileri yapar.

Duiz érme makinesini tretime hozn’llgorum.

El srme makinesi, bobin, mum, tarak tarak tel;, oglrllk




Dogrudon 6gretim ydntemi, video model ydntemi, ipucunun
giderek azaltilmas Héntemlerini kullanarak 6gretim quobilir—
siniz.

“Daha 8nce srmecilik ile |lg|l b|lg|ler oSrenmlst||< dlgerek
Ormemlll( nedn*’rw Orme makinelerini nasil sinflandirmis—
hl(?”, \Orucu makine elemanlari nelerdir?” 9|b| sorularla
6grencilerin on bilgilerini kontrol edebilirsiniz. Ogrencilerden
9elen clogru Jcep|<ileri “Evet, cok dogru, harikasin!” digerek
pekistiriniz. Tep|<i gelmezse ya da Honlls Jtep|<i gelirse dogru
cevoplordon birini séHleHerek model olunuz ya da sézel ipu—
cu vererek 6grencilerin dogru cevoplorl séglemesine yar—
dimer olunuz. “Simdi duz &rme islemi Hopobilmek icin duz
érme makinesinin  Gretim OHOF[OFIHI yapmay 6grenecegiz."
digerek amactan haberdar ediniz. "Hogdi, arme makinesinin
baslnc!” diHer‘ek 6gretime baslogcbilirsiniz.

Dogrudcn égretim Bén’ceminde; 6grenciden hazir olclugu ile
ilgili J(ep|<i cldlglnlzclcl “Aferin sana, hadi bcslc-dcullm!” deldiniz.
Ardindan c")grenciﬂe ne Hopocoglm ve nasil Hopocoglnl
gésteriniz. “Bak simdi ipligi mumlogorok sevk Unitesinden
gésterilen $e|<ilc|e sn‘osglo gecirigorum.fl} seklinde 6grencige
model olarak ne HCIPJ(IgInIZI CI(;II([CIHIHIZ. Ogrencinin Hapobilme
durumuna goére Heterli soglf:]_c model olarak becerideki tim
basamaklar tomomloglnlz. Ogrencilde He’cer‘li SCIHIdCI model
olduktan sonra rehberli quulomclor asamasing geqiniz. Bu
osomodo 6grencilere ihtigqclorl kadar ipucu verip destek
olarak becerigi Hopmolorlnl sogloglmz. Rehberliginizde ipu<_:—
larinin 6grenci baglmszlashl«;o asamoll olarak Seri cekildigi
lls’clrmolor yapiniz. Tim becerileri Bopmclcrl scglononc ka—
dar desteklemege devam ediniz. Bu asamada slcatu karsi—
lomogon ogrencnler icin énceki asamaya déniniz. Ogrencn
c|ogru tepkl verdlglnde Aferln harika Hoptm' chHerek pe-
kistiriniz. Ogrenci[erin eksik tepkilerini tomomloglnlz ya da
Hanlls tepki verdiginde duzeltiniz. Rehberli uggulomolor ta—
momlondlglndc 6grenciden becerigi bog|m5|z gerqekle$tir—
mesini isteyiniz.

Video model ontemlgl becerlgl orneklegen bir video izle-
terek ordmdon *Videodaki égrenci |pl|g| mumlogorok sevk
unitesinden gosterllen sekilde nasil 9ecur‘d| *Orme makinesinin




ignelerini nasil OHOFLOCJI?I sorularini  sorarak ogrenulerl
osomolorn tekrar ediniz. Ardindan lPl'S' mumlogorok sevk
Unitesinden gésterilen sekilde snrcsglo 9eC|r Honergesml
vererek ogrenaden becemgl yapmasini |steH|n|z 3-4 sn.
beklewmz Ogrena clogru tep|<| verdlglnde Aferm harikasinl”
c||5ere|< Pe|<|st|r|n|z Tep|<| vermezse ya da anlls tep|<| verchgmde
ipucu clsclmcllcrmo gére en az SII’\II"[CIHICI ipucu ile boslonorok
sézel ipucu, model o[mo, kismi fiziksel ipucu ve tam fiziksel ipucu
ile devam edebilirsiniz.

|pucunun giderek azaltilmasi Hénteminde; diz 8rme makinesinin
dretim oHorlcrlnl yapmay 6gretir|<en ancelikle 6grencinin c;alls—
maya dikkatini Héneltmesini soglcglnlz. *Simdi  seninle ipligi
mumlogcrok sevk Unitesinden gésterilen $e|<ilc|e sn*csnglcl
gegirmeﬂi 6grenecegiz. Cohsmoldc,in hozn‘ misin?” diHerek
bgrencinin dikkatini gollsmogo (_:e|<iniz. Ogrenci sézel olarak ya
da dOVI’“ClﬂI$lCIf‘IHlO hazir oldugunu belirttiginde/beui ettiginde
6grenci8i “Horil«:, c,ollsmogo hazir oldugunu gérUHor‘um,
boslogcbiliriz.” seklinde Pekistiriniz. Ardindan \\|pligi mumlcgorcll(
sevk Unitesinden gosterllen S€|(I|.C|€ 5|rc15|3lc| gecn“” beceri
ydnergesini  veriniz. Ogrencye beceri ydnergesinin ardindan
kontrol edici |pucu olan TFl sununuz. Ogrenu TH ile becerlgl
gerceklestlrdlglnde “Aferin sang, |Pl|9| mumlodln sevk
tnitesinden gosterllen se|<|lde sirasi ile gecwchn se|<l|nc|e sézel
olarak pe|<|s’t|r|n|z Beceri analizindeki her bir bosomogl sadece
TF| ile Heterll SOHICJO aleuty korsnladlglndo (en az 3 oturumda
%60) KFI ye 9€CInIZ Ardindan |pl|9| mum[ogarok sevk
unltesmden gosterllen se|<|lc|e srosugla gecw " beceri Honergesml
veriniz. Ogrencge beceri ybnergesinin ardindan kontrol edici
ipucu olon KFl' sununuz. Ogrenm KF| ile becerlgl
gerceklestlrdlglnde “Aferin sanag, |pl|9| mumlodm sevk
Unitesinden gosterllen se|< lc|e sirasi le gecu‘dln se|<l|nc|e sézel
olarak pe|<|st|r|n|z O renci becerlgl KF| ile
erceklestlremedlgmde ogrencmln hata yapmasin snlemek icin
hemen TFl  sunarak ogrencmm becernw gerceklestlrmw
SGS[OHIHIZ ve ogrency sézel olarak peklstlrlnlz Ogrena beceri
analizindeki her bir bcscmogl sadece KFI ile He’cerll scwdo
sleuty |<cr5|lod|9|nc|o (en az 3  oturumda %75)
dgelendirmenin birinci asamasina (C)) eciniz. Ardindan
\\|pligi mumlaHarok sevk Unitesinden gésteriLe_zn sekilde sn‘osglo
gec,ir.” beceri Hénergesini veriniz. Ogrencige beceri
Hc")nergesinin ardindan kontrol edici ipucu olan GI'i sununuz.




Ogrenq Gl asamasi ile becemBl gerceklestlrdlglnde sézel olarak
PQI(IStIf‘InIZ Ogrencu becer‘lal Gl osomosuglo 9erce|<lest|remezse
égrencinin hata yapmasini énlemek icin hemen KFI sunarak 6g—
rencinin becerny ggrceklestlrmeg SOS[OHIF]IZ ve ogrenciyi sézel
olarak pe|<i$’tiriniz, Ogrenci beceri analizindeki her bir bosomogl
sadece Gl osomosglo He’cerli SCIHIC'CI 6[0_(‘1’((] korsllodlglndo (en
az Uc oturum %85) gélgelendirmenin ikinci asamasina (G2)
geqiniz. Ardindan * |pligi mumlogarok sevk Unitesinden Sésterilen
sekilde sn‘osglo gec,ir.” beceri Hénergesini veriniz. Ogrencige
beceri ydnergesinin ardindan kontrol edici ipucu olan 62@
sununuz. Ogrenu G2 asamasi ile becerlgl 9erce|<lestlrd|9|nde
sozel olarak pe|<|st|r|n|z Ogrenm becer|3| G2 osomosglo
gerceklestlremezse égrencinin hata yapmasini énlemek icin he—
men Gl asamasini sunarak égrencinin becer‘igi ggrc,ekles,’cirmesi
sogloglnlz ve 6grenci5i sézel olarak Pekistiriniz. Ogrenci beceri
analizindeki her bir bosomogl sadece G2 ommosylo Heter‘li
SCIHICICI slcutu |<or$|lod|g|ndc| (en az tc oturum %90) Séllge—
lendirmenin Uclncl asamasina (G3) gec;iniz. Ardindan * |pligi
mumlogorok sevk Unitesinder). gésterilen sekilde srosgla 9e<_:ir.”
beceri ydnergesini veriniz. Ogrencige beceri géngrgesinin ar—
dindan kontrol edici ipucu olan G374 sununuz. O renci G3
asamasi ile becenHl gerceklestlrd|9|nde sézel olarak peklstlrlnlz
Ogrend becerlgl &3 osomosglo 9erce|<lest|remezse égrencinin
hata yapmasini énlemek icin  hemen G2 asamasi  sunurak
6grencinin bgcerigi gerqeklestirmesi SOQ[OHIHIZ ve sézel olarak
pe|<i$tiriniz. Ogrenci becer‘iyi G3 o$om05|glo He’terli SGBIdG al-
cutu korsllodlglndo (en az Uc oturum ard arda %100)6gretimi
sonlandiriniz. Ardindan Hoklomo oturumlarina 9e¢ere|< tek
firsat Hén’temigle hicbir ipucu sunmadan becerigi bcglmsz

HCIPI’T\CISIF’II SCIgl.CIHInIZ.

Ogre’cim strecinin - sonunda dgrenci kitabnn 202, 203,
204, 205 ve 206. scgfolcrlnda yer alan pekistirme
gollsmolorlnl uggulo-dobilirsiniz. “4 Adm Adm Yopollm”
bosllglndc bulunan etkinlikleri 69rencilerinizle birlikte rehberli
olarak (6gretmen esliginde) c,:allsclbilirsiniz. * 5. Sira Bende!”
b0$llglnd0 bulunan etkinlikleri ise 6grencilerinizin bog|m5|z olarak
(kendi kendine quulomo) HGPmCIlCII"InI soglogobilirsiniz.




Hem on deger[endirme icin hem de 6gretim streci sonunda
dzlem formlorl, beceri analizi kOHdI, performons |<c13|t tablosu
ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHFICO égrenci kitabinn 207,
208 ve 209. sogfalarlnda *6. Kendimi Degerlendirigorum”

bosllgmdo yer alan degerlendirme aracini uggulogobilirsiniz.

Duz el érgu tezgahlnl srme islemine hazirlatabilirsiniz. Kalin
ipliklerle diz 8rme makinesini tretime hazirlatabilirsiniz.

ince ipliklerle diz 8rme makinesini tretime hazirlatabilirsiniz.




Tekstil Teknolojisi Alani/ Orme Uretim Te|<nolojisi Dali

2.13. Duz srme makinesinde |<umc|$ Uretir.
2131 Klzogl sogo/solo qekerek orme yapar.
2132, Belirlenen sira sayisina geldiginde oglrllklorl el ile cl—

kartir,

2133 Uzoﬂon 6rguyu ’(orcgln Uzerine sarar.
2134. Aglrllklcrl taraga takar,

2135. Klzogl sogo sola ¢e|<ere|< 6r905e devam eder.

213.6. Belirlenen sira sayisina uloslnco taraktaki oglrllklorl cl—
karir.

213.7. Belirlenen sira sayisina ul0$on 6r‘9030, teknigine uygun
sekilcle sonlandirir

e Dz érme makinesini kullanir
o Or‘mecilik ile ilgili kavramlar (ilmek) bilir
e Mezura kullanarak <“>lc;Um yapar.

° ince ve kaba motor becerileri gerektiren hareketleri yapar.

Orme kumas Uretigorum.

El srme makinesi, bobin, mum, tarak tarak tel, oglrllk.

Dogrudan égretim ydntemi, video model yéntemi, ipucunun  gi-
derek azaltilmas Hc’intemlerini kullanarak 69retim Hopobilirsiniz.

Daha <">nc'e|<i dersimizde diiz &rme makinesini tretime hazir—
lamistk. * |pligi mumlqgorok sevk Unitesinden gésterilen sekilde
nasil geqirmistik?”, * Orme makinesinin ignelerini nasil ogor‘lo—
m|$t||<?” .s:,eklinde sorularla 6grencilerin on bilgilerini kontrol
ediniz. Ogrencilerden gelen dogru Jtepldlc—:r‘i “Evet, cok
dogru,hcrikcsm!” seklinde Pekistiriniz. Tep|<i gelmezse ya da Honlls
tepki 9elirse dogru cevoplordon birini sc‘iglegerek model olunuz
ya da  sézel iPucu vererek 6grencilerin dogru cevcplorl
séglemesine Hordlmm olunuz. “Simdi diz rme makinesinde |<umc1$
Uretecegiz.” diHerek amactan haberdar edinizz. Derse dikkat

cekmek omccglo dUngn uretilmis 8rme kumas érnegi ile hatali
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uretilmis (ilmek kacmis) rme kumas ornegi gés’terebilirsiniz. Daha
sonra 6grencileri makinelerin boslno gecirerek dersin 6gretimine
bosloglmz.

Dogrudon <'5gre’(im Bénteminde; 6grenciden hazir oldugu ile ilgili
tepki oldlglnlzdo *Aferin sanag, Hadi bcslogallm!” deﬂiniz. Ardin—
dan égrenciye ne yapacagini ve nasil yapacagini gosterlnlz * Bak
smdl |<|zc|9| sogc/sola ce|<ere|< érme yapiyorum. se|<l|nc|e 6§~
renciye model olarak ne HOPJ(ISIHIZI GC||<lc13|n|z Ogrencunln
Hopobilme durumuna gére He'tel"l!.SClHICICI model olarak becerideki
tum  basamaklary tomomloglnlz. Ogrencige Heterli SCIHICICI model
olduktan sonra  rehberli quu[omolor asamasina gec;iniz. Bu
osomodo 6grencilere ihtigoqlorl kadar ipucu verip destek olarak
becerigi HCIPmOlOI"InI SCIglCIHInIZ. Rehberliginizde ipuclorlnln b’grenci
bcglmsulcshkcc osomoll olarak geri cekildigi ollstlrmolor yapiniz.
Tum becerileri Hopmolom soglonono kadar desteklemege devam
ediniz. Bu asamada  élcati |<or5|lomc|30n ogrencder icin - &nceki
osomogo déniintz. Ogrenm dogru tepkl verd|9|nc|e Aferln harika
Hop’un' d|3ere|< pekls’urmlz Ogrenulerm eksik teplqlerlm
tamamlogmlz ya da gonlls tepki verdiginde duzeltiniz. Rehberli
uggulomolor ’(omomlondlglndo 6grenciden becerigi boglmsz
gerc_eklestirmesini isteginiz.

Video model antemigle becerigi 6rne|<legen bir video izleterek
ardindan \\/|deodo|<| égrenci |<|209| sogo/solo cekerek érmeyi
nasil HCIPJ(I “Belirlenen sira sayisina 9eld|3|nc|e oglrllklom ne ile
<;||<cr’ct|. ” sorularlnl sorarak ogrencderle asamalart tekrar ediniz.
Ardindan * Klzogl soga/solo (;e|<ere|< orme HGP'” Hénergesini
\(grerek <'jgrenciden becerigi yapmasini isteginiz. 3-4 sn. bekleginiz.
Ogr‘enci clogru J(ep|<i verdiginde “Aferin, harikasin!” digerek
pekistiriniz. Tep|<i vermezse ya da chl.l$ Jtep|<i verdiginde ipucu
osomolorlno gére en az smwlowcn ipucu ile boslonorok sézel
iPucu, model olmo, kismi fiziksel ipucu ve tam fiziksel iPucu ile
devam edebilirsiniz.

ipucunun 9idere|< azaltlmasi Héntemigle diiz érme makinesinde
|<um0$ Ure{megi 6gretir|<en sncelikle 6grencinin Cdll$m080 dik-
katini Honel’cmesml SOS[OHIDIZ Slmch seninle klzagl sogo/sola ce—
kerek &rme yapmayl 8grenecegiz. Collsmck icin hazir misin?”
dl erek égrencinin dikkatini ccllsmogo ce|<|n|z Ogrenu sézel
oloro|< ya da CICIVI"CInISlOI"IHlCI hazir oldugunu behrt’uglnde/beul

ettiqinde dgrenciyi *Harikal Collsmoqo hazir olducjunu gérayorum,




boﬁogobiliriz." seklinde pekistiriniz. Ardindan “Klzqgl sogo/
sola ce|<ere|< orme gop” beceri Honergesml veriniz. Ogrenuge
beceri Honergesmm ardindan  kontrol edici ipucu olan TFl
sununuz. Ogrenm TF| ile becerlgl gercekles’urdlgmde “Aferin
sana, |<|zc19| sogo/sola ce|<ere|< orme Hoptm sekllnde sozel
olarak peklstlrlnlz Beceri analizindeki her bir bosomagl sadece
TF| ile Heterll SOHIdO sleuty |<or5|lod|9|nc|c| (en az 3 oturumda
B6OKFI ye geciniz. Ardindan * KIZGSI sogo/solo ce|<ere|<

orme Hop” beceri ydnergesini  veriniz. Ogrencnge beceri
ybnergesinin ardindan kontrol edici ipucu olan KFI sununuz.
Ogrenm KF| ile becernw gerceklestlrdlgmde ¢ Aferin sana,
|<|zc|9| sogo/solo ce|<t|n orme Hdptln se|<l|nc|e sézel olarak
peklstlrlnlz Ogrena becerlgl KFI ile gerceklestlremedlglnde
ogrencmm hata yapmasini snlemek icin hemen TF| sunarak
ogrencmm becemw gerceklestlrmea SOS[CIHII’\IZ ve ogrenmw
sézel olarak Pe|<|st|r|n|z Ogrenm beceri analizindeki her bir
bosomogl sadece KFl ile Heterll SOHIC'CI olcutu |<cr5|lod|3|ndo
(en az 3 oturumda %7#5) gé lgelendlrmenm birinci asamasina
(G geciniz. Ardindan © Klzcg_l sogc/solq ce|<ere|< orme HOP'”
beceri Hénergesini veriniz. Ogrencige beceri Hﬁinergesinin
ardindan kontrol edici ipucu olan G1’i sununuz. Ogrenci Gl
asamasl ile bgceriﬂi gerceklestirdiginde sézel  olarak
pe|<|st|r|n|z O renci becer|5| €] csclmosudlo
ercekles’uremezse ogrencmm hata yapmasini snlemek icin
hemen KF| sunarak ogrencmm becemHl gercekles’urmea
SOS[CIHIHIZ ve ogrencuy sézel olarak pe|<|shmn|z Ogrena
beceri analizindeki her bir bcsamcgl sadece Gl csclmosudlo
Heter‘li SOHIdO sleutyu I(OI"SI[OC]IQII’]CICI (en az uc oturum %85)
6lgelendirmenin ikinci asamasina (G2) geqiniz. Ardindan
“Klzogl _§ogo/solo (;e|<er‘e|< orme HGP'” beceri Hénergesini
veriniz. Ogrenuﬂe beceri Honergesmln ardindan kontrol edici
|pucu olan @’ ldl sununuz. Ogrena G2 asamasi ile becerlgl
gerceklestlrdlglnde sézel olarak peklstlr‘lnlz Ogrenu becerlgl
G2 csomosuglo gerc,ekleshremezse ogr‘encmln hata yapmasini
snlemek icin hemen G asamasini sunarak 6grencinin becerigi
gerceklestlrmey sogloglnlz ve ogrencw sdzel  olarak
peklstlrlnlz Ogrencu beceri analizindeki her bir bosomogl
sadece G2 osomosglo Heterll SGHIdCI olcutu |<or5|lod|9|ndc|
(en az dc oturum %90) gblgelendirmenin Ucuncl asamasina

118 (G3) gec;iniz. Ardindan “Klzogl sogo/solo ¢e|<ere|< orme HGP'”




beceri Hénergesini veriniz. Ogr‘encige beceri gbngrgesinin
ardindan kontrol edici ipucu olan G3’4  sununuz. Ogrenm
G3 asamasi ile becemw 96[‘C€l<l€$tlf‘dl9lnd€ sézel  olarak
pe|<|st|r|n|z Ogrencu beceru:y G3 csomosglo gercekleshremezse
ogrencmm hata yapmasini snlemek icin hemen G2 asamasi
sunurak 6grencinin b_gcerigi gergekles’(irmesi soglcglnlz ve sézel
olarak Pekistiriniz. Ogrenci becerigi G3 osomosgla Beterli
SGHICJO 6[(;(]’(0 korsllod@ndo (en az Uc oturum ard arda %100)
c'jgretimi sonlandiriniz. Ardindan Soklcmc oturumlarina gec,er‘ek
tek firsat géntemigle hicbir ipucu sunmadan beceriHi Boglmsz
yapmasini SGQ[OHIHIZ.

Ogretim strecinin sonunda dgrenci kitabinn 211, 212 213, 214

ve 215, SOH'FO[OFIHCJCI yer alan pekistirme c,olusmolomnu
uggulogobilirsiniz. 4 Adm Adm challm” bO$l|g|ndc1 bulunan
etkinlikleri 6grencilerinizle birlikte rehberli olarak (6gre’tmen
esliginde) collscbilirsiniz. ¢ 5 Sra Bendel” bosllglndo bulunan
etkinlikleri ise 'cigrencilerinizin boglmaz olarak (kendi kendine
uggulomo) HOPmGlOI‘InI soglogobilirsiniz.

Hem on degerlendirme icin hem de <'5gretim streci sonunda
szlem formlorl, beceri analizi l(OHdI, Performcns I(OHIJ( tablosu
ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. A-drlco dgrenci kitabinin

216 ve 217 SOH'FO[OFII’]CJCI *6. Kendimi Degerlendirigorum”

bosllglndo yer alan degerlendirme aracini quulo-dcbilirsiniz.

Duz el 6r9ijl tezg&hlnda kumas urettirebilirsiniz. Kalin iplerle
tek renk drme Hoptlrobilirsiniz

Orgugu cesitlendirebilirsiniz. |lme|< arttirma, eksiltme ile ajur—
lu orguler HOPtIFOblIrSInIZ |nce |plerle cok renkli desenli 8rme
HOP‘tII"CIl:)IlIr‘SInIZ
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