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Mesleki egitim,- azel egitim ih’tigoa olan 6grencilerin Jcop[umsc:l yasama etkin katilim

soglogobilmeleri, boglmsa yasam becerileri geli$tirebilme[eri ve Uretken bireﬂler
olarak Hosomlorlm surdurebilmeleri oc;lsmdon bUHUk onem toslmoktodm Ozel Egitim
ve Rehberlik Hizmetleri Genel MUdUrlUgU olarak 6grencilerimizin ilgi, ge’tenek ve
gereksinimlerini dikkate alan nitelikli mesleki egitim ortamlarinin 9e[is’(irilmesine Hénelik

Qoll$mo[or‘|m|2| sUrdUr‘mek’(eHiz.

Genel MUdUrLUgUmUz koordinesinde ve UNICEF is bir[igigle BUrUtU[en “Ozel Egi{imde

Mesleki Egitimin Guclendirilmesi Projesi” ile ortoégretim kademesinde mesleki egitim
veren &6zel egitim okullarinin kurumsal kopcsi’(esinin geli$’(irilmesi ve sunulan egi’cim

hizmetlerinin islevseuiginin artirilmasi hedeflenmistir.

Proje gergevesin&e azel egi’cim meslek okullarinda yer alan meslek alanlarina Bénelik
6gretim streclerini desteklemek omomgla 20 ogrenci etkinlik kitabi ve 20 bgre’(men
kilavuz kitabi h02|r‘lonm|$’(|r‘. Hazirlanan bu |<03n0|<lor bgr‘encilerin mesleki becerileri
asamali olarak edinmelerini desteklemek ve 6gretmenlerin 6gretim stirecini plonll ve

sistematik bir bicimde H(Jr‘utme[erine katki scglomok Uzere 9e[i$tiri[mi$’cir.

Ortogo konulan bu calisma ile szel egitim meslek okullar icin ilk defa bu slcekte, alanlara

ézgl ve sistematik icerikler hazirlanarak egitim ortamlarinin kullanimina sunulmustur.



Hazirlanan ic;er‘i|<ler‘ Holnlzco szel egi’cim meslek okullor‘lglo sinirli kolmoglp, mesleki ve
teknik anadolu liselerine devam eden ve |<05noshrmo/b()tﬂnlestirme Holuglo egitimlerini
surdiren &zel egitim ihtigoa olan égrencilerin de Hororlonobilecegi kopsowa bir nitelik

tasimaktadir.

Ogrenci etkinlik kitaplarlncla yer alan icerikler 6gr‘encilerin égrenme szellikleri dikkate
alinarak kisa ve OC||< anergeler 96rsel destekler tekrar firsatlar ve pekistirme égeleri
ile Hop|lon<:||r|lm|st|r Bu yap! sogesmde ogrenalerm bir becer|5| adim adim ogrenmelem
uggulamolam ve kendi per{ormonslorlnl &egerlen&meb lmeleri amaclanmistir. Ogretmen
kilavuz kltoplorl ise  égrenci etkinlik I(IJ(C]PLCIF‘IDIH égretim strecinde etkili bicimde
kullanlmasina rehberlik edecek sekilde hazirlanmistir. Kilavuzlarda yer alan 6rnek ders
planlorl ve uggulamo snerileri 6gretmenlerin plonlomo, uggulomo ve degerlendirme

sureclerinde HOL 9ésterici niteliktedir.

Hazirlanan bu <;c1l|$molc|r‘|n égre’(menlerimizin sinif ici uggulomolorlnl des’(ekleHecegine,
6gr‘enciler‘imizin mesleki beceriler kazanarak tretime katillan bir‘eHLer olarak Jcoplumscnl
yasama daha gucl bicimde hazirlanmasina katki soglogacoglno inaniyoruz. Bu
iceriklerin egltlm ortamlarinda etkin  bicimde kullanlarak ogrencdemmze fogdo

soélomoam diligoruz.

Bu calismanin BUr‘UtUlmesine katki  sunan  tum okodemisgenlere, destek veren
6gr‘e’cmenler‘imize, sahada gbr‘ev yapan tam egitim pogdos[or‘mo ve Bokonllglmlz
personeline te$e|<|<Ur ederiz. Agmco bu c,ohsmo vesilesi ile hazirlanan eserlerin Millh
Egitim Bokonllglmzm i[gili birimleri ile sturece katki sunan tim kurum ve kuruluslara

fogcioll olmasini diler‘, <;c1l|$molqr|m|zo verdikleri desteklerinden dolagl Bakanimiz SOHIH

Prof Dr. Yusuf TEKiNle J(es,e|<|<(j|r‘ler‘imizi arz ederim.

Mustafa OTRAR
ézel Egitim ve Rehberlik Hizmetleri
Genel Muduru



Ogrenme Zamani

Kag.t Kesmede Kullanilan Arac

Gereci Tonlﬂorum

» Bu etkinlikte kag.t kesmede kullanilan arac gerecin adini ve kaglt cesitlerini

6grenecegim.

» Maket blcogl, kretuar, kag.t giyotini, metal cetvel, hamur kaglt, kesim masasi,

kraft kagﬁc, kuse kagd

Neler égrenecegim?

®» Bu etkinlikte neler dgrenecegimizi birlikte incelegelim.
—Kaglt kesmede kullanilan arac gereci géstermegi dgrenecegim.
—Kagwc kesmede kullanilan arac gerecin adini séglemegi 6grenecegim.

—Kag|t kesmede kullanilan |<69|t cesitlerini géstermegi égrenecegim.

—Kaglt kesmede kullanilan l<ag|t cesitlerini séglemegi dgrenecegim.




/




Adim Adim
YOPQ'.Im

® Etkinlik 1: Esleme YClPCI'.Im

Asaglda sérselleri verilen arac;larl ve isimlerini e§|.e$’cire|.im.




Bu etkinlikte 6gr‘enc|i|<lerimi kullancccglm.
®» Etkinlik 1: isimleri égrenigorum

A$ag|da|<i sérsellerin adini noktali Serlere yazacagim.




® Etkinlik 2: Malzeme Avcsi

Asagldaki sérselleri inceligorum; kag.t kesiminde kullanilan arac gereci ve

kag.t tirlerini belirlesip, altlarindaki kutucuklar i$ore’(li30rum.




Kendimi

Degerlendiriﬁorum

Sorular cevaplaﬂorak kendimi degerlendirigorum.
Sorular okugorum ve clogru olan $||<|<| daire icine ollgorum.

1 Asoglclokilerden hansisi kag.t kesmede kullanilan oroc_:larclon degildir?
A) Maket b|¢og|

B) Metal cetvel
Q) Kretuar
D) Kursun kalem

2. Asagidakilerden hangisi kagit kesiminde kullanilan kagrt tarlerinden biri
degildir?

A) Hamur kagrt

B) Plastik levha

Q) Kraft kagit

D) Kuse l«aglt

3. Kagit giyotini hangi amacla kullanilir?
A) Kagtlari boyamak

B) Kagitlar kesmek

C) Kagtlari clemek

D) Kagltlorl Haplsﬂurmok




1. Kagﬂ: kesmede kullanilan uzun ve sert slcme araci

OCllOnClII"IlII".

OlOFOI(

VE o dir
3. Kagﬂ: kesmede kullanilan kagﬂa cesitlerinden bazilar s
VE ot dr

A$Gglddl<i cumleleri okugorum, dogru ise “Dogru” gcmlls ise “Yonl|$”

sézcugunu daire icine cllﬂorum.

1. Maket bl(;ogl, kagd kesmede kullanilan bir aractir, Dogru Yanlis
2. Kraft l«aglt ve hamur kag.t, kaglt kesmede kullanilan
Dogru Yonlls

kagﬁ cesitlerindendir.
3. Kretuar, |<6g|tlor| Hop@’urmok icin kullanllan bir aractir. Dogru Yanlis
4. Kuse kag|t, kégl’c kesmede kullanilan kag.t cesitlerinden

brid Dogru Yonlls

iridir.




A$C|glddl<i bosluklarl uygun sézcikleri 3c|zoro|< doldurugorum.

1. Kﬁgl’t kesmede kullanilan arac gerecin adini osogldoki boslukloro yaziyorum.




(“)grenme Zamani
Kagut Qiﬂo’(ini ile Kesmeﬂi
Ogreniﬂorum

« 2 Arac Gerecim

® 1 hamur kag.t, kuse kag.t, kraft kagd, kﬁgl’c gigo’(ini

“ 3 Neler égrenecegim?

Bu etkinlikte neler dgrenecegimizi birlikte incelegelim.

— Bu etkinlikte kagltlorl hizolomogl égrenecegim.

— Bu etkinlikte kagltlorl duzenli Herlestirip istenen bicimde kesmegi dgrenecegim.




Adim Adim

Y(JPO'.II’T\

®» Etkinlik 1: Kag.tlam, kag.t sigo’(ini ile kesigorum.

A$Clglddl<i basamaklari ’tokip ederek kag.t giyotini ile k&gl’t keselim.
Benim Etkinlik Cizelgem

GUVENLIK

ONLEMLERINI is 9Uvenligi onlemlerini al.

Kag.t gigotini SUvenli bir

$e|<ilde masaya Herlestir.

Kesilecek kaguoh hazirla.

Kagldl gigotinin kesme tabla—

sina Berlestirﬁ




Kagldm kesim hattini belirle.

Kagloh sabitleme oporohnl

(varsa) kullanarak sabitle.

Kesme kolunu dogru $e|<ilde
tut.

Kesme kolunu kontrollu bir

$e|<ilc|e 0$0g| indir.




Kesim tomomlond@mdo kolu

dikkatlice eski konumuna

getir.

Kesilen I(agldl, kag|t gigotin—
den dikkatlice al.

Kag.t gigotinini I<ClPOlI konu—
ma 9etir ve ngenli sekilde

b|r0|<.

Kesilen kagutlon topla.




Bu etkinlikte 6grencji|<lerimi kullcnocoglm.
® Etkinlik 1: Hcgdi Siralal

Goérselleri incelegecegim ve kag.t giyotini ile kag.t kesme islem sirasina gére

numorclondlracoglm.

@ GUVENLIK

VYA | GNLEMLERINI
A (> once| ALmaDAN
I BASLAMA

GUVENLIG




Kendimi

Degerlendirigorum

A$qg|dq|<i ’ccblogu doldurugorum neler 6grendigimi degerlendirigorum.
Listelenen davramslardan Baphklorlml “Yop’clm” sttununa (X), Hcrdlm alarak
de‘tlkldr‘lml *Yardim Aldim” sttununa (X), Hopomodlklarlml “Yopamodlm”

sttununa (X) seklinde iscre’(ligorum.

Yardlm
Aldim

|§in

Adl Yapamcdlm

Beceri Basamagl ‘ Gérsel Yap’tlm

i$ ngenligi snlemlerini \ o:fél:ré'l‘lfm
aldim.

Kag.t gigo’cinini ngenli
2. | bir sekilde masaya

Herlestirdim.

Kesilecek kag.d.

|'1c12|r‘lod|m.

Kagldl kagd gigotininin
4. | kesme tablasina

Herlestirdim.

Kag.dm kesim hattini
belirledim.




Kagldl sabitleme
oporohm (varsa)

kullanarak sabitledim.

Kesme kolunu dogru

sekilde tuttum.

Kesme kolunu kontrollu

bir $e|<ilc]e osog| indirdim.

Kesim tomomlandlgln—
da kolu dikkatlice eski

konumuna getirdim.

10.

Kesilen kagldl l«”:lglt

gigotininden dikkatlice
aldim.

n.

Kag|t 9i80’tini kopo—
li konuma 9etirdim ve

9Uvenli sekilde biraktim.

12.

Kesilen l(Clgl‘thll"l toplo—
dim.




égrenme Zamani
Mukavva qucsu ile Mukavva
KesmeHi Ogrenigorum

Bu etkinlikte neler dgrenecegimizi birlikte ince[egelim.

— Kesilecek parcay makasin 6[(;(] cetveline

96re hizolclmow 6grenecegim.

— Makinenin kesim 6[(_:(] kolunu kesim 6[(_:05(]

Uzerine getirmegi 6grenecegim.

— Mukavwa makasinin kolunu o$oglgo in—

direrek mukovvogn kesmegi 6grenecegim.




Adim Adim
YCIPGl.Im

® Etkinlik 1: Mul«:vvogl Kesigorum

Mukovvogl, mukavva makasi ile keselim ve A3 6l<;tisijnde mukavva elde edelim.

Benim Etkinlik Cizelsem

A DIKKAT

is sogllgl ve ngenligi

KESICIi VE tedbirlerini al.
DELICI

35 cm x 5O em 6[(_:Uler‘inde

mUI(CIVVCIHI, mUI(CIVVCI mo|<osmc|
uzun I<€I'\GI" HCI"ZGH OlGCCII(

sekilde Herle$’(ir.

Kesilecek mu|<ovvc|5|, makas
tzerindeki cetvelde 42 cm

slcustne Herle$tir.




Olcilu bir sekilde Herlestirilen
mul(OVVOHI, sabitleme kolunu

sikistirarak sabitle.

Sabitlenen mukovvogl, ngenli
kullanim ve is QUven[igi
talimatlarina uygun sekilde gigo’tin

kolunu osogl indirerek kes.

MUI(CIVVCIHI, kisa kenari Hotog
olacak sekilde mukavva

9i30tinine Herleﬂirﬁ

Mul«]vvogl, giyotin cetvelinde

29 F cm slcustne Herlestir.




Yeni 6[(_:UHe goére Herle.ﬁirilen
mukovvcgl, sabitleme kolunu

skistirarak sabitle.

Sabitlenen mu|<ovv03|, ngenli
kullanim ve is gijvenligi
talimatlarina uygun sekilde gigotin

kolunu osogl indirilerek kes.

Kesim sonucu ortaya <;||<on
J
geni mukavva 6lc;L'JsijnL'J cetvel

gordmlglo alc

Kesim sonucu ortogo c;||<on
fazla porc;o[orl geri dénUsUm

kutusuna at.




Bende!

Bu etkinlikte 6grendi|<lerimi kullcnacqglm. .

® Etkinlik 1: Basamaklari Numaralandir!

A$Ogld0|<i islem basamaklarini su‘osnglo 1 den 10’a kadar numarclondlrocoglm.

Sabi’c[edigin mu|<ovv03|, ngenli kullanim ve is QUvenligi talimatlari—

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ na uygun sekilde gigotin kolunu asag indirilerek kes.

Mukovvogl, kisa kenar 30’(08 olacak $e|<ilde mukavva 9i80tinine

...................................... Herles,’(ir.

35cm x 50cm 6[(_:Ulerinde mukovvogl, mukavva makasina uzun

"""""""" 2 kenar yatay olacak sekilde Herlestir.
Yeni 6[(_:()36 gére Her‘lestir‘ilen mu|<avvc13|, sabitleme kolunu sikisti—
...................................... rarak sabitle.
Kesim sonucu or’cogo c_:||<on fazla porc;o[om geri dénUsUm kutusuna
...................................... Gt.
3 Kesilecek mu|<ovv03|, makas Uzerindeki cetvelde 42cm 6[¢UsUne
...................................... 88Fl€$tif‘.
Kesim sonucu ortogo <_:||<c|n Heni mukavva 6[¢UsUnU cetvel Hordl—
...................................... miyla slc.
4 Olc_ulu bir sekilde Her[estirdigin mu|<c|vvc13|, sabitleme kolunu sikisti—

...................................... FOFGI( sobiﬂe.

Sabitlenen mukovvogl, mukavva makas kolunu o$og| indirilerek kes.

Mul«:vvogl, giyotin cetvelinde 29,7 cm slcustne Herlestirﬁ

1 is scgl|g| ve 9Uvenligi tedbirlerini al.




® Etkinlik 2: Yeni Bir élc,ﬁ Denisorum
égrendigim bilsileri kullanarak A4 Blg:ﬂsijnde mukavva kesecegim.

GUVENLIK
ONLEMLERINI

> ALMADAN
é é : NtiE ISE

is sagllgl ve g'L]venligi
tedbirlerini al.

35 cm x B0 em 6lc_ulerinde

mUI(OVVOHI, mu|<ovvo m0|<05|no

uzun |<enc1r HOtCIld OlC]CCII(

sekilde Herlestir.

Kesilecek mukovvoyl, makas
tzerindeki cetvelde 29,7 cm

slcustne Serlestin

Olcily bir sekilde Serlestirilen
mukovvogl, sabitleme kolunu
sikistirarak sabitle.

Sabitlenen mu|<ovv03|, SUvenli
kullanim ve is g(.'lvenligi
talimatlarina uygun sekilde, giyotin

kolunu osog| indirilerek kes.



Mukovvogl, kisa kenari Hotog
olacak sekilde mukavva

9i30tinine Her‘lestirﬁ

Mul«:vvogl, giyotin cetvelinde

21 cm 8lcusine gerlestir.

Yeni 6[(;(]56 goére Her[es’tirilen
mu|<ovvc|3|, sabitleme kolunu

sikistirarak sabitle.

Sabitlenen mu|<ovvc13|, mukavva
makas kolunu o$og| indirilerek

|(€S.

Kesim sonucu or’togo <;||<on
Heni mukavva 6[¢UsUnU cetvel

HOI"CIImIHlCI sle

Kesim sonucu ortogo c;||<on
fazla porc;olcrl geri dansUm

kutusuna at.



Kendimi

Degerlendirigorum

A$leddl<i tcblogu doldurugorum neler 6grendigimi degerlendirigorum.
Listelenen davramslardan BOP‘tIleFImI “Yap’clm” sttununa (X), Hcrdlm alarak
de‘tlkldr‘lml *Yardim Aldim” sttununa (X), Hopomodlklarlml “Yopamodlm”

sttununa (X) seklinde iscre’(ligorum.

YCll"dlm
Aldim

Islem

No

islem BCISOmCll(I.CIFI ‘ Gérsel YOPtlm Yapamodlm

is sogllgl ve ngenligi \ b,ff:,f,'_‘é‘,"'fm

tedbirlerini aldim.

35 em x 50

cm 6l¢0lerinde

mukovvogl, mukavva
makasina uzun kenar
30’(03 olacak sekilde

Herles’(irdim.

Kesilecek mukovvogl,

makas tzerindeki

cetvelde 42 cm

slcustne Her‘les’tir‘dim.

Ok;ulu bir $e|<il e
Herles’(irdigim

4, mukovvogl, sabitleme

|<o[unu SI|<I$tII"C|I"Ol<

sabitledim.

Sabitlenen mul«:vvogl, h
mukavva makas

kolunu osogl

indirilerek kestim.




MUI(C]VVGHI, kisa
kenari Hot03
olacak $e|<il e
mukavva 9iHotinine

Herleﬂirdim.

Mul(CIVVCIHI, giyotin
cetvelinde 29,7cm

slctstine gerlestirdim.

Yeni 6[(;086 gére
Herles’(irilen
mukovvogl, sabitleme

kolunu sikistirarak

sabitledim.

Sabitledigim
mukovvogl, mukavva
makas kolunu o$og|

indirilerek kestim.

10.

Kesim sonucu OI"J(CIHCI
CII(CII"I Heni mu|<c|vvc1

slctustni cetvel

HOr‘dImIHlO aslctam.

n.

Kesim sonucu ortoHo
<;||<on fazla porcolorl
geri dénﬁsﬂm

kutusuna attim.




Ogrenme Zamani

Kesim Aracini Seqiﬂorum

€2

> Kaglt giyotini, I«aglt makasi, maket blqogl, metal cetvel, kesim ol’(llgl veya

mat, kagd, mukavva, kalem

Neler C“)grenecegim?

Bu etkinlikte neler dgrenecegimizi birlikte incelegelim.

- Kag|d|n gromojlno uygun kesim aracini sec;megi 6grenecegim.

- Kag|d|n ebadina uygun kesim aracini sec;meHi 6grenecegim.




Adim Adim

YCIPCII.II’T\

®» Etkinlik 1: Dogru Aragla Daha Kol03 Keserim

Beceri adimlarini ’cokip ederek k&gldln sromoj ve ebat 6zelliklerine uygun

kesim aracini sec_:elim.

Benim Etkinlik Cizelsem

Collsmo masasina Herlestirilen
A4 kagldlnln tam orta

noldosml I«Jlem HOI"dImIHlO

isaretle.

isoretlenen Herlere dik gelecek
seki[de cetvel Hordlmlﬂlo c;izgi

ciz.

Kag|t makasi ile cizilen cizg

bogunco kag.oh kes.



Kesim sonucu elde edilen ka—
gltlcurln her birini cetvel HOI“C'I—
m|5[o lcerek yeni ebadinn A5

o[dugu 9'c'>zlemle.

35x50 cm ebadinda kartonu

kesim masasina Her[estir.

Kesim masasina Herlestirilen
kartonun tam orta noktasini

kalem Hcrd|m|3lo isaretle.

Karton tzerindeki isaretli
Herleri klavuz alarak metal

cetveli dik bir sekilde karton

Uzerine Herlestir.

Karton tzerine sabitlenen
cetvele porolel olarak maket

blc;ogl ile dikeg kesim yap.




Kesim sonucu elde edilen kar—

ton porc_:olorlnm yeni ebatlarini

cetvel Horchmlglo alc

A3 CIDOClInCICI mUI(OVVOl:JI kaglt

giHo’(inine Herlestirﬁ

Kag|t 9i30tinine Herlestirilen
A3 ebadindaki mukovvogn tam

ortadan keserek iki parcaya

GHIF.

Kesim sonucu elde edilen
mukovvogl cetvel HGrdlmIH—
la 6l¢ere|< Heni ebadinin A4
olclugunu belirle.




Bu etkinlikte derste égrendigim bilsileri kullanocaglm.
®» Etkinlik 1: Hagdi Siralal

Gorselleri incelegip kag.dm srcma_j ve ebadina uygun kesim aracini secme

islem sirasina Sére numarclcndlracoglm.




® Etkinlik 2: Bosluklari Tamamlal

Kag.dm sromaj ve ebadina uygun kesim aracini secme beceri basamaklarindan

bos birakilan Herlere dogru beceri bosamcglnl bulup chacoglm.

- 99~ 99

”\

Karton tzerindeki Kesim sonucu elde ( Kagl’t giyotinine
isaretli gerleri kilavuz edilen kag.thrm gerles’cirdigim A3
.olorok metal cetveli her birini cetvel mu|<ovvc|3| tam ortadan
dik bir sekilde karton gcrdlmlalq Slcerek keserek iki parcaya

Uzerine Herles’cirecegim. Heni "ebadln AS ?llclugu ayiracagim.
Sozlemlegeceslm.

&“_w_/ &“_w_/

Benim Etkinlik Cizelsem

|slem Bascmaklarl

1 Calisma masasina gerlestiri[en A4 kagldmm tam orta noktasini

kalem Hardmlglo isoreﬂegecegim.

2 isoretlenen Herlere dik gelecek sekilde cetvel HGFdImIHlO gizgi
cizecegim.
3. Kaglt makasi ile cizilen cizgi bogunco kﬁgld| kesecegim.




5 35x50cm ebadinda kartonu kesim masasina Herlestirecegim.

6 Kesim masasina Herlestirdigim kartonun tam orta noktasini kalem
' ldCII"ClImIH[O isoretlegecegim.

E

3 Karton tzerine sabitlenen cetvele Por‘olel olarak maket blc_:ogl ile
' dikeg kesim yapacagim.

9 Kesim sonucu elde edilen karton porgolorlnln yeni ebatlarini cetvel
' HOFdImIHlO t')lc_:ecegim.

10. A3 ebadinda mukovvogl kﬁgl’( gigotinine Herlestirecegim.

N

0 Kesim sonucu elde edilen mu|<c|vvc|3|, cetvel Sordlmlglo lcerek
' Heni ebadinn A4 o[clugunu be[irlegecegim.




Kendimi

Degerlendirigorum

A$leddl<i tcblogu doldurugorum neler 6grendigimi degerlendirigorum.
Listelenen davramslardan BOP‘tIleFImI “Yap’clm” sttununa (X), Hcrdlm alarak
de‘tlkldr‘lml *Yardim Aldim” sttununa (X), Hopomodlklarlml “Yopamodlm”

sttununa (X) seklinde iscre’(ligorum.

Yorcllm
Aldim

slem

Gérsel ‘ i§lem Basamaklar Yop’um
No

Yopamodlm

Calisma masasina
gerles,tirdigim
As kagldlnln tam

orta noktasini

|<olem gordlmlglo

isaretledim.

isoretledigim Serlere
dik gelecek $e|<il e
cetvel HCIF‘C'ImIHlO

c;izgi c;izdim.

Kag|t makasi ile
cizdigim cizgi

bogunco |<69|d| kestim.

Kesim sonucu elde
edilen kagltlor‘ln
her birini cetvel
HOFdImIHlO 6lc;ere|<

Heni ebadinn AS
olclugu belirledim.

35)(500”1 ebGdlth

kartonu kesim

masasina Herlestirdim.




Kesim masasina
Her[estircligim
kartonun tam
orta noktasini
kalem HGr‘dlmIHlO

isaretledim.

Karton tzerindeki
isaretli Her‘leri kilavuz
alarak metal cetveli

dik bir sekilde karton

Uzerine Herlestirdim.

Karton tzerine
sabitlenen cetvele
pclrolel olarak maket
blc_ogl ile c|i|<eH kesim
yaptim.

Kesim sonucu
elde edilen karton

PCI F(_:OlCI rinmn Hehi

f| cbatlarini cetvel

HOI"dImIHlO aslctam.

10.

A3 ebadinda

mukovvogl
I«aglt gigo’(inine

Herlestirdim.

n.

Kag|t giyotinine
Herlestirilen A3
mu|<ovvc|5| tam
ortadan keserek iki

PCIF(_ZOHC] C]ledlm.

12.

Kesim sonucu elde
edilen mukovvcgl,
cetvel Hordmlglo

olc;erek geni ebodlnln

A4 oldugunu
belirledim.




Ogrenme Zamani

Fire Kag.tlam Geri Déniistime

KGZGndIf‘IHOF‘UI'n

» Atk kagltlor; kagd geri dentsum kutusu

Bu etkinlikte neler
égrenecegimizi birlikte
incelegelim.

— Kesim sirasinda olusan

fire l(agltl(]r‘l CIHII"mCIHI

6grenecegim.

- Kagltlom geri déntstim

kutusuna otmow égrenecedim.




Adim Adim
YCIPCII.Im

®» Etkinlik 1. Geri Dénﬁsﬁmle KOZGndIf‘IHOI"UI'n

Asagldoki basamaklar ’cakip ederek kesim sirasindaki fire kag.tlar. seri

déni.'ls(]me kazandiralim.

Benim Etkinlik Cizelsem

Fire kagltlorl belirle.

Atk 5|g|n|ndon geri
dén@t&rﬂlemegenleri (kirl,

plastikli) ayrr.

Aldll"dlgln fire kagltlcm uygun
sekilde gr‘uplcndlr.




Geri dc’jnUsUm kutusunun Heri—

ni tespit et (9éster).

Agrllmls kag|tlor| geri dénUsUm

kutusuna tasi.

Kagltlorl |<u’tu3c| tasirmadan

Herlestir.

Masa tzerindeki kalan kag.t

porc;olorlnl ’toplo.




Bu etkinlikte 6grenc|i|<lerimi kullonacaglm.
® Etkinlik 1: Beceri Adimlarini Siralal

A$Gglddl<i beceri basamaklarini éncelik sirasina sére swologacaglm.

@QeeeeeC




Kendimi

Degerlendiriﬂorum

A$Ggld0|<i ’ccblogu doldurugorum neler 6grendigimi degerlendirigorum.
Listelenen davranislardan BOP‘tIHGr‘ImI “Yop’um” sitununa (X), Hardlm alarak
gcp’uqurlmn *Yardim Aldim” sttununa (X), Hopomcdlklcrlml “Yapomadlm”
sttununa (X) seklinde igqre’(liﬂorum.

Yordlm
Aldim

islem Basamaklari Gérsel Yaptlm

Yopomodlm

1. Fire kagﬂtlon belirledim.

Atk nglhlndon geri
2. dénUstUrUlemeHenleri (kirli,

Plostikli) 05|r‘d|m.

AHIFCJIgIn fire
3. kagltlom uygun sekilde
gruplond|rd|m.

Geri dénusum kutusunun
4, yerini Jcespi’c ettim
(gésterdim).

5 Agrllmls kagltlom geri

dénustm kutusuna tasidim.

6 Kagltlom kutugc

tasirmadan Herlestir‘dim.

Masa tizerindeki kalan
7.
l«’:‘lgl’( por‘(_:olorlnl topladm.




Ogrenme Zamani

Kag.t Hcvolandrmaw Ogreniﬂorum

®» Bu etkinlikte kﬁglt hovclondmmow égrenecegim.

Ar‘ag: Gerecim

Neler égrenecegim?

~ Havalandiracagm kadar kagit almay: égrenecegim.

~ Kagrtlarin kulaklarindan bikerek arasina hava vermeyi sgrenecegim.
~ Kagrtlari etek tarafindan acmayr égrenecegim.

— Kagrtlari etek tarafindan toplamayr égrenecegim.

~ Kagrtlari poza tarafinin tersinden acmay 8grenecegim.

~ Kagitlar poza tarafina toplamayr grenecegim.

— Fazla I’\OVOHI olmow 6grenecegim.




Adim Adim
Y(JPGllm

® Etkinlik 1: Kag.d. Havalandir!
A$Ogld0|<i basamaklari ’cokip ederek k&gldl havalandiralim.

Benlm E’t|<|n|.||< Clzelsem

Hovo[ondlrocogm kadar kag.t

al.

Kagltldrln |<u[cu|<lor|ndon

bukerek arasina I'IOVCI ver.

Kagltlorl etek tarafindan ac.




Kag|tlor| etek tarafindan ’toplo.

Kag|tlor| poza tarafinin

tersinden ac.

Kagltlorl poza tarafina toplo.

FCIZ[O hCIVOHI OL




Bu etkinlikte 6gr‘enc|i|<lerimi kullanaccglm.
® Etkinlik 1: Beceri Adimlarini Siralal

A$C|gld0|<i sérselleri inceleHecegim ve kag.t havalandirma beceri basamak
sirasina gére numorolondlrocoglm.




|
P
p
p
i
i
i
P

® Etkinlik 2: Eksik Basomogl Bull

A$Ogld0 verilen tabloda k&glt havalandirma beceri basamaklarindan eksik

olanlar bulocoglm ve cjogru yere Hazccoglm.

AN
()]
Q¢

tlar poza tarafina toplo. ] ( Kc’i@ﬂom etek tarafindan ’toplo. ]

Hovolondlrocogln kadar kag.t al.

Kagl'tl.dl”ln |<ulo|<lor‘|nc|0n biﬂ(erek arasina |’1CIVC| ver.

Kag|tlor| etek tarafindan ac.

Kagltlorl poza tarafinin tersinden ac.

FClZl.C] |"10VCIHI Cll.




Kendimi

Degerlendirigorum

A$leddl<i tablogu doldurugorum neler 6grendigimi degerlendirigorum.
Listelenen davranislardan BOP‘tIleFImI “Yoptlm” sitununa (X), Hcrdlm alarak
Baphklorlml *Yardim Aldim” sttununa (X), Hopamodlklarlml “Yopaqulm”
sttununa (X) seklinde iscre’(liﬂorum.

Yardlm

Ald"n Yapamadlm

i;lem Basamaklari ‘ Gérsel ‘ Yaptlm

1 Hcvclandlroccglm |<odor‘

kﬁgl’c aldim.

Kag.tlorm kulaklarindan
2. bikerek arasina hava

verdim.

Kag.tlom etek tarafindan

actim,

Kagltlorl etek tarafindan
toplodlm.

5, Kagltlom poza tarafinin

tersinden actim.

6 Kag.tlom poza tarafina
topladlm.

7. FGZ[O I’WGVOHI Oldlm.




Ogrenme Zamani

Kag.t Klrmcw Ogreniyorum

» Bu etkinlikte kagﬂc |<|rm03| dgrenecedim.

« 2 Arac Gerecim

> Kaglt, istaka

« 3 Neler égrenecegim?

- Kirilacak kagﬂtlom Ust Uste hizolomogl égrenecegim.
— Usttek kag|d| clmogl égrenecegim.

- Kagd tzerinde kirlacak Herleri isoreﬂegecegim.

- Kagldl isor‘etlenen Berinden istaka ile I(IF‘OCOgIm.

- Kirilan kﬁglﬂorl Ust Uste ve yan yana hizolomogl 6grenecegim.

10 En0N

Tek kirm Meldup Z formunda Akcrdigon KGPI kirm  Cift I(GPI Rulo Cift porolel

|<|r|m |<|r|m I(Irlm I(Irlm |<|r|m I(Irlm

WY

D||<eH tek Dik 0(:| 1 kirm Harita kirm

k52 ________________________________________ m




Adim Adim
Y(JP(J'.II’T'I

®» Etkinlik 1: Kag.d. Kirl
A$Ogld0|<i basamaklari Jcc1|<ip ederek kag.d. kiralim.

Benim Etkinlik Cizelsem

Kirlacak kag|tlar| Ust Uste
hizala.

Ustteki kag|d| al.




Kaglt tizerinde kirilacak Herleri

isaretle.

Kagd. isaretlenen Serinden
istaka ile kir

Kirilan kagltlcm Ust Uste, yan
yana hizala.




Bu etkinlikte derste 6gr‘enc|i|<lerimi kulloncccglm.
® Etkinlik 1: Beceri Adimlarini Gérseligle Esle!

Kag.t kirma beceri basamaklari ile dogru olan basamak Sérselini esleﬂeceg’im.

Us’deki kag.d. al.

Kirilan kag.tlom Ust
Uste, yan yana hizala.

K&gl’( uzerinde kirila—

cak Herleri isaretle.

Kirilacak kag.tlom Ust
uste hizala.

Kagldl isaretlenen

Serinden istaka ile kir.




® Etkinlik 2: Daguma Caz!

A$Ggld0 karisik olarak verilen beceri basamaklarini sag taraftaki bosluklara

sirali olarak Heniden Bozacoglm.

Kagd. isore’tlenen Herinden istaka
- ile ki Kirlacak kagitlar: dst uste hizala,

Kirilan k&gltlorl Ust Uste, yan
yana hizala, e ——————

[KII"I[CICOI( kﬁgﬂclom ust uste hizala. ] []

Kaglt tzerinde kirlacak gerleri
i$c|retle_ ...............................................................................................




Kendimi

Degerlendirigorum

A$Clgld0|<i ’toblogu doldurugorum neler 6grendigimi degerlendirigorum.
Listelenen davranislardan 3c|p’c||<|.ar|m| “Yap’clm” stitununa (X), Borchm alarak
HOP‘tII('.Cll"ImI *Yardim Aldim” sttununa (X), HCIPOI‘T\OC'II(I.CII"ImI “Yopamadlm”

stitununa (X) seklinde isoretligorum.

Yardlm
Aldim

Islem

No YGPOIT\GdIm

islem Basamaklar: Gérsel Yap’clm

Kirllacak |<69|ﬂor| Ust

uste hizaladim.

2. | Ustteki |<69|c|| aldim.

Kagﬂc Uzerinde
3. | kirlacak Berleri
isaretledim.

Kagldl isaretlenen
4. Herinden istaka ile

|<|rd|m.

Kirilan kagltlorl
S. | ust Uste, yan yana

hizaladim.




Ogrenme Zamani

) Harman Cekmegi Ogrenigorum

- HCII"mGI'\I HOPI[OCGI( hOZII"
kaglﬂdr‘l SII"CI[I OlOI"GI( HCII’] HGHG

dizmegi 6grenecegim.

- Kagltlom st uste kurallarina

uygun toplamow égrenecegim.

- Kitoqu[orl gbsterilen sekilde

smolomcHl 6grenecegim.




Adim Adim

YGPGl.Im

® Etkinlik 1. Harman Cekl

A$Ogld0|<i basamaklari Jcc1|<ip ederek harman (_:e|<elim.

Benim Etkinlik Cizelsem

Hormonl HCIPI[CICOI( hozn‘

I(agltl(]r‘l SIFOlI OlOI"CII( HOn HOI’]G

diz

Kag|tlor| ust uste kurallarina

uygun toplo.

Kitopc_:lk[om gbsterilen sekilde

SII’"O[C].



Bende!

Bu etkinlikte derste 6grendi|<lerimi kullonacoglm.
® Etkinlik 1: Beceri Adimlarini Gér‘seligle Esle!

Harman c_:e|<me beceri basamaklar ile dogru olan basamak Sérselini eslegecegim.

Hormanl HOPIlOCOk

Kag.tlom Ust Uste Ki‘t(.]P(;II(lOI"I Sés’cerilen hazr k&gl tlar sirals
kuralina uygun ’toplo. sekilde sirala. )
olarak yan yana diz.

ETKINLIK 2

® Etkinlik 2: Daguma Caz!

Asogldo |<c|r|$||< olarak verilen beceri basamaklarini sog taraftaki boslukloro

sirali olarak Beniden Bozocaglm.

/Hcrmom HOPI[OCOI( hazir kagltlcm\ [Hormonl HOP'lOCOk hazir kag'ﬂcr']

SII"CIIJ OlClI"CIl( HCII’\ anda CIIZ

0 5|r‘ol| OlCII"OI( HOn HOHO dIZ )

Kitopclklorl géster‘ilen sekilde

0 SIFO[CL

h f
Kﬁglt[orl ust uste kurallarina
60 uygun tOPlO. ...............................................................................................




Kendimi

Degerlendiriﬂorum

A$C|glddl<i ’toblogu doldurugorum neler égrendigimi degerlendirigorum.
Listelenen davranislardan BCIP‘tll(I.Ol"Iml “Yap’tlm” stitununa (X), Bcrchm alarak
HOP‘tII('.Cll"ImI *Yardim Aldm” sttununa (X), HCIPOI‘T\OC'II(I.CII"ImI “Yopamadlm”

stitununa (X) seklinde isoretligorum.

YCIf‘dlm

A[d,m Yapamodlm

islem Basamaklar: Gérsel Yaptlm

Harmani
Hcpllocok hazir
1. kﬁgltlorl sirali

o[orok \LJCIH HGI’\G

dizdim.

Kag.tlon st
2. | uste kurallarina

uygun topladlm.

Kita pc_:||<lc1 ri
3. gésterilen sekilde

5|rolod|m.




OFp i et
(9 :

Mclzemeleri Tanlgor‘um

» Bu etkinlikte spirol ile ic blok hazirlama isleminde kullanlan arac gereci 69—

renecegim.

Bu etkinlikte neler égrenecegimizi birlikte incelegelim.

- Spiro[ ile ic blok hazirlama isleminde kullanilan arac gereci géstermegi

6grenecegim.

- Spirol ile ic blok hazirlama isleminde kullanilan arac gerecin adini 563_

lemegi 6gr‘enece9im.




Spirol makinesi Tel sPiroUer

Plastik spiroller Kaglﬂor




Adim Adim
YCIPCIl.Im

sereci sésterelim.

A$Ogld0|<i spirol ile ic blok hazirlama igleminde kullarilan arac Sereci sés’cerelim

ve kullanilan arac sereci daire icine alalim.

ETKINLIK 2

® Etkinlik 2: Gésrselimle Adimi E.s.le!

Ascgldoki sérselleri incelegelim ve dogru isimleri ile esles’cir‘elim.

Plastik spirouer

Tel spirouer

‘Spirol mokinesq




&

Bu etkinlikte derste égrendiklerimi kullonqcaglm.
® Etkinlik 1: Bu Malzemeler Nelerdir?

A§og|da|<i sérsellerin adini séglegecegim, drnekte verildigi sibi noktali Herlere
yazacagim.

Plastik spirol[er

ETKINLIK 2
® Etkinlik 2: Kelime Awvi

Ascgldo kutularda verilmis olan arac gere¢ isimlerini bulmacadan bulocoglm

ve bogqgccoglm.

PLASTIK SPIRALLER SPIRAL MAKINESI
HAZIR KAGITLAR TEL SPIRALLER

D
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Kendimi

Degerlendirigorum

Sorular cevaplogorck kendimi degerlendiriﬂorum.

Sorulari o|<u30rum ve dogru olan $||<|<| daire icine allgorum.

1 Spirol ile ic blok hazirlama islemincle osogdokilerden hongisi kullanilir?
A) Yopls’(lrla

B) Spiro[ makinesi
C) Zimba
D) Silg;

2) Tel spirouer‘ hongi omoc;lo kullanilir?
A) Kagitlarr boyamak icin
B) Kagitlari delmek icin
C) Kagrtlar: birlestirmek icin
D) Kagrtlar: silmek icin

3)A$og|do|<ilerden hongisi spirol turlerinden biridir?
A) Makas

B) Tel spirouer‘
Q De[gec,:
D) Kaglt makasi

4) i(_: blok hazirlama isleminde kullanllmogcn arac c$ogldc|<iler‘den hongisidir".P

A) Plastik spirouer
B) Kalem
Q) Hazir kﬁgﬁtlor

D) Spirol makinesi




A$Ggld0|<i ctimlelerde noktal Herlere Selecek dogru ifadeﬂi yazacagim.

1 Kagltlom bir arada tutmak icin veya

kullanilir,
2) ic; blok hazirlamak icin adi verilen bir makine kullanilir
3) Spirol HOPImIndG kullanilacak kaglﬂor‘o denir.

Asagldaki ctimlelerdeki ifadeler dogru ise parantez icine *D” 30nll§ ise Y’
yazacagim.

) Spiral makinesi, spiralleri kagida gecirmek icin kullanilr: (....)
2) Kagtlar, spiral le ic blok hazrlamada kullanlmaz. (....)

3) Tel spiraller ve plastk spiraller ayn amac icin kullantr ....)
4) Spiral le ic blok hazrlarken makas kullanmak zorunludur: (....)

5) Plastik spiroller ve tel spiroller k&gltlorl duzenli bir sekilde bir araya getirir. (o)




égrenme Zamani
Spirol Yapllacok Sogfalarl

HOZIF[IHOFUI’ﬂ

®» Bu etkinlikte spircl takilacak SCIH'FCI[CII"I hazirlamak icin sogfolorln her birine

delme i$lemini uggulogocoglm.

Arac Gerecim

> Spir‘o[ makinesi, kagd.

Bu etkinlikte neler dgrenecegimizi birlikte

incelegelim.

SOH'FO[OFIH siralanma $e|<linin
dogrulugunu el ile cevirerek kontrol

etmeldi 6grenecegim.

— Siralamasini kontrol edip kﬁgltlorl spirol
makinesinin delme kismina Herlestirmegi

égrenecegim.

- Mokinege Herlestirdigim kagltlorl
makinenin kolunu <;e|<ere|< delmegi

6grenecegim.

- Deldigim kag.tlom dUzgunce istiﬂemegi

6grenecegim.




Adim Adim

YCIPCII.Im

® Etkinlik 1: Kag.tlom Delme islemi Yaplﬂorum

Benim Etkinlik Cizelsem

Spiroue birlestirilecek

kagl’clorln sirasini kontrol et.

Siralamasini kontrol e’(tigin
kagutlom spirol makinesinin

delme kismina Herlestirﬁ

Mokinege Herlestirilen kagltlom

makinenin kolunu ¢e|<ere|< del.

Delinen kag|tlor| dogru bir
sekilde istifle.




Bende!

Bu etkinlikte égrendiklerimi kulla

nqccglm.

®» Etkinlik 1. Adimlar G'drsellerigle Esle!

Agogldaki islem basamaklarin, sérsellerigle ok c_:izere|< eslestirecegim.

r

&

Mokinese Herles’cirdigim
kagl’clarl makinenin kolunu
ge|<ere|< delme islemini

’(amomlogacaglm.

r

&

Delinen k&gl’(larl dogru
bir sekilde is{iﬂegecegim.

r

&

Siralamasini kontrol
e’digim k&gl’(lorl spirol
makinesinin delme kismina

Herles’cirecegim.

r

&

Spiralle birlestirilecek
hazir kag.tlarm sirasini

kontrol edecegim.




Kendimi

Degerlendiriﬁorum

Asagldaki ’tablogu doldurugorum neler 6grendi§imi degerlendirigorum.
Listelenen davranislardan HCIP{II(lGr‘ImI mYap’tlm” sttununa (X), Borchm alarak
BGP"ZII('.OI"II'T\I *Yardim Aldm” sttununa (X), HOPOI’T\GCIII([CIFImI *Yapamacllm”

stitununa (X) seklinde i$oretli30rum.

Ydl"dlm
Aldim

Islem

No Yopomodlm

islem Basamaklari ‘ Gérsel Yoptlm

Spiroue
1 birlestirilecek
' |<69|tlor|n sirasini

kontrol ettim.

Siralamasini kontrol
ettigim kag|tlar|
2. spirol makinesinin

de[me |<|sm|nc|

Herle$tirdim.

Mokinege
Herles,tirilen

3 kagltlorl makinenin
kolunu cekerek
delme islemini

tamamladim.

Delinen k@gltlorl

4, dogru bir se|<i[ e
istifledim.




Ogrenme Zamani

Soafalorl Spirolle Birles’ciriaorum

®» Bu etkinlikte delme islemi tamamlanmis sog{o[om

spirolle birlestirecegim.

Bu etkinlikte neler dgrenecegimizi birlikte incelegelim.

- Sog{olorln sirt kollnllglno g'dre taklacak spiroli sec;meHi 6grenecegim.

- Sogfalorln delik kisimlari kendime bakacak sekilde masaya Her‘lestir‘megi

6gr‘enecegim.

- Spiroli sogfomn sog ilk deliginden boslogorok C|I$O dogru déndUrmeHi

égrenecegim.
- Spiroli tim deliklerden gec_:irmegi 6grenecegim.
- Sogfo sonunda fazla kalan spiroli kesmegi 6grenecegim.

- Spirol uc;lorlnl kilitlemegi 6grenecegim.




Adlm Adlm
YCIPCII.Im

®» Etkinlik 1: énceden Hazirlanmis K&gl’(larl Spirolle Birlestirelim!

Benim Etkinlik Cizelsem

SOH'FO[OI‘II’\ sirt l((]llnllgln(] 96I‘€

taklacak spiroli sec.

SOH'FO[OI‘II’\ c|el||< |<|S|mlc|r|n|

kendine bakacak sekil e

masaya Her‘lestir.

Spiroli sogfonln sog ilk
deliginden boslogorok d|so

dogru déndur,



Spiroli tim deliklerden gegir.

SOH'FO SOhUﬂCIO 'FCIZ[CI |<olon

spiroli es.

Spirol uclarini kilitle.




Bu etkinlikte 6grendi|<lerimi kullonqcaglm.
® Etkinlik 1: Basamak Dedektifi

ill( tablodaki |<ar|§||< olarak verilmis islem basamaklarin, 30mnc|o|<i ’cablogo dogru

sn*oglo Bozocaglm.

KGFI$II< Veril.en |s|.em BOSOmOI(lOFI

SCIH'FCI SOﬂUﬂCIO ‘FCIZ[O |<o[on

spiroli kesecegim.

Spiroli tim deliklerden

gec;irecegim.

Sagfolarln delik kisimlar
kendime bakacak sekilde masaya

Herle$tirecegim.

Spiro[ uclarini ki[itlegecegim.

Sogfolorln sirt |<ol|nl|g|no 9(’5re

takilacak spiroli sec;ecegim.

Spiroli sogfonln sog ilk
deliginden boslogorok dlsa

dogru déndUrecegim.

Scﬂfclcrm sirt kallnllglna Sér‘e

takilacak spir‘ali sececegim.




Kendimi

Degerlendiriﬂorum

Asogldoki ’(oblogu doldurugorum neler 6§rendigimi degerlendiriﬂorum.
Listelenen davrcmslardcn HGP‘tII(lQr‘ImI “Yop’(lm” sttununa (X), Bordlm alarak
Hdp‘tlkldr‘lml *Yardim Aldim” sttununa (X), HOPOmGdII(I.Gr‘ImI “chaqulm”

sttununa (X) seklinde igare’tliﬂorum.

qu’(lm Aldim quaqulm

iglem iglem Yardim
No Basamaklari

Sogfolorm
1 sirt kollnllglno
' goére takilacak

spir‘cli sectim.

Sogfolorm
delik kisimlar
kendime

2. | bakacak
se|<il e

mosogo

gerles,tirdim.

Spiro[i
SCIH'FCII’\II’\ sog
ilk deliginden
boslogorok
C|I$CI c]ogru

déndurdium.




Spir‘oli tum
4. | deliklerden

geqirdim.

SCIH'FG
5 SOI’\UHCJIO ‘FGZ[CI

kalan spiro[i

kestim.

6. Spirol uc,:lomm

kilitledim.
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Geri Dénisiimden Kag.t Uretmede

Kuuanllon AFO(_: GCI"CCi TCInI orum

®» Bu etkinlikte geri déntsumden kag.t tretmede kullanilan arac gereci

c‘jgrenecegim.

» Atk kﬁgltlor, tutkal, karistiricr (el blenderi), kollp elegi, legen, kurutma bezj,

kova, slinger, masrapa

Bu etkinlikte neler dgrenecegimizi birlikte incelege[im.

— Geri dsnustimden kaglt tretmede kullanilan arac gereci gdstermeyi

6gr‘enecegim.

- Geri dénUsUmden kag.t uretmede kullanilan arac gerecin adini séglemegi

6grenecegim.




Geri donuisimden kagit
iretmede kullanilan arac
gereci gostermeyi ve
geri dontisiimden kagit
iretmede kullanilan arac
gerecin adini sdylemeyi
ogrenecegiz.

Simdi sana kullanilan
malzemeleri tanitacagim.
Asagidaki tabloyu
dikkatlice incelemeni
istiyorum.

N (

WHITE GLUE
BEVAZ TUTKAL

s

Tutkal

N

-

!

Karistiricr (el blenderi)

Kurutma bezi

Mosropo




Adim Adim
YCIPCII.II'T'I

® Etkinlik 1: Malzeme Avcisi

A$Ogld0|<i sérsellerden geri dénistimden k&gl’t tretmede kullanilan arac gere—

ci bulalim. Kirmizi kalemle daire icine alalim.




®» Etkinlik 2: Hogdi Ségle!

A$Ogld0 verilen sérseuerin adini sn‘osglo séﬂleﬂelim ve altindaki noktali

Berlere Gdldl"lnl HGZGlIm.

4 N\ N\ \
=%




Bu etkinlikte 6grendi|<lerimi kullonqcaglm.
®» Etkinlik 1: Hogdi Eslel

Asogldoki sérselleri verilen arac gerecin isimleri ile cizgi c;izere|< eslegecegim.

Karistirici l
(el blenderi) _,-
;E@
L
Mcsrapc
Tutkal

lL Kova

Kurutma bezi

Kallp elegi

Legen

Si'mser

Atk k&gltlcr




®» Etkinlik 2: Séglusorum Yazugorum

Asagldoki gizsili Berlere “seri c|6nﬁ§ﬁmc|en k&gl’c iretmede kullanilan arac gerecin

2 ~
ccjlorlnl HOZGCOSIm.

Geri Déniisiimden Ké‘lgl’c Ure’timinde Kullanilan
Arac Gerec




Kendimi

Degerlendiriﬂorum

Sorular cevcplogarok kendimi degerlendiriﬂorum.

Sorulari o|<u30rum ve dogru olan $||<|<| daire icine cllgorum.

1 Asagldakilerden hangisi seri dénusi]mden kag.t tretmede kullanilan bir

malzemedir?

A) Cetvel B) Atk kagit
Q) Firca D) Zlmporo

2)A§qgldq|<i sec_:ene|<lerc|en hangisi icine sivi konan bir |<ap qesididir?

A) Kollp elegi B) Mosrcpo
Q) Kurutma bezi D) SUnger

3)A$og|da|<ilerden hangisi elektrikli bir aractir?
A) Kova B) Karistiricr (el blenderi)
Q) Legen D) SUnger

4) Honsisi geri dénistimden k&gl’t uretiminde kullanilan kumas bir malzemedir?

A) Kurutma bezi B) Kollp elegi
Q) Tutkal D) Mosr‘cpo

5)A$ag|da|<i malzemelerden hansisi Boplg,tlrlcudlr?
A) Kova B) Tutkal

Q) S(.'lnger D) Legen




Asagidaki cumleler dogru ise parantez icine “D”, yanlis ise “Y* yaziyorum.
1) Kalip elegi, geri déntisimden kagrt tretiminde kullanlan bir malzemedir. (...)
2) Sunger bir geri déntstimden kagrt uretiminde kullanilan bir arac degildir. (...)
3) Masrapa geri donisim stirecinde kullanilan bir kaptir. (...)

4) KOVO ve mosropo ngl molzemedir. ( ..... )

5) Karistirici (el blenderi) elektrikli bir alettir. (..)

Asogldoki bosluklorc Selebilecek dogru ifadeﬂi yaziyorum.

atik kag.tlor el blenderi
|<a|.|p elegi kurutma bezi
1) Geri dsnisimden kag.t uretmek icin kullanilan ham
maddedir.
2) Karistirmak icin kullanlan elektrikli araca denir.
3) Kaglt hamurunun sekillendirildigi (o] oo [ N olarak adlandi—
rilir,
4)Su3u tutmak icin kullanilan bez turine denir,
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Kag.t Hamuru Yaplmlna
Hazirlik Yoplgorum

®» Kova, temiz sy, geri dénusum icin kullanilacak atik kaglt[or (gazete, fotokopi

|<c’:‘|g|d|, defter Hopr‘oklorl vb.), eldiven, karistirma qubugu veya tahta kasik

Bu etkinlikte neler dgrenecegimizi birlikte incelegelim.
- Atk k@gl’(lorl |<Uc;U|< por‘c;o[orcl ayirmay 6grenecegim.
- Su doldurmoy ve hoznrlamogl 6grenecegim.

- Porc;olcnmls kag|tlor| suya atarak geri dénUsUm strecinin itk adimini uggu[omogl

6grenecegim.




Adim Adim

YCIPCII.II'T'I

® Etkinlik 1: Geri Déntsim Malzemelerinden Kag.t Hamuru YGPIHOT‘UH‘\

Kag.t hamuru hazirlama bosomaklorlnl, dogru Sérsellerle esles’tirecegim.

Benim Etkinlik Cizelsem

Atk kag|tlor| kicuk porc;olorcl

GHII".

Kovoyo gerekli miktarda su

doldur.




Parcalanmis kﬁgl’clor‘l suyun

icine at.

Kagltlcrln suglo iyice
karismasini bekle.

Karisimi kasik veya cubuk
HOr‘dIml ile yavasca karistir,




Bu etkinlikte 6grendi|<lerimi kullonqcaglm.
® Etkinlik 1: Beceri Adimlarini Gérseligle Esle!

Kag.t hamuru hazirlama basamaklariny, dogru sérsellerle eslestirecegim.

Kovoga serekli
miktarda su doldur.

K&gl’clarln susla i3ice

|<c:r'|$masm| bekle.

Atk kag.tlom kicuk

POFQO[OI"G OHII".

Karisimi kasik veya
q:ubu|< gordlml ile

yavasca karistir.

Parcalanmis k&gl’clorl

suyun icine at.




®» Etkinlik 2: Dogru mu? Yanlis mi?

A$Gglddl<i cumleleri okugacoglm. Dogru ifadeler icin Parcn’(ez icine “D”, yan—

l|§ ifadeler icin *Y” yazacagim.

(o) Atk kﬁgltlorl kicuk porc_:o[oro OHIF‘I’T]CII(, kaglt hamuru hazirlamanin ilk
adimidir.

(o) Kc’igl’t porc_:o[omm suya atmadan 8nce uygun bogutto porc;cloro cglrmok
gerekir.

() Kag.tlom suya ekledikten sonra karismasini bek[emege gerek Hoktur‘; hemen
hamur elde edilir.

() Karisimi karistirirken kﬁglt porco[orlno zarar vermemek 9ere|<ir.

(o) Su miktarini fazla veya az ogorlomok hamurun olusumunu etkiler:

Kendimi

Degerlendiriﬂorum

Asogldoki ’cablogu doldurugorum neler Bgrendigimi degerlendiriﬂorum.
Listelenen dovranlslardan HOP‘tll(l.Or‘lml lYQP‘tlm” sttununa (X), Hordlm alarak
HGPtller‘lml *Yardim Aldim” sttununa (X), Hapamodlklamml ‘\Yapqmodlm”

sttununa (X) seklinde igore’(ligorum.

Bascmck Ydl"dlm

No Beceri Bcsomogl Gérsel Yap’clm Aldim Yapomodlm

Atk |<69|tlor|
1. |<U¢U|< porqo[oro

CIHII"ClIm.




Kovogo 9ere|<li

miktarda su

do[dur‘dum.

Parcalanmis
kagltlorl suyun

icine attim.

Kagltlorln squo

iHice |<or|$m03|n|

bekledim.

Karisimi kasik
veya cubuk
HOr‘dlml ile
yavasca

karistirdim.
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Kagnt Yapuﬂorum

Bu etkinlikte neler dgrenecegimizi birlikte incelegelim.

Legeni suile doldur‘moy 6gr‘enecegim.
Kovadaki hamuru masrapa ile olmow 6grenecegim.
Mosropo ile old|g| hamuru legenin icine CI"ZI’T]OSI 6grenecegim.

Kollp e[egini legenin dibine daldirarak HUzeHe dogllon |<69|’( hamurunu elege

o[mogl 6grenecegim.

Elek Gzerindeki kag.t hamurunu elegi ters cevirerek kurutma bezinin tzerine

dékmegi 6grenecegim.
Elegin altindaki hamurun suyunu sUnger ile bastirarak <;e|<meHi 'csgrenecegim.
Hamurlar tst uste dékmegi égrenecedim.

Kurutma bezi tizerindeki hamurlar Pr‘es[eger‘ek kurutmogc b|r0|<m03| égr‘e—

necegim.

Kurugon l(agldl c;e|<ere|< kurutma bezinden c_||<ormc15| 6grenecegim.




Adim Adim
YC.IPOI.Im

®» Etkinlik 1. Kag.t Hamurundan Kag.t Ure’celim!
A$Ggld0|<i kag.t yapma beceri basamaklar ’calcip ederek kag.t Bapallm.

Benim Etkinlik Cizelsem

GUVENLIK
ONLEMLERINi

is sogllgl ve ngenligi
tedbirlerini al.

Legeni su ile doldur.

Kovadaki hamuru masrapa ile

al.

Mosropo ile o[dlgln hamuru

[egenin icine at.




Kol|p elegini legenin dibine

daldirarak HUzeSe dogllon

kag.t hamurunu elege al.

Elek Gzerindeki kag.t hamurunu
elegi ters cevirerek kurutma

bezinin tzerine dok.

Elegin altindaki hamurun fazla

suyunu siinger ile bastirarak
c;e|< ve sUngerin suyunu bosko

bir |<c1p icine sik.

Bu islemi [egen i<;inc|e hamur
bitincege kadar tekrar et ve

hCImUI"[CII"I sira sira ClOl(

Kurutma bezi tzerindeki

homurlclrl preslegerek

kurutmogo birak.

Kurugon kagldl <;e|<ere|<

kurutma bezinden cikar.




®» Etkinlik 2: Bosluklarl Tamamloﬂollm

A$Ogld0|<i kag.t yapma beceri basamaklarindan eksik verilmis olanlar bulup

dogru yere Berles’(irelim.

' N

Kur‘u’(mo bezi Uzer‘indeki homurlorl preslegerek kurutmogo bll"Ol(.

A )
1 D

Elek tzerindeki kaglt hamurunu e[egi ters cevirerek kurutma bezinin tzerine dék.

A )
« D

Kovadaki hamuru masrapa ile al.

S )
( Elegin altindaki hamurun fazla suyunu sUnger ile bastirarak c_:e|< ve sUngerin )
. suyunu baska bir |<op icine sik. )

Temiz ve duz bir alana bez ser.

Legeni su ile doldur.

Mosmopo ile old|g|n hamuru legenin icine at.

Kollp e[egini legenin dibine daldirarak HUzeHe dogllon kﬁglt hamurunu elege al.




Bu etkinlikte 6§r‘enc|i|<lerimi kullanoccglm.

® Etkinlik 1: Kag.dm Yolculugunu Tamamla

Bu etkinlikte kag.t yapimi beceri basamaklarinin sérsellerini incelegip Sonlndoki
kutucuklara islem sirasini 3azoccg|m.

GUVENLIK
ONLEMLERINi







Kendimi

Degerlendiriﬂorum

A$0gld0|(i toblogu doldurugorum neler 'c"grendigimi degerlendirigorum. Listelenen
davranislardan HOP‘tIl(lOI"ImI *YOP{Im” sttununa (X), Sardlm alarak ldCIP‘tII(lOI“IrT\I
*Yardm Aldim” siitununa (X), -dapamadll(larlml “Yapamadlm” sttununa (X) §e|<linc]e

igaretliﬂorum.

Bascmak YOI"dIm

No Beceri Bosomoklorl YGPtIm Ald”-n Yopomodlm

i$ Sdgllg' ve : GUVENLIK
1. 9Uvenligi tedbirlerini . b
aldim.

Legeni su ile

2 doldurdum
Kovadaki hamuru
3.
masrapa ile aldim.
Mosropo ile oldlglm
4, hamuru legenin

icine attim,

Kollp elegini legenin
dibine daldirarak
5. HUzeHe dog|lon

kaglt hamurunu

elege aldim.

98




Elek tzerindeki kagd 3

hamurunu elegi ters
cevirerek kurutma

bezinin Gzerine

daktim.

Elegin altindaki
hamurun suyunu
sUnger ile
bastirarak cektim
ve slingerin suyunu
bosl«n bir |<op icine

siktim.

Bu islemi [egen
ic;inde hamur

bitincege kadar
tekrar ettim ve

hamurlari sira sira
dsktim.

Kurutma bezi
tzerindeki hamurlari
preslegerek

kurutmoﬂo biraktim.

10.

Kurugon kagd.
cekerek kurutma

bezinden <;||<ord|m.




égrenme Zo!'nam
Fo’cogrc'F Cekme Isleminde
Kullanilan Aroc_: Gereci Tcmlﬁorum

> Dﬂitol fotogro{ makinesi, diji’(ol fo’togrmc makinesi pili, pi[ sarj aleti, dﬂitol

{o’(ogro{ makinesi cantas, Jcr‘ipoJc

Bu etkinlikte neler dgrenecegimizi birlikte incelegelim.

- Fotogrcnc <_:e|<me i$leminde kullanilan arac gereci 9ésterme3i 6grenecegim.

- Fotogrof ¢e|<me isleminde kullanlan arac gerecin adini séglemelcji c'jgrenecegim.




DUitol 160’(ogr‘cnc makinesi

DUitol 1co’(ogr‘cnc makinesi pili

Pil sarj alet;

Dﬂito[ fotogrof makinesi cantasi




Adim Adim
YOPG'.Im

®» Etkinlik 1: Fo’cogra'l: Cekme isleminde Kullanilan Arac Gereci TCII"IIHOFUFI"I

Ascgldaki Sérselleri, verilen tanimlara gére q:izsi c_:izere|< esle:f.’cirelim.

: ) a 0\
Tripo’(
N Y, & Y
(- R C )
Dﬂital 1co’cogrcnc
makinesi
\_ ) (& J
(- ) / D
Pil sarj alet;
Y ) \\§ J
4 )
D[jitol fotogrof
makinesi pili
\_ J
4 )
Dﬂitol 'Fotogrcnt
makinesi cantasi
N J




® Etkinlik 2: Arac Gerec Avcisi

Goérselleri inceleselim ve 'Fo’(ogrcf <;e|<me isleminde kullarilan arag gereci

daire icine alalim.




Bu etkinlikte derste 6grendi|<lerimi kullanocoglm.
®» Etkinlik 1: Hangisiﬂim?

Fo’(ogro'F <;e|<im isleminde kullarilan arac serecin adlarini 3020cqglm.

Arac Gerec Gérseli Arac Gerec Adi




®» Etkinlik 2: Arac Gereci Bull

Asagldoki sérselleri inceleﬂecegim. Fo’(ograf c;e|<im islemincle kullanilan aracg

gerec Sérsellerinin altindaki kutucuklari (X) isareti ile isaretlesecegim.




Kendimi

Degerlendirigorum

Asogldcki sorular cevcplagarok neler 6grendigimi degerlendirigorum.

A$qg|dq|<i sorulari dikkatlice okugorum ve dogru olani isare’tligorum.

1. Fo’cog'ro‘F c_:e|<me|< icin hansi arac kullarilir?

A) Makas B) Kalem
C) Kamera D) Silgi
2. Komeraldl sabit tutmak icin hongi arac kullanilir?
A) Tripod B) |$||<
Q) Canta D) Cetvel

3. Fo’cogrcnc oroqlorlnl ’(oslmok icin ne kullanilir?

A) Dﬂitol 1co’(ogrcnc makinesi cantasi  B) Kalem kutusu

Q) Defter D) Kitopllk
4, Ascgldakilerden hongisi 'Fo’cogrqf c_:e|<iminde kullanilmaz?
A) Dﬂitol {o’togrcnc makinesi B) Tripod
Q) Cetvel D) Dﬂitol {otogrof makinesi pi[i

5. Fo’(ogrq'F <_:e|<me|< is’(egen biri énce ne HOPmGlldlr‘?
A) Araclarini hazirlamalidir B) Ogun ognomohdlr.

Q MCISCIHI silmelidir. D) UHUFﬂCI[IClIr‘.

6. Fo’cogrcf <_:e|<er'|<en |<omerc:3| nereye Berles’tirmeliﬂiz?
A) Sondolgege B) Masanin altina
Q Tr‘ipodun Uzerine D) Dolaba




7 Fo’cogra'F q:ekiminde en dnemli arac hcm\gisidir’.P
A) Dﬁitol fo’cogro{ makinesi B) Silgi
Q) Kalem D) DUitol fotogrof makinesi cantasi

 Asagdaki cimleleri okugorum, dogru ise “Dogru”, yanlis ise “Yanlis” yazisin daire
- icine aliyorum. '
1. Fotograf cekmek icin dijital fotograf makinesi kullanilir.  Dogru / Yanls

2. Tripod, kamerays sabit tutmak icin kullanlir.  Dogru / Yanlis

3. Kalem, fotograf cekmek icin kullanlin. ~ Dogru / Yanlis

4. Dijtal fotograt makinesi cantas, fotograf araclarini tasmak icin kullanilr. Dogru / Yonllsé
5. Tripod, defter tasmak icin kullanli.  Dogru / Yanlss .
6. Fotograf cekmek isteyen kisi, araclarini hazirlamalidr. ~ Dogru / Yanlis

7. DUitol fotogrof makinesi cantasi araclar korur, Dogr‘u / Yanlis

A$Gglddl<i ctimlelerde bos birakilan serleri dogru kelimeleri quorak

pil sarj diji’(al ‘Fo’(ogrof dijitol fo’(ogra‘{"

aleti makinesi makinesi cantasi

- doldurugorum.

1. Fotograf cekmek icin kullanilir,

- 2. Fotograf makinesinin calismasi icin icine takilir
3. Pl sarj etmek icn fallanl

4. Fotograf makinesini sabit tutmak icin kullanilir
S. Makineyi tasimak ve korumak icin kullanilir.
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Fo’(ogra{" Makinesinin Pilini
Sor' Ediyorum

(€2

> Dﬂitol fotogro{ makinesi, diji’(ol fo’togrmc makinesi pili, pi[ sarj ara kablosy,

priz

“ 3 Neler égrenecegim?

Bu etkinlikte neler dgrenecegimizi birlikte incelegelim.

- Sorj ara bcglonh kablosunun ucunu fo’togrcnc makinesinin sorj yuvasina tokmogl

6gr‘enecegim.
- Sorj ara boglon’u kablosunun diger ucunu ch kognoglno to|<m03| c'jgrenecegim.

- Sorj islemi  tamamlandiktan sonra ara boglontl kablosunu  takils Herinden

clkormogl 6grenecegim.




Adim Adim

YGPOl.Im

® Etkinlik 1. Otomatik Fo’cogra'l: Makinesinin Pilini Sarj Edigorum

Asogldoki basamaklar ’cokip ederek fo’tograf makinesinin pilini sor‘j edelim.
Benim Etkinlik Cizelsem

Fotogrof makinesini masaya

gerlestir.

Pil yuvasi kopoglm ac.

Pili <;||<or veya sorj gir‘isini

kontrol et.

Sarj kablosunun uygun ucunu
fotogrmc makinesinin sarj

yuvasina tak.




Sorj kablosunun diger ucunu

9[](; kognoglno boglo.

Sarj |$|g|n|n HOndlglnl kontrol
et.

Pil dolana kadar bekle.

Sarj kablosunu ngenli bir

$e|<ilc|e <;||<or.

Pil; yerine tak ve Pil I(OPOgInI

kopot.




Slr‘Cl
Bende!

Bu etkinlikte 6grenc|i|<lerimi kullanacaglm.
® Etkinlik 1: Beceri Adimlarini Siralal

A$Ogld0 |<or|§||< verilen Sérselleri, beceri sirasina sére su‘ologccoglm.




Kendimi

Degerlendirigorum

A$Ogld0|<i toblogu doldurugorum neler 6grendigimi degerlendirigorum. Listelenen
davranislardan SOP{ZII(lOFImI “Yoptlm” sitununa (X)), sordlm alarak Sdptlkldf‘lml
*Yardim Aldim” stitununa (X), HGPOmOdII(lOr‘ImI “Yapomadnm# stitununa (X) seklinde

igaretligorum.

Boscmok Ydl"dlm

No Beceri Bosomoklarl YOPtIm Ald"'n YOPGI'T\OC]II’T\

Fo’cogrmc
1. makinesini masaya

gerlestirdim.

Pil yuvasi kopogml

2.
actim,
Pili c_:||<ord|m veya
3. sarj girisini kontrol
ettim.
Sorj kablosunun
4 uygun ucunu

{otogro{ makinesinin |

sarj yuvasina taktim.




Sorj kablosunun
5. diger ucunu ch;

koHnoglno boglodlm.

Sorj |s|g|n|n
6. HOndlglnl kontrol

ettim.

Pil dolana kadar
bekledim.

Sorj kablosunu
8. ngenli bir se|<i[c|e

cikardim.

Pili yerine taktim
9. ve pil I(OPOgInI
kopottlm.




Ogrenme Zamani
Diji’(cl Fo{ogrof Makinesi ile
Fotograf Cekiyorum

> Dﬂitol fo’(ogro{ makinesi, dﬂitol fo’togrof makinesi pili, dﬂitol {otogro{ makinesi

cantasi

Bu etkinlikte neler 6grenecegimizi birlikte

inceleHelim.
- D!jito[ fo’(ogrof makinesini acmay égrenecedim.

—Celdm Hopllocck ortama ve objege gére
makinenin menusinden uygun modu sec;megi
6gr‘enecegim.

— Makinenin objeldhfini ¢e|<im Hopllocok objeﬂe
Bénel’(megi 6grenecegim.

— Cekimi Hopllocok objenin géruntisind bUgUtme—kUcUl’(me dugmesine
basarak istedigi bUSUkLUgU ekranda ogorlomcw 6grenecegim.

- Ce|<im dugmesine yarim basarak n c_:e|<imi ekranda izlemegi 6grenecegim.

- Cekim c]'ugmesine tam basarak 1co’togrmC cekmeﬂi égrenecegim.




Adim Adim

YCIPCII.Im

Asogldoki basamaklar Jcc1|<ip ederek otomatik ‘Fo’(ogro'F makinesini kullanalim.

Benim Etkinlik Cizelsem

Fo’togroﬂ cekilecek konu
mankenini |$|g| korsldon alacak

sekilde Herlestir.

Konu mankeninin arka p[onlnl

istenilen bir fon ile kopot.

Fo’togr‘cnC makinesini cantasin—

dan cikar.

Objektif kopoglm ac.




Fotogrof makinesini gue

dugmesine basarak ac.

Dﬂitol ekrani ac.

Menu kismindan <_:e|<im modu
kismina girip por’(re modunu

sec.

Fotogrof makinesini bir elinle

objeldthc altindan, diger elinle
deklcnsér dugmesini kologco

kovroyobilecegin sekilde tut.

Fo’(ogrmc makinesi objekti{ini
konu mankenine cevir ve

gézinu vizére Hoklos’(lr.




Vizérden gc’jr‘Us acina mankeni

por’cre seklinde Berlestir.

Fo’togrof makinesi
deklansérine tam basarak

cekimi tamamla.

Yop’tlgln cekimi clﬂi’to[ ekran

golerisinden ac.

Cekim tamamlandiktan sonra

objekti{ I(OPOgInI kopot.

Dﬂito[ fotogrcnt makinesini

cantasina dikkatlice Her[estir.




Bu etkinlikte 6grenc|i|<lerimi kullanacaglm.

® Etkinlik 1: Cekim Zincirini Tamamlal

Asoglclo eksik birakilan beceri bqsomoklarlm, kendi cumlelerimle Sozarak ta—

momlogcccglm.

Fo’cogroﬂ cekilecek konu
mankenini |$|g| |<or$|dcn alacak

sekilde bir agiya Her‘les’ciritdo—

rum.

Konu mankeninin arka p[onlnl
istenilen bir fon ile I(OPOJ(IHO—
rum.

Fo’togrof makinesini cantasin—

ClGI’\ C_ZII(OI"IHOI"UFT\.

Objektif kopogml agiyorum.




I:o’cog“]rmC makinesini gue

dugmesine basarak aciyorum.

DUitol ekrani acgiyorum.

Menu kismindan c_:e|<im modu

kismina girip por’tr‘e modunu

sec;igorum.

Fo’(ogr‘mc makinesi objekti{ini

konu mankenine c;evirip

gézUmU vizore Hoklos’urlgorum.




Vizérden gérUs acima mankeni

portre seklinde Herles’tirigorum.

On qekimden emin oldugum

anda deklansére tam basarak

cekimi tomomhgorum.

Cekimi tamamladiktan sonra

objeldht I<CIPC|9IF\I kopotlgor‘um.




®» Etkinlik 2: Dogru mu? Yanlis mi?

A$Gglddl<i cumleleri okugocoglm. Parantez icine dogru ise \\D”, Hdnll$ ise Y’

yazacagim.

(.....) Fotograf cekmek icin énce makineyi acarim.

(.....) Makineyi acmadan direkt cekim yapabilirim.

(.....) Cekim yapilacak ortama gére uygun modu makinenin meniisiinden secerim,

() Objegi bUgU’tmek veya kicultmek icin zoom (bUHUtme—kUQU[’tme) dugmesini
kullanirim.

() Objeldiﬁ cevirmek gérUn’cUHU ekranda bUHUtmek icin Heterlidir‘.
() Cekim dugmesine yarim basinca énizleme 30p|l|r.
(o) Cekim dugmesine tam bos’uglmdo fotogrof cekilir,

(o) Mod sec;meden 1co’to§]r‘cnc c;e|<me|< her zaman daha iHi sonuc verir.

Kendimi

Degerlendirigorum

A$Ogld0|(i tcblogu doldurugorum neler 6grendigimi degerlendirigorum. Listelenen
davronlslardan detlkldr‘lml “Yoptlmd sitununa (X), gardlm alarak 3apt||<lar|m|
*Yardim Aldim” sttununa (X), BOPOmOdIklOFImI “Yapomodum” sitununa (X) seklinde

igore’cligorum.

Bascma|< YOI"dIm

No Beceri Basamaklar Gérsel Yap’(lm Aldim Yapomodlm

Fotogroﬁ cekilecek
konu mankenini |$|g|
1. |<c|rs|c|c|n alacak
sekilde bir agiya

Berlestirdim.




Konu mankeninin
arka Plcmlnl istenilen

bir fon ile kopottlm.

Fo’cogrof makinesini &
cantasindan

cikardim.

Objeldi{ kapoglnl

actim.

Fotogrof makinesini
9(](_: dugmesine

basarak actim.

Dijitol ekrani actim.




Ment kismindan
<_:e|<im modu kismina
girip Portre

modunu sectim.

Fo’cogrof makinesini
bir elimle objeldif
altindan diger
elimle deklonsér
dugmesini kologco
kovroHobilecegim

sekilde tuttum.

Fotogrof makinesi
objeldifini konu
mankenine cevirip
goézumu vizore

goklostlrdlm.

10.

Vizérden 96rus
acima mankeni
portre seklinde

Berlestirdim.




Fo’cogrof makinesi
. deklansérine tam

basarak c_:e|<imi

tamamladim.

Yopt@m cekimi
12. dﬂi’col ekran

9cler‘isinden actim,

Cekimi

tamamladiktan
13.
sonra objeldhc

kopoglnl kopo’ctlm.

Dﬂitol {o’(ogr‘cnc
makinesini
14,

cantasina dikkatlice

Herle$tirdim.




Ogrenme Zamani

Fo’cogrof Duzeltme Isleminde

KUU.ODI'.CII’\ AI‘CI(_: Ger‘eci TOnI orum

Bu etkinlikte neler dgrenecegimizi birlikte incelegelim.

- Bilgiscgorln ana ekraninda 96r‘0n’(0 isleme programini bulmcgl 6grenecegim.

- Garunti isleme programinin “Dosgo” menusiinden “Ac” komutuna t||<lom03|
6grenecegim.

- Coll$modo kullanilacak orﬂinoli agcmay égrenecegim.

Asog|do|<i arac gereci birlikte incelegelim.




Adim Adim
YOPGI.Im

®» Etkinlik 1: Fo’(ogrc'F Diizeltme isleminde Kullanllan Arac Gereci Tcmﬂorum

Asagldo verilen sérsellerden fo’tograf diizeltme i$leminde kullanilan arac

gereci isaretlegelim.

®» Etkinlik 2. isimleri C”)grenigorum

A$Gglddl<i Sérsellerin adini noktals Herlere Hozallm.




Bu etkinlikte 6gr‘enc|i|<lerimi kullancccglm.
®» Etkinlik 1. Dogru Araci Sec!

Fo’cog'raf diizeltme icin uygun olan arac gereci bulup isore’clegeceg'im.

4 )




Kendimi

Degerlendiriﬂorum

Asogldaki sorular cevoploldarok neler 6grendigimi degerlendirigorum.
A$Ogld0|(i sorulari dikkatlice okusorum ve dogru olani isare’cligorum.

1 Fo’togro'F dizeltme islemi hongi aracla Saplllr?

A) Cetvel B) Bilgisogor
C) Makas D) Yopls’(lrla

2. Bilsisagorda ‘Fo’cogrof dizenlemek icin a§c|§|dc||<ilerden hangisinin

|<u|.|.on||.mc15| 3ere|<ir?

A) Gsrinti isleme programi B) Silgi
Q) Zimba D) Karton

3. Ascgldakilerden honsisi 'Fo’(ogrof dizeltme isleminde kullanilan bir arac

degildir?
A) Bilgisogor B) Gesrunta isleme programi
C) Not defteri D) Fo’togrof dosgo&

4. Gérintu isleme programi ne ise sqrar?
A) I:o’(ogrmc cekmek B) Fotogro{ duzenlemek
Q) Kagd kesmek D) Video izlemek




5. Bir ‘Fo’togroﬂ bilsisagorda dizenlemek icin énce ne HOPIlmCIlIdIF?
A) Progroml kopotmok B) Bi[gisogor‘l oc_:mo|<

Q Kagldl katlamak D) Fotogroﬂ Hozdlrmck

6. A$ag|c|q|<ilerden hansisi Sérﬂnﬁj isleme programina érnektir?

A) Word B) Pho’(oshop
Q Hesop makinesi D) TOI"CIHICI

?. FOtng‘G'FIn PQI"lQI(I.II(, kontras’c ve ren|< GBGFlOf‘I ner‘ede HGPII.II"?

A) Fo’togrcnc makinesinde B) Gérintu isleme progromlndo
Q) Defterde D) Elektrik prizinde

A$C|gldC||<i cimlelerde bos birakilan Herlere selebilecek dogru kelimeleri

BGZIHOFUFH.

Bilgisogor Gérinti isleme Progroml

1. Fo’(ogrcnc duzeltme islemi bir .SS'?.CQ.QJ.EQ...L-?'.[?..U]Q.. Orograml. tzerinde Hcplllr.

2. FOJ(OQFO'FI duzenlemek icin acilir.

3. Bilgisogor oc;lldlldan sonra 96rUntU i$leme programi gollstlrlllr.

4, FOJ(OQFO'FI kogdetmek 1] TN kullanilir,




égrjenme Zamani
Gérinti |$leme Prosromlnda

Orijinoli BoHu’clondlrlHorum

®» Bu etkinlikte 96r0n’(0 isleme programini kullanarak I(OHI'tlI bir orijinoli Heniden

bogutlondlrmogl 'cigrenecegim.

Arac; Gerecim

> Bi[gisogor, gérfmtu isleme programi

Bu etkinlikte neler égrenecegimizi birlikte

incelegelim.

- Bilgiscgordc 9c">r‘Un’cL'J i$leme programini

acmay 6grenecegim.

- Garuntd isleme programinin “Dosgo”
menustnden “Ac” komutuna t||<l05c1ro|<
orﬂinoli acmayi 6grenecegim.

- |m[e<_: oc_:llon orﬂino[in Uzerindegken
bogu’c oHor‘[omo menudsunu acmay 69renecegim.

- istenilen c;ézUnUr[Uk ve en bog 6[(_:Ulerini klovgeden 9irmegi t')grenecegim.

- Orﬂinoli “KOHIJ(” komutuna tlklogorok istenilen klasére kogdetmegi égrenecegim.




Adim Adim
YGPGI.Im

Asogldaki basamaklar ’(akip ederek orijinoli istenilen &lcilerde bogu’tlondlrollm.

Benim Etkinlik Cizelsem

Photoshop'a Hos Geldiniz

Bilgisogordon gerntU isleme

progrcmml ac.

AC;I[CIH PI"OgI"CI mdo “DOSHCI/

Ac” komutuna mouse ile tikla.

Aqlon ekranda or[jinolin I(GHI'HI
oldugu klasére girip “Ac;”

komutuna tikla.




Ac_:llon orﬂinclin oldugu pencere
aktifken “Goruntua/ Gesruntd

Bogutu” sekmelerine tikla.

Gérintu Bozotiu - 6.5.2h pxn s, 7 BN

Ac_:llon pencereden 30|<se|<li|<—
9eni$li|<—c;620n(j|r‘[u|< bogu’tlcrlno

istenilen degerleri gir.

Bogut[clndlrl[on or‘Uinoli
“Dosgo/KoHdetﬂ komutlari ile

istenilen klassre kogdet.




SII”CI
Bende!

Bu etkinlikte 6grendi|<lerimi kullanqcaglm.
®» Etkinlik 1: Bosluklari Tamamlal

Asqgldaki orijinali bo\tju’clandlrmq beceri basamaklarindan eksik olanlari bulup

dogru Here HOZGCOQII'T'I.

PS - o . i

Photoshop'a Hos Geldiniz

Bilgiscgcrdcn gérUntU isleme

PFng‘GmInI ac.

Photoshop'a Hos Geldiniz
Tomiini Kapat

Son Dosyalar Ag

DR o Acilan progromdon “Dosgo/ Ac”

Agik Olanlari Kopri Olarak Yerlestir...
Agik Olanlari Katman Olarak Yiikle...

o T Bne Gikanlar i komutuna mouse ile tikla.

Koprii Yerlestir..  Shift+Ctrl+Alt-R
Ige Aktar >

Farkl Kaydet... Shift+Ctrl+S
B Kopyadan FarkiKaydet...
Farkl Dica Al

Ac;llon ekranda orUino[in |<05|’tl|
oldugu klassre 9irip orUinole
J(II('.OHIP ve "Ac” komutuna tikla.

L3

v Piksel En Boy Oran Dikdbrigen el >

BRRAMOLE NN K]

Goriis Alan: Kilavuzlari &




Acilan pencereden 30|<se|<li|<—

9eni$li|<—qézUnUrlU|< bogutlormo

istenilen degerleri gir.

ETKINLIK 2

®» Etkinlik 2: Gsriunta Aveist: Bogu’( Pesinde!

Asogldaki ctmleleri okugacqglm. Bos birakilan Berlere selecek dogru i'FacIeBi

Sazacaglm.
DOSBO/ 3u|<se|<|.||<— sorun’tu
Kagde’( senlsllk— Tamam lsleme DOSHG/AC
I(OITIU‘tI.Or'I cozunurluk PI"OSFCImInI

o Bogu’t[ondlr‘llon orﬂinoli ile istenilen klassre kogdede—
cegim.

° Ac;llcn or‘ﬂinolin oldugu pencere QKETKEN oo sekmelerine
tlkl030c0g|m.

° Bilgisogordon oc;ocoglm.

* Ac;llon progromdon komutuna hldogocoglm.

° A(;llon ekranda orUinolin kogltll oldugu klasére girip orijinole J(II([OHIP

|<omutunc1 ‘tll(l.OHClCClglm.

° Agor penceresinden .............................................................. degerlerini girecegim.

o dugmesine tlk[ogocogm.




Kendimi

Degerlendirigorum

Asagldaki ’cobloHu c]olc]uru-dorum neler 6grenc|igimi degerlendiriﬂorum. Listelenen
davranislardan saptlklorlml “Yoptlm” sutununa (X)), Hardlm alarak Sdptlkldr‘lml
*Yardim Aldim” sttununa (X), HOPOmOdIklOFImI “Yapamadlm” sttununa (X) seklinde

isqre’(liHorum.

Yapamocllm

Basamak Beceri ‘ Gérsel Yop’(lm T:lrjl:

NO BOSOmOI(lOI‘I

Bilgisogordon
| goruntt isleme |
programin MEFIN "3’._‘4 S

actim,

Acilan
progromdon
“Dosgo/Ac”
komutuna

mouse ile

tikladim.

ACIlOn ekrcndo

orijinolin
I(OSIJ([I oldugu
3. klassre girip

orUinole ve

*Ac” komutuna

tikladim.




Ac;llon orﬂinolin

oldugu pencere

aktifken
*Gesrunti/
Gérint
Bogutu”

sekmelerine

tikladim.

Acilan
pencereden
30|<se|<li|<—
genislik—
c;ézUnUr[Uk
boHutlorlnc
istenilen

degerleri

girdim.

Boguﬂondwion
or‘Uinoli

“Dosga/
Kogclet”

komutlari ile

istenilen klassre

koHdettim.




Ogrenme Zam_anl
Orijinali Birbiri |<_:ine

Yerlestiriyorum

®» Bu etkinlikte gér‘Un’cL’J isleme programini kullanarak or‘ﬂincli birbiri icine

Herlestirmegi égrenecegim.

Bu etkinlikte neler dgrenecegimizi birlikte incelegelim.

- Géruntu isleme programinin dosgo menusiinden “Ac_:” komutuna tuklamoyu

6grenecegim.
- Collsmodo kullanlacak orﬂinoli acmay 6grenecegim.

- A(_:llon or‘ﬂinclin icine Herlesecek or‘ﬂincli veya bir |<|sm|, secim araci ile sec;megi

6grenecegim.
- TCI$IFT‘|CI araci ile digerinin icerisine to$|m03| 6grenecegim.

- Toslnon orijino[in bUHUHUgUnU zemindeki orijino[e gére serbest danstUrme

araci ile oHorlom08| 6grenecegim.
- Ustteki orﬂinoueri alttaki oriJinole goére konumlondlrmogl égrenecegim.

- Orﬂinoli “KGHH(” komutuna tlklogorok istenilen klasére kogdetmegi égrenecegim.




Adim Adim

YCIPCII.II’T\

Asaglclaki beceri basamaklarini ’(o|<ip ederek orijinoli birbiri icine Herles’(irelim.

Benim Etkinlik Cizelsem

Bi[gisogcr‘don gc"JrUn’cU isleme

progromml ac.

Ac_:llan ekranda orﬂinolin I(OHIJ(lI
oldugu klasére 9irip ori_jinole

ve "Ac” komutuna tikla.

Ac;llon orijinolin icine
Herlesecek oriJinolin tamamini

veya bir kismini secim araci ile

sec.



TCI$ImCI araci ile sec;ilen
parcay diger orﬂinolin

icerisine tasi.

Toslnon orﬂinol sec;ilinen
serbest dénustirme aracini
“Duzen/Serbest Dénustirme”
komutu ile aktif et.

Taslnon orﬂinoli zemindeki

orijinole uygun konumlandir.

Boguﬂandlrllon orUinoli
“Dosgo/KGHdetﬂ komutlari ile

istenilen klassre kogdet.







Bu etkinlikte 6§renc|i|<lerimi kullanarak islem basamaklarini Bopocoglm.

®» Etkinlik 1: Kor|§||< Verilen Gérselleri Siralal

Kor‘|§||< verilmis beceri basamak sérsellerini kesecegim ve ’cabloga dogru su‘aHla

yapistiracagim.










Kendimi

Degerlendirigorum

A§ag|da|<i ’cobloHu c]olc]urugorum neler 6grenc|igimi degerlendirigorum. Listelenen
davranislardan SOPtIHOr‘ImI “Yoptlm” sutununa (X)), Hardlm alarak detlkldrlml
*Yardim Aldim” sttununa (X), Sopomodlklarlml “Yapamadlm” sttununa (X) seklinde

isqre’(liﬁorum.

BOSOI’T\OI( YOI"CJIIT\

No Beceri BOSOI’T\O'(I.OFI Gérsel YOPtIm Ald|m Yapomodlm

Bi[gisogordon
1. gérUntU isleme

PI"OgI"CImInI CI(;J(Im.

Baglantil Yerlesitt...

Acilan ekranda
orijinolin l(CIHIJ([I

2. oldugu klassre girip
orijinole ve “Ac;”

komutuna tikladim.

A<;|lon orﬂinolin
icine ger[esecek
3 orﬂino[in tamamini
veya bir |<|sm|n|,
secim araci ile

sectim.




Toslmo araci ile
sec;i[en parcay
diger oriJinolin

icerisine tasidim.

To$|nc1n or‘ﬁinol
seqiligken serbest
dénustirme aracini
“Duizen/Serbest
Dénustirme”
komutu ile aktif

ettim.

Toslnon orﬂino[i
zemindeki
orﬂino[e uygun

konumlondlrdlm.

BoHutlondlrllon
orﬁinoli “Dosgo/
Kogdetﬂ komutlar
ile istenilen klassre

kogdet’tim.




Ogrenme Zamani

Orijinolin Uzerine Yazi Yomgorum

® Bu etkinlikte gérUn’(U isleme programini kullanarak orHinolin Uzerine yazi

yazmay 6grenecegim.

Bu etkinlikte neler sgrenecegimizi birlikte inceleyelim.

- Gsruntt isleme programinin dosgo menisiinden “Ac” komutuna t||<lom03|
égrenecegim.

- Collsmodo kullanlacak orﬂinoli acmay 6grenecegim.

— Yazi aracini sec;meHi <‘5grenecegim.

~ Yazinin belirtilen yaz tipini secmeyi dgrenecegim.

~ Yazinin belirtilen font buyikligunu secmeyi 8grenecegim.

— Yazinin belirtilen font rengini secmeyi égrenecedim.

~ Yazinin belirtilen font hizalamasini secmeyi 8grenecegim.

~ Yazya uygulanacak egimi secmeyi 6grenecegim,

- Orﬂinoli “KOHI‘tﬂ komutuna tuklogorok istenilen klassre kogdetmegi égrenecegim.




Adim Adim

YCIPCII.II'T'I

A$Gglddl<i beceri basamaklarini ’(akip ederek or‘ijinal.inin Uzerine yazi HGZGlIm.

Benim Etkinlik Cizelsem

Bi[gisogordon 9(")rUntU isleme

pr‘ogromlnl ac.

A(;llon ekranda orUinolin I(CIHI'tlI
oldugu klassre 9irip orUinole
tikla ve “Ac” komutuna tikla.

Aroc; c;ubugundon \LJCIZI HOZFT’IO

aracini sec.

Sec;ilen yazi araci icin oq[cm
sec_:ene|<ler kismindan belirtilen

yazi J(ipini sec.




en  GOruntl Katman Yazi Sec Filtre Gorlntile

v Regular v [T Hzope | €

Yazinin  belirtilen font

biyuklugana sec.

Yazinin belirtilen font rengini

sec.

v T 120ptv

Yazinin belirtilen font

hizalamasini sec.

v Regular v T 126ptv

Yazgc uggu[cnocok egimi sec.

Katman Yazi

Bogutlandlrllon orUinoli
“Dosgo/Kogdetﬂ komutlari ile

istenilen klassre kogdet.




Bu etkinlikte 6§renc|i|<lerimi kullanocoglm.
®» Etkinlik 1: Bosluklar Tamamlal

Orijinalinin Uzerine yaz yazma beceri basamaklarindan bos birakilan Berlere
dogru beceri basomoglm bulup HOZGCOQII’T’I.

BoHutlcncllr‘llon orUinali
“Dosgc/KoHdet" Yazucja uggulonocok egimi Yazinin  belirtilen font
komutlari ile istenilen seqecegim. bUHUHUgUnU sec_:ecegim.

klasére kogdedecegim.

Bosama|<

NO |s|.em Bosamaklarl

1. Bilgisogordon gern’cU isleme programini oc;ocoglm.

2 A(;llon ekranda orﬂinolin l(CIHI‘tIJ oldugu klassre girip orﬁincle ve “Aq”
' komutuna J(Il(lGHGC(JgIm.

3. /A\roc; Qubugundon yazi yazma aracini sec_:ecegim.

4 Sec;ilen yazi araci icin oc_:llon seqenekler kismindan belirtilen yazi Jtipini
' sececegim.

5.

6. Yazinin belirtilen font rengini sececegim.

7. Yazinin belirtilen font hizalamasini sececegim.

8.




Kendimi

Degerlendirigorum

A$Gglddl<i ’tablo-du c]oldurugorum neler 6grendigimi c]egerlendiriaorum. Listelenen
davranislardan HOP{IHOI‘ImI *Yop’tlm” stitununa (X), !:Jordlm alarak BOP{IHOI‘ImI “Yardim

Aldm” sttununa X, Hapamadlklorlml uYapamadlm” stitununa (X) seklinde isare’cligorum.

Basamak Yarcllm

No Beceri BOSOmGI(lOI"I YdP‘tIm Ald"n quamadlm

Bi[gisogordon
1. gorinti isleme

programin actim.

Aclan ekranda
orﬂinolin l(OHI'tlI

2. o[dugu kassre girip
orﬂinole ve \\AC”

komutuna tikladim.

Aroq qubugundon
3. yazi yazma aracini

sectim.

Secilen yazi
araci icin oc;llon
4, sec_:enekler

kismindan belirtilen

yaz Jcipini sectim.




Yazinin  belirtilen
font bUHUHUQUnU

sectim.

GOrintii Katman Yazi Sec Filtre

Regular v [Tlsopel| ¢ | =
100 pt
130 pt
150 pt

Yazinin belirtilen

font rengini sectim.

Yazinin belirtilen

font hizalamasini

nti  Katman Yazi Se¢ Filtre GoOr(nti

v T 120ptv

sectim.
izen Goruntd Katman Yazi
v Regular v T 126pf
Yozyo
uggulonccok egimi
sectim,
BoHutlondlrllon

orﬂino[i “Dosgo/
Kogdetﬂ komutlar
ile istenilen klassre
kogdettim.




Ogrenme Zamani
Transfer Stblime Baski Ar‘ac;lorlnl

TGnI orum

®» Bu etkinlikte transfer siblime baski isleminde kullanlan arac gereci tcmmoy

ve adlarini séglemegi 6gr‘enecegim.

Aroc_: Gerecim

> Bilgisclgor‘, sUb[imosgon yazicy, transfer baski kagudl, baski alti mo[zemesi,

mo|<os, termal sl bondl, sublimosgon baski mo|<inesi, s eldiveni

Bu etkinlikte neler dgrenecegimizi birlikte incelegelim.

— Transfer sublime baski
isleminde kullanilan arac gereci

69r‘enecegim.

- Aroc_ gerecin adlarini sbglemegi

6grenecegim.

— Baski is[emi icin dogr‘u oroc;lc:rl

OHII"J( etmeHi égrenecegim.




Asogldoki 'Fo’cogra'F q:e|<me igleminde kullanilan arac gereci birlikte ince—

legelim.

Bilgisogor Sublimosgon yazici Transfer baski kagldl

O
‘é& !

BCISI(I CI[J(I molzemesi MOI(CIS Termol ISI bCIndI

Sublimosgon baski

lsi eldiveni

makinesi




Adim Adim
YOPGlIm

® Etkinlik 1: Bul Benil

A$0gld0 verilen sérselleri, adlari ile esles’tir‘elim.

4 I 4 I
L ) Bilgisogor L )
a : I
Bask alti
malzemesi
4 <
Q
Sublimosgon @

\_ ) yazici \_ )
[ h Transfer bask [ A
|<<’ig|c||

- Termal 1si
K j bCInCll
4 ) Sublimcsgon
baski makinesi
lsi eldiveni
\ J




® Etkinlik 2: Baski A’(élgesinde Honsi Araclar Var?

Transfer stblime baski arac gereci S'c':s’cerelim. Kirmizi kalemle daire icine

Ol.Cll.lm.




Bu etkinlikte égrendiklerimi kullanccaglm.
®» Etkinlik 1: Baski Aroqlorlnl Tcmudorum

Transfer stblime baski arac serecin adlarin sozocoglm.

Ll fe 00020 1:1
A

il
St S S ESE EES ISt




®» Etkinlik 2: Kesfe Clklgorum!

Transfer siblime baski isleminde kullanilan arac Sereci bulaccglm. Gérsellerinin

altindaki kutucuklari (X) isareti ile igcre’cleﬂecegim.




®» Etkinlik 3: Bosluklari Doldur!

A$Gglddl<i cimlelerde bos birakilan Herleri dogru kelimelerle ’camamlagocaglm.

bilai sﬁblimosgon transfer baski
rgisagar yazici kag.d.
makas st eldiveni termal 1s1 bandi
baski alti sﬁblimasgon baski
malzemesi makinesi
Garseli dizenlemek icin kullanirim.
Gorseli szel kagldo bastirmak o] T kullanilir
Garselin <_:||<t|5| ................................................................. tzerine alinir,

Baski HOPI[OCOk ardn, goni |<upc1 veya tisort gibi nesneler

OlCII"GI( CIC”ClnClIr‘I[II".

Baski kagldlnl dUzg(jn biqimde kesmek {1 T kullanilir,
Kag|d|n baski HOPI[CICGI( Urine sabitlenmesi [ o T kullanilir.
Gérselin triune aktarilmasini soglogon MAKINE o olarak
bilinir.

Sicak HUzeHler[e ¢0l|$|r|<en elimi korumak [ ] o O takarim.




Kendimi

Degerlendiriﬂorum

A$Ogld0|<i sorular cevaplasor‘ak neler 6grendigimi degerlendirigorum.

Asogldoki sorulari dikkatlice okugorum ve dogru olani isor‘e’clildorum.

1. Asogldokilerden hcngisi tasarim hazirlamak icin kullarilir?

A) Makas B) Bilgisogor‘
Q) lsi eldiveni D) Termal bant

2. Sublimasyon baski icin szel olarak kullamilan yazici hangisidir?
A) LC]ZQF HOZICI
B) Nokta vuruslu yazici
C) Sublimasyon yazic
D) Murekkep puskiirtmeli yazici

3. Gérselin baski Hﬁzegine aktarilmasini sagloﬂan malzeme hc:nsisidir'.P

A) Bask alti malzemesi B) Transfer baski kag.d|
C) Makas D) lsi eldiveni

4. Baski sirasinda I(Clgldln sabit kalmasini saglagon arac hongisidir?
A) Termal 1s1 band| B) Makas

Q Bilgisogor D) Eldiven




5. Asagldakilerden honsisi baski islemini serqekles’tiren ana makinedir?
A) Bilgisayar
B) Sublimosgon baski makinesi
C) Makas

D) Transfer I(Ogldl

Asogldo verilen ifadeleri o|<u3unuz. ifadeler dogru ise bcslnc lD”, Hdnll$ ise
*Y” yaziniz.

1 Mokos, transfer I(Clgldlnl kesmek icin kullandir. €....)

2. lsi eldiveni 90venli|< omocglc kullanilir. (......)

3. Bilgisogor baski islemi sirasinda kullanilmaz. (......)

4, Termal 1s1 bandi sabitleme islemi icin kullanir. (.....)
A$C|glddl<i o¢||< uqlu sorulari kendi ciimlelerinizle cevaplaanmz.

1. Sublimasgon baski isleminde kullanilan Uc arac yaziniz.




Ogrenme Zamani

Siiblimasgon Yazicidan Clldl
Aliyorum

®» Bu etkinlikte bilgiscgor ve sublimosgon yazici kullanarak cikts olmow

6grenecegim.

Bu etkinlikte neler sgrenecegimizi birlikte inceleyelim.

~ Sublimasyon yazienin parcalarini ve kullanm alanlarini taniyacagim.

— Bilgisayardan veya tabletten yazdirma komutunu vermeyi 8grenecegim.
~ Transfer bask kagidini yaziciya dogru sekilde yerlestirmeyi sgrenecegim.

— Yazdirma sirasinda l«agldm dogru ilerlegip ilerlemedigini kontrol etmegi
6grenecegim.

— Baski tamamlandiktan sonra c;||<t|5| olmow égrenecegim.




Adim Adim
YCIPCIl.Im

®» Etkinlik 1: Sﬁblimosgon Yazicidan Cikti Allgorum

Asogldoki beceri basamaklarini ’(a|<ip ederek sﬁblimosudon Sozladon <;||<’(| alalim.

Benim Etkinlik Cizelsem

Sublimosgon yazici ile

bilgisogor arasinda boglon’u

I(UI".

Sub[imcsgon yaziciyi ac.

Bi[gisogorl ac.

Sublimosgon yazici kaglt
besleme kismina c;||<t|5| alinacak

gérselin bogutunc uygun

transfer baski kag|d| Herles’(ir.




rosdetr | (17 (7 wee SIS (NN +

gs forma.pdf* @ 50% (CMYK/Preview) & i hainal™ § % e

AC;I[CIH PI"OSI"G mdon \\DOSHG/

Ac” komutuna mouse ile tikla.

“Dosgo/Yozdr” komutuna
tikla.

A(;Ildn pencer‘eden “YOZCJII“”

komutuna tikla.

Sublimosgon yazicinin ¢||<t|
kismindan c;||<’(|5| al.




Bu etkinlikte 6§r‘enc|i|<lerimi kullanoccglm.
® Etkinlik 1: Basamaklari Numaralandir!

A$og|c|a verilen beceri basamaklarini surosqjlo 1’den 10’a kadar

numoralandlraccglm.

Gérunti isleme programini ac.

Ciktis alinacak orijinali ac.

Sublimasyon yazici ile bilgisayar arasinda baglanti kur.

Acllan pencereden “Yazdir” komutuna tkla.

Stblimasyon yazici kagit besleme kismina ciktis alinacak gérselin
bt et el e mebs s

Stblimasyon yazicnin ckti kismindan ciktiyr al.

Acilan programdan “Dosya/Ac” komutuna mouse ile tkla.

Sublimosgon yaziciyi ac.

“DosHo/Yozdlr‘” komutuna tikla.

Bilgiscgorl ac.

NZANAND AN ANANEZANAN AN AN




Kendimi

Degerlendirigorum

Agagldaki toblogu doldurugorum neler 6grendigimi degerlendiri-dorum.

Listelenen davranislardan SOP"ZIl(lOI"ImI &Yaptlm” sutununa  (X), Hardlm alarak
HOP"ZII([CIr‘ImI *Yardim Aldim” sttununa (X), HOPCImOdII(lOr‘ImI “Yapamadlm” sttununa
(X) $e|<linde isaretligorum.

Yordlm
Aldim

BCISOI’TIOI(

No quomodlm

Beceri Basamaklar ‘ Gérsel qu’(lm

Sublimosgon yazici ile
1. bilgisogor arasinda

boglontl kurdum.

Sublimosgon yaziciyi

actim.

3. Bi[gisogor‘l actim.

Sublimosgon yazici
kagﬁ besleme kismina
<;||<’(|S| alinacak gérselin

bogutuno uygun

transfer baski kagd.

Herlestirdim.




Garuntd isleme

programini actim,

Acilan progromdon
6. “Dosgc/Ac_:” komutuna

mouse ile tikladim.

7 Ciktisi alinacak orUinoli

actim.

3 “Dosgo/ Yazdir”
' komutuna tikladim.
Acilan pencereden
9. “Yazdir” komutuna

tikladim.

SUblimosHon yazicinin
10. cikti kismindan CII(J(IHI
aldim.




Ogrenme Zamani

Gérseli Transfer Edigorum

® Bask alti malzemesi (baski molzemesi), baski Hopllocck or[jinol, sUblimosgon

baski mo|<inesi, termal 1si bCIhCII, ISI eldiveni, makas

Bu etkinlikte neler dgrenecegdimizi birlikte incelegelim.
— Transfer HCIPI[CICOI( bOSI(IHI dis hatlarindan makasla kesmegi égrenecegim.

- Ciktisini o[cllgm transfer baski kagldlndon kestigim gérse[i, yanmaz bantla
baski Hopdocck mo’(erHole 96rUn’(U[U kismi baski mo’(ergolinin Uzerine 9elece|<
seki[c]e goplstlrmogl 6grenecegim.

- Yoplshrllon gérse[in baski motergo[ine daha net transfer edilebilmesi icin
baski motergolinin Uzerine HOPIStII"IlCIn gbrselin de Ustiine Isilya direnc;li |<ouc;u|<
molzemegi Herleﬁirmegi 6grenecegim.

- Bcsl«gc hazir hale ge’(irdigim baski mo’cergclini mokinege Herles’(irmegi 6gre—
necegim.

- Bask motergoline gore makine ayarini elektrik riskleri 9ézetere|< yapmay
6grenecegim.

— Makinenin kolunu <;e|<ere|< kopotmow 6grenecegim.

— Belirlenen stre dolunca kolu |<olc||rm03| 6grenecegim.

— Baski isi gerc;eklestilden sonra baski motertdolinin tzerindeki kaucuk ve trans—

fer baski |<69|c||n| baski motergo[inden ayirmayi 6grenecegim.




Adim Adim

YClPCIl.Im

Beceri GdlmlGrlnl {OI(IP eder‘ek I(UPCI Uzerine ’crans‘Fer bGSI(I HOPGlIm.

Benim Etkinlik Cizelsem

is sogllgl ve gu'venligi
tedbirlerini al.

Kupo baski makinesini isinmasi

icin ac.

Transfer gopllocok gérseli

Jccsudclh kag|d.n fazla kismlarini

makas ile kes.



Baski Hopllocok |<upc| Uzerine
basilacak gérseli toslgcn kagd.
gorunty kupogo degecek
sekilde Her[estir.

Kupo Uzerine Herle$tirdigin
gérse[i termal 1s1 band ile
sabitle.

BGShSO hGZW Okﬂ\kUPOHL

|<upo baski makinesine Herlestir.

Kupo baski makinesinin zaman

OHONHIHOP

Kupo baski makinesi kolunu
QUven[i kullanim ve is QUven[igi
talimatlarina uygun sekilde

kopot.




Baski siresi bitiminde 1si

elc]ivenigle makine kolunu ac.

KUPOHI makineden <;||<ar.

Kupow sogum05| icin 8Uvenli

bir alana birak.

Kupo baski makinesini |<c1pot.

Sogugon |<upc| tizerinden
termal bantlari ve transfer

baski kagldlnl <;||<or.




Bu etkinlikte derste 6§renc|igim bilsileri kullonocaglm.
® Etkinlik 1: Hagcli Siralal

Asogldo |<ar|§||< bir $e|<i|.de verilen sérselleri, Sérseli transfer etme beceri

sirasina 967‘3 numoralandqucaglm.

iS ELDIVENI
GlY




Kendimi

Degerlendirigorum

Asogldoki toblogu c]olc]urugorum neler 6§renc|igimi degerlendirigorum. Listele—
nen davranislardan Bop’(lklorlml “Yoptlm” sutununa (X), Sordlm alarak HOP‘tII(lOI"ImI
*Yardim Aldim” sttununa (X), HGPQdeIHGr‘ImI k\Yc:pqqulm” sitununa (X) seklinde

iscre’(liﬂorum.

No Beceri BQSGle(lGFI YGPtIm Ald|m YGPGdeIm

1 is scgllgl ve SUvenligi

tedbirlerini aldim.

Basomak ‘ Gérsel YOI"dIm

i$ ELDIVENI
GiY

Kupo baski makinesini

2.
iIsinmasi icin actim.
Transfer Hopllocok

3 gérseli toslgon kﬁgdln

'FCIZ[CI |<|$|mlor|n| mc1|<os

ile kestim.




Bask Hopdocok |<upo
tizerine basilacak gérseli
4, taslgon kagldl gc’erntU
kupogo degecek se|<ilc|e

gerlestirdim.

Kupo Uzerine
Herlestirdigim gbrseli
termal 1s1 band ile

sabitledim.

BOSI(IHO hOZII" olon
6. I(UPCIHI I(UPO bGSI(I

makinesine Herlestirdim.

Kupo baski makinesinin

7.
zaman ayarini goptlm.
Kupo baski makinesi
kolunu SUvenli kullanim
8. ve is 9Uvenligi

talimatlarina uygun

sekilde I(OPOHZIIT\.




Baski siresi bitiminde 1si

9. eldivenigle makine kolunu
agip l(UPOldI c;||<or‘d|m.
0. KUPOHI makineden
c_:||<ord|m.
KUPOHI sogumoa icin
1. ngenli bir alana
biraktim.
Kupo baski makinesini
12.
kopottlm.
Sogugon |<upo tizerinden
13. termal bantlari ve baski

kag|d|m <;||<ord|m.







