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SUNUS

Mesleki egi’(im; zel egitim ih’(igom olan 6gr‘enci[erin J(oplumsol yasama etkin katilim
soglogobilmeleri, bog|m5|z yasam becerileri Selistirebilmeleri veﬁ@]retken biregler olarak
asamlarini surdirebilmeleri acisindan bUHUk snem tasimaktadir. Ozel Egi’(im ve Rehberlik
Hizmetleri Genel MUdUrLUgU olarak 6grencilerimizin i[gi, getenek ve gereksinimlerini
dikkate alan nitelikli mesleki egi’(im ortamlarinin gelisﬁ(irilmesine Hénelik calismalarimizi

sUrdUrmekteHiz.

Genel MUdUrlugUmUz koordinesinde ve UNICEF is birligigle HUrUtUlen “Ozel Egitimde
Mesleki Egi’(imin Guclendirilmesi Projesi” ile ortoégre’(im kademesinde mesleki egi’(im veren
ozel egitim okullarinin kurumsal koposi’tesinin gelistirilmesi ve sunulan egitim hizmetlerinin
islevse“iginin artirilmasi hedeflenmistir.

Proje qer(;evesinde szel egi’(im meslek okullarinda yer alan meslek alanlarina Hénelik
6gretim streclerini desteklemek amocglo 20 dgrenci etkinlik kitabi ve 20 6gretmen

kilavuz kitabi hozn‘lonmls’ur. Hazirlanan bu |<03n0|<lor‘ 69r‘enciler‘in mesleki becerileri
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asamali olarak edinmelerini desteklemek ve c')'gr‘etmenlerin 6gretim stirecini plonll ve
sistematik bir bicimde HUrUtmelerine katki soglomok Uzere gelistirilmistir.

Ortogo konulan bu calisma ile szel egitim meslek okullari icin itk defa bu 8lcekte, alanlara
6zgu ve sistematik icerikler hazirlanarak egitim ortamlarinn kullanimina  sunulmustur.
Hazirlanan ic;eri|<ler Holmzco szel egitim meslek okullomglo sinirli kolmoglp, mesleki ve
teknik anadolu liselerine devam eden ve |<CJHnostlrmo/bUtUnles’(ir‘me Holquo egi’(imler‘ini
strdiren &zel egitim ihtigou olan 6grencilerin de gororlonobilecegi |<op505|0| bir nitelik
tasimaktadir.

Ogrenci etkinlik ki{oplorlndo yer alan icerikler 6grencilerin égrenme szellikleri dikkate
alinarak kisa ve OC;II( Sénergeler‘, 96rse[ destekler, tekrar firsatlar ve pekistirme 69eleri
ile gopllondlrllmlstlr. Bu yap! soHesinde 6grencilerin bir becer‘igi adim adim b'g'rjenmeler‘i,
uggulomolom ve kendi performons[or‘ml degerlendirebilmeleri omoqlonm|st|r. Ogr‘e’cmen
kilavuz kitoplorl ise  &grenci etkinlik kitqp[qr‘lnln 69re’(im strecinde etkili bicimde
kullanilmasina rehberlik edecek sekilde hazirlanmistir. Kilavuzlarda yer alan &rnek ders
Plonlorl ve uggulomo snerileri b’gr‘etmenler‘in Plonlomo, uggulomo ve deger‘lendirme
streclerinde Hol gésterici niteliktedir.

Hazirlanan bu c,ol@molorm 6gre’cmenlerimizin sinif ici quulamalorlnl desteklegecegine,
c'jgrencilerimizin mesleki beceriler kazanarak tretime katilan biregler olarak toplumsol
yasama daha 900_[0 bic;imde hazirlanmasina katki saglogocoglno inonlyor‘uz. Bu iceriklerin
egitim ortamlarinda etkin bigimde kullanllarak 6grencilerimize 1(08&0 soglomosml &iligoruz.

Bu calismanin HUrUtUlmesine katki  sunan  tum okodemisgenlere, destek veren
69r€’(menlerimize, sahada 96r‘ev yapan tUm egi’cim pogdos,lor‘lno ve Bol«m[lglmlz
persone[ine te$e|<|<ijr ederiz. AHI"ICO bu c;ollsmo vesilesi ile hazirlanan eserlerin Millt
Egi’(im BCII(OHlIgImIZIh i[gili birimleri ile surece katki sunan tum kurum ve |<urulu$[c1r‘o
'FCIHC'O[I olmasini diler, qollsmolommzo verdikleri desteklerinden clo[ow Bakanimiz SOBII’\

Prof Dr. Yusuf TEKIN'e tesekkiirlerimizi arz ederim.
Mustafa OTRAR
Ozel Egjtim ve Rehberlik Hizmetleri
Genel Mudiru



GIRIS

Bu kilavuz |<itop, égrenciler icin hazirlanan etkinlik kitoplarmm 6gretim strecinde etkili
p[onll ve tutarll bic_:imde kullanilmasina anelik oclk[omo[or‘l i<;erme|< Uzere hozn‘lonmls’(lr‘.
Kilavuzda yer alan ic;eri|<ler, égretmene SCIIJ'\IZCCI negin 6gretilecegini degil,- ayni zamanda
6gr‘etimin nasil plonlonocoglnl ve nasil uggu[onocoglnl, surec ic;erisinde nelere dikkat
edilecegini ve 6grencinin pemtormonsmo 9(‘5re ne tir dizenlemeler Hopﬂobilecegini
gostermeyi amaclamaktadir. Bu génUHle kilavuz, ogrenci etkinlik kitabinin sinif ici uggulomo

sUrecini destek[egen HOL 9ésterici bir |<03n0|< niteligindedih

Kilavuzda &ncelikle ilgili meslek alani ve dalina yer ver‘i[mekte; ardindan 6grenciLere
kazandirilmasi  hedeflenen beceriler, hedef ve hedef davranislar cercevesinde
acklanmaktadir. Bu  becerilere gecmeden once ogrenade bulunmasi  beklenen
én kosul beceriler belirtilmekte; boglece ogre’tmenln ogre’(lme baslamadan  &nce
égrencinin hazirbulunusluk CIUZ€HII’1I dikkate almasi saglonmoktodlr Ogr‘etlm strecinde
kullanilabilecek Hontem ve teknikler ile ogre’um arac gereci de bu yapuy desteklegeeek
sekilde sunulmaktadir.

Ogr‘enme ogretme uggulomalor‘l bsluminde ogretim surecinin nasil HUrUtUlecegi onn’u[l
olarak ele alinmaktadir. SUrec;; 'cigrencinin mevcut performonsw belirlemege Hénelik on
degerlendirme ile bo$lomo|<to, bu o$omodo elde edilen bilgilere gére 6gretimin nasil
p[on[onocogl o<;||<lonmo|<toc||r. Derse 9iri$ bélUmUnde; dikkat c;e|<me, guduleme ve gézden
gec_irme basamaklari ile 6gr‘encinin derse hozn‘lonmosy 6gr‘enmege Héne'['mesi ve dnceki
bgrenmeleri ile geni iceri|< arasinda i[i$|<i kurmasi desteklenmektedir. Ogretim sUreci
bsliminde ise becerinin 6gr‘enciHe nasil sunu[ocogl, Hongi desteklerin kullonllobi[ecegi ve
bgretimin hongi sira ic;inde sUrdUrUlebiLecegi oqklonmoldodlr.

Kilavuzda yer alan peklstlrme calismalar égrenci etkinlik kltoplorlnln ogretlm sonrasinda
nasil kullonllocqgml aciklamaktadir, Ogreno etkinlik kitabinda yer alan *Adm Adm
Yopollm bosllglndokl etkinliklerin ogre’cmen desteglﬂle Huru{ulmea ardindan “Sira Bende”
bo$l|g|ndo|<i etkinliklerde 6gr‘encinin becerigi daha boglmsa bi(;imcle or’(ogq kogmosmo
Hénelik bir uggulamo soglanmoktodlr. Bu yap! sogesinde égretmen etkinlik kitabindaki
qollsmolorl Holnlzco bir alistrma olarak &egil t')gre’(imin Pekistirilmesini c]es’(eklegen
Hopllondlr‘llmls uggulamolor olarak kullanabilmektedir.
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Degerlendirme balimunde 6grencinin becerigi hongi dUzeL:Jde 9er¢e|<le$tirdiginin
nasil izlenecegi aciklanmakta olup égrenci etkinlik kitabinda yer alan  “Kendimi
Degerlendirigorum” bosllgl ile 6grencinin kendi 6grenme strecini fark etmesine de imkan
taninmaktadir. Elde edilen sonuc;lclro gore égre’(imin nasil sUrdUrU[ecegi, hongi durumlarda
ek c_ol|$molorc| ih’(igoc. dugulobilecegi ve sirecin nasil Heniden dUzenLenebilecegi kilavuzun
O(;Il(lCIHICI yapisi i<;inde yer almaktadir

Ogretimsel ugorlomolar balumu ise 6grencilerin biregsel farklilklart dikkate alinarak
6gr‘e’(imin cesitlendirilmesine Héne[ik sneriler sunmaktadir: BéHLece 6gr‘e’(men, égrencinin
ihtigoqlam dogrul’(usundo (icerikte, uggu[omoc]o, kullanllan arac gereqte vb.) gerekli
duzenlemeleri Hopobilmek’(edin Bunun yani sira 6gr‘e’(im surecinin ngenli ve sogllkll bir
$e|<ilc]e BUrUtUlmesi icinis sogllgl ve 9Uvenligine ili$|<in hususlar 6gretmen kilavuz kitoplorlndo
6gr‘e’(im streci ve 69re’(imsel ugorlomo[or‘ balimlerinde; égrenci etkinlik kitoplorlndo ise
beceri basamaklari ile 9Uvenli|< ve is birligine dogoh uggulomolor kopsommdo ele alinarak
6gr‘encilerin ngenli calisma aliskanliklarin gelis’(irmeleri desteklenmistir.

Ogrenci etkinlik ki{oplorl ile égre’(men klavuz ki{oplorl bir butun olarak dustnulmelidir,
Etkinlik kitop[orlndo yer alan cohsmolor 6gr‘encinin becerigi adm adim edinmesini ve
uggulomosml desteklegecek sekilde qudondlm[mlstlr‘. Kilavuz kitabi ise bu qqllsmo[orm
6gre’cim strecinde nasil kullonllacoglnl, hongi omoc[o quuLonocoglnl ve 6gretmenin
bu strecte nasl bir Hol izLeHecegini acklamaktadir. Bu nedenle dgre’(menin ancelikle
klavuzda yer alan oc_||<lomol0r‘| dikkate alarak 6gretim sUrecini planlomosL ardindan
69renci etkinlik kitabindaki (;CILI$I’T1(][OFI bu Plon dogrul’(usun&o gergekles’(irmesi onem
tasimaktadir.

Bu kilavuz |<i’cob|, 6gr‘etmene hazir bir uggulomo o|<|$| sunarken ayni zamanda benzer
becerilerin 6gretiminde de kullanilabilecek bir Hol haritasi olusturmaktadir. Bu Héndgle
kilavuz, égrenci etkinlik ki{oplor‘lnln amacina uygun, etkili ve sistematik bir bicimde
kullanilmasini desteklegen kopsomll bir uggulomo rehberi olarak degerlendiri[melidin



Meslek A'.CInI/DO'.I: Pozor‘[omo ve Perokencle AlOnI/SGtS DOnSmOnllgl

Hedef ve Dovrcnuslar:
412, UrUn kotegorilerini oc_:||<lc1r.

4121 Ur('m kotegorilerini sinflandirir
4122 UrUn kotegorilerine srnek verir,

én Kosul Beceriler:

o UrUn kavramini OHII’J[ eder.
L Ur‘Un[erin kullanim omoc_:lor‘lnl oglr"( eder.

e Basit sinflandirma (gigecek—iqecek giHim—ClHClH(Clbl vb.) yapar.
égretim Yéntem ve Teknikleri: Dogr‘udon Ogretim Yéntemi
égr‘e’tim Arac Gereci:

Gercek veya maket Grinler (gldo, temizlik, tekstil, kozmetik klrtosige vb.), kate—
gori etiket kartlari (renkli ve simgeli), gérsel kartlar, siniflandirma panosu veya

HOPI$tIFmGlI tahta

égrenme—égretme
Uﬂsulomalarl

On Degerlendirme

On |<osul beceriil.er‘i &egerlendirmek icin o$ogldo verilen 8rnek kontrol listesini
kullanabilirsiniz. On |<osul becerilerinde eksiklik varsa énce bu beceriler tizerine

c_:ol|$mcllc1r yapiniz.

Kontrol listesini kullanirken 6gr‘enciHe ilgili surec bi[ese_n_ine dair “UrUnler‘i benzer
szelliklerine 96r‘e gr‘uplo.” 9ibi bir Sbner‘ge veriniz. Ogrencinin dogru tepkileri
icin “Evet" sttununy, Honhs, tepkiler veya J(ep|<isiz |<c1ld|g| durumlar icin “Hogw‘“
sUtununu isoretleginiz. Dogru tepkilerde onay belirten aferin, harikasin vb.

ifadeler kullaniniz. Yonlls tepkilerde veya tepki ge[mediginde herhongi bir ipucu
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vermeginiz. Eger o<_:||<lomo gopllmoy gerekigorso “Aqklamo“ stitununa not ediniz.
Degerlendirme sonucunda tc ve daha fazla “Hoylr” sUtunu isore’tligse 6gretim
HCIPCICGgInIZ beceriden &nce eksik olan &n |<osul beceriler tzerine (_:o[|$molor‘ ya-—

PInIZ.

AdI—SOHGdI:

Tarih:

Hedef UrUn kavramini ayirt eder.
Hedef Dovronls Evet Hoqlr Ac_:||<lomc|

1. Farkli nesneler arasindan arin olanlar 96rsel
motergoller Uzerinde 9ésterir.

2. Gasterilen nesnenin Grin olup olmod|g|n|

séq[er.
égrenme Ciktisi UrUnlerin kullanim amaclarini oHrt eder.
Siirec Bilesenleri Evet Hoqlr Aciklama

1. Gésterilen Grunin ne omoc;lo kullonlldlgml
séqler.

2. AHm amaca hizmet eden trunleri eslestirir.

égrenme Ciktisi Basit sinflandirma yapar.

Sﬁrec_: Bile$en|.eri Evet HGHIF A(_:||<lc|ma

1. Farkl kotegorilerdeki urinleri gc’jrsel mater—

qoller tizerinde gosterir.

2. Uranleri benzer &zelliklerine gére gruplon—

dirir
3. Gr‘upland|r‘d|g| urinlerin ait oldugu kotegori

adini ségler.

On |<o$ul becerileri degerlenc]irdikten sonra 'cigretim Hopocogmlz becerilerin &n

degerlendirmesi icin osogldo verilen &rnek veri I(OHIJ( formunu kullanabilirsiniz.

Veri |<03|t formunu &n degerlendirme icin kullanirken “Ogretim Oncesi” alanina
isoretleme yapiniz. Formda yer alan Hénergegi verdikten sonra 6grenciden tepki

bekleﬂiniz. Dogru tepkilere (+), 80nll§ ’(epkilere (-) isareti kogunuz.



Adl—soscdl:

Tarih:
Hedef Uran kategorilerini aciklar.
Yoénerge | kategorisini acikla.
Denemeler
Ogretim Ogretim Sonras lzleme
Hedef Davranislar 8[n?i5i Olet, Olett..,
cit..
11213111234 112

1. GiHim urinleri kotegorisini
aciklar,

2. GiHim urinleri kotegor‘isine
srnek verir.

3. Klrtosige urinleri kotegorisini
aciklar,

4, Klrtosige uranleri kotegorisine
arnek verir.

5 Gida uranleri kctegorisini

aciklar,

6. Gida uranleri kotegor‘isine
srnek verir.

7. Temizlik drunleri kotegorisini
OQII([CIF.

8. Temizlik dranleri kotegorisine
srnek verir.

9. Kozmetik urinleri kotegorisini
aciklar,

10. Kozmetik urinleri kotegorisi—
ne drnek verir.

DOgI"U Bosomo|< SOHISI

Dogru Basamak Yiizdesi

Bog|m5|z Jcepki: B  Model olma: MO Fiziksel iPucu: F|
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Ortam Diizenlemesi: Der.s.in HOPI[OCGgI sinif veya otélge, dikkat dogl’uu unsurlar—
dan orlndlrllm|s olmalidir. Ogrencinin dikkatini konuHo verebilmesi icin sinif sade ve

dizenli tutulmalidir,

Mosogo; farkli Gran kotegorilerini temsil eden gldo, temizlik klrtosige vb. 9erc_:e|<
urin érnekleri, resimli kartlar ve kotegori etiketleri (gldo urinleri, temizlik tranler,
klrtosige arinleri vb.) gerlestirilme[idin Bu mo’(ergouer‘, dgrencinin ko[ogco gére—

bilecegi ve erisebilecegi sekilde duzenlenmelidir.

Sinifta trunlerin siniflandirlmasi sirasinda kullanilacak renkli |<u’(ulor, sepetler veya
etiketli balmeler bulundurulmalidir Bég[ece dgrenci, urunleri kotegori[er‘e ayirma

etkinligi Boporken somut bir destek alabilir.

Ogretmen, égrenci ile ylz yuze iletisim kurobilecegi rahat ve etkilesime uygun bir
oturma duzeni olus’(urmclldlr‘. Masanin tzerine 9ere|<siz mo’(erHoller‘ konmamali

Solmzco dersin hedeﬁgle ili$|<ili arac gerec bulundurulmalidir,

A. Derse Giris

Dikkat C_e|<me: Derse boslomodon once 6grenci[erinizin i[gisini c_e|<me|< icin sinifa
farkli Grin kotegorilerini temsil eden elmo—gldo, sabun—temizlik tisért—gigim, def-
ter—klrtosige 9ibi 9er<;e|< urinler veya 96rseller getir‘ebi[irsiniz Bu trunleri masanin

Uzerine Herlestirerek 'cigrenci[erin dikkatini toplogobilirsiniz.

Ogrencilerin ilgisini artirmak icin urinlerden birini contonlzdon <;||<C|r|p *Bu urun
hongi kategor‘ige 9ir‘er‘?” diHe sorabilir ya da urunleri karistirarak dogr‘u kctegor‘igi

bulmalarini isteyebilirsiniz.

Ayrica sinifa su sorulari ysneltebilirsiniz

Markete gittiginizde gérdugintiz tranler hangi gruplara ayrilir?
Kirtasiye kategorisinden bir trin séyleyebilir misiniz?

Giyim tranleri ile gda trunleri arasindaki fark nedir?

Bu etkinliklerle 6grencilerin ilgisi derse c;el<ilir|<en urunleri siniflandirma ve &rnek



verme becerilerine Hénelik on bi[gi verilmis ve merak ugondlrllmls olur.

Gudileme: “Bug()n sizlerle ollsverise (;II(IHOI‘UZ! Ama bu ohsveriste sadece istedi—
gimizi degil, ih’(igocumzo gb’re dogru drdnd secmemiz gerekecek. Birlikte d(JsUnelim!
Markete 9ittigimizde neden her Grin ayni Berde durmugor ya da neden temizlik
mo[zemeler‘igle Higecekler‘ ayni rafta bulunmugor‘?” 9ibi sorularla 6gr‘enciler‘in

merakini uHondmobilir, farkli tranlerin belirl; kotegorilere gére dUzenlendigi fikrine

dikkat cekebilirsiniz.

Ogrencilerin verdigi cevoplcrdon sonra su $e|<ilde aqklamo Bopabilirsiniz: UrUnleri
duzenli bir sekilde sinflandirmak alisverisi kol08l0$t|r|r. Marketlerde, depolordo
veya mogozolordo kotegori bazli ayirma gopmok,- runlerin bulunmasiny, depolon—
masini ve stok takibini kologlostlrlr. AHF‘ICO bu dizen, musterilerin il’\tiHGC,lOI"Inl daha

hizli |<or$|logobilme|< icin gereklidih

Ardindan égrencilere konunun mesleki dnemini vurgulogobi[irsiniz: Bu bilgileri 6g—
renme|<, ileride Qollsocoglnlz is Her‘lerinde arinleri dogru smlﬂondlr‘obilmenizi, re—
Sonlor‘l dogru dUzenleHebi[menizi ve mUs’ter‘iler‘inize daha igi hizmet verebilmenizi

soglogocok.

Gézden Geqirme: Derse boslamodon 6nce..6gr‘encilerin dnceki bilgiler‘i hatirla—
malarini soglomok icin su Hénergegi verinizz Onceki derslerde rinlerle ilgili neler
égrenmis’(ik? Ho’ur[ogo[lm bakalim!

Ogr‘encile'r"den gelen dogr‘u cevoplorl “Eve’c, c;o|< dogr‘u! Ur‘UnUn ne oldugunu 6g—
renmi$ti|<. Uranlerin insanlarin ihtigoc_:lorlnl |<or$|lomo|< icin kullomld@nl séglemistik”
gibi ifadelerle Pekistiriniz. Eger égrencilerden Jtep|<i gelmezse ya doﬂgonlls cevap
verirlerse dogru cevoplordon birini séglegerek model olunuz veya “Uranler mar—

ketlerde, mogozolordo satili, degil mi?” 9ibi sézel ipucu veriniz.
On bilgileri hatirlattiktan sonra su sekilde derse gegcis Hopobi[irsiniz:

Harikal UrUnlerin ne oldugunu ve neden dnemli olduklarini hatirladik. Simdi, bu
urinleri turlerine gore nasil gruplondlrobilecegimizi 6grenecegiz. Yani bug(‘m
urinleri gldo, temizlik, giyim, |<|rtosige, kozmetik gibi kotegorilere ayirmay birlikte
kesfedecegiz.

Daha sonra égrencilerin Qgrenci kitabindaki ilgili baluma oc;molorlnl isteainiz. Bir
6gr‘enci sec;ere|< “Neler Ogrenecegim?” bosllglnl okumasini SClglClHInIZ. Ogr‘enci
okuduktan sonra siz de “Bu etkinlikte neler dgrenecegimizi tekrar edelim.” seklinde
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bir i{odegle derste <">gretece|<lerinizi tekrorlogobilirsiniz:
L 4 UrUn kotegorilerini swﬂondurmow 6grenecegiz.

* Ur‘Un kotegorilerine arnek vermeHi 6grenecegiz.

B. égre’cim Siireci

Ogre’(im sdrecine osogldoki Hénerge[erle bCllelHInIZ:

Evet cocuklar, bugUnkU dersimizde 9(‘ml0|< hogotto korsllostlglmlz, alisveris yapar—
ken gb’rdugUmUz urinleri incelegecegiz. Ama bu urinleri rostgele degiL belirli
gruplor‘ Honi kotegori[er halinde inceleHecegiz. Hazir mIHIZ? Beni dikkatlice chnleHin.

UrUn kotegorisi,- benzer 6zeui|<lere, kullanim alanlarina veya islevlerine 9(’5re grup—

[ondlrllmls urunlerdir,

Yukaridaki tanimi birkac kere tekrar ediniz. Tekrarlar sirasinda ko{egorileri ifade

eden resimli kartlar kullaniniz.

Simdi size gUnlUk hOBOtImIZdG S||<<;o korslloshglmlz bosllco ardn kotegorilerini sb’H—

lagorum. Beni dikkatlice dinleyin. Baslica trtin kategorileri sunlardir:

e (Guda urtnleri kategorisi

o Temizlik trunleri kategorisi

e Giyim tranleri kategorisi

e Kirtasiye trtnleri kategorisi

o Kozmetik uriinleri kategorisi
Kartlar tek tek gésterirken égrencilerin gérsel hafizalarini destekleyebilirsiniz.
Ogrencilere sgrenci kitabindaki 6. sayfayi acmalarini ssyleyiniz.

*Simdi Grin kotegorilerini detogh incelegelim.” diHerek arin kotegorilerini kartlar—
dan da gés’ceriniz. “Bu sogfodo 96rdUgUmUz sUt, ekmek ve pegnir resimleri gldo
arinleri kotegorisinde; sabun ve deterjon resimleri ise temizlik trinleri kotegorisin—

dedir” $e|<linc|e oanlomo yapiniz.



URUN KATEGORILERI

ﬁ%ﬂ: 1 Z ‘:}

= S
k Klr{asise Urﬁnleri ) k Gida Urt’inleri )
Okulda, ofiste veya evde yazi Yenilebilir veya i(_:ilebilir
Hozmal(, cizim Bapmol( ve aranlerin yer aldlgl
bu alanlar dizenlemek icin kctegoridin
kullanilan arac gerecin bulundugu

katesoridir.

y } \\'u;,
L
k Temizl;k Uri.’lr;[;ri ) k Giyim Uranleri )

Ev, is Heri veya kisisel alanlarin insonlarln siHinmek korunmak
temizliginde kullanilan trinlerin ve temiz gérinmek icin
yer qld|g| kctesoriclir. kullandiklari Grinlerin oldugu
kategoridir.

k Kozmetik Urﬁnleri )

Kisisel bakim ve 3(.'|zelli|<

cchudlo kullanilan Grinlerin

bulundugu kategoridir. 61 l

Ardindan “Ur‘Un kotegor‘iler‘i nelerdir?” dige sorunuz. Parmak kaldiran égrenci—
lerden boslogor‘ok tdm 6grenciler‘e resimli kartlari (gldo, klrtosige, giyim, kozmetik,
temizlik) tek tek g'c')steriniz ve her 6grenciden kartlarin hongi kotegorige ait oldu—

gunu séHlemesini is’(eginiz.

Dogru HOHIJ( veren 6grenci[eri, “A{erin, ardn kotegorisini dogru sc'jHledin!” diHerek
pekistiriniz. Eksik Honlt veren veya kararsiz kalan 6grencilere, c]ogru séglegen ar—

kadaslarini dinlemeler gerektigini séglegip onlardan dogru HCInI'tI tekrar etmelerini
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isteHiniz. Her égrenci dogru tep|<i verdikten sonra su i{odegle ara ozet Hopobilir—

siniz:

Su ana kadar @rin kotegorilerinin neler oldugunu 'cigrendil( ve her birini dogru

sekilde séHledik

Sonrasinda “Simdi gésterilen ardndn ait oldugu kotegorigi kim ségleHecek?” di—
gerek etkinligi baslatiniz. Akilli tahtadan karisik arin gc‘jrseueri gés’ceriniz. Parmak
kaldiran 6grencilerden boslogorok <'5grencilerin her bir gérselin hongi kotegorige
ait olclugunu séglemelerini is’(eginiz. Dogr‘u cevabi veren (')'grencileri “A{erin, ¢o|<
9026[ ség[edin!” diHer‘ek pekis’tir‘iniz. Yanlls cevap veren 6gr‘encilere, dogru yapan
arkadaslarini izlettiriniz ve ardindan tekrar ettiriniz. Daha sonra *Simdi kim bu
resimli kartlarda gésterilen arintn ait oldugu kotegorigi sc’jHleHecek?” diHerek

<">grencilere akilli tahtadan karisik gérse“er gésteriniz.

Parmak kaldiran 6grencilerden boslogorok 6grencilerin bu g'drseuer arasindan

ardn kotegorilerine gbre secim HOPI’T\O[OF‘IHI isteHiniz.

Gérselle ilgili c]ogru cevabi veren t')grencileri pe|<i$tiriniz. Yonhs ya da eksik cevap
veren 6grencilere, dogru yapan orkodoslorlnl izlettirerek égrencilerden dogru
cevoplorl tekrar etmelerini is’teHiniz. Tum b’grenciler dogru cevap verene kadar

ethnhgisurdUrUnuZ

En sonunda “Harikasiniz gocuklor! Bu derste trin kotegorilerini smlﬂondlrmoﬂl
6grendi|< ve her bir Gruni ait oldugu kotegorige bosor‘lglo Her[estirdik Bu Dersin
Suresince sinif kurallarina uygun Qolls’(lglmz icin $imdi adullerinizi kazandiniz” di-

Serek c'jgre’(imi sonlandiriniz.

C. Pe|<i$’tirme Collsmalarl

Ogretimi tamamladiktan sonra égrenci kitabinin “Adim Adim Yopollm” ve “Sira
Bende!” basliklarinda yer alan etkinlikleri gergeklestiriniz. Her etkinligin nasil ger—

ceklestirileeegi C|$09IC|CI detogh olarak anlatilmistir,



ETKINLIK 1

Adim Adim
4 YGPOI.Im

. > Etkinlik 1: Urtn Kategorilerini Esle§tirecegim.
Urt’inleri, verilen kctegoriler?e qizgi gizerek e;legtirelim.

Ogrenciler‘inizden 6grenci kitabinin 62. sog{osmdoki Etkinlik 1’de verilen 9t'>r‘seuer‘i

uygun Urdn kotegor‘isi ile eslestirmelerini is’ceHiniz.

Oncelikle etkinlik scudfosmdoki resimlere bakmalarini SOglOHInIZ. Ardindan “Yigecek
ic;ece|< gérseller‘ini gés’cerin.ﬂ Hdnergesini veriniz. Tum 6grenciler dogru olani gbs—
terdikten sonra “Yiyecek ve ic;ecekler hongi ardn kotegorisine dahildir?" sorusunu
sorarak cevoplorlnl bekleginiz. Eger 6grenci dogru cevabi verirse kitopto verilen
ipucunu gésterip, “Dogru, kitopto da bu sekilde eslestirilmis.” diHerek etkinlige de—
vam ediniz. Dogru cevabi alamazsaniz sézel ipucu veriniz: “Yigecek ve icecekleri

nereden ollgoruz? Markette hongi balimde bulunur?” gibi anlendir‘ici sorularla
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dUsUnmesini SOQ[OHIHIZ ya da model olunuz.

Ogrencinin yanina Siderek “Bo|<, bu resimde ekmek ve st var. Bunlar 9|do aridn—
leri kotegorisindedin” c|i3ere|< arnek eslestirmegi gésteriniz. Ogreqcilerinize diger
96rseller icin de ipucu vererek sn‘osg[a etkinligi tomomloglmz. Ornekte verilen
Higecek icecek 96rseli ve 9|<Jo arinleri kotegorisi eslestirmesini &rnek 9éster‘ere|<
diger‘ 96rseueri de uygun sekilde eslestirmelerini is’ceHiniz. Etkinligi boglmsz olarak
dogru $e|<ilc|e tomomlogon c'jgrencileri pekis’(iriniz. Etkinligi bog|m5|z olarak tamam-—

[ogomogon 6grenciler icin szel ipucu vererek ya da model olarak eslestirmegi

’tomomlomolorlnl SOg[O\LjIﬂIZ.

| ETKINLIK 2

> Eﬁkinlik 2: Hunsi Kctegori Oldugunu i;cre{legecegim

Urinlerin ait olduklar ltu’(egor‘igi isure{legecegim.

Urﬂn Adi Gérsel Hangi Ku{egoriye Ait? iscretle.
;—
Sut [ Gida [] Temizlik (] Kozmetik [ Gigim
—
L S
N
De(erjqn G [ Gida [ Temizlik [ Kozmetik [ Gisim
Jp
Tisort ! ] Gida [ Temizlik [ Kozmetik [ Gigim
Ryj “ [ Gida L1 Temizlik [ Kozmetik (] Gigim
Kalem « mi [ Gida [ Klrtqsise [ Kozmetik [] Gigim
Kitcp $ [ Gida [] Temizlik (] Kozmetik [] Klr{usise
i IR
Kolongu [ Gida [ Temizlik [ Kozmetik [] Gisim
4
Biskavi [ Gida [ Temizlik (] Kozmetk (] Gigim




Ogrencilerinize égrenci kitabinin 63. sogfasmdoki Etkinlik 2'36 bakmalarini s6y—

leginiz.

Ardindan égr‘encilere su ydnergeyi veriniz: UrUnler‘in ait oldugu kotegorigi isaret—
legecegim. Ogrencilerinizden etkinlikte verilen her bir trinun ait oldugu kotegorigi

dustinmelerini ve uygun kutucugu isaretlemelerini is’(eginiz.
Etkinligi bog|m5|z sekilde tamamlamalarini SOé[OHInIZ.

Etkinlik tamamlandiktan sonra 6grencilerin isoreﬂedigi kotegorileri sinifla birlikte
kontrol ediniz. Her bir trinun tzerinde durarak 6grenciler‘den neden o kotegorigi

sectiklerini aciklamalarini is’teHiniz.

*Siit neden 9|do aranleri kotegorisin&e yer ohgor? Deterjom neden temizlik trin—
leri olarak isore’(ledin?” gibi sorularla égr‘enci[er‘in neden—sonuc; ili:_;l(isi |<ur‘mo,

sinfflandirma ve kavramsal c]UsUnme becerisi geli.ﬁirmelerini soglogobilirsiniz.

Ur‘Un[er‘i dogr‘u kotegorige isoretlegen 6gr‘enciler‘i “Evet, dogr‘u dusundun! Harikal
Bu drin 9erc;e|<ten de temizlik kotegorisinde.” gibi ifadelerle sézel olarak pekistiriniz.

is’cege bogll olarak 6grenci[er‘in dogru isor‘e’(ledikler‘i urinler; ponodo “Dogru Ka-
’tegor‘iler‘ Tablosu” adi altinda birlikte ser‘gilegebilir‘siniz.

Etkinlige boslamodon dnce bir rnek trin seciniz ve birlikte deger[endiriniz.

Ogrencilere “Bu sut hongi kotegoride olabilir? Sutu nereden ohgoruz?” gibi yon—

lendirici sorular sorarak 69rencinin cJUsUnmesini soglogobilirsiniz.

Her bir Grinin adini tek tek okugorok 6grenciden dogru kotegorige ait kutucugu

isaretlemesini isteginiz.
Gerekirse bgrencigi gc‘jrseuer tizerinden an[endiriniz:

Bak, bu ruj resmi ve kisisel bakim trinlerini Sésteriyor. Bu H'leden kozmetik kate—

gorisinde olmali.
Her i$or‘etlemeden sonra kisa geri bildirimler veriniz:
A]cer‘in, bunu dogr‘u dU$UndUn! Sichi diger‘ine gecelim.

Gésrsel destek gerek[igse arin kotegorilerini temsil eden renkli kartlar ( Sesil—gdo,

mavi—temizlik pembe—kozmetik SOFI—kIFtOSiHQ, Jturuncu—gigim 9ibi) kullanabilirsiniz.




20

.

Ogrenci, 96rseueri tanima veya okuma gUglUgU yasiyorsa her trtntn adini Huksek

sesle okugobilirsiniz.

Okunan her tranan 96rselini 9ésterere|< “Bu urun hongi kotegorige ait olabilir?”

sorusunu anel’(iniz.

Gerekirse 6gr‘enciden kutucuk isaretlemek yerine dogr‘u kotegori kartini el kaldi—

rarak gés’(ermesini isteHiniz.

Dogru HCIDIJ( veren 6gr‘enci3i sézel veya sembol pe|<i$’tirme (6rnegin HI[C'IZ, 9Ulen

ytiz, alkis vb.) ile sdullendiriniz

Yanls yanit durumunda dogru cevabr acklayarak diizeltici dénit veriniz:

Bu bilgi yanlis cunki deterjan yiyecek degildir, temizlik arunudur.

Etkinlik sonunda tum trtnlerin dogru kategorilerini sinifla birlikte gszden geciriniz

Tahtada trun isimlerini ve dogru kotegomlerl l|stelegere|< ogrenalerle birlikte kont—
rol ediniz. Ogrenmlerm HGI’\[IS isaretlenen Grinleri dogru kotegomge tasimalarini
|steH|n|z Bu asamada ogrencnlerm rinleri tanima, sinflandirma ve kavramsal
esles’tirme becerilerini g'o'zlemleginiz. Dogru siniflandirma yapan 6gr‘encileri *Ka-

J(egori Uzman” etiketig[e sézel olarak pekis’(iriniz.

Gerekirse ayni kazanimi pekistir‘mek icin kisa bir \\UrUn—Kotegori Eslestirme Ogu—

nu” ya da “Dogru Rafi Bul” adli grup etkinligi ile dersi sonlandirabilirsiniz.



BoglmSIZ Uﬂsulcmo

Bu etkinlikte Bgrendiklerimi kullanacagim.
» Etkinlik 1: *Dogru mu Yanlis mi?” Karar Verecedim
A§Q§Iddl<i cumlelerde yer alan arinlerin dogru Imtesorige ait o up olmadlglnl
degerlendirecegim.

‘DOQ"USSG ”, ‘Yanllssu B‘ sel:linde i$ore{le3ece§im.

1. Dis macunu temizlik tranleri l«:ltegorisindedir.

2. Cikolata klrtusige aranleri l(c{egorisindedir,

3. Parfum kozmetik ariinleri ko(egorisindedir.

4. Pantolon slda arinleri kategorisincleclin

5. Defter I(Ir‘tUSiHe ardnleri kc{egorisindedir‘.

6. Sabun giyim ardnleri kategorisindedir,

7 KuruHemis slda urdnleri kutegorisindedin

8. Oje temizlik aranleri kategorisindedir.

9. Ceket giyim ardnleri kctegorisindedir.

10. Silsi kozmetik arinleri kotegorisindedir.

64

Ogrencilerinizden 6grenci kitabinin 64. scgfasmdoki Etkinlik 1'de yer alan “Dogru

mu, Yonlls mi?” karar verecegim etkinligini Hopmolorlm isteHiniz.

Oncelikle 6grencilerin Etkinlik 1’e bakmalarin stleHiniz. Ardindan onlara Su 56—
nergegi veriniz: Asog|do|<i ctmleleri oku. Her birinin clogru mu Honhs mi olduguno
karar ver ve kutucuklari buna gore iscretle.

égrencilerinizin etkinligi baglm5|z $e|<ilc|e tamamlamalarini soglowmz.
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Ogrenciler etkinligi tamamladiktan sonra 'cigrencilerin isoretledigi dogru—gonlls
cevop[orl sinifla birlikte kontrol ediniz. Her bir cimle tzerinde durarak bgrenci—
lerden cimleleri neden “dogru” veya “gonhsﬂ olarak isore’clediklerini oanlomolorlnl
is’teHiniz. Yanitlarini 9ere|<<;elendirmelerini soglogorok elestirel dustinme ve man—
tiksal iliskilendirme becerilerini des’(ek[eginiz. Dogru Honl’clogon 6grencileri sézel

olarak pe|<i$tiriniz.

Etkinlige boslomodon dnce bir drnek cumle seciniz ve birlikte deger[endiriniz. “Bu
cumlede dogru bilgi mi var, Honll$ bilgi mi? Bu dovroms HGPIlIFSG ne olur?” gibi
Hénlendirici sorularla 6grencinin d(Js(Jnmesini sogloglnlz. Her bir cUmlegi sn‘oglo
ol<u30ro|< 6grencic|en sadece \\dogru” veya \\Ho_n.lls” demesini is’teHiniz. Ardindan
dogru kutucugu isaretlemesine rehberlik ediniz. Ogr‘encinin dikkatini korugobilmek
icin her cumle arasinda kisa 9eri bildirimler veriniz. Gérsel destek gerekligse
“dogr‘u” ve “Honlls” kavramlarini temsil eden renkli kartlar (He$il—dogr‘u, kirmi—

2|—Honl|s gibi) kullanabilirsiniz.

Ogr‘enci okuma gL’JclUgU yasiyorsa égr‘e’(men cumleleri 30|<se|< sesle okugobilir‘. Her
cumle okunduktan sonra ciimlenin ic_:erigini é')grenciHe kisa ve sade bi(_:imde o<;||<lc13|—
niz. Gerektiginde égrenciden isaretleme yerine dogru—gonlls karti (“—X) kal-
dirmasi istenebilir, Dogru Honlt verdiginde s&zlu pekistirme (Dogru karar verdinl)
veya sembol pekis’cir‘me (HI[CIIZ, gulen 302 vb.) kullanilabilir Yonlls HCIHIJ( durumundo,
6gr‘etmen dogr‘u cevabi ségler‘ken nedenini ClC;II(lOmO[IdIr‘: Ciko[o’to Hedigimiz bir

aran oldugu icin “g|do arinleri” kotegorisindedin



| ETKINLIK 2

» Etkinlik 2: Honsi Urﬁn Hansi Ka{esoride Karar Verigorum

Her ka{esorinin 3on|nc|o|<i bo$lugc uygun Grinleri sazocaglm.

Katesori Ur(.'mler (Boslugu Doldur)

Temizlik arunleri kategor\si

Klr{csiHe aranleri \(o{egorisi _____ —

G\ﬁim ardnleri kotegorisw

Gida trinleri kotegorisi — —

Kozmetik arunleri kategorisi

Ogrencilerinizden 6grenci kitabinin - 65. sogfosmdoki Etkinlik 2°de yer alan
bO$lu|< doldurma alanlarina uygun urinleri Hozmo[orlnl is’(eHiniz. Ardindan su

Hénergegi veriniz:
Her kotegorinin Bonlndoki boslugo uygun arinleri yaz.
Ogrenci[erinizin e’tl(in[igi boglmsz sekilde tamamlamalarini SClglCIHInIZ.

Ogrenciler etkinligi tamamladiktan sonra 6grencilerin HOZCIIgI urinleri sinifla bir—
likte 962c|en gec_:iriniz. Her kotegori tzerinde durarak égrencilerden neden o Grind

o) kotegorige BCIZC|II<[CIF‘IHI oclklomolor‘lnl isteginiz.

*Sutt neden SIdO kotegorisine Hozdln? Tissrt hongi kotegorige ait? Neden?” gibi
sorularla 6grencilerin S|n|ﬂond|rmo, gerekc;elendirme ve kavramsal ilis|<i kurma

becerilerini destekleginiz.

Dogru kotegorilere ardn yazan 6grencilerin dovromslm sézel olorgk pekis’ciriniz.
|s’(ege bogll olarak 6grenci[er‘in HCIZC|I9I srnekleri sinif PonosuncJo “Urin Kotego—

rileri Tablosu” bic;imincJe olus’(urobilir‘siniz.

Etkin[ige boslomodon dnce bir drnek Gzerinde birlikte collslnlz. “Temizlik arunle—
ri kctegor‘isine hongi uranleri Hozobilir‘iz? Evde temizlik Hoporken hongi uranleri

kul[onlgor‘uz?” 9ibi Sbnlendirici sorular sorarak 6gr‘encinin dUsUnmesini SCIQ[CILJIHIZ.
Her kotegori icin srnekler veriniz:

e Temizlik urunleri: de’cerjon, sabun vb.
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e Giyim trunleri: tissrt, pantolon vb.
Bu 6rnekleri syledikten sonra sgrenciden kendi kelimelerini yazmasini isteyiniz.
Her bir kategori yazimi sonrasi kisa geri bildirimler veriniz
Evet, bu da temizlik trunlerine girer! Aferin, kirtasiye trtnlerini dogru dustindtin!

Gérsel destek 9ere|<ligse her kotegorige ait birkac rin gér‘seli gésteriniz ve 86—

rencinin dogru gérseli séglegip yazmasini sogl05|n|z.

O renci yazma veya okuma guclugu yasiyorsa kotegorl adlarini 6grenciye Huksek
sesle oku50b|l|r5|n|z Ardindan her kotegom icin gorseller gostererek ogrencnden
uygun ardnd soHlemesmu |steHebul|rsm|z Ogrencmln soHled|9| arind  etkinlikteki
boslugo yazmasina Hordlmm olabilirsiniz. Gerekirse ogrencm:]en kotegorlﬂe uygun
gérse[ karti gostermesini istegebilirsiniz. Dogru gérseli 9és’cerdiginde sézel veya

sembol pekis’tir‘me yapiniz.
Yonlls secim durumundo, dogru cevabi oclklogorok duzeltici dsnut veriniz:

Bu urun temizlik kotegorisinde degil klrtosige kotegorisinde olmali cunki okulda

kullondlglmlz bir malzeme.

Etkinlik sonunda tahtada kotegori basliklarini Hozorok 6grencilerle loi.r.lilde dogru
urin drneklerini listeleginiz. Yanlis Bozdon urdnleri birlikte duzeltiniz. Ogrenci[erin
urunleri dogru kotegor‘ige Herlestirme, kavramlari tanima ve sinflandirma bece—
rilerini gozlemlegmlz Dogru eslestirmeleri Hopon ogrencdem \\Ko’tegorl Uzmani”
olarak sézel bicimde sdillendiriniz. Dersi kisa bir * Kctegor‘l Bulmaca Ogunu veya
“Urana Dogru Rafa Yerlestir” et|<|nl|9|3le pe|<|st|rere|< tomomlogobdlrsmlz

D. Degerlendirme

Beceri basamaklarini deger[endirmek icin 6grenci kitabinin “Kendimi

Degerlendirigorum” bosllglndo yer alan sorular cevop[omolorlnl SOg[OHIhIZ.



» Asc"ldcki sorular Hanltlascrok neler Bgrendigimi degerlendirisorum.
A;ogu?cl(i cijmleleri, belirtilen Grinlere sére uygun ardn katesorisigle
{omomllgor‘um.

| 2 Sompuon, |<i§isel bakim icin kullanlan bir trindur ve 7777|<cte30risindec|ir.
| 4 Kcﬂem, deﬂer‘, silgi gibi okulda kullanlan aranler ka{esorisindedin
» Ekmek, sut, peynir gibi aronler Lo{esorisin&edin
» Rul, allk ve far Sibi aronler kctesorisindedirz
» Tisért, elbise ve mont gibi l(lgmtetler ____________ kctegorisinde&ir.
| 4 Cam0$lr suyu ve ylzey temizLeHici Sibi uronler _ katesorisindec]ir.
| 4 Kolonso, hemn temizk hem de Hﬁgen amach kullanl bu nedenle kq{esorisirdedir‘.
» Romanlar, hikaye ki{cplorl ve sézlikler _ l(otesorisindedir.
» BiskUvi, cikolata ve kuru yemis gibi atistrmalklar __ kategorisindedin
| 2 Pontolon, ogokkobl ve gbmlek gibi ardnler __ kctegorisin&edir.

O rencilerinizden égrenci kitabinin 66. soH{osmdolq *Kendimi Deger[endmgorum
boshgmdo yer alan collsmolorl HOPmOlGr‘IﬂI |steH|n|z Oncelikle Cumlegu oku ve
boslugo uygun |<el|m63| Hoz ydnergesini veriniz. Ogrencierm e’c|<|nl|9| bogm—
siz sekilde tamamlamalarini isteyiniz, Ogr‘encmln etklnllgl dogr‘u HGPtISIndGh ve
tomomladlgmdon emin olunuz. Degerlendirme sonunda ('jgrencilerinizin katilimini

pekis’(iriniz.

Ogrenciler “Kendimi Degerlendiri-jorum” bo$llg|ndo yer alan sorular cevoplon—
dirirken siz de es zamanli olarak osogldo verilen drnek veri I(OHIJ( formuna bgren—

cilerin pemtormonsml kogdedebilirsiniz.

Veri I(OHIJ( formunu bgretim sonrasi degerlendirme icin kullanirken “Ogretim Son—
ras” alanina isoretleme yapiniz. Formda yer alan Hénergegi verdikten sonra 6g—

rencinin dogru Jcep|<i verdigi ipucunu formda yer alan kodlarla ifade ediniz.
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AdI—SOHGdI:

Tarih:
Hedef UrUn kotegorilerini oqklamo
Yénerge .............................. l(otegorisini 0<;||<[c.
Denemeler

égretim égretim Sonrasi izleme
Hedef Davrcnlslar “Oncesi élgﬁ’( ........ élgﬁ’( ......

Olcit......

112131123 |4 2

1. GiHim urinleri kotegorisini c1<;||<lor‘

2. Gigim arunleri kotegorisine srnek

verir.

3. Klrtosige urinleri l(o’cegorisini

aciklar.

4, K|r"(asi3€ arunleri kctegorisine

arnek verir.

5. Gida urinleri l(o’tegorisini oql(lclr‘.

6. Gida urinleri l(otegorisine srnek

verir.,

7. Temizlik tranleri kotegorisini

aciklar,

8. Temizlik arunleri kotegorisine

srnek verir.

9. Kozmetik urinleri l(otegorisini

aciklar,

10. Kozmetik aranleri kotegorisine

srnek verir.

Dogru Bcscmak SGHISI

Dogru Basamak Yiizdesi

Bcglmsm : B Model Olma: MO Fiziksel Yardim: FY Sézel ipucu: Si




E. égre’cimsel UHGr‘ldelOI"

UrUn kotegorilerini CIHII"J[ etmede zorlanan 6grenciler‘iniz icin basit ydnerge takibi,

gérsel ipuclari ve eslestirme oyunlariyla destekleyici calismalar yapabilirsiniz.
Basit ysnerge takibi yapabilirsiniz. Tek basamakli ysnergelerle baslanabilir:

e Gida trinunu goster.

e Kirtasiye trtnint sepete koy,

o Temizlk Grintntn resmini bul.

Gorsel ipucu kartlar kullanabilirsiniz. Her kotegorl icin buguk sade 9or‘seller ha—
ZII"[CIHCJbIlII"SIhIZ Ogrencuge "Bu urin hongl gr‘ubo ait?” d|gere|< karti 9oster‘eb|l|r‘
ardindan ayni kotegorlden gercek Urdn veya oHuncok bir motergoue eslestirme
Hoptlrobilirsiniz.

Eslestirme oHunlor‘l oHno’(obilir‘siniz. Ogr‘enci[erin ardn r‘esiml.e‘r‘igle kotegor‘i ad-
larinin HOZIIJ oldugu kartlar esle$tirmelerini soglogobi[irsiniz. Ogrenci dogru es—
[es’tirdiginde “Dogru, bu Urun 9|do kotegorisinde." diHerek 6grencinin dovronlslnl

pekistirebilirsiniz.
Poster destegi verebilirsiniz. Sinif panosuna “UrUn Kotegorileri Posteri” asabilirsiniz.

Poster tzerinde her kotegorige ait Urdn 96rseueri bulunur. Ogrenciden etkinlik
sirasinda Urin kotegorilerini korlstlrdlglndo Posterden destek almalarini isteHebi—

lirsiniz.

Ko’tegorige 9t'>re ardn secme etkinligi Hopobilirsiniz. Ogrenciden *Sadece temizlik
aranlerini sepete koH.ﬂ, *Sadece kozmetik trunlerini géster.” gibi g(‘jrevler isteye—

bilirsiniz.

KOI"ISII( ardn smlﬂondlrmo OBUI’\U OgnOtOblllr‘SlﬂIZ B€S {OFHI kotegorlden ardn SOF_
sellem I(CII"ISII( S€|(IlC|€ verlllr Ogrencmln urunlerl dogru kotegorl l(U'tUSUhCI O\ler‘mOSIﬂI

|s’teHeblllrsm|z

FiHot ve kullanim korsllos’clrmo& ﬂopobilirsiniz. Ogrencilerden kotegorige gb're
urinlerin ﬂgot veya kullanim 5||<[|g|n| tartismalarini istegebi[irsiniz. (Gida uranleri

mi kozmetik trinleri mi daha sk alinir?)




28

.

/amanla yaris etkinligi Hopobi[irsiniz. Belirli surede (t')r‘negin 2 dakika ic_inde) en

fazla SGSICIG arand clogru kotegor‘ige ayirmasini is’cegebi[irsiniz.

Alisveris lis’tesigle kotegor‘i eslestirme e{kinligi Hopobilirsiniz. Ogr‘encige farkli kate—
9or‘iler‘e ait bir alisveris listesi verip 8grencinin listedeki urinleri bulmasini ve dogr‘u

kotegorige Herles,tirmesini istegebilirsiniz.

Problem cozme Qollsmo[orl Bopobilir‘siniz. chlls kotegor‘ige Her‘les’tir‘ilmb Urinler
gbstgrerek “Bu dran dogr‘u mu Ser‘les,’tir‘ilmis? Neden?” gibi sorular Hénel’tebilirsi—

niz. Ogrencinin hotow fark ec]ip oc_:||<lomosm| soglogobi[irsiniz.



Meslek AlGnI/DGlI: Pozor‘[omo ve Perokende

Hedef ve Hedef Davranislar:

4.2, Barkodu barkod okuyucuya okutur.

4.2.21. Barkod okugucuyu calistirr

4222, Uranan barkodunu bulur,

4.2.2.3. Urtnin barkodunu barked okuyucuya okutur

C)n Ko$ul Beceriler:

Barkodu tanir.

Uriiniin tzerindeki barkodu ayrrt eder.

Barkod okuyucunun parcalarini tanir (okuma ucy, dugme, kablo, ekran vb).
El-g6z koordinasyonu gerektiren hareketleri yapar.

Sira takibini yapar (arin bulma > barkedu bulma - okutma).

Etkinlik ysnergelerini takip eder.

Elektronik cihazlari kullanir

égr‘e’cim Yéntem ve Teknikleri: Dogrudon Ogretim Yontemi

égre’cim Arac Gereci:

BOI"I(Od o|<umc| Cil"\OZI, borkod OI(UI'T]O e|<rc|n|, ‘FOF‘I([I kotegorilerde bOI‘I(OdU olon

urinler (cikolata, kolonﬂo, kitop, canta vb)

égrenme—bgretme
Uggulomolorl

On |<osul becerileri degerlendirirken égrencinin olm|s oldugunuz c'jlc_:ute gc’jre Ye—

terlilik soglomoa 9ere|<me|<tec|ir. Ornegin sleutunuz 3/4 ise 4 denemenin 3’tinde

égr‘encinin élc;ut'u bog|m5|z korslllgor olmasi gerekmektedin Eger on |<o$ul bece—
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rilerde 6[(;0’( korsllonomcmlsso “Barkodu barkod okuHucuHo okutma” becerisine
Sec;megip bir dnceki “Barkodu tanir” kazanimini Heniden ¢0l|$mon|z ve bgrencige

bu amacta Heterlilik kazandirmaniz 9ere|<me|<tedir.

On kosul beceriler degerlendirildikten sonra 6gre’tim yapacaginiz becerilerin 6n
deger[endirmesini 6[(;0’( bogmll élc_:u aracini kullanarak Hopobilirsiniz. Eger on |<osul
becerilerinde eksiklikler var ise énce o konularda collsmolor yapiniz. Sonrasinda

élc;ut boglmll 6[(:0 aracini kullanarak &n degerlendirmegi yapiniz.

On degerlendirme ana yénergesi olan “Barkodu barkod okugucugo okut” kismini
verdikten sonra “Barkod okugucugu acma kopomo dugmesine basarak c;olls’ur,
urund eline CIL urintn barkod olan kismini bul, urinin barkod olan kismini barkod
okugucugo Hokla5t|n urunin barkodunu barkod okugucugo o|<u’t, ekranda Urun
b!lgilerini kontrol et” basamaklarini égrencinin su’osgla gerceklestirmesini isteginiz.
Ogrencinin boglmsz tomomlodlgl basamaklar icin on degerlendirme tablosunun
“Denemeler” kisminda ilgili deneme sayisinin oldugu balime “+” isareti, Hordlmlo
tomomladlgl veya J(epldsiz l(CllC'Igl ve égr‘e’cmenin tomomlodlg!lbosomoklordo ise "
isareti kogunuz. Dogru J(ep|<iler‘i sézel olarak pekis’(iriniz. On degerlendirme icin
kontrol listesi de kullanabilirsiniz. Kontrol listesi kullanirken égrencinin dogru tepld—
leri icin “Evet" sttununy, 30nh$ tepkileri veya tepkisiz |<old|g| durumlar icin “Hogn‘“
sUtununu isoretleginiz. Dogru ’cepkilerde onay belirten ifadeler kullaniniz. Yanlis
tepkilerde veya Jce[:>|<i 9e[mediginde herhongi bir ipucu ver‘meginiz. Eger oc;||<lomo

30p|[m05| 9ere|<i50r‘so “A(,:lklomo“ sttununa not ediniz.



Yénerge Olc_:ut Ana Yénerge: Barkodu barkod

okuHucuHo okut.

Denemeler‘

1.BOI"I<Od OI(UHUCUHU acma kopomo 3/4

dugmesine basarak collshr‘.
2Uring eline al 3/4

3.UrUnUn barkod olan kismini bul. 3/4

4.Ur‘UnUn barkod olan kismini  barkod
okugucugo 5o|<loshr.

3/4

S.UrUnUn barkodunu barkod okugucugo 3/4
okut.

6. Ekranda arin bilgilerini kontrol et. 3/4

Ortam Duzenlemesi: ipucu tarine gore <'5gre’(men konumlanmasi Hopobi[irsiniz.
Tam fiziksel HOI"dIm 9er‘e|<i50rso 69rencinin hemen or‘|<oscho, bosot eline 80[(“’\
konumda oturabilirsiniz. Model olma ipucu kullanlacaksa 6gr‘encinin caprazin—
da veya |<ors|smdo yer alabilirsiniz. Sezel ipucu ya da nglmSIZ denemeler icin
6grencige rahat hareket alani birakacak $e|<ilde yan yana veya 30|<|n mesafede
durabilirsiniz. Tum konumlandirmalarinizi 6grencinin vicut kon{rolij, 96rsel dikkat

dUzeHi ve biregsel azelliklerine gére ogorlowmz.

A. Derse Giris

Dikkat Ce|<me: “BugUn sizinle énemli bir becerigi 6gr‘enecegiz. Bo|<|n, elimde bir
ardn var (6r‘negin bir poke’( biskivi) Sizce bu urinin 'FiHCIJ(InI kasada nasil 69r‘eni—

Horuz?” diHerek cevap bekleginiz.
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(] Ogrencinin tepldsi dogrugso: “Evet, barkod o|<u5ucu ilel”

L Yonl|$/tep|<i 9elmezse ardnd gbstererek “Uzerinde sigoh begoz cizgiler‘ var,
buna ne denir sizce?” dige ipucu veriniz. Sonra Urind sinifa gbsterip: “Simdi
bu c;izgi[er nerede? Nasil CO[I$I80F‘ olabilir? Hadi birlikte bakalim.” digerek
barkodu isaret edin ve barkod okugucugo HCII([CI$J(IT‘IP okutun. Cihazin ¢|l<ar—
d|g| sesi dzellikle vurgulogm. Béalece 6grencilerin dikkatini barkod okugucugo

vermesini SCIQ[CIHII’]IZ.

Gudileme: Barkodu okuttuktan sonra <">grencilere sorunuz: ' Peki, barkod okutmak
neden &nemli olabilir? Gelen BCIHIJ(lCII"I din[egip o<;||<lomc1m2| yapiniz:

*Evet, barkodu okuttugumuz&o arinin ﬂHCIJ(I hemen kasada gérundr., Bb’glece hizl,
ve dogru bir oll$ver‘i$ yapariz. KosiHer‘ler‘ ve market c;ol|$onlor| icin bu i$lem c;o|<
I(OlC!HlII( soglor. Siz de ileride kendi ohsverisinizi Hoporken veya markette cohsn‘ken
bunu Hopobilecek bb’glece 6290ven ve sorumluluk kazanacaksiniz.”

Ardindan derse geqis icin *Hazir misiniz? Horiko, boslogollm!” digebilirsiniz.

Gézden Gec;irme: Derse boslomodon once 6grencilerin dnceki bilgilerini hatir—
lamalarini sog[omok icin t')gr‘encilere su Hénergegi verinizz. "Daha 8nce urinlerin

Uzerinde hongi bilgiler‘i gér‘mustuk?”

Ogrencjlerden gelen ’cepkileri dinleHiniz. Dogru cevap veren 6grenci[eri “Evet, <;o|<
dogru. Urinlerin tzerinde isim, resim ve figo’( bilgisi vard:.” $e|<linde Pekis’tiriniz.
Eger ’cepki gelmezse ya da Honhs tepki gelirse dogru cevoplordon birini ségleﬂerek

69r‘enci8€ model olunuz veya sozel ipucu veriniz.

Ardindan su Bénergegi veriniz: “UrUn[erin zerindeki barkodu daha &nce g(’jrmUs

mUHdUk? Sizce barkod ne ise yariyor olabilir?”

Ogr‘encilerden 9elen cevop[or‘l dinleginiz, dogru cevoplor‘l pe|<i$tiriniz. YClhll$ veya
eksik cevoplor icin urunlerden birini elinize ohp, barkod kismini Sbstererek oqklamo
yapiniz. “Evet, trunlerin tzerinde isim ve Jr‘iﬂo’( oldugunu hatirladik. Simdi bu trin—
lerin Uzerindeki barkodun ne ise BGr‘OdIgInI, barkod okuHucugo nasil okutu[dugunu
ve bize hongi l(OlOH[II(lGFI soglodlglnl 'c'>grenecegiz.” diHerek b’grencilerin gec;mi$
bilgilerigle geni c')'grenecel(leri konular arasinda boglontl kurunuz.

Derse 9e<;i$ Hapmok icin 6grencilerinizden égr_enci kitabindaki ilgili balimu ac—
malarini is’te_giniz. Bir égrenci sec;erek “Neler Ogrenecegim?” bosllglnl okumasini
SOQ[OBIHIZ. Ogrenci okuduktan sonra siz de “Bu etkinlikte neler égrenecegimizi
tekrar edelim” digerek |<onu5u VUFSUlGHInIZ:



¢ Barkod okugucugu nasil c;ollshrocoglml bgrenecegim.
* UrUnUn Uzerindeki barkodu bu[moHl deneHimleHecegim.

¢ Barkodu okugucugo dogru bi(;imde o|<utmc18| 6grenecegim.

B. égre’(im Siireci

“Bugﬂn barkod o|<utmc15| égrenecegiz. Marketten alisveris Hop’ugmlzdo urinlerin
ﬁHo’(lnl kasada 96rme|< icin ne yapiyoruz bi[igor musunuz? Barkodu okutugoruz!
Bunu 6gr‘endiginizde ol|$ver‘is’te urunlerin 'FiHGJ(InI hizlica 6grenebilir‘, kendi o[|$ve—
risinizi bog|m5|z olarak gopobilirsiniz. “Hadi 8nce beni izle, sonra HOP‘tlglm basa—
maklari sen de gerqek[estir.” seklinde bir htodegle 6gretilece|< becerinin &nemini
dgrenciye ho’tlrlotlp ilgili becerige dair model olunuz.

\\Simdi iz[egin, bakin ben nasil yapiyorum. Sonra sizler de Hopocoksmlz.}'

“Barkodu elime ohgorum. Barkod okugucugu dogru sekilde tutugorum." seklinde
becerinin her bosomogl icin 6gr‘encilere hem sézel olarak bi[gi veriniz hem de
model olunuz.

Ogrenci, beceri bosomoglnda yer alan amaca HGnlIS tepki verirse veya amaci
erc_:eklestiremezse bgrencige “Urtnin barkodunu bul ve okugucugo Hoklos’ur.”
seklinde sézel ipucu Bénerge veriniz.

Model olma sirecinden sonra 6grencilerin égrendikleri becerigi uggulomo[orlnl
SOglOHIhIZ. Bunun icin farkl kotegori[er‘deki urinleri dnceden hazir hale ge’(iriniz.

Ogrencige dénerek “Simdi sira sende! UrUnleri barkod okugucugo okut.” sek[inde

Héner‘ge veriniz.

Bu osomado 6gr‘encinin uggulomo sUrecini Hol«ndon izleHiniz ve ger‘ek’tiginde reh—
berlik sogl05|n|z. Rehberli uggulomo[om, bgrenci beceriHi boglmsz olarak gerc_:ek—
lestirene kadar devam ettiriniz.

GSF‘CHCIHIZ IDCCCI"I bCISOmCISInI CIOSI"U gerceklestlrdlglnde \BCIF‘I<OC|U dogru se|<|l e
OI(U'HZUF\ CI‘FGI"II’\ sekllnde ogrencye C|C|VI"CII’\IS[CI |l|s|<|lenc||r‘|lm|s SOZG[ P€l<|$'tll"€C suna—
bllr‘Slan |Zl€8€n becer‘l bGSGmCISI ICIn de GHF\I sureci devom ettiriniz.

UHgUlOmOHI o’cur‘umlor‘ hollnde HOPIDIZ. Ogr‘encmln per‘{ormonsmo 96(‘6 oturum
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sayisini artiriniz ya da azaltiniz. Karar verdiginiz deneme saysl tomomlandlgmdo
6gretim oturumunu sonlandiriniz ve égrencinizin c;ohsmogo katilimini Pekis’(iriniz.

Ogrenciniz *Barkodu barkod okugucugo okutma” islemini bog|m5|z olarak kazan-
diktan sonra ilgili balumdeki diger becerilerin égr‘etimine gec_:iniz ve ayni sureci

UHgU[OHInIZ.

C. Pekistirme Calismalari

Ogr‘e’(imi tamamladiktan sonra dgrenci kitabinin “Adim Adim Yopollm” ve “dira
Bende!” basliklarinda yer alan etkinlikleri (bk. Etkinlik 1 Etkinlik 2 ve Etkinlik 3)
gerceklestiriniz. Her e’(l(inligin nasil gerqekleﬁirileceéi osogldo de’(ogh olarak an-

latilmistir,

ETKINLIK 1

.................... AdlmAdlm
4 YOPGlIm

» Etkinlik 1: Barkod Oku{usorum
A§Q§Id0|<i basamaklar: takip ederek barkodu barkod ol(usucusa okutalim.

Benim Etkinlik Cizelsem

Basamaklar Yénerge

1. Barkod okuaucugu acma kopamc du’gmesihe

basarak calistir

2. Urtmu eline al.

3 UrUhL‘m barkod olan kismini bul




4. Urtntn barked olan kismini barked
okugucugc quloﬂlrﬁ

5. UrUnun barkodunu barked okugucugo okut

6. Ekranda trun bitgilerini kontrol et

Ogrencilerinizden <'5grenci kitabinin 68. sog{osmdoki Etkinlik 1'de yer alan bece—
rigi anlatan basamaklari Jtc1|<ip ederek barkodu barkoed okugucugo okutma islemini

Hopmolorlnl is’(eHiniz.

Oncelikle égrencilerin Etkinlik 7"e bakmalarin séHleHiniz. Ardindan onlara su 36_

nergeyi veriniz;

Basamaklart takip et. Barkodu barkod okuyucuya okutma islemini asagidaki sirayla
yap:

1. Barkod okuyucuyu agma kapama diigmesine basarak calistir

2. Urtina eline al

3. Urtinan barkod olan kismini bul

4. Uranan barkod olan kismini barkod okuyucuya yaklastir

5. Urintin barkodunu barkod okuyucuya okut.

6. Ekranda trun bilgilerini kontrol et.

Ogrenciler‘inizin etkinligi boglmsz sekilde tamamlamalarini SClgl.CIHInIZ.
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Ogr‘encilerden islemi kendi baslarina tamamladiktan sonra, barked okutma
basamaklarini H'uksek sesle tekrar etmelerini isteHiniz.

Ogr‘encige “Barkodu okuturken nelere dikkat ettin? Bu siray! neden 563—
le BOPJ(IH?” gibi sorular ane[’(erek 6grencinin islem basamaklarini |<ovr03|P
kovromodlglm 962lemleginiz.

Ogrencinin sureci dogru ve ngenli bic_:imde tomomlodlglnl gbrdUgUnUzde

*Harikal Barkodu dogru sekilde okuttun.” seklinde s&zel pekis’tir‘me yapiniz
is’(ege bogll olarak 6grencinin orkodoslor‘lno model olmasini soglogobi[irsiniz.

E’tkinlige baslamadan &nce toblogu birlikte inceleginiz, her bosomogl 30|<se|<

S€Sl€ Ol(UHUﬂUZ.

Her adimi Hopmoclon once 69r‘enciden \\Simdi ne Hopocoglm?” demesini
istegerek dikkatini siraya Hénlendiriniz.

Ger‘ek’tiginde fiziksel veya sézel ipuc;lorl veriniz:

Simdi barkod o|<u3ucu acma dugmesine bak.

Barkodun nerede o[dugunu bulabilir misin?

Evet, simdi barkodu okut.

Yonlls basamakta ilerligorso bgrencigi durdurup dogru adima gbnlendiriniz,
ardindan égrenciye islemi tekrar ettiriniz.

Ogrenci dogru adimlar Hoptlglﬂcld “Dogru HCIP"ZIH, sn’oglo ilerligor‘sun!” di-

Her‘ek 6gr‘enci5i sézel olarak pekis’(ir‘iniz

Basamaklar 96r‘sel kartlar veya resimli adim tablosu hélinde sunarak 69—
rencinin Sérsel ipucu almasini soglowmz.

Ger‘eldiginde esli uygulomc Hén’(emi kullanabilirsiniz. Ogr‘e’(men adimi s8y—

lerken 'o'grenci uggulor.

Ogrencinin dikkat suresini korugobilmek icin i$lemi 6grenci3e kisa araliklarla
ve sade Bénergelerle Hop’urlmz.

Barkod okutma islemini égrenciye birkac kere tekrarlatarak becerinin oto—
matiklesmesini destekleginiz.



. Etkinlik Sonu Degerlenclirme

e Fthinlik sonunda 6grencilerle birlikte ’cclblogu inceleﬂerek her bcsclmclgln ne
ise HOr‘Odlglnl tartisiniz.

e Fksik ya da hatals gopdon adimlar varsa birlikte dogru sirayi olusturunuz.
Ogrenciden barkod okutma strecini sézlu olarak anlatmasini veya gérseuerle

eslestirmesini istegerek dgrenmeyi pekistiriniz.

Baglmmz Uﬂsulcmo

Bu etkinlikte 8grendiklerimi kullonucuglm.
| EQl:irﬂilc 1: Egle;’(irigorum
Barkodu barkod ol:ugucuga okutma adimlarini sésteren sérselleri, dogru islern
sirasina gére eslestirigorum.

70 )

: Ogrenciler‘inizden 6grenci kitabinin 70. sogfosmdoki Etkinlik 1"de yer alan “Esles— :
tirelim” e’d(inligini Hopmolamm is’ceHiniz. 37 A
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Oncelikle 6grenci[erin Etkinlik 1e bakmalarini séHleHiniz. Ardindan onlara Su 3(’5—

nergegi verinizz ‘Barkodu barkod okugucugo okutma gc‘jrsellerini islem sirasing

goére eslestir.”

@grenci[erinizin etkinligi boglm&z sekilde tamamlamalarini sogl05|n|z.

E’tkinligi tamamladiktan sonra t'>grencilerden esle.ﬁirmelerini sinifla POHlOS—

malarini is’(eginiz.

“Bu siray neden bc’jgle HOP‘tIn?” gibi sorular sorarak 6grencinin mantiksal

siralama becerisini deger[endirin.

Dogru islem sirasini tohtogo Sozorok 6grencilerin de defterlerine gecirme—

lerini soglong.

Etkinlik sonunda barkod okutma strecini 9er‘¢e|< ya da maket barkod okugucu

ile uggulomoll olarak tekrar e’(meleri, 6grenmenin |<ol|<:|l|g|n| destekler.

Gorselleri birlikte inceleginiz. Her gérselin neyi ifade ettigini 6grenciden

séylemesini isteyiniz.

Gerektiginde ysnlendirici sorularla égrencinin dikkatini islem sirasina cekiniz:
Barkodu okutmak icin énce ne yapmak gerekir?

Bu gorselde islem basladi mi yoksa daha hazirlk asamasinda mi?

Bu adm sence en son mu yapilir?

Ogrencinin dogru sn‘olomogl bulmasina destek olacak ipucu kortlarl, renkli

oklar veya numaralandirma kartlar kullanabilirsiniz.

Her dogru eslestirmede sezel pe|<i$tirme Hoporok égrencinin mo’tivosyonunu

artirabilirsiniz.

Gorselleri bUHUk boH olarak Hozdlrobilir ve somut kartlarla siraya dizme
etkinligi Sop’clr‘obilir‘siniz.

Itk ki adimi birlikte yapip son adimlari 6grencinin tamamlamasini istegebilir—

siniz (kismi destek Hén’temi).

Ogrencinin islem basamaklarini hatirlamasini ko[og[os’urmok icin resimli sira

semasi veya gbrsel pos’(er kullanabilirsiniz.



o (Gerekirse etkinlik sonunda sireci uggu[amoll olarak tekrar ettirerek pe|<is—
tiriniz.
Etkinlik Sonu Degerlendirme
e Ftkinlik sonunda dogru sn"olomogl égr‘encilerle birlikte kontrol ediniz.

® Yonlls es[es’(irmeler varsa “BU Odlm neden bUF‘OClCI OlmCIlIHCII?” SOI"USUH[CI

6grencinin cJUsUnmesini sogloglnlz.

L] Dogru siralama HOPIldlgIncl(] bgrenciden stireci sézlu olarak anlatmasini iste—

Herek égrencinin smolomo, gézlem ve ifade becerilerini pekistiriniz.

| ETKINLIK 2

» Etkinlik 2: Dogru Siralama
A;aglda karisik verilen barkodu barkod okugucuga okutma adimlarini dogru

swclcldqccglm. Yanina 1, 2, 3, 4, 5, 6 Sozccoglm.

L] UrUnU eline al.
: Barkodu okuyucuya yaklastir
Barkod okuyucuyu calistir

L Ekranda drin bi[gisini kontrol et.
: UrUnUn barkod kismini bul.

: BC]I"\(OCJU okugucuso Ol(Ut.

Ogrencilerinizden <'5grenci kitabinin 70. sog{osmdoki Etkinlik 2°de yer alan “Bar-
kodu Barkod Okugucugo Okutma” adimlarini siralama etkinligini HOPmO[OI"IhI is—

J(eﬂiniz.

Oncelikle 'o'grenci[er‘in Etkinlik 2)36 bakmalarini ségleginiz. Ardindan onlara su

anergegi veriniz:

A$OgIC|CI I(CIF‘I$II( olor‘c1|< verilen borkodu I’.)OI"I(OCI Ol(UHUCU\LjCI Ol(U'thl CIClIm[OI"II’\I CIOgI"U

SIFGH[O HCIZIHIZ.

Ogrencilerinizin etkinligi bog|m5|z sekilde tamamlamalarini SClglCIHIhIZ.




L] Etldnligi tamamladiktan sonra t')grencilerden siraladiklar adimlari sinif éniinde
sézlu olarak poHlosmolorlm is’(eUiniz.

o Her 6grencinin sn*olomogl hongi mantikla HOPtIgInI oqlklom05|n| soglogorok
dogru islem sirasini birlikte degerlendiriniz.

° Dogru sn’olomogl ’tohtoHo Hozorok tdm 6grencilerin defterlerine gec_:irme[e—
rini SClglCIHInIZ.

L Ogrenci[erin barkod okutma adimlarini gbrsel veya uggulamoll $e|<ilde tekrar
etmeleri pe|<i$’tir‘me acisindan 'FCIHdGlI olacaktir.

Once[ikle |<or‘|$||< olarak verilen adimlar birlikte Huksek sesle okuHunuz.

e Her bir adimin anlamini oqklogorok 6grencinin siralama mon’tlglnl kavrama—
sina Hord|m<:| olunuz.

o Opgrenciye ysnlendirici sorular sorabilirsiiz:
Bu islemden 6nce ne yapilmasi gerekir?
Barkodu okutmak icin cihazi hazirlamak gerekir mi?
Son adimda ne olur? “gibi sorularla 8grencinin dikkatini islem sirasina cekiniz.

L Gerektiginde 9(’5rsel ipuc;lorl veya sira numaralar iceren kartlar kullanarak
sn’olomogl ko[oglastlmmz.

° Ogrenci dogru sn”olomogl Hoptlglndo dgrenciye sézlu olarak pekistirici danat
veriniz.

e Adimlari resimli kartlar héaline 9e’tirip 6grenciden siraya |<03m05|n| istegebi—
lirsiniz.

e Motor beceri destegi 9er‘e|<en durumlarda adimlar ’tah’(ago Her‘les’(ir‘irken
6grenci5e sézel rehberlik edebilirsiniz.

e Barkod o|<u5ucu maketi veya gerc;ek bir cihazla uggulomoh tekrar Bop’urmok
égrenmenin |<ol|C|[|9m| artiracaktir

Etkinlik Sonu Degerlendirme
o Fitkinlik tomomlond@mdo dogru sn‘olomogl sinifca kontrol ediniz.
o Fksik veya hatali siralamalar tzerinde tortlsorok c]ogru islem basamaklarina

40‘
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UlO$InIZ.



Ogrenci[erin sn”olomogl neden bu seki[de HGP"ZII([OI"II’\I oqk[amolorl soglonorok

6grencide akil HUrUtme becerisi desteklenir.

 ETKINLK 3

» Etkinlik 3: Bosluk Doldurma

A§Ggld0l(i ctimlelerde bO$ birakilan Herlere uygun kelimeleri HOZGCOgIm.

Ol(UHUCUSO ct_:ma/l(opcmo borl(od

» Barkod okuHucuHu ac,mc|< icin dugmesine basarim.

| 4 UrUn‘u elime alir ve _ _ _ _ kisrini bulurum.

» Barkodu ___ Hokloshrlr ve okuturum.

71‘

Ogrencilerinizden égrenci kitabinin 71 sogfosmdoki Etkinlik 3'te yer alan bosluk

doldurma etkinligini Hopmolorlm isteginiz.

Once[ikle 6grenci[erin Etkinlik 3’e bakmalarini séHleHiniz. Ardindan onlara su 56—

nergegi veriniz: “Asogdoki cumlelerde bos birakilan Herlere uygun kelimeleri 502.”

Ogrencilerinizin etkinligi bog|m5|z sekilde tamamlamalarini soélawmz.

Etkinlik sonunda 'cigr‘encilerin cevoplcmm sinifla birlikte kontrol ediniz.

Ogr‘encilerden dogru kelimeleri neden sec"tilderini oclklomo[orlnl is’teHiniz. Bu

scgede 6gr‘encilerin kavramlarin anlamini pekistirmeler‘i sog[onlr‘.

Gonulla 6grenciler‘c|en cumlelerini 8U|<se|< sesle okumalarini is’(egerek sinif

PCIH[CI$ImI yapiniz.
Bo5lu|< biraklan cumleleri birlikte okugunuz.

Bosluklorm anlamina uygun kelimeleri bulabilmeleri icin b’grencilere *Bu cim-
lede hongi kelime anlamca uygun olur? Cumlenin boslndo sonunda ipucu var
mi” gibi Hénlendir‘ici sorular sorarak c'igrencinin dikkatini anlam bU’cUnlUgUne

Hénlendir‘in.
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e Kelime havuzunu toh’togo Hozobilir veya resim destekli kartlar sunabilirsiniz.

° Ger‘ektiginde 6grencic]en dogru kelimegi séHlemesi istenip 6gretmen tara—
findan Hozimos soglonobilir. Etkinlik tamamlandiktan sonra dogru cevoplom
sinifla birlikte kontrol ediniz. Eksik veya Honlls doldurulan bslimleri c')'gre’tmen
rehber[iginde duzeltiniz ve égrencinin kendi hatasini fark etmesi sogl05|n|z.

ETKINLIK 4

» Etkinlik 4: Doérugu Bull
A§Ogld0l(i cumleleri ol(ugacoglm. Dogrugso V'] HOnlI§SO x $e|<linc|e

isa retleHecegim.

[ Barkod okuyucu agma kapama digmesine baslarak calistirli

[ Barkod okuyucu olmadan barkod okutulabilir

[ Barkodu okuyucuya uzak tutarsak her zaman dogru okur.

[ Barkodu okutmak icin traniin barkod kismini bulmak gerekir

[ Barkod okutmak drnleri kayt altina almays saglar.

[ Barkodu okumak icin arinin herhangi bir yerine okutmak yeterlidir
[ Barkod okutmak tranlerin bilgilerini ekrana dogru sekilde yansitir
[ Barkod okutmak icin triinin barkod kismi okuyucuya yaklastirili

[ Barkod okutmak satis islemlerini yavaslatir

Ogr‘enciler‘inizden égrenci kitabinin 72. sogfasmdoki Etkinlik 4'te yer alan “Dog—

ruyu Bul” etkinligini Hopmolarlm isteHiniz.

Oncelikle 6grencilerin Etkinlik 4’e bakmalarin ségleginiz. Ardindan onlara su 56—
nergeﬂi veriniz: “Asogldoki cumleleri oku. Her birinin c]ogru mu, Honlls mi o[duguno
karar ver ve kutucuklari buna gore isaretle.”

Ogr‘encilerinizin etkinligi boglmsm seki[de tamamlamalarini SCIQ[CIHII’\IZ.

Ogrenci[er etkinligi tamamladiktan sonra isaretledikleri “dogru” veya “Honllsﬂ ce—
vop[or‘l sinifla birlikte kontrol ediniz.

e Her bir cumle tzerinde cJurup, 6grenciler‘den ctmleleri neden “dogr‘u” veya
“HCIn[IL?” olarak isor‘e’(ledikler‘ini OCII([CJmG[CII"InI is’(eginiz.

L Ogrencilerin HODIJE[CIF‘IDI 9ere|<c;elenc|irmelerini soglomok, elestirel dU$Unme ve
mantiksal iliskilendirme becerilerini destekler.



L Dogru Honl’t veren 69r‘encileri “Hor‘iko, bu cumledeki bi[gigi dogru tanidin!”

sézel olarak Pe|<i$tiriniz

° is’tege bcgll olarak 6grenci[er‘in dogru ve Hdhlls cumleleri dramatize etmeleri
soglonobi[ir ((’jrnegin dogru dovromsln canlandirilmasy).

° Etkinlige boslomodcm dnce bir 8rnek cumle seciniz ve birlikte degerlendiriniz.
“Bu cimlede dogru bilgi mi var, Honlls bilgi mi? Bu dovronls HOPI[II"SO ne
olur?” 9ibi Hénlendir‘ici sorularla 6gr‘encinin dU$Unmesini SOglOHIhIZ.

o Her bir cUmleBi sn‘oH[o o|<u3c1r‘o|< 69rencic|en sadece “dogru” veya “Honhs”
demesini isteginiz, ardindan dgrencinin dogr‘u kutucugu isaretlemesine reh—

berlik ediniz.

° Ogrencinin dikkatini korugobilmek icin her cumle arasinda “Aferin, bunu
dogru dU$UndUn! Hadi siradaki cUmleSe bakalim.” gibi kisa 9eri bildirimler

veriniz.

o (Gorsel destek gerekligse “dogru” ve “HClnlI$” kavramlarini temsil eden renkl;
kartlar (6r‘negin Hesil— dogr‘u, kirmizi— HGnll$) kullanabilirsiniz.

° Ogr‘enci, okuma 9U¢lUgU yasiyorsa 6gre’cmen cumleleri Huksek sesle okuHo—

bilir,

e Her cUmleHi okuduktan sonra c'jgrencige ic_:erigi “Bu cumlede diHor ki...
Sence dogru mu, Honlls mi?” seklinde kisa ve sade bic;imde oc_:||<l03|n|z

L Gerektiginde, a3renciden isare’(leme Berine dogru—Honhs kartini kaldirmasi

istenebilir (L4 )

° Dogru Honlt verdiginde “Dogru karar verdinl” 9ibi s6zlu Pekis’cirme veya

sembol pekis’cir‘me (Hlldlz, gulen HUZ vb.) kullanilabilir.

L Yonlls Honl’t durumunda 6gretmen 6grencige dogru cevabi ségler‘ken nede—
nini oqklomolldlr‘: “Bu bilgi HCID[I$ cUnkU barkodu okutmak icin cihaz |$|g|n|n
c1<;||< olmasi gerekir.”

Etkinlik Sonu Degerlendirme

e FEikinlik sonunda tim cumlelerin dogru—gonhs cevoplorlnl sinifla birlikte g(‘jz—
den gec_iriniz.

e Yanls cevoplonon cumleleri tahtada isoreﬂegip dogru olan bic;im[erigle ye—
niden yaziniz.




o Ogrencilerin dogru ve HCInl.I$ bilgileri ogu‘t edebilme dUzeHlerini 9ézlemle—

Hiniz.

o (Gerekirse ayni becerisi pekistirmek icin kisa bir “Dogru—Yonlls Kart Ogunu”

veya “Eslestirme Etkinligi” ile dersi tomom[oycbilirsiniz.

> A;agldaki adimlari {akip ederek Per‘formansnml degerlendirisorum.

Barkod okuyucuyu
1 acma kapama

: dugmesine basarak
:;uEs{lrdlm

2. Urtinii elime aldim.

3 Urﬂntm barkod olan
: kismini buldum.

" 2d




Basamak Yardim

No Beceri Bosomogl Gérsel Yaphm Aldm Yclpomodlm
UrUnUn barkod
4 olan kismini
’ barkod okuHucuﬁo
30Hc§hrd\m.

Ur[]m]n barkodunu
5. barkod oLuHucuﬁo

okuttum.

4 Ekranda trin
’ bitgllemm kontrol et.

Beceri  basamaklarini degerlendirmek icin 6grencilere égrenci kitabinn 73,
sog{osm&oki *Kendimi Degerlendiriggrum” bo$llg|ndo yer alan etkinlikleri nasil
uggulogocoklorlnl anlatiniz. Ogr‘encilerden kitoplarlndoki *Kendimi
Degerlendirigorum” balumint  acmalarini isteginiz. Sonra sn‘osglo etkinlikte
bulunan Hénergegi o|<umosm|, resmi incelemesini ve beceri bosomogl adimini
yapmasini is’ceginiz. Becer bosomoglnl ’comom.lodlldon sonra bgrenciden bu becerigi
nasil BCIPJ(IQI hakkinda I(OHU$mCJSInI is’teHiniz. Ogrencinin Hordlm[o HOPJ(Im, Bor‘dlmsz
HOPJ(Im veya Hopomodm segeneklerinden birisine ulosmosw SOQ[OHIHIZ ve
6grenciden uygun cevabi isore’tlemesini isteginiz. Tum bgrenciler ilgi[i beceri
bosomoglnl bitirdikten sonra bir sonraki beceri bosomoglno geciniz. Ogrencinin
uygun sec;enegi isore’tlediginden emin  olunuz. Degerlendirme sonucunda
i?grencilerinizi katilimlar icin pekistiriniz.

Ogrencilerin *Kendimi Degerlendirigorum” bcshgmdo bog|m5|z olarak
9er<;e|<les’tirdigi basamaklari siz de es zamanli olarak osogldo verilen &rnek |<03|’t
c;izelgesinde ilgili bosomogln |<or‘s|smo isor‘etlegerek 6gretimde|<i ilerlemeleri
|<05c|ec]iniz.

Veri l(OHIJ( formunda yer alan anergeﬂi verdikten sonra 6grencinin dogru tepki
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M

verdigi ipucgnu forn?do yer alan kodlorlo ifade ediniz. (Bog|m5|z: B Model olma:
MO Seszel |Pucu: S| Fiziksel Yardim: FI)

Ogretimdeki ilerlemenin kogdedilmesi bir sonraki 6gretim oturumunda 6gretime

hongi basamaktan boslonocogl, c'jgre’(imin sistemli bir sekilde to|<ip edilmesi baki—

mindan da olc]ul«;o snemlidir.

AdI—SOHGdI:

Tarih:

bgrenme Ciktisi

BCII"I(OdU bOr’l(OC{ OI(UHUCUHO OI(UJ(UF‘.

Yénerse Barkodu okut.
Denemeler
Beceri basamaklar OLCUT 1. 2. 3. 4, 5
Oturum | Oturum | Oturum | Oturum | Oturum
1. Barkod okugucugu
acma kopomo dugmesine 3/4
basarak calistir.
2. Urtna eline al 3/4
3. Ur‘UnUn barkod olan 3/4
kisrnini bul.
4, Ur‘UnUn barkod olan
kisnini barkod okuHucuHo 3/4
Hoklcwtlr.
5 UrUnUn barkodunu
barkod okugucugo okut. 3/4
6. Ekranda drin
bilgilerini kontrol et. 3/4
Dogru Basamak SOHISI
Dogru Basamak Yizdesi

Boglmsz: B Model olma: MO Sézel ipucu: S| Fiziksel Yardim: F




E. égretimsel Ugarlomolor

Adim Adim Talimat Kartlar (Gérsel Destek): Barkod okutma stirecinin her‘“. bir

adimini gésteren bUHUk ve sade gérse“er iceren kartlar |'\02|rlogobilirsiniz. Og—
rencige, kartlardaki siraya uygun olarak adimlar uggulomo& icin rehberlik ediniz.

Basit Nesnelerle Tekrarli Alistirma: Kolog tutulabilen, bUgUk barkod etiketleri ya—
Plst|r|lm|$ tek tip nesnelerle protik Hopobilirsiniz. Bu sogede, beceriHi karmasik trin
cesitli[igi olmadan sadece okutma eHlemine odaklanarak otomatiklestirebilirsiniz.

Dogrudcn Yénlendirme ve Fiziksel Yardim (ipuc;lorl): Ogrencinin barkod o|<u3u—
cuyu dogr‘u $e|<ilde tutmasina veya borkodo, dogru OQIB[O Hénlendir‘mesine fiziksel
Hor‘chm (elini Hén[endir‘me) saglagobilir‘siniz. Sezli Héner‘geler‘i “Ac;, buL tikla/ okut”

seklinde  cok kisa tutabilirsiniz .

Geri Bildirim Zinciri: Her bosomh |<U<;U|< ochmc]o, aninda ve olumlu geri bildirim
verebilirsiniz. Sesli (bip sesi) ve gérsel (ekranda bosorlll simgesi) geri bildirimleri
kullanabilirsiniz.

KotesoriHe Gére Barkod Okutma: Ogrenciden: *Sadece meyve sebze grubunu
a da sadece temizlik urinlerini okut.” gibi 96revler‘ istegebi[irsiniz. Bu sogede hem
barkod okuma becerisini hem de sinflandirma becerisini 9e[i$tirebilirsiniz.

Fiﬂot Karsilastirma E’(l(inligi: Barkodu okuttugundo ekranda cikan 'FilchIJ(I bir tab—
loHo Hozdlrobilirsiniz. *En ucuz urin hongisi?” gibi sorular sorarak <">grencilerin
karar verme becerilerini desteklegebilirsiniz.

Zamanla YCIFI$ E’ckinligi: Ogr‘encige belirli bir stre vererek bes ardnd dogru
sekilde okutmasini soglogobi[ir‘siniz. Bu etkinlikle égrencinin hem hiz hem de dikkat

becerilerini Selistirebilirsiniz.

Allsveris Listesi ile Barkod Okutma: Ogrencige bir alisveris listesi vererek (6r. 1
stt, 1 ekmek, 1 sabun) listedeki trinleri bulup barkodlarini okutturabilirsiniz. B(’jglece
plonlomo, siralama ve 96r‘ev tamamlama becerilerini desteklegebilirsiniz.

Hatali Barkoed Senargolom: Barkodu okunmogon veya Honlls okunan urinlerde
6gr‘encige *Ne Hopor‘sm?” sorusunu sorabilir ve co6zUm Hollar‘l bulmalarini sog—
logobilirsiniz. Bu etkinlikle <'5grencilerin problem cézme ve alternatif UOl bulma

becerilerini 9elistirebilirsiniz.
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Meslek Alani/Dal

Hedef ve Hedef

DOVI"OnI§lGI"

On Kesul

Beceriler

Etkinligin /
Collsmanln Adl

Onerilen Arac_:
Gerec

(::)nerilen -
Ogrenme—ogretme

Sﬁregleri

POZOFlOmO ve Perakende/Sotls DOnI$mOhllgl

115 Pozorlomogo ili$|<in temel kavramlari oc;||<lc1r‘.
115.1 Pazarlamanin temel kavramlarini siralar.

115.2 Pazarlamanin temel kavramlarini kendi cimleleri ile ifa—

de €CI€I".

115.3 Pazarlamanin temel kavramlarini srneklendirir,

e Basit dUzeHde tanim Hopobilir.

Gunluk Hosommclo kullandlgl arinleri ségler.

Basit dUzeHde siralama yapar (6r. &nce ardn, sonra so’u$).

Basit dUzeHde eslestirme yapar.

Gc’jz[emledigi etkinlikteki (ar. alisveris) adimlar tokip eder.

Pozorlomomn Temel KCIVI’"CImlOI’"InI Ogrenigorum

Kovr‘om I(CIT‘J(LC]FI (pozor‘[cmcmln temel kovromlor‘l HOZI[I)

Ogr‘e’um strecinde ACII( Anlatim Yon’(eml Dogr‘uclon Ogr‘e’(lm
Yéntemi, Soru— Cevop Yéntemi, |pucunun Giderek Azaltlma-
l Ogr‘ehm ve Es Zamanli |Pucu5l Ogre’clm 9|b| L:Jontem

ve teknlklerden HOI’"O l‘lClnIhlZ

Derse, égrencilerin on bilgilerini harekete gegirmek omomHLo
“Bir uriuntn sana ulo$m05| icin hongi osomolor‘ ger‘ekir‘? ve
Pazarlama degince Ok[ln(] ne geligor?” gibi anlendirici sorular
sorarak bO$lOHInIZ. Ogrencilerin verdigi cevoplor‘ Uzerinden

pczorlomomn gUnlUk 5osomdo|<i Herini konusorok |<onu8c| gec;is

yapiniz.

Pazarlamanin temel kavramlarini (iran, fiHo’(, tutundurma, da—
glhm, hedef kitle) ack ve sade bir dile tanitinz. Kavramlari
ack anlatm ve dogr‘udon 6gr‘etim Hén’(emler‘igle oclklogorok
her kavram tantimi sirasinda gérsel destekli kavram kartlari
kullaniniz. Kartlar gés’(erirken, kavram adini st[eHer‘ek 69—
rencilerden tekrar etmelerini isteyiniz.



(:?nerilen .
Ogrenme—ogretme

Sﬁreqler‘i

Kavramlarin sirasini ogretmek icin es zamanli |pucu5[0 ogre—
timi ugguloglmz Ogrencﬂerle kavramlar ayni anda soglewp
sonraki osomolordo |pucunu 8IC|€F€I< azaltarak ogrencderm
kavramlari bog|m5|z biqimde siralamalarini soglogmlz.

Kavramlarin anlamini ogrencﬂerm kendi |fodeler|gle ocﬂdcgo—
bilmeleri icin soru— cevap Hon’(emmden Hororlonmlz Ogrenu—
ye Urun nedir? F|3c1t ne3| gos’tern”P Reklam |'1c|n9| kavramla
lg lidir?” g|b| sorular Honelterek ogr‘encderm Honl’domm aliniz
Yanitlari eksik olan égrencilere sézel ipuqlor| vererek onlarin

dogru cevaba ulo$molor‘|n| des’cekleginiz.

Her kavram icin gUnlUl( Hosomdon srnekler sununuz.
Orne|<

Uriin: elma

Figot: etiket

Tutundurma: reklam cncisi

Dogl’um: komgon

Hedef kitle: cocuklara génel'k oHuncc||<

Ogrencderden I(ehdl C€VI”€L€FII’1€ ait benzer‘ or‘ne|<ler verme—
Ler‘lnl |steH|n|z OSI"EHCI[CFII’\ VCFCIISI orneklerl J(Cll’TtC]dCll(l gOFS€L
Lerle esles’(lrerek (JOSI"U kovromlo IllSl( lendlrmelerlnl SGS[OHIHIZ

Kavramlarin Pehshmlmea omomgl kavram kartlar eslestirme
e’c|<m[|9| HOPJ(IFII’\IZ Ogrenaler kartlardaki kavram adlarini |l9|l
gorseuer‘le veya kisa tanimlarla eslestirebilirler. Bu e’(|<|nh8|
biregsel ya da |<L'J<_:U|< grup ¢0L|$m05| seklinde HUrUtUnUz. AH_
rica éiji’(ol etkilesim araclarindan (tablet, bilgiscgor, akilli tahta
vb.) Horor[cnarc:k kavram eslestirme ve siralama etkinliklerini

UHgUlOHInIZ.

Dersin sonunda 69renci[erden pozquomo kavramlarini sira—
sg[o séglemelerini, her kavrami kendi c(JmleleriHle oc_:||<lomolo—
rini ve kisa bir 8rnek vermelerini is’(eHiniz. Bu etkinligi, boglmsz

uggulomo asamasi olarak degerlendir‘iniz,

Ogretim strecinin sonunda “Adim Adim Yopohm” b0$llglhd0
yer alan etkinlikleri rehberlik Bopqr‘ok Hén[en&irmeli bi(;imde
quuloglmz. *Sira Bende!” bosl@mdoki etkinliklerin 6grencilerin
69renc|i|<lerini bqg|m5|z bigimde uggulogobilecekleri bir sekilde

SOPIlmOSIm SClglCIHInIZ.
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(:?ner‘ilen .
Ogrenme—ogretme

Sﬁr‘eqler‘i

Onerilen
Degerlendirme

Sﬁreqleri

égetimsel

UHGPlchlGP

Stirec boHunco ogrencdemn blreﬂsel ilerlemelerini gozl

formlart ve pemcor‘mcms |<05|tlor| ile tolop ediniz. Her dogru
HGHIJ(I cobow veya katilimi sézlu ovgu sembol ya da 5|[c||z
ibi pe|<|st|rec[erl destek[eglnlz Ogrem[en kavramlarin gin—
luk Hosomdo da uggulonobllmem icin aile katilimi soglong
Ailelerden, b’grencilerle birlikte reklam brosUrleri veya Urdn
kotologlormdon pozorlomo kavramlarina uygun srnekleri bul-

malarini isteHiniz.

Hem &n degerlenclirme icin hem de égretim streci sonunda
9ézlem formlary, per{ormons kOH't tablosu ve kontrol listesi
kullaniniz. AHr‘lco 69r‘enci kitabinin 14. sogfosmdoki “Kendimi
Degerlendirigorum” bc@hémdo yer alan deger‘lendirme aracini

UHSU[OHIHIZ.

Gorsel Sézluk ve Kartlar: Her temel kavram (irin, musteri,
figot, il'wtigoc_:) icin bUHUk r‘en|<Li, |<olo§:| cnlosllon g'o'rseuer; kisa
ve basitlestirilmis tanimlar iceren kartlar hozn‘logobi[irsiniz. Bu

kartlarla eslestirme oyunu oHnotobi[irsiniz.

Basitlestirilmis Dil ve Tekrar: Kavramlarin tanimlarini (kendi
cumleleri ile ifade etme) oc_:||<Lor|<en |<ormc|$||< terminolojiden
kacininiz. Her kavrami farkl boglomlardo tekrar tekrar kul—

lanabilirsiniz.

Somu’c Or‘nekleme Ogr‘encmln 9unlu|< Sosommdon VCHO Ilg
C]thlOf‘lndC]h (”TtIHCIC |<c1vr‘om| ICIn C]CII('tIm el<me|< lmohgm)

seklinde somut ve basit drnekler kullanabilirsiniz

Bosluk Doldurmali Collsmq SOH'FCI'.OI"I: Kavramlari siralama
becerisi icin *Pazarlamanin 4P’si” gibi anahtar kelimelerin eksik

ldugu SOPIthdIr‘IlmIS cohsma SOH'FCI[OF‘I kullanabilirsiniz.

Karsilastirmali Analiz: Ogrenalerden pozor[omo kavramla—
rin ”\J(IHCIC ve |ste|< arasindaki fark vb. karsilastirmalari ve
bu farklarin pozor‘lomo s’(roteJllerlne etkisini analiz etmelerini
istegebilirsiniz.

Vaka Calismasi Sunumu: Ogrencilerden 9erc;e|< bir markanin

(bir Herel isletme veya ulusal bir marka) pozorlomo



C“)getimsel

UHOI’lOmOlGI’

foo[igetlerini incelemelerini ve 6grendi|<leri temel kavramlarla
(UrUn, hedef |<iﬂe, fiksjotlomo) srneklendirerek bir sunum hazir—

lamalarini is’(eHebi[irsiniz.

Kendi Urt’mﬁn& Pazarlama: Ogrencilerden hogo[i bir arin/
hizmet olusturmalarini ve bu trin/hizmet icin temel pozor‘lomo
kavramlarini (hedef kitlesi kimdir, |’10n9i ﬂgotton satilacak vb.)
kullanarak bir “mini pozor[omo plonll hazirlamalarini is’ceBe—
bilirsiniz.

Kavramsal ili$|<i Haritas:: Kavramlar arasindaki iliskileri (Pa—
zarlama > ih’(igoq Tespi’ci -> Ur‘Un Gelistirme) gosteren CIQ{GH[I

bir zihin haritasi olusturmalarini tesvik ediniz.
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Meslek Alani/Dal

Hedef ve Hedef

DCIVI"CInlleI"

C”)n Kosul

Beceriler

Etkinligin /
Callsmcnln Adl

Onerilen Arcc_:
Gerec

(:?ner‘ilen .
Ogrenme—ogretme

Sﬁrec;leri

Pazarlama ve Perakende/Satis Don|$monl|9|

2. Kuralina uygun |let|s|m kurar.
21 |let|5|m strecinde l<or5|5|ndo|<| |<isi5i dinler.
22. |lg|l| konu Gzerinde konusmogl surdarur,

1
1
1
12.3. |let|5|m stirecinde |l9|l konu tizerinde sorular sorar.
124, |let|$im strecinde géz temasi kurar.

1

2126 |Le’ci$im strecinde |<isilerc|r‘05| bir kol bogu meso{egi
korur.

2127 ile’(isim kurarken dik durur,

2128. iletisim strecinde ses tonunu ogorlor.

2129. ile’tisim strecinde nezaket sézctkleri kullanir
2.1210. ile’(isim strecinde uygun beden dili kullanir

Karslsmclol(i |<i$inin |<onU$mosm| sonuna kadar dinler.

Temel sosgol dovromslordo kullanilan ifadeleri (igi SUnler,

tesekkur ederim, &zur dilerim vb.) Herinde kullanir,

Du59ulor|n| veya HCInIJ(lOI"IhI ifade etmek icin Jest ve mimik—

lerini kullanir

Farkl kisilerle |<onusurl<en uygun kelimeleri kullanir.
Kuralina Uggun iletisim Kurugorum.

Kartlar (isim, soru), 9brseuer (962 temasi, uygun mescnce), za—

monlon (stre takibi icin)

Ogre’um strecinde Dogr‘uclon Anlo’(lm Video Model Yonte—
l Ogret|m| Asamali Yardimla Ogre’um ve Firsat Ogretl—

ml Hon’(emler‘lnl I(UHOHII’]IZ

“ileti$im kurarken nelere dikkat ederiz?* veya “Bir arkada-
simizla konusurken nasil dovronmollwz?“ seklinde bir sorquo

6gr‘enci[erin on bilgiler‘ini kontrol ediniz.

“Dogr‘udon Anlatim Yéntemi” ile temel iletisim kurallarini (din—
[eme, sira olmo, goz temasi vb.) o<;||< ve net bir sekilde ifade
ediniz.



@nerilen ~
Ogrenme—ogretme

Sl'.]rec;leri

Acklamalari desteklemek icin “Model Olma” J(e|<higir1i kul—

laniniz. Her bir becerigi (9(‘52 temasi |<urmo, sira alma icin
eli kaldirma, dik durmag, uygun ses tonu) yavas ve abartil,
hareketlerle 9ésterere|< 6grencilerin dikkatini cekecek sekilde
dramatize ediniz.

Or‘negin dinleme becerisi icin: \\Simdi ben konusuHor‘um, siz
beni dinlerken bos|n|2| sol[ogm ve bana bakin.*

Sira alma icin: *S6z almak iste&igimde elimi nasil |<old|r|gorum,
96r0n.”

Video Model Yéntemi” ile kurallara uygun iletisim becerilerini
(szellikle 9oz temasy, sira olmo, beden dili ve mesafe koruma)
sergi[egen kisa bir video izletin. Ardindan *Videodaki |<i$iler
nasil konusuaordu? Hongi nezaket sézciklerini kullandilar?
Birbirlerine ne kadar Hoklndllor‘?“ gibi sorularla (')'gr‘encileri—
nizden geri bildirim aliniz.

Firsat t')gre’(imini ise 9UnlU|< rutinler icinde c]ogcll olarak uy-—
9ulogln|z. Sinif ici tartismalar, teneffus sohbetleri veya grup
gollsmolom sirasinda 6grencilerin &ovromslorlm gézlem[eginiz.
Dogr‘u ile’(isim dovr‘onl$lor|n| aninda “Harikal Konuglo ilgili ¢o|<
SUzeL bir soru sordun! Sirani bekledigin icin tesekkt]rler.“ gibi
sézel Pekisfir‘ec;ler‘le pekis’(ir‘in, hatali davranislari model olarak
duzeltiniz.

Bu becerilerin kalici olmasi icin 6gretimi, okulun farkli ortam—
larinda (swf |<oridor‘, rehberlik odas) ve farkli kisilerle (bg—
retmenler, 0r|<c|c|oslor, idareciler) duzenli olarak tekrar ediniz,
olumlu ile{i$im dovr‘omslarlnl sézel Pe|<i$’(ire¢lerle “Hor‘iko, SI—
rani bek[egerek konusmow surdurdun!® destek[eginiz. AHI‘ICO
ailelerle is bir‘ligi Hoporok bu becerilerin ev ve sosgol ortamda
da uggulonobilmesini sogl05|n|z.

Ogretim stirecinin sonunda égrenci kitabinin ilgili sogfosmdo
er alan pekis’(ir‘me c;ol|$molor|n| UHSU[OSIHIZ. “*Adim Adm Ya—
alim” boshgmdo bulunan etkinlikleri rehberli olarak yapiniz, ¢

Sira Sende!” bosllgmdo bulunan etkinlikleri 6grencilerin ba—

g|m5|z olarak uggulomosml sogloglmz.

Aile katilimini soglomok omoaHLo evde |<U¢U|< rol ogunlom ve
9Unlul< ile{i$im gérevleri veriniz (ér. aile bir‘eHler‘iHle srosylo
|<onusmo ve sorular sorma). Tum stirecte 6grencilerin biregsel
ge[isimlerini tokip ediniz, her 69renci icin szel ilerleme cizelge—
leri |’102|rl05|n|z ve |<U¢U|< bosorllorl mutlaka Pekistiriniz.

o8
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énerilen

Degerlendirme

St’.’lrec_leri

égetimsel

Ugarlamalor

Hem &n degertendirme icin hem de 6gre’cim streci sonunda
gézlem for‘mlcm, beceri analizi l(OHdI, Per‘{ormons |<c13|’( tab-
losu ve kontrol listesi kullaniniz. Agmco égrenci kitabinin
*Kendimi Degerlendir‘igorum” b0$llglhd0 yer alan

degerlendir‘me aracini uggu[oﬂmlz.

Garsel ipucu kartlari kullanabilirsiniz. “DinliHor‘um, Sira bende,
Tesekk(lr edgrim” gibi ifadeleri iceren renkli kartlar hazirla—
Sobilir‘siniz. Ogr‘encinin ileti$im sirasinda dogru karta dokuna—
rak veya dogru kart 9ésterere|< uygun dovromsl hatirlamasini
sogloﬂobilirsiniz.

Rol oynama (model olma) e{kinligi Hop’(lr‘obilirsiniz. Bir 69ren—
cinizle kisa bir digolog canlandirabilirsiniz:

- Merhobo, nosﬂsm?

- igigim, tesekkur ederim.

Daha sonra égrenciter‘in sizi model alarak ayni dovronlsl tek—
rarlamalarini is’cegebilirsiniz.

Aﬂno col|$m05| gophrobilirsiniz. Ogrencilere ayna |<or$|smdo
6z temasi |<ur‘mo, dik dur‘mo, g'ulijmseme Sibi sosgol davra—
n|$lor| 6gretebilir‘siniz.

Her 6grencinin beden dili 'FOFI(IndOllgl gelistirmesine Horchma
olabilirsiniz.

Dinleme oyunu uggu[ogobilirsiniz. Kirmizi kalemi gés{er‘, I(CIPIHI
isaret et gibi kisa H'O'nergeler verebilirsiniz .

Ogrenci ydnergeyi dogru Jto|<ip ettiginde “Dikkatlice dinledin,
¢o|< gUzeU” seklinde sézel pekis’(ir‘me Hopobilir‘siniz.

Sira alma alistirmas Hoptlr‘obilir‘siniz. Kacuk grup etkinliklerinde
Jtop veya konusmo cubugu kullanabilirsiniz.

Top kimin elin&egse Holnlzco o |<onusur, diger égrenciler bu
esnada bekler.

Bu etkinlik soHesinde 69renci[erin sira alma ve bekleme bece—
risini ge[iﬂirebilirsiniz.
Rol genisletme etkinligi Bop’urobi[ir‘siniz. “Alisveriste konusma,

okulda égretmen[e konusma, arkadasina tesekkir etme” gibi
farkli durumlara ait ile’(isim senorgolom canlandirabilirsiniz.



C”)gre’cimsel

Ugorlamolor

Bu etkinliklerle b’gr‘encilerin farkl ortamlarda uygun iletisim
bic;imlerini 6grenme[erini soglogobilirsiniz.
Geri bildirim verme oyunu ognotobilirsiniz. Ogr‘enciden arka—

dosmln dovronlslm degerlendirmesini istegebilirsiniz.

*Arkadasim géz temast kurdu mu? Nezaket s8zcugu kulland:

mi?” gibi sorulardan oluson 9éz[em formlar kullanabilirsiniz.
Bu etkinlikle égrencilerin iletisim 'FOI"I(II’\C'O[IQII’\I Selistirebilir‘siniz.

“Nezaket Poster*i”hozrlomo e’tkinligi Hop’(lr‘obilir‘siniz. Og—
rencilerle birlikte “lletisimde Altin Kurallar” konulu bir pos’cer
hozmlogobilirsiniz. Posterin tzerine “Gulumse , Sirani bekle ,
Te$e|<|<Ur‘ et” 9ibi ifadeler Hozabilir‘siniz. Bu etkinlikle égrenci—
lerin nezaket ifadelerini Sbrsel olarak Pekistirme[erini scglo—
Hobilirsiniz.

Video analizi etkinligi kullanabilirsiniz. Gerc;ek ya da c;izgi film
karakterlerinin digologlorlm izletebilirsiniz. “Sence karakter
nasil bir ses {onquo konustu? Géz temasi kurdu mu?” gibi so—
rularla égrencilerin iletisim becerilerini analiz etmelerini sag—
logobilirsiniz. Bu etkinlik 6grencilerin dogru veya Honlls i[etisim

srneklerini OHIF‘J( etmelerini soglogobilir.

Sinif réportaji etkinligi Hophrobilirsiniz. Ogrencilere sn*oglo
birbirlerine soru sormalarini 6gr‘e’cebilirsiniz. Mini r‘épor"cojlor
Holuglo 6grencilerin dinleme, sira alma ve konusmogl strdirme
becerilerini 9eli$tirebilirsiniz. Bu etkinlikle 6grencilerin sosHo[
etkilesim sirasinda iletisim kurallarini égr‘enmeler‘ini destekle—

gebi[ir‘siniz.
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3. Kurum ici iletisim kurar.

[}
13.1. is orkodoslorlgla kurallara uygun iletisim kurar.
13.2. Yoneticisi ile kurallara uygun iletisim kurar.

1.

2.
2.
2.
213.3. Musteri ile kurallara uygun iletisim kurar.

L |[eti$im kurallarini (sira olmo, dinleme, nezaket sdzcukleri

kullanma) bilir.

L4 Kenchsml tClnItClblllr‘ ve bCISI‘t ClUZ€8C|€ selomlosmo |fodelerm|

|<ul[on|r‘ ( GUHOHdIn Mer‘hobo |E|I 9un[er glbl)

e Rol ve statu farklarini CIHII"J( eder (is arkadas, gonetlcy mis—
teri).

e Farkl durumlara uygun ses tonu ve beden dili kullanabilir.

e Kurum ic;inde|<i Herleri ve 96revleri tanir (mudur odosb satis

olonl, depo vb.).
L iletisim strecinde sira alarak konusur ve dinler.
o Fthinlik c;izelgesini ve 36nergeleri ’(okip eder.

e Basit is ortami kurallarina uyar (izin isteme, tesekkur etme,

Hordlm isteme vb.).
Kurum i(_:i iletbimdegim.

Rol kartlar (is arkadasi, Hénetici, musteri), diHolog kartlary,

denut kartlar (dogru/gonlls ifadeler)

Ogre’(lm hedeflenen beceri basamaklarini (is arkadas;, Yé—
netici ve Musteri ile iletisim) kopsogocok sekilde Dogrudon
Ogre’(lm |pucunun Giderek Ar"(lrllmoa Video Model Yénte—
mHle Ogretlm ve Firsat Ogr‘etlml Hontemlerlm entegre ede—
rek HOPI[OHC'II“I[OCOI(J(II" Ozellikle zorlu basamaklarda Agmk

Denemelerle Ogr‘etlm Hon’cemml |<ullon|n|z

O retim seansina bcw[omodon once ogrencder‘in dikkatini c;e|<—
mel< ve becerinin dnemini vur‘gulomok icin is Her‘inde farkl
kisilerle (orkodos, Bénetici, mUsteri) nasil konusulur‘ sek[inde bir
sorugtq 6grencilerin on bilgiler‘ini kontrol ediniz.



Qnerilen .
Ogrenme—ogretme

Sﬁregleri

Ardindan “Dogr‘udon Ogr‘e’(im” antemigle is arkadasi, ydne—
tici ve musteri ile iletisim kurarken dogru hitop, uygun ses tonu
ve Profesgonel dil kullanmanin bu hedeflere u[osmok icin ya-—
p|lmc|5| gerekenler oldugunu oc;||< ve net bir seki[c]e ifade ediniz.

Moc]el. Olmo ve Rehberli Ugsulamo:

Ardindan bir beceri bosomogl icin oqklamolar Hopor‘ok 6gren—
cilere model olunuz (Yéneticige resmi hitop modelini gésterme).
Bir|<o<_: kere model olduktan sonra égrenciler‘e “Hogdi, $imdi
sira sizde!” anergesini veriP, (rehberli uggulomo) t')grencilerin
rol LjClPCIF‘OI( Hopmo[om icin firsat veriniz. Ogrenciler‘ Hoporken
gereksinim dusduktom gerlerde ipucu vererek onlara Horchm
ediniz. Bu osamado verilen destegi yavas yavas c_e|<iniz. Bir|<o<;
rehberli uggulamo Hop’uldon sonra 69renciler hazir oldugun&o
bog|m5|z olarak Hopmolorl icin onlar an[endiriniz. Sonrasinda
tum beceri basamaklarini iceren |<ormc|$||< senorgo[om Hoporok
6gr‘encilere model olunuz.

*Video Model” Héntemi ve “AHrlk Denemelerle bgretim yon—
J((f,.mi le collsmo[orlnlzo devam ediniz. Becerinin asll adimlarina
(Uc farkli kitle ile iletisim) 9ecildiginde beceri basamaklarini

érnekLeHen bir kurumsal etkilesim videosu (simulosgon) izletiniz.

Videodaki beceri basamaklarinn timinin HOPIllslnI birl«:l(; kere
izlettikten sonra, her basamak icin OHFII( denemelerle 6gre’cimi

uggulowmz
Orne|< Deneme (Mus’cerlﬁe Nezaket Gésterme): Video—

u musterlge H’cap etme adiminda durdurunuz. Ogrenoler‘e
Slmdl bu musterlge "Hos 9elc||n|z size nasil Horchmu olabili-
rim?’ diHe sor” gibi Héner‘geleriniz oldukc_o o¢||< olmalidir. Bu
kismda 4-5 sonige bek[egip égrencilerin tamaminin beceritcji
tamamlamalarina firsat tomHlmz.

Agrlk denemelerle 6gr‘etimde ipuc;lor‘ml kullanirken ipucunun
giderek artirilmasi an’(emini bu osomodo kullaniniz.

° \\Yéne’(icige Hi’(op\\ becerisini tomom[qgomogon veya
Jtep|<isiz kalan 6gr‘encilere, snce sozel olarak Hénergegi

’(ekrcrloglp “SCIHII’\ (Unvan) demelisin” c|e8iniz.

® Ogr‘encilerden hala zorlanan varsa \\Su, Béne’(ici fo-
togroﬂno bak, nasil hitop ediliﬂor?” digerek dikkatlerini
c;e|<ip “SCIHIH MUdUrUm, 9Un08c1|n ’ cUmLesiHle kendiniz

mode[ OthUZ.
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(:?nerilen .
Ogrenme—ogretme

Sﬁregleri

Tum beceri basamaklar icin ayni $e|<ilde 6gr‘e’cime devam edi-

niz.

Yéne’(icige karsi uygun ses tonu kullanma veya musteri si—
koge’(ini dinlerken sabirli olma Sibi &uggusol regulcsgon ve
pro{esgoneuik 9ere|<tiren basamaklar Huksek dnem tasir. Bu
basamaklarda &zellikle ipucunun gider‘ek azaltilmasi hiHer‘or‘—
sisini uggu[omcmlz snerilmektedir. Bu adim gibi kritik kurumsal
becerilerde, sakin kalmasini isaret etme 9ibi tam fiziksel basa—
maklar ile égretime bG$lOHInIZ. Riskler azaltlana kadar deneme

yapip sonra model ipucu ve sézel ipucuno gec;iniz.

Firsat 6gr‘e’(imini gijn[ul( rutinler icinde dogol olarak uggulogl—
niz. Sinif bo$|<cnl|g| veya etkinlik komitesi secimi gibi etkinlikler
sirasinda 6grenci3e *Okul mudurinden izin olmgn gerekigor”
yonergesi vermeden 4-5 saniye bekleginiz. Ogrenciler bu
cJogol firsati fark edip kendi[iginden kuralina uygun iletisime
bosllgorso bu durumu “Mudur Beglden izin istemeyi akil ettin,
aferin sanal vb. diger‘ek mutlaka pe|<i$tir‘iniz Yapmozlorso ipucu

vererek Bopmo[qr‘lnl soglogorok bgr‘etim yapiniz.

Yukarida égretimi ézetlenen her dort Héntemde de hedeflenen
bgceriler‘in 6gr‘e’(iminde oroc;lorln osqmoll kullanimini ele aliniz.
Ornegin once gérsel kartlarla (Resmi Konusmo—Gogri Res—
mi Konusmo Eslestirmesi) olw’urmo[or‘ yapip devaminda video
C')gre’timine ve ger<;e|<<;i rol yapma senorgolorlno Seq:iniz. Olog
siralama kartlari ile HOPI[I’T]OSI 9ere|<enlerin sirasini 6gretiniz.
Kartlarda cizgi karakterler Her‘ine 9er‘<;e|< |<i$i ve ekipmanlorln

kullanimi somuﬂos’ur‘mog artirabilir.

Kurumsal iletisimde profesgonelligin son derece &nemli oldu—
gunu belirtiniz; “Yéneticige “sen’ cJegiL “siz’ demeligiz; bu is
ciddigetini gbsterir“ gibi basit aciklamalar yapiniz. Konusmogo
uygun ba$long|¢ ve bitis yapma becerilerini c_ol|$|r|<en gérsel
ipudarmdqn HGFGFLGHIF\IZ. Ornegin telefonun HOkIhInCI *Gu—

lumse ve Adini Séglegerek Baslal® Hozm etiketler 80p|st|r|n|z.

Ders sonunda bgr‘enci qollsmo kitabinin ilgili sonoscho yer

alan pekistirme etkinliklerini uggulogmlz.

*Adim Adm Yopohm” balumundeki etkinlikleri t')grencilerle bir—
likte rehberli olarak Hophrlmz..



(::)nerilen .
Ogrenme—ogretme

Sﬁregleri

énerilen

Degerlendirme

SUreqleri

C“)gre’cimsel

UHGFleOlOF

*Sira Sende!l” bslumindeki etkinlikleri 6grencilerin boglmsz

olor‘ok quulomolor‘lnl SOglOHInIZ.

Allelerle is birligi Hoporok evde de benzer c_ol@molorm sur—

durdlmesini sogloglnz.

Ailelerden, 6grenciler‘in i[etisim kurma becerilerini videogo
koHdetmelerini istegerek bu |<03|’(lor| degerlendirme strecinde

I(UUCIHIHIZ.

Tum strecte 6grencilerin bireHsel farkllklarini dikkate alarak
her égrenci icin uygun bgretim Héntemini ve ipucu dUzeBini
belirleﬂiniz. Gerektiginde mo’cer‘HoUeri biregseuestirer‘ek 6§~

rencilerin 6grenme strecini destekLeHiniz.

Ogrencilerin |<U¢U|< ilerlemelerini bile fark ederek “Aferin, <_:o|<
QUzel dinledin! Kuralina uygun konustun.” gibi sézel pe|<i$’tirec—

lerle <'jgrenicinin <'jgrenmesini pekistiriniz.

Hem &n degerlendirme hem de égretim stireci sonunda gbz—
lem 'FOI"FT][CII"I, beceri analizi |<c18c||, per{ormons |<c|3|t tablosu
ve kontrol listesi kullaniniz. ASI"ICCI égrenci kitabinin 33
sogfosmdoki “Kendimi Deger[endiriﬂorum” bosllglndo yer

olon degerlendirme aracini UHSULOHIHIZ.

O“r‘enme strecinde zorlanan 6grenciler‘le kurum ici iletisim—
de kullanilan 9Un03d|n. te$e|<|<Ur eder‘im, HOI"ClIm eder misiniz?
vb. temel ifadeler iceren resimli kartlar veya digologo &ogoll
posfer[er kullanabilirsiniz.

Kurum ic;indeld i[etisim senor‘go[omm (is orkodcwl, Hénetici ve
mUs’(eriHle konusma) daha |<|sc1, sade ve gérsel destekli hale
9etir‘ebilirsiniz.

Rol oynama etkinlikleri ile 6grencinin iletisim surecini osomoll
olarak bgr‘enmesini soglogobilirsiniz ( selom[osmo -> soru sor—
ma > tesekkir etme).

is orkodos[omglo iletisim strecinde 502 i{odesi, ses tonu ve
beden dili rnekleri iceren gér‘se[ kartlar kullanabilirsiniz.

Yonehcgle iletisim kurma becerilerinde, ther‘or5||< sayglyr an—
latan kisa dlgo[og srnekleri (|2|n |stegeblllr mlglm?) vererek
Pr‘otlk HOPJ(Ir‘Obll.Ir‘SIhIZ
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égretimsel

Ugorlomolor

,\/]05’(er‘i5[e iletisim calismalarinda, musteri rolint  Ustlenebilir;

6grencige &ogru ifade bic;imlerini mocﬂeuegebilirsiniz.

Bilgilendirme Gérevi (Kanal ve Etik iliskisi):

Ogrencilerden, otblye veya sinif orkodoslor‘lno sézlu i[e’(i.?,im,
Hozm iletisim (e—posto) ve telefonla iletisim kurallarinin farkla—
rini anlatan ve Héneticiler‘le e—posto iletisiminde dikkat edilmesi
9ere|<en resmiget kibarlk ve 9izlili|< gibi etik kurallari iceren kisa

bir sunum hazirlamalarini is’tegebilirsiniz.

Video Cekimi (Zorlu Musteri Yénetimi):

Ogrenci[erden, kuralina uygun ile’(isimin en zorlu hedefi olan
afkeli/siddetli bir mUsteriHle nasil sakin ve profesgone[ce iletisim
kurulmasi gereldigini, ses tonunun ve beden dilinin nemini gos—

teren bir 6gr‘e’cici rol yapma videosu cekmelerini istegebilir‘siniz.



Meslek Alani/Dal

Hedef ve Hedef

Davronlslor

O (el

Beceriler

Etkinligin /
Callsmonln AClI

Onerilen Arac_:
Gerec

(:?nerilen .
Ogrenme—ogre’cme

SUreqleri

Pazarlama ve Perakende/Satis DClhI$mCJnlI9I

235, MUsteri sikégeti durumunda islem basamaklarini uggulor.
2351 Musteri sikage’(i durumunda sikage’(i alir.
2352 Musteri sikageti durumunda sikﬁgeti incelenmesi icin

ilgili birime ysnlendirir.

e Mousteri ve calisan kavramlarini OHIT‘J( eder.
° ile’(isim kurallarini bilir ve uggulor.

o Nezaket ifadelerini tanir ve kullanir

° Duggu ifadelerini ayrrt eder (memnuniget, rahatsizlik, kiz—

grik vb).

e Dinleme becerilerini kullanir.
e Basit Bénergeleri Jc<:1|<ip eder.
e Sirali islem basamaklarini uggulor.

o Gorsel veya isitse[ ipuc;lorlno 96re uygun Jcep|<i verir,

Etkinlik <;ize[gesini tokip eder.
Mousteri Sikogetlerini Kor&hgorum.

Sikaget formu (I«"ngt ve dUitoD, ses I(CIHIJ( cihazi (varsa), drama

kartlari (rol kartlar), cézim Houorl tablolar

Ogre’um hedeflenen beceri basamaklarini kopsogocok sekil—
de * Do rudan Ogre’um |pucunun Giderek Artirilmasi, Video
Model Yontemlgl Ogr‘e’um ve Firsat O retimi” Hon’cemlerlnl
entegre ederek HGPILGndIr‘IlCJCGl(J(II" Ozell kle zorlu basamak—
larda” A3r||< Denemelerle Ogretlm yontemini kullaniniz.

O retim seansina boslomodon once, ogr‘encderm dikkatini
c;e|<me|< ve becerinin dnemini vurgulamok icin, “Bir musteri bize
$il<ogetle 9elirse ne HOPFT\CI[IHIZ?” $e|<linde bir soru sorarak
69rencilerin on bi[gi[erini kontrol ediniz.

Dogrudan égre’tim
Ogretmen, sil«’ige’( alma sitrecini ack ve kisa cimlelerle anlatir:

Bir musteri sikaget ettiginde, onu dikkatlice dinlemeligiz.




62

.

C::)nerilen .
Ogrenme—ogre’cme

SUreqleri

Not olmohwz ve problemi cézebilecek kisige haber vermeligiz.

Bu sirada sinif panosuna “Sikage’( islem Basamaklar” gt')rseli
asiniz.

Ardindan bir beceri bosomogl icin oclklomolor Hoporok bg—
rencilere model olunuz (Musterinin sézint kesmeden, not ala—
rak dinleme modeli gibi). Bir|<oc_ kere model olduktan sonra
C'>grenci[er‘e (rehberli uggulomo) rol Hopqr‘ok qumolqr‘l icin
firsat  veriniz. Ogr‘encilerin uggulomogl Hoporken 9ere|<si—
nim dugdugu Berler&e ipucu vererek onlara Horchm ediniz.
Bu 0$0moc|o verilen destegi yavas yavas <;e|<iniz. Bir|<a<; reh—
berli uggulomo Hoptlldon sonra hazir olduklarinda 69rencileri
baglmsz olarak Hopmalorl icin Hénlendiriniz. Sonrasinda tim
beceri basamaklarini iceren |<orm05||< sil«iget senorHolomm ya—
porc:l( 6gr‘enciler‘e model olunuz.

*Video Model” antemi ve “Agrlk Denemelerle Ogretim”
t’m’(emigte <;ol|smo[or|n|zo devam ediniz. Becerinin asl adim—
larina (Sikageti alma ve anlendirme) gecildiginde, beceri ba—
samaklarin <'jrne|<legen bir musteri Hizmeﬂeri/sikatcjet Hc’bnetimi
videosu izletiniz.

Videodaki beceri basomoglmn tamanin 80PI[I$IHI bir|<o<_: kere
izlettikten sonra her basamak icin CIHFII( denemelerle b’gretimi

UHSUlOHIhIZ.
brnek Deneme (ilsili Birimi Belirleme): Video, $i|<656’cin -

rindn belirlenmesi adiminda durdurulglr ve 6grencilere \\Simdi
$i|<€nt|e’( konusuna bak ve ilgili birimi (Ornegin urin kalitesi ise
retim birimi) belirle” gibi anergeler verilir. Verilen anerge
oldul«;o oc;||< olabilir. Bu kismda 4-5 soniHe beklegip butun

égrencilerin becerigi tamamlamalarina firsat tonlgmlz.

Agmk denemelerle C')gre’(imc]e ipu¢lor|n| kullanirken ipucunun
9idere|< artirilmasi Héntemini bu osomodo kullaniniz.

\\Sikégeti alma® becerisini tomomlogomogon veya Jtepldsiz ka—
lan 6gr‘encilere sézel olarak Héner‘gegi tekrorloglp “MU.?,’(er‘iHi
dinle ve not al” deginiz.

Ogrenciler‘den hala zorlanan varsa \\Su not defterine bak”
diHerek dikkatlerini cekiniz. “Musterinin adini, sikogetini ve tele—
fonunu not ediﬂorum” digerek kendiniz model olunuz.

Ogrenciler‘den hala zorlanan varsa fiziksel Hordm soglogorok
(elinden tutarak kalemi JtuJ(up not almasina gorélm ederek)



C::)nerilen .
Ogrenme—ogre’cme

Sﬁreqleri

énerilen

Degerlendirme

Sﬁreqleri

becerigi tamamlamalarini soglqgmlz.

Tum beceri basamaklari icin ayni sekilde (sdzel ipucu - mo-—

del ipucu fiziksel ipucu) 6gretime devam ediniz.

MUs’(eri sikaHe’(i sn‘osmdo, sakin ve profesgonel kalma veya
sil«iget bi[gisini eksiksiz alma 9ibi hossosiget gerektiren basa—
maklarda ipucunun giderek azaltilmas higerors_:isini uggulagl—
niz. Bu adim gibi kritik profesgone[ becerilerde, tam fiziksel
ipucu (derin nefes almasini isaret etme) ile boslowp, en ufak
bir hata riskini ortadan kaldiran denemeler Hoptﬂ(ton sonra

model ipucu ve sdzel ipucuno gec;iniz.

Becerinin 6gretimi tamamlandiktan sonra 6grencilere “Vi-
deodaki kisi, sikaﬂeti alirken nasil bir dil kullandi? Bu sikage’(
hongi birime 9itmeli5di?“ gibi sorularla 6grencilerinizden geri

bildirim alarak 6gretimi 6zetleginiz.
Firsat égretimi:

Firsat 6g.re’(imini gUnlUk rutinler icinde dogol olarak uygu—
Long. Ornegin smncc.0 kullanilan bir arac (toblet, BOZICI)
bozuldugundo veya bir etkinlikte hata olustugundo égrenci-
ye \\Simdi bu durumu ilgili kisige (BT sorumlusu gibi) sikage’(
olarak i[etmgn gerekigor” anergesi vermeden 4-5 soniHe
bek[eginiz. Ogrenciler bu dogol firsati fark edip kendiligin—
den kuralina uygun ile’(isime bosllgorlorso bu durumu mutlaka
“AI"IZCIBI bildirirken c_o|< kibar ve net |<onustun, aferin sandal
vb.” diHer‘ek pekis’(ir‘iniz. Yopmozlorso ipucu vererek yapma-—

larini scglogorok 6gre’cim yapiniz.

Ogr‘e’(im stirecinin sonunda C’>grenci kitabinn 37. sonosm&oki
*Adm Adim Yopollm» boshglnéoki etkinlikleri 69renci[erinizle
birlikte rehberli olarak (6gretmen esliginde) yapiniz. *Sira
Sendel” boshglndoki etkinlikleri ise 69r‘enci[er‘inizin bog|m5|z

OLCII"CII< (|<end| |<enc|ine uggulamo) HGPmCIlGI"IhI SCIglCIHInIZ.

Hem &n degerlendirme hem de 6gretim streci sonunda 9'0'2—
lem ‘Formlcm, beceri analizi kogél, per{ormons I(CIHIJ( tablosu ve
kontrol listesi kullaniniz. ASF‘ICG égrenci kitabinin 41. soy{osm—
daki  “Kendimi Degerlendirigorum” bosllgmdo yer alan

degerlendirme aracini U89ULOHIHIZ.
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UHGPlchlGP

Basitlestirilmis Akis Semasi/Adim Gérsellestirme: Musteri
_$i|<65e’(i durumunda izlenecek temel adimlari (“Sikageti al >
|L9ili birime Hénlendir”) bUHUk resimli ve renk kodlu bir o|<|$

$em05|5lo gés’cer‘ebilir‘siniz.

Ogr‘encinin semodoki siray ok Hénlerigle to|<ip ederek sureci
anlamasini soglogobilirsiniz

Hazir |fadeler Kartlar: |let|5|m Des’(e it Sl((] et alma asa—
masinda kullanilabilecek temel ifadeleri SIZI dlnllgorum Ozur

dler‘lz, SIZQ nc15|l HOr‘dlmCI OLOb lll"lm? kor{loro HCIZC]bILIr‘SInIZ

Ogrenciden mUsteriHle iletisim kurarken uygun ifodeHi secme—
sini istegebi[irsiniz.

Eslestirme E{kinligi/SikGHet Tura—Birim Eslestirmesi: Sik karsi—
lasilan sikage’( turleri ile ilgili birimleri eslestiren kartlar hozn‘logo—

bilirsiniz: Yanlis ﬂgct > Muhosebe”, *Kirk trin > Teknik Servis”.
Ogrenci&en dogru birim génlendirmesi yapmasini istegeb'lirsiniz

Rol O nama/ Tekrar ve Pelus’urme Kisa ve basit S||<c18€’( se—
norgo[orl olusturabilirsiniz. Ogrencmln bu senorHo[orl guven[
bir ortamda defalarca uggulomosw SC]S[OBO[D[IF‘SIDIZ Rol dogl—
liminda siz model olobilir, ardindan 6grencinin okron@o birlikte
ayni senaryoyu sesli, 96rsel veya HGZI[I ipuc,:lormdon quorlq—
narak tekrar etmesini is{egebilir‘siniz.

Gelismis Slkoget Senorgosu Farkli musteri proﬂﬂerl (blre -
sel — kurumsal) icin 5||<03et alma ve Hon[endlrme uggulomo[orl
gophrobhrsmlz Ogr‘enaden sﬂ«:get tirine gore dogru iletisim
bicimini secmesini ve cézim surecini Plcmlomosml |stegeb|llrsm|z

Analiz Gérevi (Hata Tespi’ci): Yanlis veya eksik bilgi iceren
srnek sil«iget |<c18|ﬂc|r| hozmlogobilirsiniz. Ogrenciden, “Sil«iget
Honhs birime iletilmis veya Musteri bilgisi eksik” gibi hatalari
bulup diizeltmesini istegebilirsiniz.

Sikaget Kosl’c Simﬁlossonu: ogrencilerden, misteri sil«“:getini
aldiktan sonra bi[giler‘i dogru bicimde clﬂi’(o[ sisteme veya for—
ma kogcﬂetmelerini isteaebilirsiniz. Bu etkinlikte yazim dogrulugu,
eksiksiz bilgi giri$i ve l(ClHIJ( sirasi adimlarinin eksiksiz olmasini
vurgulogobilirsiniz.

Empa’ti ve iletisim Stra’tejileri: Ogrencilerden gergin veya &f—
keli musterilerle iletisimde kullanilabilecek empotik ifadeleri, ses
tonunu ve beden dili s’(ro’(ejiler‘ini arastirmalarini ve sunmalarini
is{egebilir‘siniz.



Meslek Alani/Dal

Hedef ve Hedef

DQVl‘Onl$lOP

On Kosul

Beceriler

Etkinligin /
Callsmanln Adi

Pozorlomo ve Perokende/Sotls DOnI$mOnllgl

33 So’us islemini, satis basamaklarina uygun yapar.

3311, MU$’(eriHi guler HUZLQ karsilar.
33

1
1
1.2. Musterinin iHiHocml belirler.
3313 MUsteriHi istedigi Urine Hénlendirir.
3314 MUster‘inin karar vermesine Horcllmm olur.
3.315. Satin olmogo karar veren mUsteriHi kosogo Hénlendirir.
331
3317 UrUnUn barkodunu barkod okugucugo okutur.

6. Urunin alarmi varsa C_||<or‘|r‘.

3318 UrUnUn sdeme sekline gére farkl 8deme Hén’(emini

sunar.

3319, Ur‘UnU poketlerﬁ
3.3110. UrUnUn {isini verir.

3311 Ur‘(Jn(Jn faturasini verir.

e Musteri ve calisan arasindaki temel iletisim kurallarini bilir.
o Giler HUZ ve uygun beden dilini kullanabilir.

L So’us strecindeki basamaklar (|<or$|lc1mo > Hénlendirme >
karar destegi > ddeme > poketleme - fis/fatura verme)

ayrt eder.
e Urtnleri tanr ve kategorilere ayrabilir
® Barkod okuyucu ve sdeme cihazlarini kullanabilir.
® Alarm sistemi ve trin paketleme ysntemlerini bilir

o Farkli 8deme Hén’(emler‘ini (nakit, kart, mobil 8deme vb.)

tanir,
e Satis sirasinda mUs’(eriHe uygun sekilde rehberlik edebilir.

® Jemel motor becerilere sohip olup uranleri d(ngUn bir se—

kilde to$|30bilir‘ ve poketlegebilih
o Ftkinlik veya gérev c_izelgesini to|<ip edebilir.

Satis Yoplgorum.
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Onerilen Arac_:
Gerec

(::)nerilen -
Ogrenme—ogretme

Sﬁrec_:leri

Satis etiketli trinler, barkod o|<u9ucu, poketleme malzemele—

ri, {is ve fatura 6r‘ne|<leri, gbrsel moterHoller (gérseller ilgi[i
adimlarda belirtilecektir)

Ogre’uml hedeﬂenen satis basamaklarini kopsogocck sekilde
Dogrudon Ogre’(lm Model Olmc Video Model Yontemgl
Ogr‘etlm |pucunun Giderek Azaltlmas, ABI"II( Denemelerle
Ogre’um ve Firsat Ogre’um Hontemlerlm en’cegre ederek ya—
PILC]I’\CIIF‘II’\IZ

O retim seansina boslomoclon once, ogrencﬂerm dikkatini
ce|<me|< ve becerinin &nemini vurgu[omok icin “Bir magazadan
bir sey alirken satis gérevlisi bize nasil dovronlr‘, neler Hapor?”
sorularini sorarak 6grencilerin on bilgi[erini kontrol ediniz.

Ardindan “Dogrudon Ogr‘etim Yontemi” ile satis stirecinin ba—
samaklarini acik, sade ve sirali bir sekilde anlatiniz.

MUsteri mogozogo girdiginde once onu guler HUzle korsllorlz.
Ne istedigini sorar, ih’(igoum belirleriz.

UrUnU bulmasina Hordlmu oluruz, karar verdigin&e kosogo
anlendirir‘iz.

Bu anlatimi Soporken ’coh’(ogo veya panoya “Satis islemi Ba—
samaklar” boshkh bir liste asiniz.

Ogrencilere her bosomogl gésteren gbrseuerle oqlklomo a—
Por‘ak “Simdi bu csomodc ne Hoplgoruz? 9ibi Hénlendirici so—

ru[or sorunuz.

Ardindan bir beceri bosomogl icin o<;||<lomolor Hoporok 6g—
rencilere model olunuz (Kasada barkodu okutma veya ardnu
kibarca poketleme modeli gibi). Birkac kere model olduktan
sonra 6grenciler‘e '('r‘ehberli uggulomo) rol Hoparok Hopmolorl
icin firsat veriniz. Ogrenciler uggulomogl Hoporken gereksinim
dugduklorl Herler‘de ipucu vererek onlara Hcr‘dlm ediniz. Bu
osomodo verilen destegi yavas yavas ¢e|<iniz. Bir|<o<; rehberli
uggulomo Hoptlldon sonra 6grenciler hazir olduklarinda 6§~
rencileri uggu[omow bog|m5|z olarak Hopmo[orl icin Hénlen—
diriniz. Sonrasinda tim beceri basamaklarini iceren |<or‘mo$||<
satis senorHoLorml (Urdn tanitimi > tantimi > pokeﬂeme) ya—
por‘ok 6gr‘enci[er‘e model olunuz.



(:?nerilen .
Ogrenme—ogre’tme

SGreqler‘i

*Video Model” Héntemi ve “Agrlk Denemelerle Ogr‘etim”

Héntemigle c_:ohsmolorlmzo devam ediniz. Becerinin asil adim—
larina (Sa’(lsln Adimlar) gec_ildiginde, beceri basamaklarini 6r—
neklegen bir satis isleminin bastan sona HOPIllslnI gbs’(eren bir

video izletiniz.

Videodaki beceri bosqmqgmln tdmanan 80PI[I$IDI bir|<oc; kere
izlettikten sonra her basamak icin ogmk denemelerle 6gretimi

quUlOHmIZ‘
érnek Deneme (BGFI(OCJ Okutma): \/ideo, I(CISOdCI bCII‘I(Od

okutma adiminda durdurulur ve 6grenciler‘e “Simdi urund al ve
barkodunu okugucugo cJogru tut 7 Sibi ver‘diginiz Hénergeler
oldul«;o o<;||< olabilir. Bu kismda 4-5 soniHe beklegip <'5grenci—

lerin tamaminin becerigi tamamlamalarina firsat tOnIHIhIZ.

ASFII( denemelerle bgretimde ipu(;[orml kullanirken ipucunun

gider‘ek artirilmasi Héntemini bu o$omodo kullaniniz.

Ornegin “MUsterigi guler SUzle korsllomo“ becerisini tamam—
loHGmoHon veya J(e|3|<isiz kalan 6gr‘enciler‘e Séner‘geﬂi sézel
olarak ’(ekrorlomolorlnl, 9UlUmsemeler‘ini ve hos 9elc|iniz de—
melerini isteyiniz.

Ogrenciterden hala zorlanan varsa “Su SULUmseHen H(J'ze
bak” di erek dikkatlerini ce|<ip, *Sana 9UlUmsUBOrum ve 'Hos
geldlnlz dlgor‘um &lHerek kendiniz model olunuz.

Ogrencﬂerden I'WCI[CI zorlonon varsa 'FIZII(S€[ HOrdlm SCIS[OHCII"CII(
( lIHle HUZ |<oslc|r‘|n| hoﬂ{c_e HUI(OF‘I (;e|<mesme HOr‘dlm ec|er‘e|<)

becerigi tamamlamasini sogloglnlz.

Tum beceri basamaklar icin ayni se|<'lde (sszel ipucu - model
ipucu > fiziksel |pucu) ogretime devam ediniz. Ancak Barked
Okutma/Para Usti Verme 9|b| dikkat 9er‘e|<t|r‘en ve hatanin ma—
l|8e’(l| o[dugu beceri basamaklarinda, tam fiziksel ipucu ile basla—
yip en ufak bir hata riskini ortadan kaldiran denemeler Hoptlkton

sonra model ipucu ve sézel ipucuno gecilmesi snerilmektedir.

Becerinin égretimi tamamlandiktan sonra bgrencilere *Vide—
odaki satis 96r‘evlisi mUster‘iHi nasil |<ar$|lc1d|? Kasada para
Ustunt nasil verdi? gibi sorularla 6gr‘enciler‘inizden Ser‘i bildirim

alarak bgre’timi 6zetleginiz.
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(::)nerilen .
Ogrenme—ogretme

Sﬁrec_:leri

énerilen
Degerlendirme

Sﬁreqler‘i

égretimsel

Ugarlamolar

Firsat 6gre’(imini ise gUnlUl( rutinler icinde dogol olarak uy—
guloglmz. Sinfea kullanilan motergoueri (l«]lem, defter vb.)
bir “Sinif dikkanindan temin etme etkin[igi” dUzenleHerek bir
6grenci “mUs’(er‘i“ rolunde kosoHo geldiginde égrencige “Fi$i
vermggi unutma” Hénergesi vermeden 4-5 sonige beklegi—
niz. Ogrenciler‘ bu dogol firsati fark edip kendiliginden fisi
veriHor‘lorso bu durumu aferin sana, fisi ver‘meHi hatirladin!
vb. c|iHer6|< mutlaka pel(is’ciriniz. Yopmclzlorso ipucu vererek

HOPmOlOI"Inl sog[owp 6gretim yapiniz.

Ogretim stirecinde 6grenci kitabinda yer alan *Adim Adm
Yopollm” bslumindeki etkinlikleri kendi rehberliginizde yurd—
tinuz. Yéner‘ge[er‘i oqlklogorok dogru adimlar géster‘iniz ve
dgrencilere bunlari uggu[omo firsati veriniz. Ardindan “Sira
Sendel” bslumindeki etkinlikleri 6gr‘encilerin boglmsa olarak
quuLomo yapmasini soglogocok $e|<ilc|e dUzenleHiniz. Bu asa—
mada gézlemci konumunda olarak gerek’ciginde sozel iPucu

veya Hénlen&irme yapiniz.

Bu becerilerin kalici olmas icin C')gre’(imi, simule edilmis mogozo
ortaminda (sinif |<6$esi) ve farkli urinlerle/8deme Héntem—
ler‘iH[e duzenli bir sekilde tekrar ederek olumlu dovronlslorl
*Harika, trinu cok c]Ungn p<:1|<e’tle<:|in!\k sézel pekistirederigle
destekleginiz. Agmco ailelerle is bir[igi Hoporok bu becerilerin

ev ortaminda da utdgulonobilmesini sogloglmz.

Hem 6n degerlendir‘me hem de 6gretim sureci icin degerlen—
dirme for‘mlor‘l, beceri analizi I(OHdI, per‘{ormons I(GHI‘t
tablosu ve kontrol listesi kullaniniz. AHFICCI 6grenci kitabinin
*Kendimi Deger‘lendirigorum” boshglndo yer alan deger‘—

lendir‘me aracini UHgUlOSIhIZ.

Ogrenme strecinde zorlanan 6grenciler‘ icin satis basamak-
larini uggu[qmqw desteklemek omocHlo osog|dq|<i eg[emleri
Hopobi[irsiniz:

Zincirleme basamak kartlar kullanabilirsiniz. Sotls sUrecinin
tum adimlarini gosteren sirali ve resimli kartlar hozmlogobilir
ve 6gr‘encinin her adimi tomom[cdlglndo karti cevirmesini veya

kaldirmasini is’(egebi[ir‘siniz.
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Hazir nezaket ifadeleri sunabilirsiniz. MU$J(€r‘i8i korsllomo
(Merhobo, |'10$ 9eldiniz) ve kasada &deme alma 9ibi kritik
adimlar icin l’nozn“, basit ve kisa sézel kollplor iceren kartlar

kullanabilirsiniz.

Gérsel alan is_;or‘e’tleme Hopobilir‘siniz. Magozo duzeni Gzerinde
ardn ko{egorilerinin Herini ve I(CISOHI gésteren bUHUk oklar veya
renkli seriﬂer kullanarak mUsteriHi Urine veya kosogo an—

lendirme adimlarini kologlostlr‘obilirsiniz.

Yovos (;e|<im modelleme uggulcgobilirsiniz. So’usln fiziksel ge—
reklilikleri (barkod okutma, alarm cikarma, poketleme) icin
C’>gre’(menin adimlari yavasca ve abartarak UHgUlOdlgl video

modellemesi veya canli demonstrosgon kullanabilirsiniz.

Sotls basamaklarini bog|m5|z olarak uggulqgon égrenci[er‘in
st dUzeH Heterlilikleri 9eli$tirmeleri icin osogldaki eglemleri
Sopobilirsiniz:

Mousteri itirazlari ile calisabilirsiniz. Musterinin trinden mem—
nun kolmochgl veya 'FiHCIJ(I fazla buldugu durumlarda quulo—
nacak farkli iletisim ve ikna s{rqtgjileri gelis’tir‘melerini is’cege—
bilirsiniz.

Ek satis simulosgonlorl Hopobilirsiniz. Musterinin ih’cigocml be—
lirledikten sonra ilgi[i tomomlogm urinleri (telefon kilif, pil vb.)
dnerme becerilerini iceren |<orm05||< rol oynama senor30l0r|
uggulogobilirsiniz.

Stok ve envanter kontrolu eklegebilir‘siniz. Satis  sirasinda
Urinin stokta olup o[modlglm, farkli renk/beden sec;eneklerini

dﬂitol bir sistemden kontrol etme gérevlerini eklegerek bilissel

SU|<U artirabilirsiniz.

Farkli 8deme sistemlerini uggu[ogobilirsiniz. Ogrencinin nadir
kullanllan 8deme Héntemlerini (mobil 6deme, déviz) kabul etme
ve bu surecleri ydnetme becerisini gelistirecek uggulomqlor

Bopobilirsiniz.
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34.4. iode islem basamaklarini uggulorﬁ
344 iode edilecek trund kontrol eder.

3442 iode edilecek urunin fatura/fisini kontrol eder.
3443, lade stresini kontrol eder.

3444 iode edilen ariun miktarini kontrol eder.
3445, lade edlecek tranun figotml kontrol eder.

34.46. iode sonunda musterinin tercihine goére iade seklini

belirler.

o Urini ve ambalajni ayrrt eder.

e Urtinin saglom veya hasarli oldugunu gezlemleyebilir
e Fatura ve fis arasindaki farki ayrt eder.

o Urin azerindeki fiyat etiketini tanir ve okur.

e Takvim, tarih veya siire kavramlarini ayrt eder.

® Say ve miktar kavramlarini (bir; ki fazla vb.) kullanir

e Farkli sdeme ve iade sekillerini(nakit, karta iade, degisim)
ayirt eder.

° M0$ter‘i ve cohson arasindaki ileti$im kurallarini bilir
o Ftkinlik cizelgesini tokip eder.
o Basit Hénergeleri sirasina gbre Herine getirir.

o Nesneleri korsllos’ur‘mo, e$le$’(ir‘me ve siniflama becerisine

sohiptir.

o (Gozlem ve dikkat gerektiren gérevleri surdurebilir,

ioc]e ALIHOI"U[T].

iode urinleri (bozu[mom@ ombolojh UrUnler), srnek {i$/

fatura belgeleri, iade tokip {ormu, iade suresi c_:izelgesi
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O retim, hedeflenen beceri basamaklarini kopsogocok sekil—
de Dogrudon Ogre’(lm |pucunun Giderek Artirilmas;, Video
Model Yon’temlgl Ogre’um ve Firsat O retimi” Hon’cemlerml
entegre ederek Hopllondlrllocoktlr Ozeulkle zorlu basamak-
larda AHT‘II( Denemelerle Ogr‘e’um yontemini kullaniniz.

Ogretlm seansina bo$lomodon once, ogrencder‘m dikkatini
C_e|<me|< ve becerinin dnemini vurgu[omok icin “Bir musteri iade
Hopmok isterse ne yapariz, |’10n9i evraklar gerek[idir?” seklin&e

bir soru sorarak 6grencilerin on bilgilerini kontrol ediniz.

Ardindan “Dogrudon ogretim Yéntemi” ile iade edilecek uri—
ng, fis/faturasing iade stresini ve miktor/figotml kontrol etme
islemlerinin dogr‘u ve Hosol bir iade islemi icin Hopllmom gere—

kenler oldugunu o<;||< ve net bir sekilc]e ifade ediniz.

Ardindan bir beceri bosomogl icin oc;lklomolor Hoporok 6g—
rencilere model olunuz. (Fis/faturadaki tarihi bularak iade si—
resini kontrol etme modeli) Birkac kere model olduktan sonra
6gr‘encilere “HOHC.J.L simdi sira sizdel” anergesini veriniz (reh—
berli u59ulomo). Ogrenciler uggulomogl Hoporken gereksinim
dugduk[orl Herlerde ipucu vererek onlara HCII"Cllm ediniz. Bu
osomodo verilen des’(egi yavas yavas <;e|<iniz. Birl(o(; rehberli
uggu[omo Hop’uldon sonra 6grenciler hazir olduklarinda onlar
uggulomow bog|m5|z olarak Bopmolorl icin anlendiriniz. Son—
rasinda tim beceri basamaklarini iceren |<or‘mo$||< iade senar—
HO[Gr‘InI (sogtom Urin iadesi > iade siresi gec;mis urin iadesi)

Hoporok 6grencilere model olunuz.

*Video Model” ontemi ve “A rik Denemelerle Ogretim”

Hontemlgle CO[ISI’T\O[OI"II’\IZCI c]evom edInIZ Becerlnln CISIl c1c||m—
lOr‘IhO (IOC|€ | slemi Bosomoklor‘l) g€CIldI8Ind€ becerl bosomok—
l(]l"lnl ornektegen bll" |c|&e |$lem|n|n bCISJ(CIH sona HGPILI$IHI 905_

teren bir video izletiniz.

Videodaki beceri bosomogmln tUmUnin HCIPI[I$II’1I bir|<oc; kere
izlettikten sonra her basamak icin OH”I( denemelerle égretimi

uggulowmz.
brnek Deneme (iode Siresi Kontrolt): Video, trun fisi/fatu—

rasi kontrol adminda durdurulur ve 6gr‘enciler‘e “s,imdi fi$/1co—

turadaki tarihi bul ve iade suresi (6rnegin 14 gt'm) dolmus mu
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kontrol et” 9ibi anergeler verilir, Yénergeleriniz oldukca acik
olabilir. Bu kismda 4-5 sonige beklegip ('jgrencilerin tamaminin

beceriHi tamamlamalarina firsat tomgmlz.

AHFII( denemelerle égre’(imde ipuc;lorlm kullanirken ipucunun

giderek artirilmasi antemini bu osomodo kullaniniz.

Ornegin “Urunu kontrol etme® becerisini ’(omomlogomogon
veya J(ep|<|5|z kalan ogrenalere dnce sézel olarak ydnergeyi
{ekrarloglp Urunde hasar var mi, poke’u acilmis mi kontrol

et’ degmlz

Ogrenciler‘den hala zorlanan varsa “Su drine bo|<, poketi

oc;llm|$ mi kontrol edigorum” diger‘ek kendiniz model olunuz.

Ogrenciler‘den hala zorlanan varsa fiziksel Hor‘dlm soglogcr‘ok
(elinden tu’(up queti tutmasina ve incelemesine Horchm ederek)

becerigi tamamlamasini SOglOHIhIZ

Tum beceri basamaklari icin ayni sekilde (s&zel ipucu > model
ipucu > fiziksel |pucu) ogretime devam ediniz. Ancak “lade
Suresi Kontrolu/Flgot Kontrolu” glbl finansal hata riskini ar—
tiran beceri bosomok[or‘mclo, tam fiziksel ipucu ile 505[08|P
en ufak bir hata riskini ortadan kaldiran denemeler Hoptlktcn

sonra model ipucu ve sdzel ipucuno gecilmesi dnerilmektedir.

Becerinin ogret|m| tamamlandiktan sonra ogrencdere “Vide-
odaki gorevll |od63| kabul etmeden &nce neye bakt’?”, “|ode
stresi dolon urdne ne CJECJ? glbl SOFULCIF‘[C] ogr‘enulerlnlzden

geri bildirim alarak 6gretimi bzeﬂeginiz.

Firsat égretimi:

Firsat 69're’cimini ise SUnlUk rutinler icinde dogoL olarak uygu—
LOHIHIZ. Ornegin smncc;o ortak kullanilan bir motergolin (oHun,
ders kitabi vb.) iode/ger‘i verme ih’(i300| dogdugundo ogren—
ciHe *Geri vermeden énce soglomllgml ve iade (geri verme)
stresini kontrol et” ydnergesi vermeden 4-5 saniye beklewmz
Ogrenm er bu dogol firsati fark edlp kenélhglnden kontrol
goplgorlorso bu durumu “Kitabin 3|r’t||< olup olmochglm kontrol
ettin, aferin sanal vb.” diHerek mutlaka pekistiriniz. Yopmoz[or—

sa ipucu vererek Hopmolorlnl sc@[owp 6gre’(im yapiniz.
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Ogr‘e’(im sUrecinin sonundo, qoll$mo kitabinin ilgili sogfalorln—
daki pekistirme etkinliklerini uggulogmlz. *Adm Adim Yopollm”
bO$ng|ndo|<i etkinlikleri rehberli olarak (6gretmen es.[iginde),
*Sira Sende!” bO$LIgIhC|0l<i etkinlikleri ise 6gr‘enciler‘in boglmsa

olarak (kendi kendine uggulomo) Hopmolorlnl soglogmlz.

Bu becerilerin kalici olmasi icin 6gr‘e’(imi, simule edilmis, mogo—
za ortaminda (iade/miusteri hizmetleri masas)) ve farkli iade
senorgolorlglo (soglom, bozu|<, suresi dolmus) duzenli olarak
tekrar ederek olumlu dovr‘onlslor‘l sézel pe|<i$’(ire<;ler‘le “Hor‘iko,
iade stresini clogru hesoplodln!“ &estekleﬂiniz. AHrlco ailelerle
is bir[igi Hoporok bu becerilerin ev ortaminda da (evdeki ga—

rantili Grunlerin strelerini ’(okip etme) genellenmesini sogloglmz.

Hem &n degerlen&irme icin hem de 6gretim streci sonunda
gézlem formlorl, beceri analizi l(OBClI, pemcormons l(CIHIJ(
tablosu ve kontrol listesi kullaniniz. AHr‘lco égrenci kitabinin
59. sogqumdoki *6. Kendimi Degerlendirigorum” bosllglndo

Hel’“ o[on degerlendirme aracini UHSU[OHIHIZ.

Ogr‘enme strecinde zorlanan égrencilerle iade i$Lem basa—
maklarini uggulomo becerisini desteklemek icin osogdoki etkin—
likleri Hopobilirsiniz.

Gorsel Eslestirme Durum—Engm ili$|<isi: ioc|e strecine ait
adimlari temsil eden kartlar “Urant kontrol et Fatura/fis
kontrolu Yap, iode stresini denetle, iode taranu belirle vb.”

hozm[ogobilirsiniz

Ogr‘enciden, gbs’(erilen durum kartini dogru eglem kart ile
eslestirmesini istegebilirsiniz.

Or‘nek *Musteri truna 20 gun once almis > SUr‘eHi kontrol

)
et.

islem Basamaklari Siralama E’(l(inligi/Adlm Siralama: iode
isleminin osomo[orml temsil eden 96r‘sel veya 502|[| kartlar

|<or|$||< sirada verebilirsiniz.
Ogrenciden kartlar dogru siraya dizmesini soglogobilir‘siniz.

1. UrUnU kontrol et > 2. Fatura/fis kontrol et > 3. SUreHi
kontrol et > 4. Miktari kontrol et > 5. Figo’u kontrol et > 6.
lade $e|<lini belirle.
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Rol Osnomo Mousteri/Satis Elemani Etkilesimi: Ogrencige
satis elemani rolinu ver‘ebi[ir‘siniz, 6gr‘e’(men veya bir akran
musteri rolinde olabilir.

Ogrenci, musteri tarafindan Setiri[en urint kontrol eder, iade
belgesini inceler ve uygun iade Séntemini (nakit, degisim, hediHe
c;e|<i vb.) belirler. Rol oynama strecinde dogru adimlar to|<ip
etmesi icin gbr‘se[ ipudcr‘l veya kisa Héner‘ge listeleri kullana—
bilirsiniz.

|ode Formu Tamamlama Uﬂguloma Smulosgonu Basitlesti—
rilmis bir * Urun |ode Formu” érneg hozlrlogobllrswz Og—
renciden formda yer alan * Urun A& Fatura No lade Nedem
|ode Se|<| g|b| alanlari dogru sekilde doldurmasini |steHeb|—

LII"SInIZ

Her adimi dogru tomomlod@m&o 6grenciae “Horiko, iade sti—
resini dogr‘u kontrol ettinl” gibi olumlu Pekis’(ir‘ecler verebilir—
siniz.

KG rmo$||< iode Sencrgoloru

Ogrenciden, farkli iade durumlarina goére uygun kararlar
vermesini is’(eHebilir‘siniz.
Ornel« *Musteri fisi kogbe’cmis ama urin etiketli” / “UrUn 15

SUn once olmmls ancak kullomlmlg”

Ogrenci, her durumda ne Hopllmoy gerek’(igini tartisir veya
Bozﬂl olarak aciklar.

Kcrsllos’clrmoll io<:|e Sekli Analizi: Ogrenciden farkli iade
turlerinin (nakit, Grun degisimi, hedige ceki) avantaj ve de—
zovontojlorlm iceren bir tablo hazirlamalarini istegebilirsiniz.
Béglece isgeri poli’tikolorlnl anlama ve uygun karar verme
becerisi 9elisir.

ia<:|e T<:||<ip Sistemi Simﬁlosgonu: Ogrencilerden, bir iade isle—
minin tamamlanma sirecini (Grin teslimi = kontrol > form >
muhasebe > musteri bi[gilendirmesi) dﬂitol veya 302|L| olarak

adim adim canlandirmalarini is’(egebi[ir‘siniz.

Empo’(i ve ile’(isim Uggulomolorl: Ogr‘encilere “memnunigetsiz
musteri” roli vererek satis elemaninin sakin, empotik ve ¢ozim
odakli ile’(isim kurma becerilerini gézlem[egebi[irsiniz. Ogrenci—
Ler, uygun ses tonu ve beden dili kullanarak mUsteriHi memnun
etmeye calisir
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431, Urt‘m Sukleme sembollerini tanir.
4311 istenen H'ukleme sembolini gésterir.

4312 Gasterilen Hukleme semboltniin ismini ségler‘.

o Gorsel dikkatini bir nesneye veya sembole ysnlendirir.

® Nesneleri, sekilleri ve sembolleri birbirinden ayrrt eder.

® Basit gorsel sembolleri eslestirir.

o Gorsel ve sozel ysnergelere uygun tepki verir.

o Urin ambalajlarmi ve tzerindeki isaretleri fark eder.

o “Goster”, “Seyle” gibi basit ysnergeleri anlar ve uygular.
o Temel kavramlari (ust, alt, kirlabilin, dikkat vb.) tanir.

o Gorsel mo’tergol[er tizerinde simge ve yaz arasindaki farki

OHIF‘J( eder.
o Fkinlik cizelgesini tokip eder.
o [l géz koordinosgonu gereldir‘en etkinlikleri yapar.

o Kisa sureli gérsel hafizasini kullanarak semboli hatirlar

UrUn Yikleme Sembollerini Ogrenigorum.

Yukleme sembolleri iceren gér‘sel kartlar

O retimi hedeflenen beceri basamaklarini kopsogocok sekilde
Dogruclon Ogr‘e’um Sabit Bekleme Sureli Ogr‘e’um Yon’(eml
Soru Cevop Yontemi ve Firsat Ogretlm kullanarak HOPIlCIn—

C]II”InIZ

“Depolordo ya da korgo kutularinin - Uzerinde g(’jrdugUnUz
hongi sembolleri/is.oret[eri Ho’urllgorsunuz?” sek[inde bir so—

r‘quo 6grencilerin on bilgi[er‘ini kontrol ediniz.

O retime sabit bekleme sireli ogretlm Honteml ile bos[agmlz
Ornegln Cotlok Kadeh® sembol kartini ogrencﬂer‘e goster‘e—

l"€I< BU hon9| Hukleme sembolu? sorusunu sordukton sonra
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hic beklemeden “Catlak Kadeh’ deginiz. Sonra da “Catlak

Kadeh” semboli ne anlama gelir‘?” sorusunu sorup hic_ bekle—
meden “Kirilabilir” cevabini veriniz.

Butun semboller icin 0] sonige bekleme sureli bir‘|<q<; deneme
op’(lldon sonra b‘grenciden dogru cevabi 4 sonige iqerisinde
bekle&iginiz denemelere geciniz.

Ornegm “Bu |'10n8| 8u|<leme sembolt?” sorusunu sorduktan
sonra 4 saniye bekleglp égrencinin Semsge demesini bekle—
yiniz. Ogrenm 4 saniye |cer|smde Semsge derse “Harika—
sin, bu sembol runin Il;uru tutulmasi gere|<t|9|n| gosterir vb.”
pekistireqleri sununuz. Ogrenci 4 sonige ic;inc|e cevap vermez
veya Hon[w cevap verirse ‘Bu bir Semsige semboli” degip
sonraki denemege geciniz

Sonrasinda Semsge semboli ne anlama ge elir?” sorusunu
sorunuz. Ogrenu 4 somHe |cer|sm&e Urun kuru tutulmali”
derse “Horil«nsm, bu sg_mbol urint kuru tutulmali demek” vb.
pe|<i$tirec_ler‘i sununuz. Ogrenci 4 sonige ic;inde cevap vermez
veya Hdnll$ cevap verirse ‘Bu sembol uring kuru tutun de—
mektir” deHip Hukleme de kullamlan bir bo$|<o Hukleme

semboli resmine geciniz.

Diger temel 8U|<leme sembolleri (ates, HUI(OI"IHI gosteren oklar,
dikkatli tutun vb)) icin 6gretim oturumlarini Hukorldoki gibi de—

vam ettiriniz.

Dogrudon 6gretim antemigle temel Hukleme sembollerini ve
bu sembollerin ne anlama 9eldi|<lerini o¢||< ve net bir $e|<ilde

ifade ediniz.
Ardindan ogrena kitabinin #7. say fasindaki “Adim Adim Ya-

alim” kisminda bulunan Yul(leme Sembollerini Tonlyorum

e’(|<|nl|9|n| ogrenmlerln acmasini |steg|n|z |U< esleme bosomogln—
daki érnegi gostererek *Bakin bu bir /Cotlok Kadeh “semboli

burada “Kirlabilir’ yaziyor ve bu da sembolin resmi, bir ok
<_:izere|< e$ligoruz.” diHerek 'o'grencilere model olunuz.

Bir|<oc_ kere model olduktan sonra 6grencilere hogdi simdi sira
sizde Hb’ner‘gesini veriniz (rehberli uggulomo). Ogrenciler uy—
gulomogl Hoporken 9ere|<sinim dugduklom Her[er‘de ipucu ve—
rerek onlara Sarcllm ediniz. Bu osomo&o verilen destegi yavas
avas <;e|<iniz. Bir|<oc rehberli uggulomo Hcplldlktaﬂ sonra 6g—
renciler hazir olduklarinda onlari boglmsz olarak Hopmolom
icin anlendir‘iniz.
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Firsat 6gr‘e’(imini ise SUnluk rutinler icinde dogo[ olarak uy-
gulogobi[irsiniz. A’(élge veya sinif ortamina gelen korgo kutu—
larindaki sembolleri gbrdUgUnUzde, 6grencinin bu sembollerin
ne anlama geldigini séHlemesi durumunda veya siz semboliin
adini sordugunuz&o (Bir kutudaki \\Semsige“ sembolini isaret

ederek) dogru cevabi vermesi durumunda pekisiiriniz.

Ogrenmede |<ol|C|l|9|n olus’(ugundon emin olduktan sonra ge—
nelleme omocglo elinizde bulunan gérsel kartlardaki sembol
resimlerini degis’(ir‘iniz (farkl cizim tarz, farkli renk). AHmco
C’>grencilerc|en &epo, korgo veya marketlerdeki kutular Gze—
rinde bulunan gukleme sembollerinin {otogr‘oﬂm c_e|<melerini
isteHiniz. Bleece 6grenciler farkli marka ve turde ombdloj—
lar Gzerindeki Huk[eme sembollerini tonlgorok 9enellemelerine

HOFdImCI olabilirsiniz.

Ogretim strecinin sonunda dgrenci kitabinin 78. sa Hfosm&oki
yer alan “Sira Sendel” bo$l|g|ndo bulunan etkinlikleri ise
6grenci[erinizin boglmsz olarak (kendi kendine uggulomo)

Hopmolorlm sogloglmz.

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
gézlem formlary, Performons I«JU'J( tablosu ve kontrol listesi
kullaniniz. AHI"ICO 6grenci kitabinn  79. sog{osmdo *Kendimi

Deger‘lendirigorum” bo$llg|ndo yer alan degerlendirme aracini

UHSU[GHII’\IZ.

Ogrenme strecinde zorlanan 6grenciler[e ardn Hukleme sem—
bollerinin 6gretimini desteklemek icin O$OgICICII<i etkinlikleri ya—
pobi[ir‘siniz:

Gérsel Eslestirme Kartlar (Sembol—Anlam Eslestirme):
Sembollerin (kirilabilir, Hogmur‘&on koruHunuz, dik tutunuz, ust
Uste k05m05|n|z vb.) 9'c'>rseueri5le anlamlarini iceren kartlar
hozm[ogorok e$le$tir‘me oyunu oHnotobiLir‘siniz. Ogrenciden
*Kirlabilir” sembol kartini bularak “Dikkatli TG$IHIHIZ” kortlglo
eslestirmesini istegebi[irsiniz. Bu etkinlik, gc'jrsel olg| ve sem—

bol-anlam ili$|<ilendir‘mesini QUQlendirir.

Sembol ve Nesne iliskilendirme: Gercek arin kutulart (cam
sise, elektronik cihoz, &eterjon) veya resimleriHLe uzerlerindeki

sembolleri eslestirme etkin[igi 3op’(lrobilir‘siniz.
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égretimsel

anrlqmalclr

Omegin *Cam rin kutusunun tzerindeki sembol hongisidir?”
chHe sorarak bgrencinin dogr‘u isareti géstermesini soglogo—
bilirsiniz.

Hikagelestirme E’ckinligi (Sembol Hikogesi): Her semboli kisa
bir hikage ile i[iskilendirebilirsiniz.

Ornegin “Bir“gUn bir kutu Hogmurdo |s[cmd|, ic;indeki ardn
zarar gérdu. |$te o kutuda 'Yogmurdon Korugunuzl sembo—

i olmollgdl.” Bu sogede 6grenciler‘, sembolleri boglom i(;in&e
6grenebilir‘ler.

Ogunlos’clrmo (Sembol Awvi): Sinif ic;inc|e cesitli Herlere sembol
kartlar gizlegerek *Sembol Bulma Ogunu” ognotobilirsiniz.

\\Simdi Yukari OK' semboluni bulabilir misiniz?” gibi Héner‘—
geler vererek dikkat, Sérsel tarama ve eslestirme becerilerini
des’(eklegebilirsiniz.

Sembol Tantim Gérevi (Sunum): Bu 6grencilerd¢n, anc
orkodos[omno bir semboli seqip (Kirlabilir” veya “Ust Uste
Koncgmlz vb.) bu sembolin nerelerde kullonlldlgmb ne ise
Horod|g|n| ve neden 3nemli oldugunu anlatan kisa bir sunum
hazirlamalarini istegebilir‘siniz.

Sembol Tasarimi Etkinligi: Ogrenciler‘den yeni bir “uHo—
r sembold” tasarlamalarin istegebilirsiniz (*Dikkat! Elektronik
urin” 9ibi).

Bu Qolls.mc:, HCII"CJJ(ICIlII( ve 9eneueme becerilerini g()c_lendir‘ir,

Gergek Haaa’t Gézlemi (Sembol Avi Gérevi): Ogrenciler‘—

den evde veya okulda ombolojlor tzerindeki sembollerin fo—
Jtogroﬂar‘ml <_:e|<ip sinifa getirmelerini istegebilirsiniz. Sonra bu
sembollerin ne anlama 9elc|igini grup halinde J(CII"J(I$GIC>iliI"SiniZ.

Dﬁi’col Oaun (Dogru Semboli Sec_:): Ekranda bir drin gér—
seli 9éster‘ip (6rnegin, “cam vazo”) 6grenciden dogru HUI([eme
sembolini secmesini is’(egebi[ir‘siniz.

Bu oyun hem eglenceli hem de dikkat ve sembol—genelleme
becerilerini artirici olur.
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Beceriler
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Callgmonln Adi

Onerilen Aroq
Gerec

@nerilen .
Ogrenme—ogre’(me

Sﬂregleri

Pazarlama ve Perakende/Satis D0n|$monl|g|

473, Ur‘Un(J depogo Her[estirir‘.

4,731 Uranan Berlestirecegi depogu ardndn cesidine g'dre
secer.

47132 UrUn cesidine gore sec;tigi depogo arind Herlestirir.
° UrUn cesitlerini ogn“t eder.

L Depo/rcnc kodlama sistemini tanir.

o Urin yerlestirme kurallarm bilir

® Yazli ve sézlu Hénergeleri tokip eder.

o [thinlk cizelgesini takip eder.

e Urin yakleme sembollerini tanr.

o UrUn[eri bir Herden bo$|<o bir yere S(Jvenli ve dengeli bir
sekilde tasimak icin motor beceri ger‘ek’(iren hareketleri

(egi[me, uzanma, kaldirma) yapar.

Ur‘Unleri Depogo Yerlestirigor‘um.

Gercek/temsil trunler (gldo,temizlik,eleldronik vb.), etiketli
depo kutulary, raflar, renkli etiketler, depo haritasi (renkli

alanlarla belirlenmis)

Ogretlm hedeflenen beceri basamaklarina ° Dogrudon Og—
retim, ||:>ucunun Giderek Artirilmasi, Video Model Yontermgl
O retim ve Firsat O retimi” Hontem[erl entegre ederek yapi—
londmlocoktlr Ozeulkle zorlu basamaklarda AHFII( Deneme-

lerle Ogre’(lm Hon’cemlnl kullaniniz.

Ogr‘e’clm seansina boslomodon once, 69r€nci[er‘in dikkatini
<_:e|<me|< ve becerinin dnemini vurgulamok icin “Depodoki urdn—
leri nereye kogdugumuz neden &nemlidir? Bir sut kutusu ile
bir deterjon kutusu ayni yere konur mu?” seklinde bir sor‘uHLo

6grencilerin on bilgilerini kontrol ediniz.

Ardindan “Dogr‘udon égre’(im Yontemi” ile trunin cesidine
gore dogru depogu (soguk |'10vc|, kuru gldo, temizlik drunleri
vb.) secmenin ve secilen depodo Uurdnd gt'Jven[i, tdrine uygun

bir $e|<ilc|e Her‘leﬁir‘menin bu hedeflere ulosmok icin Hopllmoy
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(:?nerilen .
Ogrenme—ogretme

Sﬁrec;leri

erekenler oldugunu o<;||< ve net bir sekilde ifade ediniz. Oze[—
likle temizlik Granleri deposunun gldo depolorlndon ayri tutul-
masil ger‘ek’(igini vurgu[oglmz.

Ardindan bir beceri bosomogl icin oclklomolor‘ Hoporcﬂ( bg—
rencilere model olunuz (Bir deterjom géstererek “Bu deterjon,
temizlik urunleri deposuno gider, Sldolorlo korlsmoz“ $e|<lincJe
depo secimi modeli). Birkoq kere model olduktan sonra 6gren—
cilere “Hogcii, simdi sira sizdel” anergesini veriniz (rehberli

uggu[omo).
Ogrenciler uggulomogl Hoporken 9ere|<sinim dugduk[orl yer—

lerde ipucu vererek onlara Hordlm ediniz. Bu o$omodo verilen
destegi yavas yavas (;e|<iniz. Bir|<o<; kere rehberli uggulomo
Hop’(lk’ton sonra 6grenciler‘ hazir olduklarinda onlar boglm—
siz olarak Hopmolorl icin Hénlendir‘iniz. Sonrasinda tum beceri
basamaklarini iceren |<orm0$||< gerlestirme senorHolorl quorok
6gr‘encilere model olunuz.

*Video Model” Héntemi ve “Aﬂmk Denemelerle Ogretim”
Hén’(emigle (;ollsmolorlnlzo devam ediniz. Becerinin asil adim-
larina (Depogc Yerlestirme) 9e¢ildiginde, beceri basamaklarini
érneklegen bir Grin Herleﬂir‘me isleminin bos’(on sond 80PI[I$II’\I
9ésteren bir video izletiniz.

Videodaki beceri bosomoglmn HOPIllslnlﬂ tamand bir|<o<; kere
izlettikten sonra, her basamak icin ogrlk denemelerle 6gr‘e’(imi

uggu[oglmz.
C“)rnek Deneme (Depo Sec_:imi): \/ideogu ardnin c;esidi (don—

durma vb.) gésterildiginde durdurunuz ve 6gr‘encilere “Simdi
bu dondurma icin dogru depogu sec..” seklinde Hénerge veriniz.
Yéner‘geleriniz oldul«;o oc;||< olabilir. Bu kismda 4-5 saniye
beklegip 6grenciLerin tamaminin becer‘igi tamamlamalarina fir—
sat J(<:|n|3|n|z.

A3r||< denemelerle ('jgre’(imde ipuc;lorml kullanirken ipucunun
giderek artirilmasi antemini bu osomodo kullaniniz.

Or‘negin “Depo Sec;imi“ becerisini tomomlogomogon veya tep—
kisiz kalan C')gr‘encilere, dnce sézel olarak Héner‘gegi tekrorloglp

“Bu defter, |<|rtosiHe deposuno 9itmeli.” seklinde ifade ediniz.

Ogrencilerden hala zorlanan varsa “Klrtosige deposu eti—
ketine bak.” cUmlesiHLe dikkatlerini cekip “Bu defter |<|rtosige
cleposuno Herlestirigorum” diHerek kendiniz model olunuz.



(::)nerilen .
Ogrenme—ogretme

Sﬁrec_:leri

Ogrenciler‘den hala zorlanan varsa fiziksel Hordlm soglogor‘ok
(elinden tutarak Grand dogru c|epo ydniine hareket ettirmesine

HOI"CIIm ederek) becer‘igi tamamlamasini SOglOHInIZ.

Tum beceri basamaklari icin ayni sekilde (sszel ipucu% model
ipucu > fiziksel ipucu) (')'gr‘etime devam ediniz. Ancak soguk
hava deposundo sicaklik kontrolu veya temizlik UrUnler‘i/gldo
ayrimi gibi kritik 9(]venli|< ve hﬂgen 9ere|<tiren beceri basamak—
lorlndo, tam fiziksel ipucu ile bO$lOHIP en ufak bir hata riskini
ortadan kaldiran denemeler Hop’uk’ton sonra model ipucu ve

sézel ipucuno 9e¢ilmesi snerilmektedir.

Becerinin 69re’(imi tamamlandiktan sonra égrencilere *Vide-
odaki |<i$i pegniri nereye koHdu?, Klovge |’10n9i depogo 9i’c’ci?“
9ibi sorularla 6gr‘enciler‘inizden 9eri bildirim alarak 6gre’(imi

ézetleginiz.

Firsat 6gr‘§l’(imini ise gUnlUk rutinler icinde dogol olarak uy—
guloglnlz. Ornegin sinif Jcemizligi icin alinan malzemeler (sil—
gi, deterjon, meyve suyu vb.) 9eldiginde 6grenci5e “Bunlar
ait OLCIUI([CJI"'I' yere Her‘ley(ir‘” ydnergesi vermeden 4-5 saniye
bekleginiz. Ogrenciler bu dogql firsati fark ec|iP kendiliginden
urinleri turtne gére (deterjonl, temizlik dolabing; meyve suyu—
nu, buzdolabina) koHuHorlorso bu durumu “Deterjom HiHecek—
lerden uzogo kogdun, aferin sanal” digerek mutlaka pekis’(ir‘iniz.

Yopmoz[orso ipucu vererek Bopmolorlm soglogorok 6gretim

HOPIHIZ.

Ogretim sdrecinin sonundo, 6grenci kitabinin 82. sotﬁosmdo
yer alan pekis’(ir‘me ¢ol|$molor|n| UHSU[OHIHIZ. “‘Adm Adim
Yopohm” boshgméoki etkinlikleri b’grencilerle birlikte rehberli
olarak yapiniz. Bu osomodo 6grencinin etkinlik c_izelgesini in—
celemesini SOQ[OHIF\IZ “Sira Ben del” bosllglndoki etkinlikleri ise
égrencinin bog|m5|z olarak uggulomosw is’(eginiz. Eger égren—
Ci boglmsz uggulomodo zorlanirsa ih’tigoco 96re adim adim
ipuclorl SoglOHIhIZ,‘ dnce sozel ipucu, ardindan kismi fiziksel
Hordlm (dirsekten hafifce an[en&irme), en son tam fiziksel

HOI"ClIm (eller‘[e Hénlendirme) UHgUlOHInIZ.

Tum sirec bogunco 69rencilerin biregse[ 9e[i$imini tokip ederek
kicuk basarilarini mutlaka sézel pekistirec;lerle destek[eginiz.

Garsel ipuc_:lorl, etiketler veya simgeler‘ kullanarak 69r‘encinin
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dnerilen
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égretimsel

UHQPlQmOlQP

hatasiz uggu[omo yapmasini soglogmlz. AHI"ICO sistem 9Uvenligi
ve malzeme bU’(UnlUgU konularina da vurgu Hopor‘ok 6grenci—

lerin dogru ve SUvenli uggulomo yapmasini destek[eginiz.

Hem 6n degerlendirme hem de bgretim streci sonunda go-—
zlem formlorl, beceri analizi l(OHClI, pemcormcms |<08|t tablosu
ve kontrol listesi kullaniniz. AHr‘lco égrenci kitabinin  88.
soH{osm&oki *Kendimi Degerlen&iriﬁorum” bosllglndo yer

olon deger‘[endirme aracini UHgUlOHIﬂIZ.

Ogrenme strecinde zorlanan égrenciler‘ icin depo Herlesfirme
becerisini desteklemek omoquo os,ogldol(i eglemler‘i Hopobi[ir‘—
siniz:

Gérsel Eslestirme E’(l(inligi (Ur(’m—DePo Tara):

Ogrenciler‘e farkl urun turlerinin (9ldo, temizlik molzemesi,
elektronik ardn, cam esya vb.) ve depo balumlerinin (kuru
depo, soguk &epo, |<|r|lgc|n aran baluma vb.) 96rseuerini suna—

rak eslestirme Hoptlrobilirsiniz.

*Cam kavanoz hongi depogo Herlestiri[ir?” sorusuglo 6grenci

dogru alani 9és’cer‘ebilir.

Gerc_ek Nesnegle Usgulcmo: Sinifa getirilmis |<L'.'|<;U|< urin ku-—
tularini (deterjon kutusy, p[ostik sise, kutu sut vb.) etiketlenmis
depo alanlarina (temizlik, gldo gibi) Herles’(ir‘me ¢0[|$m05| yap—
tirabilirsiniz. Bu uggulomo sinflandirma ve Herlestirme bece—

rilerini destekler.

Slrolamg Etkinligi: Depogo ardn Berlestirme strecinin adim—
Lomr‘w.l (Urana Tarni > Dogru Depogu Sec > Rafi Kontrol Et
> Urtnu Yerlestir > Depogu Duzenle) temsil eden gérsel

kartlar olusturabilirsiniz.

Ogr‘encilerden bu adimlar dogru siraya dizmelerini is’(ege—
bilirsiniz. Guvenlik adimlarini (Rafa  dikkatli Her[estir.) fark-

i renklerle vurgu[ogorok 6gr‘encinin dikkatinin  odaklanmasini
soglogobilirsiniz.
Basamaklandirma ve Kontrol Listesi:

Depolomo strecini basit adimlara oglrobi[irsiniz:



égre’(imsel

UBOFlOmOlOF

1. UrUnU J(onlmlo, 2. Depo cesidini belirle, 3. Dogr‘u depogo

gerles’tir.

Her adim icin bir kontrol listesi vererek égrencinin streci tokip
etmesini soglogobilirsiniz.

Or‘negin “Deterjon mi? (Eve’(/Hoglr‘) > KimHosol depo mu’?
(Eve’t/l‘k:xgn‘)\L

Depo Yerlesim Plani Tasarime: Ogrencilerden, verilen Urin
cesitlerine gore (Homcy zehirli, cobuk bozulon, ogr vb.) verimli
ve ngenli depo Herlesim plonlnl (kroki) cizme[erini veya dUitol

olarak tasarlamalarini is’(egebilirsiniz.

Guvenlik ve Hijgen Standartlari Arastirmasi: Farkli Grin
turlerinin (kimgosol ve gl&o gibi) neden yan yana Her‘les’(ir‘il—

memesi 9ere|<tigini oroshrmolomm ve sunmalarini istegebilirsiniz‘
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Ogrenme—ogretme

Sﬁrec_:leri

Pazarlama ve Perakende/Satis Don@monhgl

414 Depogo gelen urund teslim alir
414 Depogo gelen urant teslim belgesi tizerinden kontrol

€C|€I".

L1472 Depoga gelen Urdndn Hukleme sembollerini kontrol

eder.
4743 UrUnUn barkod kontrolunu yapar.
L144, Depogo gelen ardnd sogorok teslim alir

o [thinlk cizelgesini takip eder.

o lletisim ve ysnerge alma becerisine sahiptir.
o Urin yikleme sembollerini tanr:

® Barkodu barked okuyucuya okutur.

o Teslim belgesi, fatura ve belgeleri gérsel olarak ayrrt eder.

L4 Be[ge Uzerinde yer alan sayy, ardn odb miktar 9i|:>i bilgilerin
ne ise Horod@m bilir
e Teslim edilen urin sayisini belge tzerindeki rakamla |<c1r$|—

lastirir
L4 UrUnler‘i dogr‘u ve hatasiz bir $e|<i[c|e sayar.

L “<i nesnegi ya da bilgigi (belge Uzerindeki bi[giﬂle kutu Gze—
rindeki bilgi) karsilastirir,

L Es[esfirme ve dogrulomo islemlerini yapar.
Depogo Gelen UrUnleri Teslim Allaorum.

Etiketli trun kutulary, teslim be[gesi srnekleri, barkod gor—
selleri/ okutucusu (ger‘c;ek veya simU[osgon), Hukleme sem—

bolleri 96rse“eri, sayma mo’tergoueri

Ogretimi, hedgﬂenen bgceri basamaklarini kopsogocok sekilde
“Dogrudon Og_r‘_etim, |pucunun Giderek Artirilmasi/ Azaltil-
masl ve Flr's‘,o’( Ogretimi” Hb’n’(em[erini entegre ederek yapi—
[gndlrmlz. Oczellikle zorlu basamaklarda Agmk Denemelerle

Ogretim Béntemini kullaniniz.



@nerilen .
Ogrenme—ogretme

Sﬁrec_leri

Ogretim seansina boslomodon once 6grencilerin dikkatini
(;el<me|< ve becerinin 6nemjpi vur‘gulomok icin “Depogo ardn
ge[diginde ilk ne Bcpqmz? Urunlerin dogru 9elc|igini nasil an—
lariz?” 9ibi sorularla 6grencilerin on bilgilerini ve denegimlerini

HOI([OHII’\IZ.

“Bugt’m depogo gelen drdnleri nasil teslim olocog|m|2| égrene—
cegiz.” bilgisini 6gr‘enciler‘le POHLO$IHIZ.

Ardindan “Dogrudon Ogretim Yontemi” ile teslim belgesigle
kontrol etme, Hukleme sembollerini kontrol etme, barkod kont—
rolu yapma ve sogorok teslim alma is[emlerinin, depogo geten
Urdnd 9Uvenli ve hatasiz teslim almak icin HOPI[mOSI 9ere|<enler

oldugunu oc_:||< ve net bir sekilde ifade ediniz.

Bir beceri bosomogl icin oc;lklomolor goporok égrenci[ere mo—
del olunuz. (Teslim belgesini ollp tzerindeki "Adet” kismini oku—

Horok kutu sowsglo korsllos’(lrmo modelini sergileme)

Birl(oc; kere model olduktan sonra 69r‘enciler‘e “Hogdi, simdi
sira sizdel” &igerek (rehberli uggulomo) Hopmolorl icin firsat

veriniz.

Rehberli uggulomow daha HGPILOndIr‘I[mS hale ge’cirmek icin
beceri zincirini olusturon her bir hedef dovranlsl 08r||< dene—

meler halinde (_Zdll$lnIZ.

Sembol Kontroli: Ogrenciﬂe teslim be[gesi ve kutu verilir ve
“Simcli kutudaki klrllgon sembolunt bul ve kutunun hasarli olup
o[modlglm kontrol et” Sibi anergeleriniz oldul«;o o<;|I< olabilir.
Bu kismda 4-5 sonige bek[egip 6grenci[erin tamaminin bece—

r‘iHi tamamlamalarina firsat J(OhIHInIZ.

Barkod Kontroli: Ogrencige barkod okugucu verilir ve “Sim—
di teslim belgesindeki urinin barkodunu okutarak dogr‘u[o”

Hénergesini uggulomo& istenir.

ipucunun Giderek Artirilmas:: Agrlk denemelerle 6gr‘etimde
zorlanan 6grencilere ipucunun giderek artirilmasi gbn’temini

|<ullonm|z.

Ornegin “Belge Kontrolt® becerisini tomomlogomogon 6g—
rencilere teslim belgesini al ve kontrol et seklinde s&zel ipucu

verebilirsiniz.
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MOdEl iPUCU: “Belgecleki SOHIHG b(]l(, sonra l(UtUlOI"I SOHIHO—

rum’ diHerek 6grenciae kendiniz model olunuz.

Fiziksel ipucu: Elinden tutarak belgeyi tutmasina ve isaret
Pormoglglo kontrol edilecek kismi gostermesine Hor&m ederek

beceriHi tamamlamasini soglogmlz.

E_rsa’( t')gretimini QUnlUk rutinler icinde dogcll olarak USSULGHIHIZ.
Ornegin c:’tc'jlge/smnc icin gelen bir Pol(et/molzeme oldugundo
dgrenciye \\.Foketi teslim al” ydnergesi vermeden 4-5 saniye
bekleginiz. Ogr‘enci[er‘ bu dogol firsati fark edip ken&iligin&en
teslimatcidan be[gegi isteﬂip sayim Hoplgorlorso bu durumu
*Gelen mo[zemeyi soHorok oldln, harikal vb.” &igerek mutlaka
Pekistiriniz. Yopqutorscl iPucu vererek gopmolorml sogtogorok
6gre’(im yapiniz.

Ogre’cim sonunda 6grencinin boglmsz olarak trini teslim alma
b_ecerisini QUvenli ve dogru bir sekilde yapmasi beklenir.
Ogr‘e’(im stirecinin  sonunda égrenci kitabinin - 90.  sayfasinda
er alan pe|<i$tirme calismalarini ugguloglnlz. “Adim  Adim
Yopollm” bO$LI9IndO bulunan etkinlikleri 6grencileriniz[e birlikte
rehberli  olarak yapiniz. *Sira Sende!” bosllglndo bulunan
etkinlikleri ise 6grencilerinizin boglmsa olarak Hopmolarml

SOQLCIHIHIZ.

Bu becerilerin kalici olmas icin 69retimi, otélgede ve mimkiinse
gerc;ek depo ortaminda dizenli olarak tekrar edebilir, olumlu
clovron|$lor| sézel Pekistir‘ederle “Hor‘iko, Huk[eme semboli—nin
Hossosigetini hemen fark ettinl” diHerek destekleyebilirsiniz.
AHI"ICO ailelerle veya is Her‘i temsilcilerigle is birligi goporok bu
becerilerin genellenmesini soglogobilirsiniz.

Hem 6n degerlendirme hem de 6gretim streci sonunda 96—
zlem formlorl, beceri analizi l(OHClI, pemcormons I(OHIJ( tablo—
su ve kontrol listesi kullaniniz. AHT‘ICO égrenci kitabinin 95.
sogqumcbki *Kendimi Deger[en&irigor‘um” bosllgln&o yer

alan degerlendirme aracini UBSU[OHIHIZ.

Gérsel-Somut Eslestirme: Teslim belgesi tzerindeki Grin ad—

lar veya gérseuerle gerqek ardn eslestirmesi Hoqui[irsiniz.

Sembol Tanima Alls’tlrmasu “Klrllobilir‘”, ‘Dik Tutunuz” gibi

sembol kortlarlglo tekrar gopobilir‘siniz.



égretimsel

Ugarlamalar

Sasmc Ol:'unu: “Belgede 4 yaziyor, burada |<oc; kutu var?”
9ibi |<U<;Ul< oHunLor‘lo 6gr‘encinin dikkat ve sayma becerilerini

&esteklegebilirsiniz.
Barkod Calismast: OHuncok barkod o|<u5ucu veya QR kod

uggulomolorlgto barkodun Herini bulma ve tanima etl(inligi ya—
pobilirsiniz.
Akran égre’(imi: Becerigi boglmsz Hopobiten 6grencilere, ak-

ranlarina trin kontrol strecini model olarak gésterme gbrevi

verebilirsiniz.

Aroshrmc Gérevi: Ogrencilerden farkli  drunlerin han-
gi sembollerle isor‘e’(lendigini or‘os’(lmp sinifta poglosmolor‘lm
istegebilirsiniz (\\K|r|lg'l:>ilir” sembolu hongi trdnlerde olur?).
Uggu[omoll Gérev: Ogrencige 9erc_e|< veya maket depo ala—
ninda, 9elen urinleri teslim be[gesine goére kontrol etme ve

sayma 96revi vererek streci uggulo’cobilirsiniz.

Strec Ropor‘u: Ggrenciler‘ “Bug(]n kac urun kontrol ettik, bel—
ge&e ne HozHordu?” sorularini Honltlogorok égrenci[erden

kisa r‘oporlor hazirlamasini istegebilirsiniz.
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4.76. Depodoki arunleri Her[erine gerlestirir‘.
4761 UrUn[erin saklama |<osuuc|r|n| kontrol eder.
4762 Urt‘mlerin saklama |<o$uuor|no gére Herles’(ir‘ecegi rafi

belirler.

4763, Urinleri belirlenen depo rafina uygun aracla yer-
lestirir,

o Uriin cesitlerini ve szelliklerini ayrrt eder.

e Urtinlerin saklama kosullarini (s, nem, isik, guvenlik vb.) bilir
® Raf turlerini ve depo bslumlerini ayrrt eder.

o [tiket ve talimatlar okuyabili, yorumlayabilir

] Depodo kullamlan arac gereci (el arabas;, tasima kutusu

vb.) tanir ve 9(Jvenli kullanir.

o Agn“ ve hafif trunleri oglrobilir, uygun kaldirma ve tasima

hareketlerini yapar,
e Urtinleri siniflandirma ve dizenleme ilkelerini bilir
o Is guvenligi kurallarmi bilir ve uygular.
e Talimatlar takip eder.

e Calisma sirasini plonlor.
Urt]nleri Yer[es’cirigorum.

Etiketli run kutular, Granler, sinif ici raf alani, tasima ek—

ipmani (tronspolet, sepet vb.)

O retimi, hedeflenen beceri basamaklarina * Do rudan O -
re’(lm |pucunun Giderek Artirilmasi, Video Model Yon’temlgle
Ogre’um ve Firsat Ogretlml Hontemlerlm entegre ederek ya—
pllondlrlnlz Ozellikle zorlu basamaklarda AHF‘II( Denemeler‘le

Ogr‘e’um Hon{emlm kullaniniz.

Derse bos[omoclon once ogrencﬂerm d|<|<ot|n| ce|<me|< ve be—
cerinin dnemini vur‘gulomok ICIH HCPImIZ €Vd€ bOZI esgolom

VGSO Weceklerl belll’“[l Her[ere kOHOFIZ de9|l I'TWI,P Ornegln
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dondur‘moy neden dolabin icine degil de buzlugo koHor‘lz?
Ya da de’terjon kutusu ile ekmek pol(e’(ini ayni yere kogorsck
ne olur?” 9ibi QUnlUk hogotton basit srneklerle bir n bilgi

kontrold yapiniz:

Ardindan “Dogrudon ogretim Yontemi” ile bu montlgln depo—

lardaki trinler icin de gecerli o[dugunu OQII([OHIHIZ.

“T|p|<| evdeki gibi depoclo da her uriunun kalitesinin korunmasi
ve ngen[igi icin szel bir Her‘i vardir. Bizim clepocu olarak

gorevimiz:

Urtintn ne istedigini (saklama kosullarm) kontrol etmek,

O kosula uygun (dogru sicaklkta veya kuru) rafi belirlemek
Ve trint o rafa givenli bir sekilde yerlestirmektir.

Bu uc adimi dogr‘u 3op0rso|< urunler bozulmaz ve depo du-

zenli kalir®

Ardindan bir beceri bosomogl icin oqklomolar‘ Hoporok 69—
rencilere model olunuz. (Bir sit poketini géstererek *Paketin
Uzerindeki }soguktc sok[ogmlz/ yazisini kontrol edigorum“ ve

sonra soguk depogu isaret etme modeli)

Bir|<oc_ kere model olduktan sonra 6grenciler‘e “Hogdi, $imdi
sira sizde!” diHer‘ek (rehberli quulomo) Hopmolorl icin firsat

veriniz.

Uggulomogl 3opor|<en 6grencilerin gereksinim cJquugu yer—
lerde ipucu vererek onlara Borchm ediniz. Bu osomodo verilen
clestegi yavas yavas ¢e|<iniz. Bir|<0<; rehberli quuLGmc HOPJ(II(—
tan sonra C'>grenciler‘ hazir olduklarinda onlar b09|m5|z olarak

Hopmolorl icin anlendiriniz.

Sonrasinda tim beceri basamaklarini iceren karmasik Herles,—
tirme senorgolorml (kosul kontroli = raf belirleme > Herles—

tirme) Hoporok 6grenciler‘e model olunuz.

*Video Model Yontemi” ve “Agrlk Denemelerle Ogretim Yon—

’cgmi” ile call$molarln|zo devam ediniz. Becerinin asl adimlarina
(Urun Yerlestir‘me) gecildiginde 6grencilere beceri basamak—
larin 6rne|<[egen bir Her[estirme isleminin boston sond Bopmslm

gésteren bir video izletiniz.
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Videodaki beceri bosomoglmn tamanin 80PI[I$IHI bir|<o<; kere
izlettikten sonra, her basamak icin CIHr‘II( denemelerle 6gr‘etimi

UHSULGHIHIZ.

érnek deneme (Raf Belirleme): \/ideo, aranin saklama |<o$u—
lunun kontrol ec|ilc|igi adimda durdurulur ve égrencilere “Simdi
bu |<|r|[90n Urdn icin dogru rafi bul” gibi o<;||< Hénergeler
verilir. Bu kismda 4-5 soniHe beklegip 6gr‘enci[er‘in tamaminin

becerigi tamamlamalarina firsat Jc<:m|8|r1|z.

AHFII< denemelerle égre’(imcle ipuclomm kullanirken ipucunun

9idere|< artirilmasi an’(emini bu osomodo kullaniniz.

Ornegin “Ko$ul Kontrold® becerisini tomomloﬂomogon veya
Jtep|<isiz kalan 6grencilere, dnce sozel olarak Hénergegi tekrar—

[05|p *Kutudaki sicaklik bilgisini oku” seklinde anerge veriniz.

Ogrencilerden hala zorlanan varsa “Kutu Gzerindeki buzdo—
labi simgesine bak” digerek dikkatlerini Qekip “Bu arin soguldo

saklanmali” cumlesini séHleHerek kendiniz model olunuz.

Ogrenciler‘den hala zorlanan varsa fiziksel Horcllm soglogorok
(elinden tutarak Grinin tzerindeki etike’(/simge[ere Hb‘nlendi—

rerek) <'jgrencinin becerigi tamamlamasini soglogmlz.

Tum beceri basamaklari icin ayni sekilde (sezel ipucu - model
ipucu > fiziksel ipucu) 'o'gretime devam ediniz. Ancak “Ungn
Aracla Yerlestirme” (Huksek raf icin merdiven/forklift kulla—
nimi) 9ibi 3U|<se|< 90venli|< gereldiren beceri bosomc@ olmasi
nedenigle bu basamakta &zellikle ipucunun giderek azaltlma—
Sl higerorsisini uggulomonlz snerilmektedir. Bu adim 9ibi kritik
9(Jvenli|< beceriler‘inde, tam fiziksel ipucu ile bosloyp en ufak
bir hata riskini ortadan kaldiran denemeler Hophldon sonra

model ipucu ve sozel ipucuno 9e<;iniz.

Becerinin 6gretimi tamamlandiktan sonra c'jgrencilere “Video—
daki |<i$i 9|c|olor| neden sogu|< depogo kogdu?, Yerle$tir‘me ya—
pcrken hongi araci kulland?* gibi sorularla 6gr‘enciler‘inizden

geri bildirim alarak c'jgre’timi 6zeﬂeginiz.

FII"SC]'J(' 6gre’cimini Q(Jnluk rutinler icinde dogcﬂ olarak uggulogl—
niz. Ornegin sinifa Heni ders motergoueri veya Biﬂecek/icecek
9e[diginde 6grencit|e “Bunlar Herine kog” Hénergesi vermeden

4-5 soniHe bek[eginiz.
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UHGF[QI’T\O[GF

Ogrenciler bu dogo[ firsati fark edip kendi[iginden ardndn pa-
ketini kontrol ec|ip dogru yere (Bu kitabi rafta dUngnce yerine
kogmok) kogugorlarso *Kitabi dikeg ve dUngn kogdun, aferin
sanal vb.”digerek bu durumu mutlaka pekistiriniz. Yopmoz[orso

ipucu Hopmclarlm soglcgorak 6gretim yapiniz.

Ogretim sonunda bgrenci collsmo kitabinin  97. sogfosmdo
yer alan pekistirme etkinliklerini UnglOHIhIZ. *Adim Adim
Yopollm” bolimundeki etkinlikleri rehberli olarak yapiniz.
*Sira Sendel”  bélumindeki etkinlikleri ise 6grencilerin

bOgImSIZ olor‘ok HOPmOlOr‘InI SOgLOHInIZ.

Evde pekistirme omouglo ailelerle is birligi Hopobilin aileler—
den C_ocu|<lor‘|n|n evde duzenli Herlesﬁtir‘me etkinlikleri Hopor‘ken
(kuru gldolorl ve temizlik malzemelerini dogru doloploro yer—

Lestirme) kisa videolar gekmelerini istesebilirsiniz.

Tum strec bogunco égrencilerin biregsel gelisimlerini dikkat—
le to|<ip edip g(Jc_lU anlerini pekistirerek zorlandiklari bece—
r‘.i_ basamaklarinda onlara biregseuestirilmis destek sogLonlz.
Ogre’tim sonunda her 69rencinin |’10n9i osomodo bog|m5|z
<_:c1l|sobildigini degerlendirmek icin gézlem formu doldurunuz,
ger‘ektiginde bir‘eHsel destek quulomolomHlo 6gr‘etimi Heniden
Bcpllqn&rlmz.

Hem 6n degerlendirme hem de 6gretim stireci sonunda go-—
zlem formlorl, beceri analizi l(OHdI, per‘formons |<c15||’( tablo—
su ve kontrol listesi kullaniniz. ABFICCI égrenci kitabinin 101,
sogfosmdold *Kendimi Deger[endirigor‘um” bosllglndo yer

alan degerlendirme aracini ugguloﬁlnlz.

Raf Her‘les’cirme oHun[om oHno’(obi[ir‘siniz. Or‘negin, urdn resim—
lerini (9|d0, temizlik, tekstil vb.) karton kutulara kogorok “Hongi
kutu hongi rafta olmali?” etkinligi Hoptlrobilirsiniz.

Gérsel siralama kartlar kullanarak 1. kontrol et — 2. rafi
belirle — 3. Herleﬁir” adimlarini 6gretim sirasinda gérUnUr bir

panoya Herles’(irebi[ir‘siniz.

Gerc_:ek urinlerle col|$modon once, maket veya oguncok

urinlerle depo Her‘le$’(ir‘me alistirmasi Hop’ur‘obi[ir‘siniz.
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UHOFleOlOF

Renk kodlama Hén’cemi kullanabilirsiniz. Gida ranlerini kirmiz:
etiketli, temizlik trinlerini mavi etiketli olarak sinflandirilabi—
lirsiniz.

Ogrencinin dikkatini top[omok icin 96rsel veya isitsel ipuclor‘l

(bip sesigle adim gec;isi) kullanabilirsiniz.

Basitten |<0r‘m0$|g0 ilkesigle 6gr‘etim p[onlonorok dnce tek Urin

tUr'L]gle ardindan |<c|r|$||< urinlerle uggulomo Bopobi[irsiniz.

Stok dizenleme ve kontrol listesi olusturma calismasi E;IGPJ('_
rabilirsiniz.

K

Raflardaki trinlerin “tretim ve son kullanma tarihi kontrolu

gc'jrevi verebilirsiniz.

Ogrencilerclen, depodo bulunan urinler icin etiket tasa—
rimi veya raf dizeni plonl hazirlamalarini istegebi[irsiniz.
Akran 6gretimi quulogarok becer‘igi baglmsz kazanan 6gren—

cilere orkodoslorlno sunum yapma sorumlulugu verebilirsiniz.

Ur(‘mleri kotegorige gér‘e siniflandirma yarismasl veya dogr‘u
rafi en hizli bulma oyunu Sibi etkilesimli etkinliklerle dgrenmeyi

pekistirebilirsiniz.

Ogrencige gerqek veya sanal depo ortaminda gézlem Hop’u—
rarak trinlerin dogru Her[estirilme gerel«;elerini oqklomolorl

istenebilir.
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484, UrUnUn ombolajlomo&m yapar.
4842 UFUnU ombolojlor.

L Amboloj malzemelerini tanir.

° Ambolajlamo strecinde kullanilan arac ve ger‘e(;leri C]le“t

eder.
° UrUnU zarar vermeden tutar ve tasir.
L UrUnUn temiz ve duzenli olmasinin énemini fark eder.
L Urt‘jn bogutuno ve sek[ine uygun omboloj malzemesini secer.
o Basit Bénergeleri Jc<:1|<ip eder.

L4 El—géz koordinosHonunu kullanarak nesneye Her‘les’(irme

becerisine sohiptir.
e Calisma alanini duzenli tutar.
e Guvenli ccllsmo kurallarina uyar.

o Fkinlik cize[gesini tokip eder.

Ambolaj[omo YCIPIHOT‘UFTW.

UrUn srnekleri (tekstil kotegorisine ait urinler; kazak, pan—
Jtolon tisort, eso{mon nevresim vb) omboloj malzemeleri

(posetler bont ehketler omboloJ |<c|9|d| kutu)

Ogre’um hedeflenen beceri basamaklarina * Dogrudon Og—
retim, ||:>ucunun Giderek Artlrllmo& Video Model Yon’(emlgle
Ogre’um ve Firsat Ogretlml Hontemlerlm entegre ederek ya—
p! landiriniz. Oze le zorlu basamaklarda AHI"II( Denemelerle

Ogre’um Hon’(emlm kullaniniz.

Derse 6gr‘enciler‘in dikkatini <;e|<me|< icin farkl ombo[oj srnekleri
(kutular, seffaf poseﬂer, omboloj l«’igl’(lorl vb.) getiriniz. “Bir
{rint neden c1mbc1lc1jlc1r|z’P Amboloj sadece korumak icin midir
Sokso tanitmak icin de kullanlabilir mi?” g|b| sorular sorarak
ogrencﬂerm on blgﬂemm harekete geciriniz. Ogrencderm ver—

Cllgl cevoplar‘ uzerlnden ombo[oﬂomonln ardnd |<orumo tCl$ImCIHI
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kologlos’(lr‘mc ve tanitim acisindan nemine degininiz.

Ardindan “Dogrudon Ogretim” antemil:jle oc_||<[omo yapiniz:
“Ambolojlomq‘ arant korumak, temiz tutmak ve tasinmasini ko—

loglos’(lrmok demektir”

Sonrasinda tim beceri basamaklarini sesli d(]s(]ner‘ek net 56_

nergelerle HOPII’\IZ.

“Simdi bu cam vazoyu Poke’(legecegim (Ur‘UnU Sec_:me). Cam
ol&ugu icin balonlu noglon, bUHUk bir kutu ve koli bandina
ihtigoam var (Malzemeleri Hazirlama). \/ozogu énce balonlu
noH[ono sariyorum, sonra kutunur'w' tam ortasing, hareket et—
megecek sekilde Herlestirigorum (Urunag Yerlestirme). Kutunun
kopogml kopotlgorum ve bantla tamamen sobitligorum (Am—
bolojln Agzml Kopo’(mo). Simdi ku{ugu ollp hasar gér‘megecek
sekilde bUBUk korgo posetine kogugorum (Posete Yerlestirme).*

Her adimda 6grencilerin gézlem yapmasini ve islem sirasini

onlomolorlnl SCIgLCIHInIZ

Birkoc kere model olduktan sonra 6gr‘enciler‘e “Hogdi, simdi
sira sizdel” diHerek (rehberli quulomo) Hopmolorl icin firsat

veriniz.

Ogrenciler uggulomolorl Hoporken gereksinim duadugu yer—
lerde ipucu vererek onlara ldordlm ediniz. Bu osomodo verilen

clestegi yavas yavas <;e|<iniz.

Bir|<o<; rehberli uggulomc Boptlkton sonra 6gr‘enciler hazir

oldugundo onlari boglmsz olarak Hopmolorl icin 36nlendir‘iniz.

Beceri adimlarina gec_:ildiginde, beceri basamaklarini érnekle—
yen bir video izletiniz. Videodaki beceri bosomoglnln tUmadnin

Hop|h$|n| birl«:l(; kere izletiniz.

Her bir basamak icin “AHr‘Ik Denemelerle Ogre’(im” Hén’(emini
UHSU[OHIDIZ.

érnek Deneme (Ambolajm Agzml Kopatmc): \/ideOHu am-—
bolojln I(OPOJ(I[I'T]OSI adiminda durdurun ve 6grencilere “Simdi

ombolojm ogzw bonﬂo/kopoty 9ibi o¢||< Hénergeler veriniz.

Bekleme Siresi: Bu kismda 4-5 soniHe bek[egip 6grencilerin

tamaminin becer‘igi tamamlamalarina firsat J(ClnIHInIZ.
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ipucunun Giderek Artirilmas:: Ambolojlomo becerisini ta—
momtogomogcn veya Jcepldsiz kalan 6gr‘encilere bu osomo&o

ipucunun giderek artirilmasi Séntemini uggulogmlz.
Sézel ipucu: Yénerge tekrarlanir (Bonﬂo/Kopot).
Model ipucu: Ogre’(men “Ambolojl nasil kopot’uglmo bak" di-

gerek mo&el olur.

Fiziksel ipucu: Fiziksel HCIr‘CIIm soglogorok (elinden ’(utup bandi
ombolojo Hops’urmosmo Hordlm ederek) becerigi tamamlamas

sog[onlr.

Guvenlik Odakli Basamak: Ambo[oj[omcldo mokos/blcok gibi

kesici aletlerin kullanimi varsa bu bosomog| 30|<se|< 90venli|<
ger‘ek’cir‘en bir basamak olarak ele aliniz. Bu tur kritik ngenlik
becerilerinde, hata riskini ortadan kaldirmak icin tam fiziksel
ipucu ilq boslowp denemelerden sonra model ve sézel ipucuno

geciniz.(|Pucunun Giderek Azaltlmasi)
F{rsot 6gretimini gt'Jn[(Jk rutinlerde dogol sekilde uggu[otjlmz.

Or‘negin sinif icinde Hopllon etkinlik sonunda el isi Uquleri—
nin korunmasi veya tasinmasi gerektiginde 6grencilere *Urinu
tosmodon once ne yapmamiz gerekigor?” 9i.bi anergeler ve—
rerek dogo[ bir 69r‘e’(im firsati sogLonlz. Ogr‘enciler bu du—
rumu fark ec]ip |<enc|i[i9inc|en omboloj[omo sirecine bosllgorso
\\Kutugu hemen getirdin ve Urunt dikkatlice Herlestirdin, cok
9026“” ditder‘ek bu dovronl$| pekis’cir‘iniz. YopomoHon 6gr‘enciler‘
icin ipucu vererek sireci Heniden 6gre’(im firsatina dénusti—

rinlz.

Tum slrec bogunco 69rencilerin biregse[ farkliliklarini dikka—
te aliniz. Zorlanan 6grencilerle bos veya dogomkh kutularla
pr‘o’(i|< yapiniz. Bog|m5|z calisan 6gr‘enciler‘[e ombolojm estetik
ydnine (katlama dUngnlUgU, stsleme uyumy, etiket Hertesimi)

OCICII(LCInInIZ.

Strec icinde gérsel ipuc;lorl k\Burcu:p katla, Etiketi burogo ya—
PI$‘tIr‘” gibi HCIZIlI ya da resimli kartlar) kullaniniz.

Etkinligin sonunda 6grencilerin HCIPJ(IgI ombo[ojlorl sinif iginde
sergi[eginiz. Bég[ece 6grencilerin 629(Jven gelisimini destek—
LeHebiLir‘, 6gr‘encige urinle ili$|<i[endir‘ilmi$ mesleki sorumluluk

bilinci kazandirabilirsiniz.




96

.

C::)nerilen .
Ogrenme—ogre’cme

S(Jrec;leri

éner‘ilen

Degerlendirme

Sﬁr‘egleri

Ogretimsel

UHOFlOmOlOF

ogretim sonundo, 6grenci c_ohsmo kitabinin i[gili sogfosmdo
yer alan pekis’(irme etkinliklerini UnglOHIhIZ. “Adim Adm Ya-

Pohm” balumindeki etkinlikleri 6grencilerinizle rehberli olarak

BCIPIHIZ.

*Sira Sendel” bslumindeki etkinlikleri 6gr‘encilerinizin nglmSIZ

OLCII‘CII( uggulomolorlnl SOglCIHInIZ.

Evde pekistirme cmoaglo C'>grenci[erc|en sobyn, cleﬂer, kupo vb.
basit tranleri ombolojlomolomm isteginiz. Ogrencilerin ilerle—
melerini bir‘eHse[ gelisim c_izelge[erigle to|<ip ediniz. KU(_:UI( ba—
sarilarini “Horiko, bugUn ombolojl tek basina kopottln!” digerek

sozel pekistirec;lerle destek[eginiz.

Hem &n deger[endirme hem de 6gr‘etim streci sonunda
gbzlem {ormlorl, beceri analizi |<05c||, performons l(OHIJ(
tablosu ve kontrol listesi kullaniniz. ABI"ICCI égrenci kitabinin
108. sa gfosmcloki “Kendimi Deger[endir‘igor‘um” boshglndo yen

CI[GI’\ degerlendirme aracini UHSU[OHIHIZ.

Ambolojlqmq strecinde kullanlan temel arac gerecin (mokqs,
bant, kutuy, poset, etiket) ve urun turlerinin (sabun, kurobige,
kalem vb.) fotogr‘oﬂor‘lm iceren kartlarla eslestirme oyunu oy-

natabilirsiniz.

Ornegin 69r‘enciden “sabun” kartini bulup \\kutuHLo” eslestir—
mesini is’(egebilir‘siniz.

Ambolajlamo strecinin adimlarini gésteren sirali kartlar ha-
zwlaaobilirsiniz.

1. Malzemeleri hazirla

2. UrUnU kutugo/posete Herlestir

3. Ambo[ojl kopo’(
4. Etiketle
5. Kontrol et

Bu kartlar renklendirebilirsiniz (Guvenlik adimlar kirmizi renk—

le vur‘gulonobilir).

Basamaklari akilda tutmak icin kicuk ritmik Hénergeler kulla—

nabilirsiniz: “Ku’cugu ac, drind |<08, bandi cek, etiketi koH!”
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Bu ritmik tekrar, islem sirasini kalici hale getirir.
Gercek ambalaj malzemesine gecmeden snce;
® Rerkli kagtlarla “katlama kapatma” calismas,
e Oyuncak urtnlerle prova ambalajlama,

e Bos kutularla “dogru bogut secme” etkinlikleri HOP‘tIr‘CI—
bilirsiniz.

Ggrenciler‘den, farkli trinler icin uygun ombolaj turlerini (gldo

- Plos’(ik tekstil — kag.t) arastirmalarini istegebilirsiniz. Og—

rencilerin bu[dugu bilgileri poster veya kisa sunumla orl«:&os—

[omglo p03l0$molor|n| soglogobilirsiniz.

Amboloj sty bilgileri (Uretim J(ori.|'.1i, logo, icerik) tantan mini
etiket tasarimlari Boptlr‘obilirsiniz. Ogrencilerden kendi “marka
adlarin” olus’(urup ombolojlorlno Her‘les’(irmelerini is’(eHebiLir—
siniz.

Ogrencilerden omboloj hatalarinn nasil tespit edildigini gos—
teren kisa bir “c‘jgre’tici video” hazirlamalarini istegebilirsiniz.
Videoda bantlanmamrs, egri koponmls. ya da Honhs etiketlenmis

srnekler Uzerinden 6grenciHe farkindalik kazandirabilirsiniz.

Bog|m5|z collson 6grencilerden, orkodoslorlno model olarak
ombolojlomo adimlarini Sbstermelerini istegebilirsiniz. “Bir |<i$i
ardn Berlestirir, digeri kopotlr, bir digeri etiketler.” seklinde is

balumi yapip e|<ip cal|sm05| Hop’urobi[ir‘siniz.

Moliget analizi Hoptlrobilirsiniz. Ogrencilerden omboloj mal-
zemelerinin (kuty, bant, dolgu) birim mo[igeﬂerini hescp[omo—
larini ve égrencilerin en uygun mo[igeﬂi Poke’(leme cozUmunu

belirlemelerini soglogobi[irsiniz.

Cevr‘e dostu cszmler or‘os’(lrmolor‘ml sog[ogobilirsiniz. Gele—
neksel omboloj malzemeleri Herine cevre dostu (Seri dénUs—
turalmas, bigolojik olarak porqolonobilir) alternatifleri arastir—

malarini ve uggu[omolorlnl is’cegebilirsiniz.




Meslek Alani/Dal

Hedef ve Hedef

DOVI"OI’\I$[CII"

On Kosul

Beceriler

Etkinligin /
Callsmamn Adi

Onerilen Ar‘aq
Gerec

Qnerilen .
Ogrenme—ogre’(me
o8 ‘ Strecleri

-

POZCII"LCImCI ve Perokenc]e/Sotls Domsmonhgl

521 Mogczo ici duzenleme alanlarini tanir

5211 Mogozo ic;erisinde dizenlenecek yer olarak |<osc18|

9ésterin

5212 Mogozo i(;erisinde duzenlenecek yer olarak regon[om

gés’(er‘ir‘.

5213 Mogozo iqerisinde duzenlenecek yer olarak raflar

gésterin

5214, Mogozo igerisinde duzenlenecek yer olarak depogu

gésterin

5215 Mogozc ic;erisinde duzenlenecek yer olarak vitrini

gés{er‘ir‘.

5216. Mogozo ic;erisinde duzenlenecek yer olarak kabinleri

gésterir‘.

° '\/]ogozo balumlerini CIHIF‘J( eder.

° Koso, reyon, rof depo, vitrin ve kabin 9ibi alanlarin isim—
lerini bilir.

L Mogozc iqindeki farkli alanlarin islevlerini temel dUzeHde
anlar.

o Gszlem Boporok nesneleri ve Herleri tonlgobilin

e Basit Hénlendirmelerle hareket edebilir,

o Fthinlik c_:izelgesini tokip eder,

MOgOZGmI TOHIHOI"UTT].

l\/]ogozo ortami ya da 9c'jrseli, mogozo ortaminda kasa
alani ya da 96r‘seli, mogozo ortaminda reHonlor ya da
g'c}rseli, mogozo ortaminda raflar ya da 9(’5rseli, mogozo
ortaminda c]epo ya da gérseli, magaza ortaminda vitrin

ya da 9c">rseli, mogozo ortaminda kabin ya da gérseli

Ovretimi, hedeflenen beceri basamaklarini (Koso, Rggon, chf

Depo, Vitrin, Kabin) kopsogocok sekilde “Dogr‘udon Ogretim,



(:?nerilen ~
Ogrenme—ogretme

Sﬁrec_:leri

Sabit Bekleme Sureli Ogretim Yontemi, Soru—Cevop Yontemi

ve Firsat Ogre’(imi” Héntemlerini entegre ederek HGPILGHCJIFIDIZ.
Derse baslamadan snce 8grencilerin ilgisini cekmek amaciyla:
Hic, bir magazaya gittiniz mi’?

Mongcnln ic;inde neler gérdUnUz?

Markette veya mogozodo ohsver‘is Hoporken drinlerin sergi—

lendigi veya ddeme Hopt@mz Herler neresidir?

Hongi kisimlar hohr‘llgor‘sunuz?” gibi sorularla 8n bilgi kont—

rolu yapiniz.

Sinifta veya ekranda mogozo ici gér‘se[i (|<osc1, r‘of reyon, depo,

kabin, vitrin) 965’(erere|< 6grencilerin dikkatini cekiniz.

Ardindan “Dogr‘udon @gre’(im” Hén’(emigle magaza icerisin—
deki bu alanlarin (|<osc|, reyon, rof c|e|:>o, vitrin, kabin) nereler
oldugunu ve mogozo duzeni icin neden dnemli olduklarini oc_||<
ve net bir sekilde ifade ediniz.

Ogr‘e{ime *Sabit Bekleme Sureli” 6gretim antemi ile basla—

wnz.

0 Sonige Bekleme Suresi (Modelleme): Kasa gérsel kartini
965’(er‘iniz. “Bu mogozonln kasas.” Ardindan “Kasa ne ise ya-—
rar?” dige sorunuz ve hemen k\l\/|'u$’(eri[er ollsverislerini bura—

da &der” cevabini veriniz.
AHnI streci reyon, raf depo, vitrin ve kabin icin tekrorloglmz.

0 soniHe bekleme sUresiHle birkoc deneme Hopllorok dogr‘u

cevap modelleri 6grenci&e Her[esik hale 9etirilir.
4 SaniHe Bekleme Siresi

Vitrin gérselini gbsteriniz. “Bu hongi mogozo alani? “sorusunu
sorduktan sonra 4 sonige beklegip égrencinin *vitrin” demesini

bek[eginiz.
Dogru Cevap (4 saniHe ic;inc]e): Ogrenci 4 saniye i(;er‘isinde

“Vitrin” derse “Harikasin, bu alan vitrinl” gibi Pekis’cir‘ec_leri

sununuz.

Yanhs/Cevapsnz: Ogrenci 4 sonige i(;in&e cevap vermez veya
HOHLI$ cevap verirse “bu bir vitrin” digerek sonraki denemeHe

gec;iniz..

99




@nerilen .
Ogrenme—ogretme

SUreqleri

Sonrasinda “Vitrin ne ise quor? sorusunu sorunuz. Ogren—
c 4 saniye icerisinde Urunlemn sergdendgl gerdlr derse
*Harikasinl Vitrin  tranleri sergller Pelqstlreclerlm sununuz.
Ogrenm 4 saniye |cmde cevap vermez veya anhs cevap
verirse " Vitrin arinleri sergiler” degip mogozomn bir bosl«:

alan resmine geciniz.

Mogozodo kullanlan tim alanlar icin 6gretim oturumlarini

gukorldoki gibi devam ettiriniz.

Dogrudon égretim Héntemigle mogozodo kullanilan tam du-

zen[eme OLOD[OT‘I |le bu olonlor‘ln ne IS€ HOr‘OdIHOr‘InI OCII( ve

net bir sekilde ifade ediniz.
Ardindan  kitabin 112, say fasindaki “Adm Adim quohm”

I(ISFT]IHCIG bulunon MO aza |CI DUzen[eme Alonlorlnl

Gbsterecegim.” etkinligini 6gren0|ler|n acmasini is{eginiz.

iU< es[eme bosomogmdoki 6rnegi (regon) 9ésterere|< “Bakin
bu bir |<oso, burada kasa yaziyor ve bu da kasa resmi. Bir ok

<;izere|< esligoruz” diger‘ek 6gr‘enci[ere model olunuz.

Bir|<oc kere model olduktan sonra 69rencilere “Hogdi simdi
sira sendel” leerek (rehberli quulomo) Hopmolom icin firsat
veriniz. Ogrencderm goporken gerekswm dquulerl Herlerde
ogrencdere ipucu vererek onlara HCII"Cllm ediniz. Bu osomodo
verilen des’(egi yavas yavas (;e|<iniz. Birl(oc; rehberli UHSU[OH’]O
Hop’cll(’ton sonra 6grenciler hazir olduklarinda bog|m5|z olarak

Bopmolorl icin Hénlendiriniz.

Mogozo ic;erisindeki her bir duzenleme alani (I«Jso, reyon, rof

depo, vitrin, kabin) icin bu osomo[orl tekror[oglmz.

Firsat 6gretimini gu'n[ijl( rutinler icinde dogol olarak uggulo—

BIHIZ

Atolge veya okulda “mini magaza |<oseS| hazirlanarak égren—
cilerin alanlari tanimlamalarini |cheH|n|z Ogrenaden Regon—
lara hongl drinleri |<oyor‘|z'P Kasa neredeHch 9|b| sorularla
dogol ’(epkiler aliniz. Eger 6grenci |<0505| veya reyonu ken—
diliginden dogru g(‘jsterirse aninda “Evet, dogru! Orasi kasa
balumu, tebrikler!” diHer‘ek égrenciyi pe|<i$tir‘iniz:



@nerilen .
Ogrenme—ogre’cme

Sﬁreqleri

Onerilen

Degerlenclir‘me

Sureqleri

C“)gretimsel

Uﬂorlomolcr

Ogrenme&e |<ol|C|l|g|n olustugundon emin olduktan sonra ge—
nelleme omocglo elinizde bulunan gér‘sel kartlardaki mogozo
resimlerini degistiriniz (BUHUk bir market kasasi yerine butik
mogozo kasas gibi). AHI"ICO 6grencilerden (|<oso, reyon, rof
clepo, vitrin, kabin) listesinden farkli mogazolor‘da (9iL:Jim, 9ICICJ,
elektronik) bulunanlarin fo’cogroﬁnl cekmelerini isteginiz. BE)H—
lece c'jgrenciler farkli turde mogozo ici dizenleme alanlarini

‘tOﬂIHOI"OI( geneuemelerine HCII"CJImCI OlUﬂUZ.

Ogretim strecinin sonunda égrenci etkinlik kitabinin 113. say-
fasinda yer alan “Sira Sende!” bosllglnda bulunan etkinlikleri
ise égrencilerinizin ngImSIZ olarak (kendi kendine uggulomo)

SCIPmCIlCII"InI SOgLOHIhIZ.

Hem &n degerlendirme hem de b’gretim stireci sonunda 96—
zlem formlary, performons l(CIHIJ( tablosu ve kontrol listesi
kullaniniz. AHr‘lco 6gr‘enci kitabinin 114 sonosmdol(i “Kendimi
Degerlendirigorum” bosllgmdo yer alan deger‘lenclirme aracini

UHgU[OBInIZ.

Magoza alanlarinin (|<osc1, reyon, ro‘E d_epo, vitrin, kabin) fo—
’(ogroﬂorlm ve bu alanlarin islevler‘ini (“*Uran 6denir‘, ardn ser—
Silenir, Urdn depolonlr”) iceren kartlari kullanarak eslestirme

oyunu oHnatobiLir‘siniz.

Ornegin, bgrencic]en *Kasa” fotogroﬂnl bulup “Ur(‘m sdenir”

kartlglo eslestirmesini isteHebilirsiniz.

Sinifta basit bir magaza maketi (kasa, raf reyon, depo, kabin,
vitrin balumleri iceren pano veya masa duzeni) olu$’(urobilir‘,
6grenci[erden bu bslumlere kicuk kartlar veya etiketler yer—

lestirmelerini istegebi[irsiniz.

Ornegin: “Raf neredegdi? Simdi raf etiketini dogru yere ya—
Pl$tll"dllm.”

Sinifta mogozo balumlerinin gbr‘sellerini farkl Herlere osobilir,

égretmen *Kasa nerede?” dediginde 6grenciden dogru balu—

mu gb‘stermesini istegebilirsiniz.

Dogru cevabi buldugundo sézel pekistirme “A{erin, |<osc18|
dogru gésterdin!ﬂ Hopobilirsiniz.
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égre{imsel

Ugorlomolor

Alanlarin isimlerini ve islevlerini iceren basit ritmik tekerlemeler

olusturabilirsiniz:
Kasa ddeme Heri, reyon arunleri sergiler,
Depo saklar, raf dizilin, vitrin distan suslenir!

Bu sogede bgrenciler alanlari hem ad hem islev olarak daha

|<ol03 hatirlarlar.

Ogrencilerden vitrin veya clepo 9ibi bir mogozo alanini se—
c_ip orkodos[or‘lno bu alanin gbrevini, kimlerin kullondlglnl ve
neden &nemli oldugunu anlatan kisa bir sunum hazirlamalarini
istegebi[irsiniz.

Ogrenciterden evlerinin 80|<|n|ndc1|<i bir mogozogl zigoret edip
|<osc18|, regon[om, vitrin veya kabinleri fotogroﬂomolomnl ve

ertesi gun sinifta pog[csmolor‘lnl istegebilir‘siniz.

Ogrencilerle *Benim Mogczom” adli bir mini video etkinligi
Hopobilirsiniz. Her égr‘enci “Burasi kasa. Burada mUs’cer‘iler‘

ddeme Hopor.vb.” cligerek farkli bir tanitabilir.

Ogr‘encilerden grup c_:ohsmosglo karton, renkli kag|t ve eti—
ketler kullanarak kendi magaza maketlerini olusturmalarini ve

alanlar dogru sekilde Herlestirmelerini istegebi[irsiniz.



Meslek Alani/Dal

Hedef ve Hedef

DOVI"GnI§lOI"

On Kosul

Beceriler

Etkinligin /
Cal|§mon|n AClI

Onerilen Ar‘at_:
Gerec

(:?nerilen .
Ogrenme—ogretme

Sﬁreqler‘i

Pazarlama ve Perakende/Satis Don|$monl|gl

531 Kasa c_:evr‘esindel(i eksik urunleri tamamlar,

5311 Kasa cevresindeki eksik urinleri JtespiJc eder.
5312, Eksiklik durumunu belirledigi urinleri depodon bulur.

5313 Depodon buldugu Urind kasa (;evresinde i[gili kisma
kogor.

e Kasa c;evresinde satlan arinleri oHn*t eder.
e Urunlerin kasa cevresindeki Her‘lesim duzenini OHII"J( eder.

L Depo ic;indeld uranlerin Her‘lesim dizenini ve ilgi[i balumleri

OHII"J( eder.
e “Eksiklik® durumunu OHII‘J( eder ve tespit eder.

e Motor beceri gerektiren hareketleri (Grun tasima, egilme,

uzanma) yapar.
o Gorev talimatlarini/kontrol listesini J(o|<ip eder.

L Urt‘jnleri dogru rofo/sergi alanina Herlestirmegi CIHIFJ( eder.

Kasa Cevresindeki Eksikleri Tomomhgorum.

Kasa OLODI, kasada satisa Hordmm olarak kullanlan drinlerin
listesi, kasada satisa Horchmc:l olarak kullanllan arinler(alisveris
poseti, fis/fatura rulosu, zimba teli, kasa kalemi, iade fisleri, he—
d|He pokeﬂerl, hedlﬁe cekleri, kasa 6nu trinler (anahtarlik, toka,
piL sakiz vb.), drun listesi/urin plonogroml, arin tasima sepe’ti

veya kutusu

Ogretlml hedeflenen beceri basamaklarini (Kasa cevresindeki
eksik Grinleri tespit etme, depodon bulma ve |lg|l kisma kOH_
ma) kopsogocok sekilde Do rudan Ogretlm Yontemi, Video
Modelle Ogretlm Video |pucu ile Ogre’um |pucunun Gide—
rek Azol’ulmosgl Qgrehm ve Es Zamanli |pucu3l Ogre’(lm
Hon’(emlerlnl entegre ederek 3op|lond|rm|z Ogzellikle becerinin
tespiti ve depodo dogru trand bulma asamalarinda 05r||< de—

nemelerle égretim HGI([O$ImlOr‘InI kullaniniz.

Derse bos[omodon once, 6grenciler‘in dikkatini ¢e|<me|<, bece—
rinin  édnemini vurgu[omok ve on bilgilerini harekete gecirmek

icin 69rencige: Kasada bir musteri ddeme Hopor‘ken veya iade




(::)nerilen .
Ogrenme—ogretme

Sﬁregleri

Hoporken |’10n9i malzemeleri kullaniriz? Hongi e$8c|Lor|m|zm

strekli dolu olmasi 9er‘e|<ir?” gibi sorular sorunuz.

Ardindan “Dogrudon Ogretim” antemigle eksik tespiti, c]epo—
dan dogru urind bulma ve ilgili yere kogmo i$lemlerinin kasa
is[egisinin sUrekliligi icin Hopﬂmoy gerekenler‘ oldugunu oc;||< ve

net bir sekilde c'jgrencige ifade ediniz.

Ardindan bir beceri bosomogl icin “Simdi zmba telinin ku—
tusunu kontrol ediHorum. Kutunun ici bos. Demek ki zimba
teli eksik. kkgibi oc_||<lomolc1r‘ Hopor‘ak 'cigr‘encilere model olunuz.
Birl(oc_ kere model olduktan sonra 69r‘enciler “Hogdi, simdi
sira sizde!l” c|i5ere|< Hopmolorl icin firsat veriniz. Ogrencilerin
Soporken 9ere|<sinim dugduk[orl Her‘lerde ipucu vererek onlara
3ord|m ediniz. Bu o$omodo verilen des’(egi yavas yavas (;e|<iniz.
Bir|<o<; rehberli uggulamo Bophldon sonra 6grenciler hazir
olduklarinda uggulomogl bog|m5|z olarak Hopmolorl icin onlari
3énlendiriniz‘ Sonrasinda tim beceri basamaklarini HGPOT‘OI(

égrencilere model olunuz.

“Agrll( Denemelerle Ogre’(im” ydntemine gec;ildiginde, beceri
basamaklarini g(’jrsel kortlor/olog siralama kartlari ile destek—
Leginiz. Becerinin asil adimlarina (eksik tamamlama) gec_:ildigin—
de beceri basamaklarini 6rne|<leﬂen bUHUI(, renkli ve 9erc;e|<—
ci fotogroﬂorm (OLOH Slrolomo Kartlar) bulundugu bir akis
semasi kullaniniz. “Depodon Urina Bulma” odlmlndo, beceri
bosomoglnln gér‘seli 9és{erilir‘ ve 6gr‘encilere “Simdi depodoki
ﬂs rulosunu bul ve al” seklinde oldul«;o <:|<;||< Hénergeler veriniz.
Bu kisimda 4-5 sonige bek[egip 6grencilerin tamaminin bece—

r‘iHi tamamlamalarina firsat ’(oanmlz.

AHml( denemelerle 6gretimde, zorlanan 6grencilere veya ’cep—
kisiz kalan égrencilere ipucunun gider‘ek artirilmasi Hén’(emini

I(U“Oﬂlnlz.

Ornel« Fi$ rulosunu bulma becerisini tomomlogomoﬁon ('jg—

rencilere:

Sézel ipucu: Once sézel olarak Héner‘gegi ’(ekror‘loglp “De-

podo fis rulosunu bul” sek[inde ifade ediniz.

Model ipucu: Ogrencilerden hala zorlanan varsa dogru rafa

giderek ve rulogu Séstererek kendiniz model olunuz.



Qnerilen .
Ogrenme—ogre’cme

Sﬁreqleri

énerilen

Degerlendirme

Sﬁregleri

Fiziksel ipucu: Ogr‘enciler‘den hala zorlanan varsa fiziksel yar—
dim soglogorok (elinden tutarak dogru rafa Hénlendirip ruloHu

olmcsmo HCIr‘Cllm ederek) becerigi ’comcmlomosml SCIg[CIHInIZ.

Firsat 6gretimini QUnlUk rutinler icinde c]ogcll olarak utjgulo—

yiniz. Gunluk oté[ge etkinliklerinde, 6grencilere firsat sununuz.
Ornek:
*Kasanin Honlndoki kalem (;ollsmgor‘.” > Ogr‘enci fark ediP

yenisini getirirse hemen pekistiriniz.

“Fis rulosu bitmis.” > Ogrenci kendiliginden degis’(irigorso

“Horil«:, eksik trunt tamamladin” deginiz,

Ogr‘enci fark e’tmiHor‘so 6gr‘e’(men dogol ipucu verir: “Fis (;||<—

modl, sence neden olabilir?”

Ogr‘etimin her asamasinda 9L'Jvenli|< kurallarina dikkat etme—
lerini isteginiz. Depodo urinleri alirken veya toslrken “Aglr

kaldirma, dikkatli tasi® gibi basit aciklamalar yapiniz.

Ogretimin sonundo,. F‘igrencilere “Depodo dogru arund bulmak
icin neye baktin? Urdnu rafa kogarken neye dikkat ettin?*
g|b| sorularini sorunuz, geri bildirim alarak 69r‘e’cimi C')ze’tleginiz.
Ogretim strecinin sonunda <'jgrenci kitabinin sogfcsmdo yer

alan pekistirme calismalarini uggulaglmz.

*Adm Adim Yopallm“ boshglndo bulunan etkinlikleri égrenci—
lerinizle birlikte rehberli olarak (égretmen esliginde) yapiniz.
*Sira Sende!* bosllglndo bulunan etkinlikleri ise égrencilerinizin
bog|m5|z olarak (kendi kendine uggulomo) Bopmolorlm scg[03|—
niz. Becerinin |<0[|C|ng|n| soglamak icin 6gretimi, gercek is orta—
mini taklit eden bir otblgede veya okul marketinde dizenli ola—
rak tekrar eclere|<, olumlu dovromslarl “Horiko, dogru ardnu
hemen buldun!* gibi sézel pe|<i$tireclerle destek[eginiz. AHI"ICO
is birligi Hopllon isletmelerdeki 3e’t|<ililer[e is birligi quorok bu

becerilerin 9er¢e|< is ortaminda da geneuenmesini sogloglmz.

Hem &n degerlendirme hem de 6gretim stireci sonunda go-—
zlem {ormlcm, beceri andlizi kogch, per{ormons |<c18|’t tablosu
ve kontrol listesi kullaniniz. Agmco égrenci kitabinn  122.
sogfcsmdaki “Kendimi Degerlendirigorum” bO$l|g|ndo yer

alan &eger[endirme aracini UHSU[OEJIF\IZ.
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Ugorlomalor

Basamak Kartlari ile Zincirleme Ogretim Kasa cevresinde
HOPI[OCOI( islemleri gosteren sirali , resimli kartlar (1. Eksik
urint fark et — 2. Depogo Sl’( -3 Urunu getlr — 4. Ye-
rine koH) hozw[ogobhrsmlz Ogrenoden her adimi tamam-
lod@mdo karti cevirmesini veya kaldirmasini |s{egeb|l|rsm|z
Gérsel |pucu Panosu Kullanimi: Kasa cevresinde malzemelerin
bulun&ugu Herlem gosteren “*Posetler burada, zmba kalemin
Homndo “seklinde etiketli fotogrof panosu olusturabilirsiniz
Ogrena e|<5||<h9| fark ettlglnde bu panoya bakarak dogru

|<onumu hCI‘tII"lCIHGb [Ir‘

Eslestirme Etkinligi: Ogrenciler‘den ardn gér‘selleri *zimba,
Pose’c, fis rulosu vb.” ile “kasa ong, kasa <;e|<mecesL clepo—
daki raf” 9ibi yer gérseuerini es[esfirmelerini is{egebilirsiniz.
Yovos Ce|<im Modelleme: Her beceri adimini yavas ve abartli bir
bicimde 9c’>s’tereb'lirsiniz ZImlDOHI ohgorum simc|i kasanin yanina
kogugor‘um leerek sozel ve 9orsel modellemegl birlestirebilirsiniz.
Gérsel Kontrol Listesi: Ogr‘encmln kasa cevresini kon{rol et—

mesini kolaylastirmak icin “kontrol listesi” hazrrlayabilirsiniz.
W4l Zimba yerinde mi?

L4 Poset dolu mu?

L4 Fis rulosu takili m?

Stok Takibi Simiilasyonu: Ogrenciden eksik trtnlerin bir lis-

tesini tutmasini, stok kontrol c;izelgesine “azalan urinleri” not
etmesini is{egebilirsiniz.

Zamanli Gérev Collsmclam: Ogrenci[ere *3 dakika ic;inde
kasadaki eksikleri tamamla” gibi zaman sinirls gérevLer vere—
bilirsiniz.

E|< Gérevlendirmesi: Ogrenalere *kasa sorumlusu” roli

vereblllr‘swz OSI"GDCI &lger‘ Gr‘l(CIdOSlOf‘Inlh collsmolorlnl gOZ_

lemler ve onlara eksiklerini hatirlatir

Farkl Magoza Senarﬂolqu: |<|rtosige, morket, hedigelik esya
gibi farkli tirde mogozo senorgolorl Hozmlogorok égrencinin

9enelleme becerisi gelistir‘mesini soglogcbilirsiniz.

Diji’col. Envanter Uggulomosu Ogrenciden tablet veya bilgi—
soHordo dﬂi{ol stok listesi tzerinden sanal eksikleri tamamla—

masini is’(egebilir‘siniz.



Meslek Alani/Dal

Hedef ve Hedef

DOVI"OI”II$I.0I"

On Kosul

Beceriler

Etkinligin /
Collsmanln Adl

Onerilen Arag
Gerec

@nerilen .
Ogrenme—ogre’(me

Si]rec_:leri

PCIZCII"[OI’T\O ve Perokende/So’cls DOnI$mOnllgl

542 Regonu duzenler.

542 Regono belirtilen miktar kadar drin koHor.
5422, Reldondo bulunan son kullanma tarihi geg:mi$ arinleri

ayirir.
5423 ReHonun zeminini posposlor‘

5424, Regonlordoki urunlerin tozunu uygun malzeme ile alir

5425, Regonlardoki urinleri duzenler.
5426. Regondo ﬂgot etiketi o[moHon rinlere figo’t etiketi

Herlestirir.

° Ogrenciler mogozo reHonlormm genel diizen yapisini tanir,

o Uranleri (r‘eHondo satilan) ayrt eder.

e J[emizlik malzemelerini OHII‘J( eder.

° FiHo’( etiketlerini ayrrt eder.

o SOHI[CII"I ayrrt eder.

e Son kullanma tarihlerini okur ve ayrrt eder.

e Motor beceri gerektiren hareketleri (tasima, posposlomo,
silme) yapar.

e Temel temizlik ve hﬂgen kurallarina osinochr.

o [tiket Hopl.s,’urmo 9ibi ince motor hareketleri yapar.

° Doglmk ve dizenli arasindaki farki CIHIFJ( eder.

o is akisi sirasini Jtc1|<ip eder.

° i$ ngen[igi kurallarini bilir

Regon DUzenLiHorum.

Ur‘Unler‘, paspas ve temizlik |<ov05|, toz alma bezi, barkod oku—

yucy, etiketler

Ogre’(m hedeflenen beceri basamaklarini kopsoHocok sekilde
Dogrudon Ogre’um |pucunun Gderek Artirilmasi, AHI"II( De-
nemelerle Ogrehm ve Firsat Ogretlml Hon’cemlemm entegre

€d€l"€l( HCI PI[CIHCIIr‘InIZ
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(::)nerilen .
Ogrenme—ogre’tme

Sﬁregleri

Derse bo$lomodon once, bgr‘encilerin dikkatini c_e|<me|< ve be—
cerinin dnemini vurgulamdk ve én bilgilerini kontrol etmek icin
su sorular sorabiliriz:

Regondo urinler nasil durmali?
Bir drun bittigin&e ne Sopomz?

Tozlclnmls urinleri 96rdUgUmUzde ne Hopmohwz? Markete
veya mogozogo gir‘digimizde, aranlerin dizili o[dugu raflarin
duzenli ve temiz olmasi neden &nemlidir? Regon duzenlemek
icin hongi gérevler‘i HOPOF‘IZ?

Ardindan “Dogr‘udon Ogr‘e’(im” Hén’(emigle reyonun temiz,
duzenli ve stoklarin eksiksiz olmasinin muUsteri memnunigeti ve
so’us[or‘ icin dnemini, bu hedeflenen islemler‘in (uran |<on0, son
kullanma tarihi kontroly, temizlik) reyon duzenlemek icin HOPIl—
masi gerekenler oldugunu oc||< ve net bir sekilde ifade ediniz.

Ardindan bir beceri bosomogl icin oc_:||<lomolor‘ Hopor‘ok 69—
rencilere canli model olunuz. Ornegin urinleri duzenleme
bosomog| icin: “Bokln, andeki trunleri elimle c;eker‘ek duz bir
hizogo getirigorum ve etiketin Gzerini kopotmlgorum.ﬂ Birkac
kere model olduktan sonra 6gr‘encilere “Hogcli, simdi sira siz—
dg! digerek (rehberli uggu[omo) gopmolorl icin firsat veriniz.
Ogrenciler quulomogl L:Joporken gereksinim dugduklorl yer—
lerde ipucu vererek onlara HCII"ClIm ediniz. Bu osomodo verilen
des’(egi yavas yavas (;e|<iniz.

Bog|m5|z Unglomo: Birkoc rehberli quulomo Hoptlldon
sonra bgrenciler hazir olduklarinda boglmsz olarak Sopmolorl
icin onlari Hénlendir‘iniz. Sonrasinda tum beceri basamaklarini
Hoporok 6grencilere model olunuz.

“Agmk Denemelerle Ogretim” ydntemine gec;ildiginde, bece—
ri basamaklarini olog siralama kartlar (gercekc_i {o’(ogr‘oﬂor)
ile destekleginiz. Becerinin asil admlarina (Regon Duzenleme)
gec_:ildiginde, beceri basamaklarini 6rne|<leHen bUHUk, gerc_:ek—
ci {otogr‘oﬂorln (Olog Siralama Kartlar) bulundugu bir o|<|$

semasl kullaniniz.
Son Kullanma Tarihi Kontroli
Or‘nek Deneme (Son Kullanma Tarihi Kontrold) odlmmdo, be—

ceri bosomogmm 9<'jrseli gésterilir ve égrencilere “Sim&i re—
Hondoki urinlerden son kullanma tarihi gec_mis olanlar on”



C::)nerilen .
Ogrenme—ogre’cme

S(Jrec;leri

gibi oldul«;o 0(_:||< Héner‘geler‘ verilir. Bu kismda 4-5 sonige
beklegip 6grencilerin becerigi tamamlamalarina firsat Jt<:1n|3|n|z.

“AHI"II( Denemelerlel Ogre’tim” de, zorlanan veya tepkisiz
kalan 6gr¢nci[ere \\|pucunun Giderek Artirlmas’” Héntemini
kullaniniz. Ornegin son kullanma tarihi 9ec;mis arind bulma
becerisini ’(omomloHomoHon 6grencilere:

Sézel ipucu: Yénergegi snce sozel olarak tekrorloglp
tarihlere bo|<, gec_mis olani ayr $e|<linde Hénerge veriniz.

Model ipucu: Ogrencilerden hala zorlanan varsa bir Grind
allp tzerindeki tarihi gosteriniz (hentz gecmenmis bir tarih).
Ardindan hatali bir urine boklgormus 9ibi Hoporok kendiniz

mode[ OlUﬂUZ.

Fiziksel ipucu: Ogrencilerden hala zorlanan varsa fiziksel
gor‘dlm sogloHorok (elinden tu’(up bir Grintn Uzerindeki tarihi
okumasina Bordm ederek) becerigi tamamlamasini SOQ[OHIHIZ.

Temizlik kimgosouormm kullanimi (Pcsposlomo, toz alma) veya
oglr/klrllobilir urinleri tasima gibi kritik 9Uvenli|< becerilerinde
ipucunun 9ic|ere|< azaltlmas hiaerorsisini uggulomonlz dneril—

mektedir.

Becerinin b‘gretimi tamamlandiktan sonra 6grencilere, reyona
neden belirtilen miktardan fazla drin konomollglz? veya toz
alirken hongi malzemegi kullandik? gibi sorular  sorarak
c'jgrencilerinizden geri bildirim aliniz ve 69retimi 6zeﬂeginiz.

Flrscl’(“égre’(imini SUnLUk rutinler icinde dogol olarak UHSUlGHI—
niz. Ogretim suresi bogunco simU[osHon reyonunu duzenli
Q.lorok bozunuz (urunleri  karistiriniz,  etiketleri  cikariniz).
Ogrenci kendiliginden bir r‘eHondoki bozuk[ugu fark e’(tiginde
(beklemesiz firsat) bu durumu reyonun dCIgInII( oldugunu fark
ettin ve duzelttin, aferin sanal diHerek pe|<i$tiriniz.

Beceri basamaklarinin kalici olmasi icin b‘gre’(imi, mumkiinse
okul otélHesi ve gerc;ek morke’t/mogozo ortamlarinda dizenli
olarak tekrar ediniz.

Allelerle veya ilgili is Heri Héneticilerigle is bir[igi Hoporok bu
becerilerin ev/is ortaminda da genellenmesi ve kullanilmas icin

firsatlar HCIr‘CltllmClSIhl SOQ[OHIHIZ.

Ogretim strecinin sonunda 6gr‘enci kitabinin 125. sayfasinda
er alan pekistirme qollsmolomm UHSUlOHInIZ. “*Adm Adim
Yopollm” bo$llglndo bulunan etkinlikleri 6grencilerinizle birlikte
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bnerilen
Ogrenme—ogre’(me

Siirec;leri

bnerilen

Degerlendirme

SGregleri

égre’timsel

UUOI’lOmOlOI"

rehberli olarak (6gr‘e’(men e$liginde) yapiniz. “Sira Sendel”
bosllglndo bulunan etkinlikleri ise 6grenci[erinizin boglmsz
olarak (kendi kendine quulomo) HCIPmOlCII"InI soglowmz. Bu
becerilerin kalici olmasi icin 6gretimi, otélgede ve gercek is
ortaminda dizenli olarak tekrar ederek olumlu davranislar:
“Horiko, tim reyonu dogru ve hizli bir sekilde posposlodm!“
biciminde s&zel pekistireclerle destekleHiniz. AHF‘ICCI ailelerle is
bir[igi Hopor‘ok bu becerilerin ev ortaminda da geneuenmesini

soglowmz.

Hem 6n degerlendirme hem de 6gretim streci sonunda 962—
lem for‘m[or‘l, beceri analizi l(CIHdI, Pemcor‘mons l(OHIJ( tablosu
ve kontrol listesi kullaniniz. Agnco ogrenci kitabinn  132.
sogfosmdoki *Kendimi Degerlendirigorum” bO$LIgIhC|CI yer

alan degerlendirme aracini quulonQ.

Adlm KOFthI"I (SIFCll.I Gér‘sel Rehber): Her reHon dUzenleme

adimini (Gran Herlestirme, toz alma, etik_etleme vb.) gosteren
resimli adm kartlar hozmlogobilirsiniz. Ogr‘enciden her adimi
tomomladlglndo karti cevirerek stureci ’(okip etmesini istegebi—
lirsiniz.

Gélgeli Yerle$im Soblonu Kullanim: Rof reyon ve drdnlerin
8erlestirilmesi gereken alanlarin altina Grin gélgeleri veya fo—
togr‘oﬂor Hoplstlrorok égrencinin arunleri dogr‘u Berlestirme—
sini koLoH[os’urobilirsiniz.

Renk Kodlu Etiketleme: Her trin 9rubuno (glclo, temizlik, koz—
metik) farkli renkte etiketler kogorok hongi arindn hongi rafta
olmasi gereldigini gérsel olarak desteklegebilirsiniz.

Basit Kontrol Listesi: Raf dolu mu?, etiket var mi?, toz var
mi?” 9ibi uc maddelik kontrol listesi hozw‘logor‘ok 6gr‘encinin
her admda kendini degerlendirmesini soglogobilirsiniz.

Rendon Dizeni Tasarimi (Kreatif Gérev): Ogrencilere farkl
ardn gruplorl icin (brnegin Temizlik reyonu icin gérsel qekicilik
olustur”) estetik ve duzenli bir raf dizognl Hoptlrobilirsiniz

Promogﬂon / Kompongo Alani Hazirlama: Ogrenciden “in—

dirimli Urtinler” kasesi tasarlamasini ve Grinleri {igot etiketle—
rigle birlikte duzenlemesini istegebilirsiniz.



égre’timsel

Ugarlomalor

Urﬁn Ro’cusgonu: Ogrenciden Heni 9elen uranleri crkoyo, eski
urinleri dne gerlestirerek ilk giren, ilk cikar (FIFO) sistemini
quulcumcusw istegebilirsiniz.

Uri'm Sayimi ve Raf Planlama: Regondcki uranleri sayma,
eksik miktari belirleme ve c|epo lis’cesigle karsilastirma becerileri
eklegebilirsiniz.

Mﬁsteri Denegimi Odakli Diizenleme: égrencilerden reyo—
nu, misterinin koloH erisebilecegi ve Uriunleri rahat gérebile—
cegi bicimde Heniden duzenlemelerini istegebilirsiniz.
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Meslek Alani/Dal

Hedef ve Hedef

Davranlslor

On Kosul

Beceriler

Pazarlama ve Perakende/Satis Donlsmonllgl

551 Raf duzenini kontrol eder.
5511 Raflardaki trinlerin belirtilen miktarda olup olmo&glm

tespit eder.

5512 Raflardaki arinlerin son kullanma tarihini kontrol eder.

5513. Raflarin Jtemizligini kontrol eder.
5514, Raflardaki trinlerin dizenini kontrol eder.
5515. Raflardaki arinlerin ﬂHot etiketi o[up olmochglnl kont—

I"Ol ecler‘.

Ogrenciler mogozo raflarinin gene[ yapisini ve Herlesim

dizenini tanir,

Raflarda yer alan Urin 9rup[or|n| (9|do, Jtemizli|<, kozmetik

vb.) ayrrt edebilir.

Uranlerin miktar bilgisini (az, cok eksik, tam) 96rsel veya
SGHISOL olarak degerlendirebilir.

Son kullanma tarihini okugobilir ve tarihsel su’olomogl (8n—
ce—sonra) kovrogobi[ir‘.

Raf Jtemizligi icin gereken standartlar ve temizlik gosterge—
lerini (toz, leke, kir) ayrt edebilir.

Ur(]nler‘indUzenlivedoglml(dizilimler‘inibir‘bir‘indenoglr"(edebilirﬁ
Figo’t etiketlerini ’(onlgobi[ir ve etiketi eksik ya da hatali

urinleri fark edebilir.
Gézlem yapma ve kontrol etme becerisine sohiptir.

Liste veya kontrol formu 9ibi gb’rse[ moterHolleri kullanarak

kontrol sirecini J(0|<ip edebilir.

Dikkatini belirli bir alana Sén[endirebi[ir ve denetim sirasin—
da sistematik hareket edebilir.

is 9Uven[igi ve hUHen kurallarina uygun davranabilir (6rne—

gin reyon kontrolu sirasinda koggon zemin u80r|[0r|n| fark

edebilir).

Akranlar veya 6gretmenisle is bir‘ligi Hoporok kontrol su—

recini ’(omomlogobi[ir‘.

Geri bildirim alabilir ve hatali durumlari dizeltme HénUnde

davranis 9eLi$tirebilir‘.



Etkinligin /
Callgmanln Adi

Onerilen Arog
Gerec

(::)nerilen ~
Ogrenme—ogretme

Sﬁrec;leri

Raf Duzenini Kontrol Edigorum.

Raf érnegj, Urdn kutulorl, ﬁgot etikeﬂeri, tarih c;izelgesi ve érnek

son kullanma tarihli trinler, kontrol formu, toz kontrol kart

Ogre{imi hedeflenen beceri basamaklarini (Raflardaki trunlerin
belirtilen miktarda o[up olmodlgml tespit etme, son kullanma
tarihini kontrol etme, raflarin temizligini kontrol etme, raflardaki
trdnlerin dizenini kontrol etme ve ﬂ at etiketi olup olmodlglm
kontrol etme) kqpsogocok sekilde * Do rudan Ogre’(lm Yantemi,
|pucunun Giderek Azol’ulmosgl Ogre’um ve Es Zamanli | u-

cuglo Ogretlm Hontemlerlnl entegr‘e ederek SOPIlOndIr‘InIZ

Derse baslamadan once, ogrenalerln dikkatini cekmek ve bece—
rinin dnemini vurgulomak icin *Markette raflarin dizenli olmasi
neden &nemlidir? veya Bir rafta drunlerin dogr‘u durup dur—
mochgml nasil anlariz?” seklindeki gbnlenc]irici sorularla 6gren—

cilerin 8n bi[giler‘ini kontrol ediniz.

Ardindan “Dogrudon Ogretim” Héntemigle raflardaki trin
miktarin, son kullanma tarihini, temizligi, duzeni ve ﬂgo’( etiket—
lerini kontrol etme islemlerinin raf duzenini soglqmok icin ya-—
pllmcm 9ere|<enler olc]ugunu ack ve net bir sekilde ifade ediniz.
Bir beceri bosomogl icin (ornegln son kullanma tarihini kontrol
etme) aciklamalar Hoporok ogrencﬂere model olunuz. Ornek
“Bok Urdnun Uzerindeki bu tarihe (SKT) boklgorum. Bugunun
tarihinden énce mi sonra mi diHe kontrol edigorum. Eger tarih

gegmisse bu trinu raftan kaldirmamiz gerekir.”

Bir|<o<; kere model olduktan sonra 6gr‘enciler‘e “Hogdi, $imdi sira
sizde, bu trinin son kullanma tarihine bakin” chHerek (rehberli

uggulomo) Hopmo[om icin firsat veriniz.

Ogrencilerin Hapcrken gereksinim &ugdugu Herlerde, “ipucunun
Giderek Azaltlmasi” Béntemini kullanarak onlara Hordm ediniz.
Bu owmodo verilen destegi yavas yavas ¢e|<iniz. Bir|<oc_: rehberli
uggulomo qu’ukton sonra égrenci[er hazir olduldormdo, farkl
urunlerle bog|m5|z olarak Hopmo[om icin onlar H'c')nlencliriniz.
Sonrasinda tim beceri basamaklarini (miktar, tarih, temizlik, di-

zen, etiket) smosgla Hoporok égrencilere model olunuz.




C::)nerilen .
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énerilen
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Sﬁreq:leri

égre’cimsel

UHOFlOmOlOF

karakterler yerine gerqek kisi ve urtnlerin (market reyonu
{otogroﬂorl) kullanimi somutlostlrmogl artirabilecektir.

lsin dnemini ve ngenligini belirtinizz “Uranlerin tarihi gecerse
musteriler hasta olabilir veya “Raf dizenli olmazsa musteriler
oro&|g|n| bulamaz, bu Huz&en kontrol etmemiz cok &nemli.* |b|
basit aciklamalar yapiniz. Raflari kontrol ederken gorsel ipuc—
larindan Hor‘or‘lonlnlz. Or‘negin 6gr‘encinin elinde tum adimlar
(miktar, tarih, temizlik vb.) gésteren bir “Kontrol Listesi" (gb’r—
sel veya Hozm) bulundurmasini soélowmz.

Ogretlm sonunda dgrencinin boglmsz olarak raf dizeni kont-
rol etme becerisini dogru ve sistematik bir sekilde yapmasi bek—
lenebilir. Ogr‘e’(lm strecinin sonunda dgrenci etkinlik kitabinin
135. sogfosmdo yer alan pel«s’urme calismalarini uggu[oglmz
‘Adm  Adm Yopollm bosllglndo bulunan  etkinlikleri
ogrenolerlmzl birlikte rehberli olarak (ogretmen eshgm&e)
yapiniz. * Sira Sendel” bosllglndo bulunan etkinlikleri ise
'o'gr‘enciler‘inizin boglmmz olarak (kendi kendine uggulomo)
gopmolorlm SOglOHIhIZ.

Bu becerilerin kalici olmas icin bgr‘etimi, okulun uggulomo
otélgesinde (market r‘eHonu) ve mimkinse 9erqe|< bir market
ortaminda (is yeri s’cojl/géz[emi) duzenli olarak tekrar ediniz.
Olumlu &ovronlslorl ve dogr‘u kontrolleri sszel Pekistireclerle
(*Harika, son kullanma tarihini dogr‘u fark ettinl®, “Raflarin
duzenini cok iyi kontrol ettin®) destek[eginiz. Aymco stoj ya-
PILCIn is gerlerindeki Persone[ veya ailelerle is bir[igi Hoporok bu

becerilerin farkli ortamlarda da geneuenmesini soglogmlz.

Hem &n degerlendirme hem de 6gretim stireci sonunda 9(‘52—
lem formlor‘l, beceri analizi l(ClHCJI, performons |<c15|’( tablosu
ve kontrol listesi kullaniniz. AHI"ICG égrenci kitabinin  139.
scgfosmdoki *Kendimi Degerlendirigorum” boshglndo yer

alan deger[endirme aracini UnglOHIhIZ.

Gérsel AHII""Z Etme Kartlar (Dogru/Yanlls): Raflarin “clog—
ru’ (tam, duzenl;, etiketli) ve “Honhs“ (eksik urun, tarihi gecmis,
doglnlk etike"gsiz) hallerini gés’(er‘en fo’(ogr‘oﬂl kartlar hazirla—
Hobi[irsiniz. Ogrenciden bu kartlar “Duzeltilmesi Gerekli® ve

“Tamam" olarak iki ku{uHo ayirmasini is’(eHebi[ir‘siniz.



Ogretimsel

Ugarlamolcr

Adim Adim Kontrol Listesi (Beceri Basamaklar): Hedef

davranislari (miktar, tarih, temizlik, duzen, etiket) basit sim—
9§:ler‘le gosteren 96rse[ bir kontrol listesi hozmlogobilirsiniz.
Ogr‘encinin her bir adimi ’(omomloéll«;o ilgili simgenin yanina
bir isaret kogmosml (8r. airt airtl bir tamam simgesi Hop|$t|r‘—

masini) scglogobitirsiniz.

Model Regon Calismasi: Sinif icinde veya sakin bir alan—
da |<ucu|< bir model raf (ornegm bir |<|to lik) lusturobi[irsiniz.
Bu rafa b[lnch olarak sadece tek bir Jtur hata (sadece son
kullanma tarihi gecmis bir Grin vegc sadece etiketi eksik bir
Urin) Herlestlreb lirsiniz. Ogrenuden ‘Hata Dedektifi* rolugl

sodece e} hOtOHI bu[mosml |s’cegeb|l|r‘sm|z

Kontrol choru Hazirlama: Ogr‘enciden her kontrol adimi
sonrasi kisa bir “Raf Durum choru” olusturunuz. Eksik veya
hatali noktalar listelegip dneri (3 adet uriun eksik etiket sol—

mus.) yazmasini is’(egebilirsiniz.

Korsllos’clrmcll Raf Analizi: Ogrencige iki farkli raf duzeni
9éster‘ere|< hongisinin daha dUzen[i, temiz veya eksiksiz ol-
dugunu belirlemesini is’(egebilirsiniz. Gerel«;eterini yazar veya
ség[er.

Tarih Anadlizi Etkinligi: Ogrencige farkli son kullanma tarih—
li urunler vererek “Hongisi rafta kqlmolb hongisi ogrllmoh?”
seklinde karar verme eﬂ(in[igi yapmasini istegebilirsiniz.

Etiket Denetim Gérevi: Ogrenciden belirli bir regondo eksik
veya hatali etiketleri bulup dizeltme &nerisi gelistirmesini iste—
Hebi[ir‘siniz. Bu gorev analitik dUsUnmeHi tesvik eder.

M0$teri Odakli Degerlendirme: Ogrenciden reyonun mus—
teri gb‘ngle degerlendirilmesini istegebilirsiniz: “Bu rafi gérsem
ohsveris Hopmok ister miHim?” sorusu Uzerinden geri bildirim
alabilirsiniz.




Meslek Alani/Dal

Hedef ve Hedef

Davronlslor

On Kosul

Beceriler

Pazarlama ve Perakende/Satis Domsmonhgl
562 Depogu duzenler.
5621 Depodo belirtilen miktarda urin Hokso Urdndn sipa—

risini verir.

5622 Depodoki son kullanma tarihi gec;mis arunleri ayrir.

5623, Deponun raflarin uygun malzeme ile temizler.

5624, Deponun Her‘ler‘ini Pospos[or‘.

5625. Depodoki urinleri Herle$tirme duzenine uygun sekilde

Herles’cirir.

Ogrenci, depo alaninin 9enel yapisini tanir.
UrUn 9ruplor|n| (9|c|o, temizlik, kozmetik vb.) ayrrt eder.

Depo Her‘lesim p[onlnl (raf dUzeni, koridor yapisy, ngenli
gegis alan)) tanir

Depodcﬂ(i temizlik cur‘oc,:[omm (bez, paspas, de’(erjon, ﬂr‘c,:o

vb.) CIHIF‘J( eder.
UrUn miktarlarini kontrol eder.
Uru’nler‘in son kullanma tarihlerini okur ve degerlendirir‘.

UrUnleri uygun depolomo kosullor‘mo gc‘)‘re (raf Seri, tar,
oglrllk) Herles’(irir.

Eksik trinleri fark eder ve siporis surecini bos[o’ur‘.
Temizlik malzemelerini dogru ve 9Uvenli bi(;imde kullanir,

Posposlomo, silme, kaldirma gibi motor beceri gereldiren
hareketleri yapar.

Raf Jtemizligi sirasinda uygun arac gerec secimi yapar.
Etiket ve kutu uzerindeki bilgileri (urun ad, miktar, tarih) okur,
UrUnleri FIFO (ilk giren ilk ¢||<or) sistemine gér‘e duzenler.
Diizenli ve dizensiz depo gorunumuni OHIT‘J( eder.
Calisma sirasini izler ve is akisina uygun davranir,

Depo ic;inde is ngenLigi kurallarina uygun davranir,

Depo arag ve gerecini (rof |<utu, el arabasi vb) dogru

sekilde kullanir,

UrUn e|<si|<ligi, son kullanma tarihi ve temizlik durumlarin
kontrol eder.

Collsmo alaninin Jtemizligini ve duzenini korur,

Gérevini tamamladiktan sonra alani dizenli bic;imde birakir,
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Depomu DUzenligorum

Depo maketi veya gerqek clepo alany, trin kutular (temsild), si—
Poris formu, kolem, raf temizleme bez[eri, temizlik spregi, paspas,

su kovasi, son kullanma tarihi etiketleri, raf Her‘le$tirme semalar

Ogretimi hedeflenen beceri basamaklarini (siporis verme, son
kullanma tarihi kontroli, raf temlzllgl yer posposlomo ve {rdn
Herles’(lrme) kopsogocok sekilde Do rudan Ogre’(lm Yantemi,
Benzetilmis Ortamda Ogretlm |Pucunun Giderek Azaltilma-
sg[ Ogretlm ve Es Zamanli |pucu5l Ogr‘etlm Sontemlerlnl

en’(egre €C|€I"€I< HO PIthdlr‘lnIZ

Derse boslomoclon once 6grenci[erin dikkatini c_e|<me|< ve bece—
rinin énemini vurgglomcﬂ( icin “Depomuzun duzenli olmasi neden
snemlidir”? veya Urinlerin son kullanma tarihine bakmazsak ne
olur?® $e|<linde sorular sorarak 'q'grencilerin on bilgi[erini kont—
rol ediniz. Ardindan “Dogrudon Ogr‘etim” Hén’(emi ile depo du—
zenlemenin (urunlerin taze |<olm05|, ko[oﬂ bulunmosy is ngenLigi
ve temizlik) dnemini, bu beceri basamaklarinin neden HGPIlmOSI

gerektigini égrenciye ack ve net bir sekilde ifade ediniz.

Bu beceri, birden fazla adimi |cerd|3|nden ve temizlik malzemesi
kullanimi vb. bazi adimlar guvenlk riski tosmhgmdon dgretime
sncelikle “Benzetilmis Ortamda Ogretlm ile baslamaniz éne—
rilmektedir. Sinif veya oto[ye ortaminda; raflar, etiketler, son
kullanma tarihleri farkli olan (gerc;ek veya sahte) trin kutular
ve temizlik malzemeleri (bos veya su dolu spregler) kullanarak

9Uven[i bir “depo késesi“ olU$turunuz.

“DOSI"UC]OI’\ Ogretlm” model l (Model Olmo— Rehberl UH—

gulomo— Boglmsz Uggu[omo) her bir beceri bosomoglnl bu
benzetilmis ortamda uggulagomk dgrenciye model olunuz. Or—
negin *Son kullanma tarihi gecmis dranleri cglrlr“ bosomogl icin
elinize bir urin ohp tarihini nasil okudugunuzu tarihi gecmisse
hon9| l<u’(u a ( “lade” etiketli) kogclugunuzu gos’(ererek model
olunuz. Bir|<oc_ kere model olduktan sonra ogrenalere Hogch
simdi sira sizde, bu trinlerin tarihlerini kontrol edelim.” digerek

(rehberl; uggulomo) Hopmo[orl icin firsat veriniz.

Ozellikle “Deponun raflarini uygun malzeme ile temizler ve

Deponun Herlerini posposlor“ gibi SUvenlik gereldiren adimlarda
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\\ipucunun Giderek Azol’cllmcsglo Ogretim” (Hatasiz Og—
retim) Sén’cemini uggutomonlz 6nerilme|<’cedir.“Bu adimlarda
hata yapma riskini en aza indirmek &nemlidir. Ornegin temiz—
lik spreHini kullanma odlmlndo, boslonglc_to tam fiziksel ipucu
(égrencinin elini elinizin Uzerine kogup birlikte spregi sikmasina
rehberlik etme) ile bO$lCIHInIZ. Ogrenci beceride Heterlilik gés—
’terdil«;e ipucunu yavasca c;e|<ere|< once gc'jlge ipucuno (elini
HCII(IhIhCIO tutma) sonra model ipucuno (sizin nasil Hoptlglnm
g(’jsterme) ve son olarak sézel ipucuno \\Simdi spregi skl 9e<;i$
yapiniz. AHDI Ho|<105|m|, kogmo riskine |<or$| paspas yapma be—

cerisinde de (“koggon zemin' levhasini kono) kullaniniz.

“Depodol« urinleri Herles’urme duzenine uygun selqlde Herles—
tirir g|b| eslestirme ve OHIF‘J( etme ger‘ekhren becerilerde “Es
Zamanli |pucu5l Ogre’um Sontemml kullaniniz. Bu Hontemde
égrenciye hedef uyaran (Her‘les’urllecek Urin) ve yonerge (*Bu
Urdnd Herine gerlestir.“) sunulurken ayni anda dogru tepkigi
soglogon ipucu da (Granun konulmasi 9ere|<en rafi por‘moklo
gésterme veya raf etiketinin aynisini 9ésterme) verilir. Birkac
deneme b03unco ipucunu Bénergegle es zamanli sunduktan
sonra ipucunu geciktirmege bo5[08c1ro|< bgrencinin bog|m5|z
’(epki vermesini bekleginiz.

Becevrji 6gr‘etimi sirasinda or‘odcr‘ln 0$omol| kullanimini ele ali-
niz. Ornegin “Depodo belirtilen miktarda trun Hokso Urdnin
siporisini verir." becerisi icin &nce tzerinde stok miktarlarinin
azili oldugu basit gérsel listeler (stok Jc<:1|<ip formu) kullaniniz.
Eksik aruna fark e’(’(iginde bir siparis formuna (gér‘se[ destekli)
isaret |<05m05|n| veya adini yazmasini bgr‘etiniz.

Olog siralama kartlari ile yapmasi 9ere|<enlerin sirasini (Once
tarih kontrolu 3opll|r—> Sonra raf HOPI[IF-) Sonra Heni ardn—
ler Her[esfirilir vb.) 6gretiniz. Kartlarda cizgi karakterler ye—
rine is ger‘indeki gercek |<i$i ve ekipmon (deponun kendi roﬂorl,
kullanilan temizlik malzemeleri) {otogroﬂorlmn kullanimi somut—
[os’ur‘mcuy artirabilecektir.

GUvenligin son derece dnemli oldugunu sk sik belir’ciniz,- “Te—
mizlik malzemesini kullandiktan sonra ellerimizi 8||<omol|5|z,
paspas Hop’t@mlz yere koggon zgmin uyaris kogmollglz.“ gibi
basit ve net aciklamalar yapiniz. Ogretim smqs_lndo benzetilmis
ortamda gérsel ipuc;lqundqn HOFOI"[ODIDIZ. Ornegin raflara
hongi arinin gelecegini gbsteren etiketler HOPI$tIf‘Obilir‘, temiz—
lik malzemelerinin dolabina “Dikkat!* etiketi kogobilirsiniz.
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Bu becerilerin kalici olmasi icin 6gr‘e’cimi, otélgedeki benzetilmis
ortamda dizenli olarak tekrar edebilir, olumlu dovronlslorl
*Harika, drunleri dogru etiketlere gore Serlestirdin! son kul-
lanma tarihini dogr‘u o|<udun, aferinl® biciminde verilen sézel
Pekistirederle &esteklegebilirsiniz. Benzetilmis ortamda bece—
ri kazanildiktan sonra okul kantininin deposu veya is bir[igi
Hopllon bir i$letmenin 9er¢e|< cleposu gibi dogol ortamlarda
becerinin geneuenmesini soglowmz. Agmco ailelerle ve stoj/
is Seri sorumlulorlglo is birligi Hoporok bu becerilerin farkl

ortamlarda da geneuenmesini destekleginiz.

Hem &n degerlendirme hem de 6gr‘etim stireci sonunda géz—
lem formlar, beceri analizi koHdL performons |<<:13|’t tablosu
ve kontrol listesi kullaniniz. AHF‘ICO ogrenci kitabinin 145,
soﬂfosmdoki *Kendimi Deger[endiriﬂorum” bosllglndo yer

alan degerlendirme aracini ugguloglmz.

Adlm Kcrtlorl (Slf‘dll G'drsel Rel’mber): DCPO dUzenLeme

adimlarini (Gran kontro[ﬂ, sipori$ verme, raf Jtemizligi, paspas—
lama, He_destirme) gosteren gérsel adim kartlar hozn‘logobi—
lirsiniz. Ogrenciden her adimi tomom[oc]@méo kart, c;evirere|<

sureci tokip etmesini is{egebilirsiniz.

Gélseli Yerlesim Soblonu Kullanimi: Raflara drin gc'jlgeleri
veya fotogroﬂcr‘ HOPI$‘tIr‘C|r‘CII< 6grencinin urunleri dogru yere

kogmosml kologlos’urobi[irsiniz.

Renk Kodlu Etiketleme: Her trin 9r‘ubun0 (9ldo, temizlik, am—
boloj vb.) farkli renkte etiketler |<08c1r0|< gerleﬁirmegi gérsel

olarak desteklegebilirsiniz.

Basit Kontrol Listesi: “Raf temiz mi? , urin eksik mi?, tarihleri
kontrol ettin mi?” 9ibi maddelerden olusan bir kontrol listesigle
(')'gr‘encinin kendi per‘for‘monsml degerlendirmesini saglogobi—
lirsiniz.

Depo Duzeni Tasarimi (Kreatif Gérev): Ggr‘encilerden depo

raflarini islevse[ ve duzenli bic;imde tasarlamalarini C')rnegin

“temizlik urunleri rafini Beniden dizenle” istegebilirsiniz
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FIFO (|l|< Giren, |l|< CII(OI") Uﬂsulamasn Ogr‘enciler‘le Heni
runleri Gr‘l((JHCI, eski trtnleri 6ne Herles’(irme sistemini <;0l|$o—
bilirsiniz.

Urﬁn 803|m| ve Stok Planlama: Ogrencilerden clepoc|0|<i

drunleri sogmo[orlnl, eksikleri be[ir‘[egip siporis listesi hazirla—

malarini is’(eHebiLir‘siniz.

Guvenli COI.I$I’T\CI Alani Tasarim: Ogrenci[erle birlikte “|<08—
maz zemin, oglr‘ aran alt raflara” gibi ngen[i collsmo ilkelerini

belirlegebi[irsiniz.
Kompoan Urﬂn Alani Olus’curma: “Yeni Gelen Ur‘Unler‘”

veya “ioée Alani” késesi J[OSOFLCIHO[Dilir‘SiniZ.
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Hedef ve Hedef
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On Kosul

Beceriler

Etkinligin /
Collsmonln Adl
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Pazarlama ve Perakende/Satis Don|$monl|g|

5.7 Vitrin duzenini kontrol eder.

5711 Vitrinde bulunan trinlerin belirtilen miktarda olup ol-
modlglnl tespi’( eder.

5.#12. Vitrinde bulunan arinlerin dizenini kontrol eder.

5713, Vitrinde bulunan urunlerin ﬂgo’( etiketlerini kontrol

eder.

5714, Vitrin 1siklandirmasinin belirtilen miktarda otup olma—
dlgml kontrol eder.

5715, Vitrin camlarinin J(emiz[igini kontrol eder.
5.716. Vitrin zemininin J(emizligini kontrol eder.

e \itrin dizeni standartlarini (Grin Herlesimi, miktar, temizlik

vb.) bilir

o Uranleri ve figo’c etiketlerini tanir ve ayirt eder.

o Miktarlari (SGHISG[ verileri) dogru bir sekilde Jtespth edebilir.

e [sklandirma ve temizlik standartlarinin ne anlama geldigini
bilir.

o Gozlem yapma ve detog[om fark etme becerisine sohiptir.

e Kontrol sirasinda kullanilmas: 9ere|<en arac gereci (c'jrnegin
kontrol listesi, slcim aletleri) tanir ve kullanir

e Kontrol edilen 6gelerle ilgili sorunlari veya eksiklikleri tespit

edebilir.
e Kontrol [istesi/gizelgesi 9il:>i anergeleri tokip edebilir.

e Temel temizlik kavramlarini ve gerek[ilikler‘ini anlar (com,

zemin temiz[igi).

o Gorsel olg| ve dikkatini strdirme becerisine sohiptir.

Vitrinimi Kontrol E&iHor‘um

Vitrin maketi veya magaza simUlosHonu, arin kutulart (temsilt),
Figot etiketleri (karton Uzerine 802|lm|$), vitrin cami maketi
(53{{0{ pleksi veya cam ponel), bez, temizlik spr‘egi, |$||<lond|rmo

maketi (I_ED}lI), zemin alani (temsilt hals veya zemin porc;osﬂ
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Ogretimi hedeflenen beceri basamaklarini (Vitrin trin mikta—
rini tespit etme, urunlerin dizenini kontrol etme, ﬂHot etiketle—
rini_kontrol etme, |S||<[on&|rm03| kontrol etme, vitrin camlarinin
Jtem|zllglm kontrol etme ve vitrin zemininin temlzhglnl kontrol
etme) kopsoHocok sekilde * Dogrudon Ogr‘e’(lm Yéntemi, |pu—
cunun Giderek Azol’ulmosg[ Ogrehm ve Es Zamanli |Pucu3l

Ogretlm Sontemlerlnl entegre ederek HOPI[OHC'II"IHIZ

Derse baslamadan once, ogrencderm dikkatini (;el<me|< ve be—
cerinin dnemini vur‘gulomok icin *“Bir mogozonln vitrini neden
snemlidir? veya vitrin kontrolund nasil Hopor‘lz?” $e|<linde so—
rular sorarak 6grgncilerin on bilgilerini kontrol ediniz. Ardin—
dan “Dogrudon Ogr‘etim” antemigle vitrin diizenini kontrol
etmenin altindaki beceri basamaklarini (Grin miktar, dizen,

{igo’( etiketleri, isklandirma, cam ’cemizligi, zemin J(emiz[igi) acik

ve net bir sekilcle ifade ediniz.

Her bir beceri bosomogl icin 8rnegin Urdn miktarini tespit
etme gibi oclklomo[or Boporok 6grencilere model olunuz. Bu
strecte, vitrin Plonlndoki her urin Herincle mi? fiHo’( etiketleri
dogru Urdnin Gzerinde mi? 9ibi sorular sorarak kritik noktalar
ve kabul edilebilir standartlari VUI"SU[CIHIHIZ Bir|<oc kere model
olduktan sonra ogr‘encdere rehberli quulomo icin firsat veri—
niz. Ogrencder uggulomclom Hoporken 96r€|<5|n|m éugduk[om
Herlerde ipucu vererek onlara HOl"dlm ediniz. Bu asamada

verilen des{egi yavas yavas ce|<iniz

Ogretlmde szellikle * |pucunun Giderek Azo[’ulmosgl Ogre—
tim” ve “Es Zamanli |pucu3 a Ogr‘e’(lm Hon’(em[erlnl kullaniniz.
Ozeu kle ogrenalerln érnegin ﬂgot etiketlerini kontrol etme
ve eksik/hatali olanlari not alma gibi hata yapma 0L05|l|g|—
nin Huksek oldugu ya da dogruluk gereldir‘en kritik adimlarda
“|pucunun Giderek Azol’(llmos@o Ogr‘e’(im” higer‘orsisini uy—
9ul05|n|z. Bu Hok[osmdo, 6grencige bcslonglcto en fazla yar—
dimi soglogon ipucquo bO$lOHIP per‘{or‘morm gelis’(il«;e ipucunu

sistematik olarak azaltiniz.
Or‘negin “Vitrin zemininin Jtemizligini kontrol eder" becerisi icin:

Tam Fiziksel ipucu: Ogrencinin elini alarak sUpUrgeHi veya

temizlik bezini vitrin zemininde belirli bir alana Hénlendir‘iniz.
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(Hata riskini en aza indirmek icin boslonglc_’(o tam fiziksel ipucu

kullanabilirsiniz.)

Kismi Fiziksel ipucu: Ogr‘encinin koluna hoﬁ{c_e dokunarak

dogru ydne hareket etmesini SGglOHInIZ.

Model ipucu: Zemini kontrol etme ve temizlik ger‘ekigor‘so nasil

midahale ec]ilecegini 9t'>steren bir model olunuz.

Sézel ipucu: *Simdi zemini kontrol etmelisin, temiz mi?” diHerek

Hén[endiriniz.

Boglmyz Ugsulama: Hi(; ipucu vermeden 6gr‘encinin kontrolu

|<enc|ili9inc|en yapmasini bekleginiz.

Daha az hata toleransi olan veya hizla 6gr‘enilmesi 9ere|<en
6rnegin vitrin |s||<[ond|rmosm|n belirtilen miktarda o[up olma—
dlgml kontrol etme 9ibi basit den_etim odmlgmm iceren bece—
ri basamaklarinda “Es Zamanl |pucu3l0 Ogr‘e’(im” Hén’(emini

I(U“CIHIHIZ.

Ogrencige deneme Hénergesini 6r‘negin “Vitrin |$||<lor|n| kont—
rol et” verdikten hemen sonra (O scmige gecikmegle) gerekli
ipucunu 6r‘negin “|$||< seviHesi 9éstergesine bakarak |$||<lor be—

lirtilen dUzeHde” seklinde veriniz.

|lerlegen denemelerde, égrenci dogr‘u tepkigi ipucundon once

vermeye boslodlglndo bu, ipucunun gerekli olmodlglnl gésterir.

PeriHodik aralklarla sadece HénergeHi vererek 6grencinin ba—

gimsiz olarak dogru J(e[:>|<i ver‘medigini kontrol ediniz.

Genelleme ve Kalicilik: Ogr‘e’cim sirasinda ve sonrasinda, her
bir beceri bosomogl icin gér‘se[ kontrol listeleri veya oloH
siralama kartlar kullaniniz. Bu kartlarda 9erc_:e|< vitrin Grin—
leri, etiketler ve temizlik ekipmonlorlmn gérselleri bulunmasini

SOgLGHInIZ.

Firsat égr‘etimini gUnlUl( is CJI<I$[CII"I ic;inde uggulaglmz. Ornegin
mogozomn oqhsmo Ho|<|n bir zamanda vitrin kontrolu yapma
ihtigoa dog&ugundo dgrenciye *Vitrin tamam m, bir bak ba—
kalim?* gibi dogol bir yonerge vermeden 4-5 saniye bekle—
3ebi[ir‘, égrenci kendi[iginden kontrol listesindeki adimlar uygu—
lomogo bos[orso onu “Horiko, urunlerin adedini kontrol ederek

boslodm, aferinl” sek[inde sezel pe|<i$tire¢lerle destekleginiz
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Guvenlik gerek’tiren durumlara &zellikle dikkat ediniz. Ornegin
vitrin camlarinin Jtemizligi kontrol edilirken veya isiklandirma
oHor‘[onlr‘ken 8Uvenli collsmo kurallarini *Cami temizlerken
dikkatli olmohsm, Huksek bir yere uzanirken SUvenlik snlemini

CI[I'T]OIJHIZ vb.” 6grencige basit quomolorlo belirtiniz.

Beceri basamaklarinin 6gretimi tamamlandiktan sonrg, égren—
cilere *Bu vitrinde hongi trinde eksiklik gérdUn? {igot etiketi
kontrolinde en cok neye dikkat ettin?” 9ibi sorular sorularla
geri bildirim alarak égre’(imi éze’cleginiz. Ogrencinin bOglmSIZ
olarak vitrin diizenini kontrol etme‘ ‘becerisini 9Uvenli ve dogru
bir sekilde yapmasi beklenebilir. Ogr‘e’(im sdrecinin sonundo,
t’>grenci kitabinin ilgili sogfosm&o yer alan *Adim Adim Yopo—
lim” bosllglndoki etkinlikleri rehberli olarak yapiniz. “Sira Sen—
del” bosllglndoki uggulomolor‘l ise égrenciler‘in boglmsz olarak

gerq:eldes’(irmesini sogloglnlz.

Becerinin |<ol|C|l|g|n| sog[omok icin égr‘e’(imi, farkli vitrin model—
leri veya farkli 9Unlerc]e duzenli olarak tekrar ederek olumlu
davranislar “Cok iyi, vitrin camlari tertemizl” seklinde verilen
sézel pekiﬂirec;lerle destekleginiz. AHFICO is yeri mentérlerigle
veya ailelerle is birligi Hoporok bu becerilerin farkl boglom—

larda da 9eneuenmesini sogloglmz.

Hem 6n degerlendirme hem de 6gre’cim stireci sonunda 962—
lem for‘mlorl, beceri analizi I(OHCII, per]cor‘mons |<08|’( tablosu
ve kontrol listesi kullaniniz. Agmco ogrenci kitabinin 154
sonosmdoki “Kendimi Degerlendirigorum” bO$l|g|ndo yer

alan degerlendir‘me aracini UHSU[OHIDIZ.

Gérsel Kartlar ve Kontrol Listesi (Malzeme/Alet Tanima):
Vitrinde bulunmasi ger‘eken 080|<|<ob|, canta, manken vb. temel
arunlerin {igot etiketlerinin, 1siklandirma oHorlormm ve temiz—
l||< malzemelerinin gérse“erini iceren kartlar hozmlogobilirsiniz.
Ogrenciden, bu kartlari vitrindeki gerc_:ek nesnelerle veya bir

gorev kartindaki 'cigelerle eslestirmesini istegebilirsiniz.

Siralama Etkinligi (Beceri Basamaklary): Vitrin kontrol adim—
larini (Gran miktart kontroly, trin dizeni, etiket kontrold, isik

kontrold, cam J(emizligi, zemin J(emizligi) sirali resimlerle veya
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estetik adimlarini ayri bir renkle vurgu[ogobilirsiniz.

Rol Oﬂnama ve Model Olma (Davrqmg Canlandirmas):
Vitrin kontrol gérevini adm adim Huksek sesle dustinerek (bi-
[issel modelleme) ve uggulogorok égrencilere gésterebilirsiniz.
Daha sonra 6gr‘enciden “Vitrin kontrol gér‘evlisi“ rolund Ust—
lenmesini ve bu adimlari sizin géze’ciminizde yapmasini is’(eHe—
bilirsiniz.

Gélseli Yerlesim Sablonu: Vitrine konulacak trinlerin altina
ardn 96[9eleri veya fotogroﬂor Hop|st|rorcl< eksik veya SCII’\[IS

Her[estirilen urunleri fark e’cmeHi ko[oglostlrobilir‘siniz.

Gérsel Geri Bildirim Kartlar: Her dogru adim icin “V
Tamamlandr” veya *@, Kontrol Bt gibi 96r‘sel kartlar kul-

lanabilirsiniz.

Vitrin  Duzeni  Tasarim:: Ogrenciler‘den vitrin - Urin—
lerini  estetik ve dikkat cekici bicimde érnegin “kozme—
tik aranleri renk uyumuna gére diz” seklinde belirterek

Heniden dizenlemelerini isteHebilir‘siniz.

Kampongo / Sezon Temali Vitrin: Ogrenciler “Anneler
Gunt”, \\BoHr‘omﬂ, *Okula Dénis” gibi temalarla vitrin tasa—

rimi Hopobilirleh

|$||<land|rma Denemesi: Ogr‘enciler‘den farkl |$||< sidde—
1i veya renk kombinosgonlorlglo vitrin gérUnUmUnU Ssi—
cak |$||< mi, begoz |$||< mi daha uggun?” $e|<linc|e sorarak

test etmelerini isteHebilir‘siniz.
Ur(jn RotasHOnu: Vitrinde uzun stredir bulunan Grinleri de—
gi$tir‘me ve genilerigle 9Uncelleme etkinligi Hopobilirsiniz.

Mousteri DeneHimi Odakli Gészlem: Ogrencilere “Bir musteri
o[sogclln bu vitrini nasil bulurdun?” sor‘usuud[o vitrin deger‘len—

dirmesi Hop’clrobilirsiniz
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PCIZOF[CII’T]CI ve Perokende/Sotls Donlsmonllgl

591 Mogozodoki donati cesitlerini bilir.
5911 Mogozodoki donati cesitlerinin ismini séHler.
5912 Mogozodoki donati cesitlerinin ismini yazar.

5913 S(‘jglenen donat cesidinde hongi ardndn sergilendigini
sbgler.

5914 S(’jglenen donati c,esidin&e hongi Urdndn sergilendigini

ldClZClI".

5915, Gasterilen donat cesidinde hongi Urdndn sergilendigini
ségler.

5916. Gésterilen donati cesidinde |’10n9i ardndn sergilendigini

HOZOT‘

° @gr‘enci, magaza ortamini ve temel donati cesitlerini tanir,

Urunleri basit bir sekilde gerlestirebilir‘.

o (Gorsel desteklerle ve adm adim Hénlendir‘melerle 6gren—
meye aciktir,

Ur‘UnU Dogr‘u Dono’uHo Yer‘[es’(iriHor‘um.

UrUn srnekleri (tissrt, kalem, sut, canta, indirimli Grun vb.),
donati cesitleri (ask, bukalemun, tirmik gorden seperasyon,
duvar stand,, 9ondoL indirim sepet;, raf sogutucu, camekan,

mcm|<en \/b )

Ogretlml hedeflenen beceri basamaklarini kopsogocok sekilde
\Dogrudon Ogr‘etlm Sabit Bekleme Sureli Ogr‘ehm Yontem|
Soru— Cevop Yontemi ve Firsat Ogretlml Hontemlemm ente—

gre €CI€I"€I< HOPI[OHCIIF‘IHIZ

Ogrehm seansina bos[cmodon once ogrenalerln d||<|<c1’(|n| C€l<—
me|< ICIn MOSOZOLOI"dO klgofetler nerede OSIl CIUF‘UF‘? |C€C€—
|<ler|m|2| SOgUI( tutan coml ClOlC!PlOf‘CI ne C]CI Ver‘llll"? Urunlerln
sergllenmesml SCIS[OHCIH GSHOlOI‘dOn hongﬂemm I'\O‘tlFllHOFSUhUZ’P

9i|:>i sorulart sorarak 6n bilgi kontrolu yapiniz.

Ardindan “Dogrudon Ogretim” Sbntemigle bu donatilarin (askj,

mon|<en, goncloL sogu’(ucu vb.) ne oldugunu, mogozo iqindeki



(::)nerilen .
Ogrenme—ogre’(me

Siirec;leri

Herlerini ve Urunlerin satisini artirmadaki rollerini acik ve net

bir sekilde ifade ediniz.
Ogretime *Sabit Bekleme Sireli Ogr‘etim” antemi ile bas—

lOHInIZ.
0 SoniHe Bekleme Siireli Denemeler

Ornegin manken gérsel kartini 6grencilere gés’(ererek “Bu
hongi mogozo donatisi?” sorusunu sorduktan sonra hic_ bekle—
meden “manken” cevabini veriniz.

Sonra “Manken ne ise yarar?” sorusunu sorup hic bekleme—
N 8 2 P
den “Kiyafetleri dsterir, ser iler” cevabini veriniz.
J J J

Butin donatilar (aski, 9ondoL indirim sepeti vb.) icin O sani-
e bekleme sureli birkac deneme Sop’ukton sonra 6grenciler‘in
dikkatini c;e|<ere|< bir sonraki asamaya 9e<;iniz.

4 SqniHe Bekleme Siireli Denemeler
Ogrenciden dogru. .cevol:>| 4 sonige ic;erisinde bek[ediginiz de—

nemelere gec_:iniz. Ornegin “Bu hongi mogazo donatis’?* so—
rusunu sorduktan sonra 4 soniHe bekleaip t'>grencinin “ask’”
demesini bekleginiz.

Dogru Cevap (4 sonige iginde): Ogrenci 4 soniHe icerisinde
“ask” derse “Harikasin, bu donati askil” vb. pekis’(irederi 6§~
rencige sununuz.

Yanhs/Cevapsnz: Ogrenci 4 sonige icincle cevap vermez veya
Honlls cevap verirse "Bu bir askdir” degip sonraki denemege
gec_:iniz.

Sonrosm_do *Askida hongi urinler sergilenir?” sorusunu so—
runuz. Ogrenci 4 sqnige ic;erisinde *Genellikle gigim arunleri
sergilenir‘.}' derse “Dogr‘u, aski 9IC|CI urinlerini “sergilemek icin
idealdirl” vb. pekis’(ir‘ederi bgr‘encige sununuz. Ogr‘enci 4 sq—
niHe ic_:inde cevap vermez veya HOnll$ cevap verirse Aski 9i—
Him urdnlerini sergiler.” degip bosko bir donat resmine ge<;iniz.

Tum donatilar icin ('jgre’(im oturumlarini Hukorldoki 9il:>i devam
ettiriniz.

“Dogrudon Ogr‘etim” H'O'ntemigle tim magaza donatilar ile bu
donatilarin ne ise HOT‘OCIIHOT‘IHI, Hongi urunler icin kullanildikla—
rini o¢||< ve net bir sekilde ifade ediniz.
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C)nerilen
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Ar‘dlndon |<|’cob|n|n 157 SOH‘FOSIndOI(I Adlm ACIIm YCI OLIm l(IS—

mlndo bu[unon Urun[erl CJOHOJ(IHCI Herlestlrlgorum et|<|nl|8|n|
OSI"QHCI[EI"II’] acmasini ISJEGHIHIZ

Lk esleme basamoglndoki 6rnegi (Bukalemun) géstererek *Ba-
kin burada bir GHOI(I(CII:)I var., Agokkobdor bukalemunda sergi—
lenir. Bu da bukalemun resmi, bir ok c_izere|< edigoruz.}' diHerek
égrencilere model olunuz.

Bir|<c|<_: kere model olduktan sonra b’grencilere “Hqui, $im—di
sira sizdel” diHebilirsiniz (rehberli uggulomo). Ogrencilerin
gopor‘l(en gereksinim dugduklom gerler&e ipucu vererek onlara
ardm ediniz. Bu o$omodo verilen cles’(egi yavas yavas c;e|<e—
bilirsiniz. Bir|<c|<_: rehberli uggulomo SOPIHIHOH sonra 6gr‘enci[er‘
hazir olduklarinda boglmsa olarak UOPmO[OI"I icin Hén[endiriniz.

Tum donatilar icin (osl<|, gon&oL indirim sepeti, camekan vb.) icin
bu osomolorl tekrorloglmz. Yazli cevap is’(egen hedefler icin
defter veya calisma |<69|c|| kullanmasini isteHiniz.

Firsat 6gre’(imini ise gl'J'nlUk rutinler icinde dogol olarak uygu—
ayiniz.

Afdlgecle irin dizme collsmom sirasinda 6gr‘enci os|<|5| dogr‘u
alirsa “Horiko, os|<|8| &ogru sec.tin” digerek 6grenci8i pe|<i$ti—
riniz.

*Gondola tissrtleri dizer misin?” dendiginde dgrenci dogru

dono’qu kullanirsa dgrenciyi Pekistiriniz.

Ogrenmede |<ol|C|l|gm olustugundcn emin olduktan sonra ge—
nelleme omocglo égrenci[erden os|<|, gondol, sogutucu, man-—
|<en, vb. listesinden farkl mogozolor‘do 9'o'rd(]|<leri donatilarin
{otogroﬂm cekmelerini isteHiniz. Bc’jg[ece égrenci[er farkl mar—
ka ve turde magaza donatilarini tonlgorok 6grencilerin bunlar
9enellemelerine gordlmu olabilirsiniz.

Ogretim strecinin sonunda dgrenci kitabinin 158-159 ve 160.
sonosmdol(i “Sira Sendel” bosllgmdo bulunan  etkinlikleri
('jgr‘encilerinizin boglmsz olarak (kendi kendine uggulomo)
Hopmolarml SOglOHIﬂIZ.

Hem 6n &egerlendirme hem de &gretim streci sonunda Sézlem
formlary, perfor‘mons |<08|t tablosu ve kontrol listesi kullaniniz.
AHI"ICO 6grenci kitabinin 161, og{osmdoki *Kendimi Degerlendi—

r‘iHor‘um” bO$LI9Ith yer alan degerlendir‘me aracini quuloglnlz.



ogretimsel

Ugarlamclar

Garsel K i$lev Kartlari (Donati Eslestirme Ogunu): Ogrencile—
re; os|<|, gondoL Jtlrm||<, duvar ston&y indirim sepeti, camekan gibi
magaza donatilarini gés’(er‘en 96r‘sel kartlar ve bu donatlarda
sergilenen e[bise, tisért, oHuncglg 9|c|o, aksesuar vb. urunleri
gés’(er‘en kartlar verebilirsiniz. Ogr‘enciden her donatinin hongi
rinle eslestigini bulmasini istegebilirsiniz.
Ornegin:

o Ask = Elbise

e Gondol = Katlanmis tisért

e Camekan = Taki

e Raf = Temizlik malzemesi

Bu etkinlikle 6gr‘encinin donati—irin i[isldsini gér‘sel olarak an—
lamasini des’(eklegebilirsiniz.

Donati Hafiza Oﬂunu (Es Kartlar): Her biri ayni clono’(lgo ait

iki karttan oluson bir hafiza oyunu hozm[ogobilirsiniz.

Kartlari ters cevirerek 6grencilerden sn*oglo iki kart acip esles—
tirme Hopmolor‘ml is’(eHebilir‘siniz.

Ornek:
[ J Asl(l - ASI(I
e Gondol — Gondol
[ ] RO‘F - RO‘F

Her dogru eslesmede 6grenciden donatinin adini Buksek sesle
séHlemesini isteHebilir‘siniz:
“Bu bir askl Elbiseler bur‘ago asilir”

Bu oHunLo hem isimlendirme becerisini hem de hoﬂzow ge[i$ti—
rebilir ve desteklegebilirsiniz.

Donat—Mekan Eslestirme (Gercek Gérsel E{kinligi): Gercek

magaza ici {otogroﬂor kullanarak etkinligi gerqeklestirebilirsiniz.

Fotogroﬂor&o(morket raf, giyim magazasi askilary, taki cameka—
ni vb. farkli donatilar bulunur.

Ogrenciclen gérseldeki donohgl isaret etmesini veya adini sy~
lemesini istegebilirsiniz:

e Bu gérselde ne gérUHOrsun? - “Raf

e Raflarda hongi urunler olabilir? = “Sompuon, cle’(erjon

1 291l
'



égretimsel

Ugarlamalqr

Bu etkinlikle 69rencinin genelleme Hopobilmesini ve ger‘<;e|< ya-—
somlo iliskilendirme becerisini destek[egebilirsiniz.

Donati Tanitim Gérevi: Her 6grenciden bir donati tiru (6r—
negin aski veya gondol) sec;ip sinifa bu cJonoJqu anlatan mini
bir tantim yapmasini istegebilirsiniz. Tantimda donatinin islevi,
kullanim Heri, tzerinde sergilenen rinler ve gb’rsel srnekler

Hel" Olll".

Mogozo Dizenleme Simﬁlossonu: Ogrencilerden smnct.q |<U<;U|<
bir “mini magaza” alani olu$turmqlor|n| is’(egebi[irsiniz. Ogren—
cilerden trin kartlarin clogru c|onot|80 Herlestir‘erek bir diizen—
leme oyunu oHnomolorlnl is’(eHebilir‘siniz.

Gézlem Gérevi: Ogrencilerden bir mogozodo (okul kon{ini,
market veya ollsveris merkezi) gérdukleri donatilar gézlemle—
melerini istegebilirsiniz.

Sonraki derste gézlem[er‘ini “Ben ne 96rd0m?” ponosundo pay-
lclsmolorlnl is’(egebilirsiniz.

Donati Posteri Hazirlama: Her 69renciden bir donati turu
hakkinda kisa bi[gi, cizim ve arnek 1fo’(ogrcﬂt iceren bir poster
hazirlamasini is’(egebilirsiniz. Posterleri sinif panosuna asabilir—
siniz.

Tasarim Etkinligi: Ogrencilerden bir donati 'c)rnegin yeni bir
“indirim sepeti” modeli tosorloglp odlnl, amacini ve kul[onlloco@

yeri anlatmasini istegebilirsiniz.
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6.2.1. Verilen 5Uzdeli|< degerine gére indirim tutarini hesop[or.

6.211 Verilen sayyl verilen HUz&eLik ile carpar.
6212. Corplm sonucunu 100%e bsler.
6.213. C||<on sonucun indirim tutar o[dugunu ségler‘.

6.214. Cikan sonucun indirim tutari oldugunu yazar.

Dogol sogdom okur, yazar ve tanir.

Verilen SCIHI[CII"I karsilastirir ve anlamlandirir,

Dart islem sembollerini (+, I, ¥, +, =) tanir ve sc‘leer.
Corpmo ve bslme islemlerini yapar.

islem sirasini Jc<:||<ip eder.

"% sembolunt tanir ve séyler.

*Yuzde” kavraminin tizerinden oran belirtme” anla—
Yizde” k 100 uzerind belirt l
mini aciklar,

Verilen H(szelik oranlari okur ve yazar.

Basit kesirleri (%50, %25, %10 gibi) tanir ve érneklendirir.
Oran kavramini agklar ve uygular

“Indirim” kelimesini tanir ve acklar.

Indirimli ve indirimsiz fiyati karsilastirr

Gunluk yasam srneklerinde indirimli fiyati ssyler.
Basit Hénergeleri okur, anlar ve quuLon

“Cnce ¢arp, sonra bal” gibi islem sirasini to|<ip eder.
islem adimlarini kontrol eder.

islem sonucunu ségler ve yazar.

Sonucun “indirim tutar’” o[c]ugunu belirtir.

Hesop makinesini veya kolem—l«igdl kullanir.

islemleri duzenli l:>i<_:imc|e yazar.

El-g6z koordinasyonunu saglar.

Ince motor hareketleri (yazma, tusa basma vb.) yapar.

Etkinlik c_:izelgesini okur ve to|<ip eder,
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indirim Tutarini Hesopllgorum.

Etiketli arun kartlar (figo’t bilgisi iceren), HUz&elik indirim
kort[om, hesop makinesi veya dart islem l(ClI"J(lClI"I, ohsveris
ﬂsi 6rne|<[eri renkli kolem[er, 96rsel destekli islem c;izelgeler‘i,

égrenci etkinlik koglﬂorl

Ogret|m| hedeflenen beceri basamaklarini (verilen saylyi yuz—
delik ile carpma, ¢arpim sonucunu 100’e bélme, cikan sonucun
indirim tutar oldugunu sogleme/gozmo) kopsogqcok sekilde
Do rudan Ogretlm Bilissel Strotey O retimi, Etkinlik Temelli
Ogre’um Yon’ceml |pu9unun Giderek Azoltllm.osgl Ogretlm
Sabit Bekleme Sureli Ogr‘etim ve Es Zamanli IPUCUH[O Ogr‘e—

tim” Héntemlerini entegre ederek HCIPIlCIHC]II"InIZ

Giris ve C“)n Bilsi Kontroli: Derse bqslomoéon énce, 6gren—
cilerin dikkatini cekmek ve becerinin dnemini vurgulomok icin
*Bir arunan indirimli ﬂgo’um bulmak icin ne Hopmchglz? veya
|nd|r‘|m ne anlama gellr"P seklinde bir sor‘uHLG ogr‘encder‘m on
blgllerlm kontrol ediniz.

Ardindan “Dogruclon Ogre’cim” Héntemigle indirim tutarini
hesoplomo basamaklarini (SOHIHI H(chlelik ile ¢arpma, 100%
bslme) bir Problem 6rnegi Uzerinden <:|<;||< ve net bir sekil e
ifade ediniz. Bu owmodo, indirim tutarini hesoplomonln bir
bilissel stroteji oléugunu vurguLonlz.

S’(ra’(ejinin Tantilmast: Ogr‘encige indirim tutarini bulmak icin
uggulonmoa ger‘eken adimlar (Corpmo—Bélme—Sonucu Be—
lirtme) iceren bir islem 0|<|$| veya 96rsel bir sema sununuz.

*50 TUlik bir trunde %20 indirim varsag, indirim tutarini

ﬂCISIl heSOP[OI"IZ’PI 9Ibl blr‘ or‘ne|< UZ€I"IHC|€ her Gdlml HUI(SGI(
sesle dusunerek (b LISS@[ modeueme) ogrencdere model thUZ.

(50%20 = 1000, 1000\100 = 10. Indirim tutari 10 TL'dir)

Birkoq kere model olduktan sonra 6gr‘encilere “Hogdi, $imdi
sira sizd.ell“ diger‘ek (rehberli uggulomo) Hopmolorl icin firsat
veriniz. Ogrenci[er Hoporken 9ere|<sinim dugdul(lorl Herlerde
ipucu vererek onlara Hordlm ediniz. Bu qsomodo verilen des—

tegi yavas yavas ¢e|<iniz.

Birkoq rehberli uggulomo Boptlkton sonra 6grenciler hazir ol-
duklarinda bog|m5|z olarak Hopmolorl icin onlar Hénlendiriniz.
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éner‘ilen
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Sﬁreqler‘i

Ozeuikle islem basamaklarinda ((;or‘pmo ve bélme) Eie"ter*ince
bcsorlll olmogon 6grenciler icin Agrlk Denemelerle Ogre’(im
Sok[oslmlomm kullaniniz.

Ogrencinin Heni 69renc|i9i beceriai hatasiz yapmas| icin 6gre—
timin boslopglcmdo *Es Zamanl |pucu8lo Ogretim” antemini
kullaniniz. Ornegin, ilk bir|<oc_ denemede Hénergeﬁi verdikten
hemen sonra (O sonige bekleme sUresiHle) gerekli ipucunu (6r—

negin is[emin ilk bosomogml g'o'steren gér‘sel kart) sununuz.

Ogrenm es zamanli ipucuna dogru ’tepl« verdi |<ce ipucunun
S|c|det|n| azaltiniz. Ornegm sayyl Suzdellk ile carpma becerisini
tomomlogomogon veya tepl«sz kalan ogrencdere dnce sézel
olarak Héngrgegi tekrortoglp \\SOHIHI HUzdeliHe gorp” seklinde
sbgleginiz. Ogrencilerden hala zorlanan varsa “Hongi iki sa—
yy corpocoglz?“ CIiHerek dikkatlerini ¢e|<ere|< carpma islemi—
ni gbs’(eren bir model (gérsel ipucu) sununuz. Ogrenci[erden
hala zorlanan varsa kalemini tutup, dogru carpma islemini

yapmasina Hor‘dlmm olarak fiziksel Hordlm SOglOHInIZ.

Beceride ilerleme |<o dedildikce Bénerge ve ipucu arasindaki
streyi (bekleme sur‘esO kademeli olarak artirarak (ornegln 3
SCIHIHQ) "Sabit Bekleme Streli Ogretlm ydntemine gecis ya—
piniz. Ogrenu 3 saniye icinde dogru tep|<| vermezse ipucunu

sunarak hatasiz 6grenmegi SOgLOHInIZ.

Ogrenilen strq’gcajinin 9Unlul< Hosom[o iliskilendirilmesi icin “Et—
kinlik Temelli Ogr‘e’(im” Hén’(emini kullaniniz. Sinif icinde  bir
*Mini Market"* veya “Allsveris Kosesi“ olustur‘orok ogr‘encile—
re, tzerinde etiket ﬂ atlar ve indirim Huz&elerl bulunan trin
kartlari veriniz. Ogrencﬂerden indirim tutarlarini hesoplomo—

larini |s’(eH|n|z

Ogre’(im sudrecinin sonundo, égr‘enci kitabinin ilgili sogfcsmdo
yer alan *Adim Adim Yopollm” bcsllgmdoki etkinlikleri rehberli
olarak yapiniz, *Sira Sendel” bosllgmdoki uggulomolom ise 'o'g—

rencilerin boglmsz olarak gercekles’(ir‘mesini SOglOHInIZ.

Hem &n degerlendir‘me hem de b’gr‘e{im stireci sonunda 962—
lem for‘mlor‘l, beceri analizi koHdl, per‘formons |<03|’c tablosu
ve kontrol listesi kullaniniz. Agnco égrenci kitabinin 168, say-
fasindaki  * Kendimi Deger‘[endirigorum” bosllgmdo yer alan

degerlendir‘me aracini uggulogmlz.




égretimsel

UHOFlOmCIlOI"

Adim Kartlari (Sirali Gérsel Rehber): Her islem bosomoglnl

9ésteren gérse[ kartlar hozmlogobilirsiniz.

% ile cor‘p” *100% bal’, “indirim tutarini bul” gibi adimlar,

|$lem sirasi ile birlikte resimlendirebilirsiniz.

Ogrenci&en her adimi tomomlodlglndo karti qevirer‘ek slreci
to|<ip etmesini isteHebiLirsiniz.

Renk Kodlu is[em Semosn Yiizde hesop[omo adimlarini renklerle
oglr‘obi[irsiniz

Orne in: “Yizdelik deger - |<|rm|2| Soy mow Sonuc -
Hesd ren|<l kodlanir.

Basit Kontrol Listesi: uYUzdeHi carptim mi?, 100°e bsldim
mi? Sonucu Hozdlm mi?” gibi tic maddelik bir kontrol listesi ile
6grencinin her adimi 9<'jzc]en 9e<;irmesini soglogobilirsiniz.

Somut Mqteraql Kullanimi: Renkli bloklar, HUzdelik carki veya

kesirli parca se’(ler‘iHle islemleri somutlastirabilirsiniz.

Gerqek Hoga’c Gérevleri: Ogrenci[ere ollsveris senor‘Holorl
vererek indirim hescp[omo[orl Hophrobilirsiniz (6rnegin: *%20
indirimli tisértin yeni 'FiHO'tInI bul®).

DI ital |nd|r|m Hesaploma Ugsulomam Ogrencderl birlikte

bCISIJ( bir “indirim hesoplamc uggulomoa veya tablo o[us’(urcl—

bILII"SInIZ

Kompcngo Tasarlama: “%10 inclir‘imli UrUnLer‘ Késesi” ofisi ha—
zirlatarak 6grencinin hem hesoplamo hem de tasarim becerile—
rini_kullanmasini soglogabilirsiniz.

Farkli Yuzdeliklerle Callsmc: Agnl Uridn icin %10, %25, %50

9ibi farkli oranlari kullanarak I<OI"$ILO$J[Ir‘mOlI c_ollsmolor HOPJ(I—
rabilirsiniz.
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631 Hesop makinesini kullanir.

6311 Hesop makinesini oc;c:r‘/kopo’ur‘.

6.312. Hesop makinesindeki sembolleri séglen

6.313. Hesop makinesinde ’(oplamq islemi yapar.

6.3.14. Hesop makinesinde <;||<ormo islemi yapar.

6.3.15. Hesop makinesinde carpma islemi yapar.

6.3.16. Hesop makinesinde bslme i$lemi yapar.

6.3.1.7. Verilen sayinin H(szesini hesop makinesinde hesoplor.

e Rakamlari (0-9) tanir ve GHII”J( eder.

o Temel matematiksel islem sembollerini (+, —, x + = %)
ayrrt eder.

° Hesop makinesinin balimlerini (ekran, tuslar) ayrrt eder.

e Temel matematiksel islemlerin (toploma, cikarma, carpma,
balme) anlamina iliskin temel bi[gige sohiptir.

e Yizde kavramini bilir

o El—géz koordinosgonu kurar.

° Dugmelere pormo@g[a basmak gibi ince motor beceri ge—
rektiren hareketleri yapar.

e Basit sézlu veya HCIZI[I Sénerge[eri to|<ip eder.

e Fkinlik <;izelgesini ’tokip eder.

Hesap Moakinesi Kuuonlgorum,

Hesop mokinesi, egi’(im mq’(er‘go[i olarak SOHI[OT‘ ve islemler

iceren kartlar

Ogretimi hedeflenen beceri basamaklarini (hesop makinesini
ocmo/kopo’(mo sembolleri tanima, dért islem yapma ve Huzde
hesoplomo) kopsogocok sekilde Dogrudon O retim, Bilissel
Stro{ey Ogretlm Etkinlik Temelli O retim, |pucunun Giderek
Azol’ulmosy[ Ogrehm Sabit Bekleme Sreli Ogr‘e’um ve Es
Zamanli |pucu5l Ogre’um Hontemlerlnl entegre ederek ya—

PI[OHC'II"II’\IZ
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Derse bodcmodon once 6grencilerin dikkatini ¢e|<me|< ve be—
cerinin dnemini vurgulomok icin “Bir markette ol|$veri$ Hopsok
aldiklarimizin top[om figo’um hizlica nasil buluruz?* seklinde bir
soru sorarak 6grencilerin on bilgilerini kontrol ediniz.

Temel beceriler olan hesop makinesini ocmo/l«:potmo ve sem—
bolleri soHleme basamaklarinin ogre’uml icin “Es Zamanli | u—
l Ogretlm veya *Sabit Bekleme Sireli Ogretlm yon—

J(emler‘lm kullaniniz.

*Sabit Bekleme Sureli Ogr‘e’um icin: Ogrencye +* sembolu—
nd gosterlp “Bu hong| sembol?" ybnergesini veriniz. |U< dene-
melerde (O sqnige bekleme sireli) gonergenln hemen ardindan
“Art® digerek dogru tep|<i icin model olunuz. Bir|<oc_: deneme—
den sonra Qgr‘encinin yonergeye Jtepki vermesi icin 4-5 saniye
bekleginiz. Ogrenci dogr‘u Jtep|<i verirse 6grenci5i pekistiriniz.
Yanlis J(ep|<i verirse veya Jtep|<isiz kalirsa “Art* digerek |’1CIJ(C]8I
duzeltiniz. Bu streci tum semboller (+, — x, /, %, =, C/AC) ve

oc;mo/l«:lpo’(mo tuslari icin ugguloglmz.

Désrt islem (’toplamo cikarma, carpma, balme) ve Buzde hesop—
lama glbl sirali becerilerin ogretlmlnde Dogrudon Ogretlm
ve Bllssel Stro’tey Ogre’(lml Hontemlerml birlikte kullaniniz.

Ogrencdere dart islem icin bir bilissel strotql (zihinsel bir
formal) drnegin S|SE strotey& (SCI\LjI— |slem SCIHI— Esittir).
ogre’(eb lirsiniz. Bu S‘tr‘CIt&JIHI 9orsel bir kart haline Se’urlp 6§~
rencinin masasina kogobi[irsiniz.

“Dogr‘udon Ogr‘etim” ile &nce kendiniz bu str‘otejigi kullana—
rak model olunuz. Ogrencdere *15 + 10 islemini Hopocoglm“
dlgerek streci sesli dustnerek: Strotejlme boklgorum Once
Sc: " (1 ve B’ basarim), sonra “lslem” '+ tusuna basarim),
sonra diger ’SOL:JII (1 ve O’a bosomm) ve son olarak “Esittir’

(I:} ‘tU$UﬁO bC]SOI"Im). SOHUC, 25.\\

Birl(cx_: kere model olduktan sonra “Hogdi, simdi sira sizdel* di—
Herek rehberli uggulomoloro geginiz. Bu asamada, égrenci bir
basamakta takilirsa érnegin ilk sayy! glrdll(’(en sonra beklerse
| ucunun Giderek Azolhlmosgl Ogretlm Hontemlnl uygu—
LCIHIDIZ Once Strotey kartina bak, SOHICJOH sonra ne gellgor—
du?" seklinde s&zel ipucu ardindan (islem tusunu por‘moglmzl
géstererek model ipucu ve son olarak gergkirse t')grencinin
elini tusa Hénlendirerek fiziksel ipucu veriniz. Ogrenci beceride
ilerledikce bu ipudcrlnl sistematik olarak geri cekiniz.
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Y_(ch]e hesoplomo becerisi icin de benzer bir bili$sel str‘oteji
(Ornegin Sow - Corp|— SOHI 2 — Yizde Tusu) gelistirebilir
ve ayni &ogrudon 6gr‘e’cim strecini (model olmo, rehberli uy-
gulomo, boglmsz uggu[omo) i$le’cebilirsiniz.

Becerilerin |<ol|C|l|g| ve farkl _dur‘umlorclo kullanilmasi (9enel—
lenmesi) icin “Etkinlik Temell; Ogretim” antemini kullaniniz.

Ornegir)l sinf icinde bir “kafe® veya “market" etkin[iqi diizen—
elirli bir

leginiz. Ogrencilere bir men veya ardn kotologu ve
butce veriniz.

Ogrencilerden, “Bir cay (5 TD ve bir tost (15 TL) alirsan
toplam ne kadar ddemen 9ere|<ir?“ (Top[ama) veya “Butqen

50 TL idi 20 TL harcadin, ne kadar paran kald?* (Cikarma)

gibi problem[eri hesop makinesi kullanarak cézmeler‘ini isteginiz.

AHm etkinlikte, “Alocogln pontolon 200 TL ve %10 indirimi

var. Ne kadar indirim kazanacaksin?* 9ibi bir problem[e tzde
hesoplomo becerisini dogol baglamda <;c1l|$’t|r|n|z. Bu etkinlikler
sirasinda égrencinin ihtigoq dquugu anda (str‘otejigi unutursa)
ipucu sunarak becerigi tamamlamasini soglowmz.

Qgretim strecinde oroc;lorln osomoh kullanimini ele aliniz.
Once bUHUk tuslu ve basit hesop makineleri veya tablet/
akilli tahtadaki bUHUtUlmU$ uy ulamalarla bO$LGHIP, gr‘dlndan
standart boyutlu hesop makinelerine gegis yapiniz. *SISE® gibi
s’(ro’(@]i kort?orlnl veya islem basamaklarini gbs’(eren orsel
destekleri égr‘encilerin kologco gbrebilecekleri Herler‘de masaq,
duvar vb.) bulundurunuz.

Ogretim sonunda 6grencinin boglmsm olarak hesop makinesini
kgﬁonorok dsrt islem yapmasi ve HUzde hesoplamog beklenir.
Ogr‘etim stirecinin  sonunda ogrenci etkinlik kitabinda yer

alan pekistirme (;OLI$mOlOr‘Ih| u 9ulo nz. Adm  Adm
Yapalim” bosllglndo bulunan etfinlikleri t’>grencileriniz—le
birlikte rehberli olarak (6gr‘e’(men esliginde) yapiniz. *Sira
Sende!” bosllglndo bulunan etkinlikleri ise 6grenciler‘inizin ba-

9|m5|z OlGI"CII< (I(Sn(il |<enc]ine uggulomo) HOPmOlCIFInI SGglOHInIZ.

Bu becerilerin kalici olmasi icin 6gre’timi, matematik dersle—
ri icinde, okul kantininde veya duzenlenen market etkinlikle—
rinde dizenli olarak tekrar ediniz. Dogru Sopdon her adimi
veya bulunan her dogru sonucu sézel pe|<i$tire(;lerle (“Horil«:,
dogr‘u tus sirasini kul?ondln!“, “Sonucu dogru bu[clun, aferinl®)
destek[eldiniz. Agrlco ailelerle is bir‘[igi Hoporok bu becerilerin
ev ortaminda (6rne§in ev butcesi P[onlclmosb market alisverisi

fisini kontrol etme) da geneuenmesini SOQ[OHIHIZ.
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Hem 6n degerlen&irme hem de 6gretim stireci sonunda géz—
lem {or‘mlor‘l, beceri analizi I(OBCJI, per‘{ormons koglt tablosu ve
kontrol listesi kullaniniz. Agmco dgrenci kitabinin 175. sogfosm—
daki “Kendimi Degerlendirigorum” bosllglndo yer alan deger—

[enchr‘me aracini UHSU[OSIDIZ.

Adim Kartlari (Sirali Gérsel Rehber): Her islem bosomogl

(oc/kopot, toplomo, cikarma vb.) icin g(’jrsel adim kartlar ha—
zr[oHGBilirsiniz. Ogrenci her adimi J(omom[odlgmdo karti cevi—
rerek sireci tc1|<ip edebilir

"/

Sembol Tanima Kartlar: Hesop makinesi tzerindeki “+, - X
+ % sembollerini bUSUk pun’(olu ve renkli kartlarla eslestirme
etkinligi Hopobilirsiniz.

Renk Kodlu Tus Etiketleme: Her islem turii icin (érnegin top—
lama kirmizi, clkarma mavi) tuslara renkli etiketler yapistira—
bilirsiniz.

Basit Kontrol Listesi: “Makine acik mi?”, “Dogru tusa bastim
ml?”, “Sonuc,: dogru mu?” 9ibi kisa kontrol sorularindan o[uson
bir listegle c'jgrencinin kendi per{ormonsml gézden geqirmesini
scglogobilirsiniz.

Model Olma: Ogr‘e{men olarak adimlar Huksek sesle 563—
legip ’cuslogorok model olabilir, ardindan égrencinin sizi taklit
etmesini istegebilirsiniz.

Gert_:el( Ya$am Baglantlll Gérevler: Ogrenciden ollsveris
fislerindeki {igoﬂcrl ’coplogorok ’(optom tutar hesqplomoym
is’cegebilirsiniz.

Yiizde Hesoplamo Gérevi: “Bir urinde %20 indirim varsa
Heni 'FiHOJ(I bulabilir misin?” gibi SUnlUk yasam t’>rne|<leri3le ca—
Llsobilir‘siniz.

Hizli islem Osunu: Belirli strede en ¢o|< dogru hesoplomo
yapan 69renci8i sec;er‘el< mo’civosgonu artirabilirsiniz.

Problem C(’Szme Gérevleri: “Bir kalemin 'FiHCIJ(I 15 T|_, 5 kalem

alirsak ne kadar 8deriz?” gibi kisa sézel prob[emler Uzerinden
Hesop mokinesigle islem Hop’(lrobilirsiniz.

Kreatif Gérev: Ogr‘enciden “kendi islem defterini” tasar—
lamasini ve 6grenc|igi her sembol icin srnek islem yazmasini
is’(egebilirsiniz.
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6.4, Ticari belgeler‘i c1<;||<lqr.
6.4.11. Faturanin ticari bir belge oldugunu séHler‘.

1
1
6.4.12. Tahsilat makbuzunun ticari bir belge oldugunu ssyler.
6.4.13. Sevk irsaliyesinin ticari bir belge oldugunu séyler.
6.4.14. Siparis fisinin ticari bir belge oldugunu séyler.

1

6.415. Yazar kasa fisinin ticari bir be[ge oldugunu sogler.
e ‘“fFatura, Makbuz, irsolige, Fis” gibi farkli ticari belgeleri

96rij|nijmleri, bogu’clorl ve formatlari oclsmdon (gér‘sel ola—
rak) GHII"J( eder.

] Belgelerin ticari islemlerde dizen ve kontrol sqglomok

ClmCICIHlCI kullOnllCIIglﬂl 'FOI"I( €C|€I".

o Belgeler tzerindeki bosllklom, logo[om ve ana bilgi alanlarini

érnegin k\Top[qm Tutar, Tarih, Miktar” ayrrt eder.
L Belgeler arasindaki benzerlik ve farklilklar fark eder.

° “Allsvems Odeme Tesllmo’(/Tosmo Slporls glbl te—

me[ ticari |$lemler|n ne cnlomcl geldlglﬂl bll

L Ogretim basamaklarini ve Bénergeleri iceren etkinlik c;ize[—
gesini tokip eder.

Ticari Belgeleri Ogrenigorum.

Fatura, tahsilat makbuzy, sevk irso[igesi, siparis sisi, yazar kasa

Jr‘isi srnekleri

Ogret|m| hedeflenen beceri basamaklarini (Be[gew Tanima ve
Aciklama) kcpsogocok sekilde Dogrudon Ogretlm Sabit Bek-
leme Sureli Ogretlm Yéntemi, Soru— Cevop Yontemi ve Firsat

Ogr‘e’uml Hon’(emlerlnl en’(egr‘e ederek Hopllond|r|n|z

Ogretim seansina bo5[omodon once 6grenciler‘in dikkatini <;e|<—
mek ve becerinin dnemini vurgu[omok icin, mutfak aletleri ye—
rine daha uygun bir sorusla égrencilerin on bi[gi[erini kontrol

ediniz; “Markette veya bir mogozado alisveris Sop’ukton sonra
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sonra size veri[en, tzerinde ﬂgot[orm Hozm oldugu |<U<;U|< ka—
glﬂor‘ hongiler‘idir‘? Bunlar ne ise Hor‘or‘?”

Ardindan “Dogrudon Ogr‘etim” antemigle bu belgelerin (fa-
tura, makbuz, fis vb.) ticari islemlerin kaniti oldugunu, Hosol
zorunluluk ’(osldlgml ve i$le’(meler‘ icin neden 6nemli olduklarini
0(;||< ve net bir sekilde ifade ediniz.

Ogretime *Sabit Bekleme Sureli Ogretim” Héntemi ile bas—

loH|n|z.
0 Soniﬂe Bekleme Siireli Denemeler

Omegin fatura gérsel kartini 6grenci[ere 9ésterere|< “Bu
hongi ticari belge?” sorusunu sorduktan sonra hic; beklemeden
“fatura” cevabini veriniz.

Sonra “Fatura ne ise Horor?” sorusunu sorup hic beklemeden
“Yopdon satisin de’(qgml Sés’terir‘.” cevabini veriniz.

Butin be[geler (fatura, tahsilat makbuzy, sevk irsoliHesi vb.)
icin 0 soniHe bekleme sureli birkoq deneme Hophkton sonra
égrencilerin dikkatini cekerek bir sonraki asamaya gec;iniz

4 Sanige Bekleme Sireli Denemeler
Ogr‘enmden dogr‘u cevabi 4 sonlge |cer‘|smde bekledlglnlz de-

nemelere SCCIHIZ Ornegln bu hon9| ticari belge? sorusunu
SOT‘CJUI('tOh sonra 4 SOHIHE bekleglp ogrencmm S€Vl< |FSO[IH€SI}
c|emesm| bekleglnlz

Dogru Cevop (4 SoniHe iqinde): Ogrenci 4 saniye icerisinde
“sevk ir‘soliHesi” derse “Hor‘ikosm, bu belge sevk ir‘soligesidir‘!”
vb. pekistirederi sununuz.

Yanlls/Cequsm: Ogrenci 4 soniHe .iginde cevap vermez veya
HOnll$ cevap verirse bu bir Sevk |r‘sali3€si” diHerek sonraki
denemege gec;iniz.

Spnrcsmdo *Sevk irsoligesi ne”ise Horor?” sorusunu sorunuz.
Ogrenci 4 saniye icerisinde “Urinun adresten adrese tasin—
c||9|n| SOSJ(QI"II”/ derse \dogru IFSO[IHQ Jt<:|smm<:13| belgeler'l vb.
P€|<ISJ(IF€CL€FI sununuz. Ogreno 4 sonlge |C|nde cevap vermez
veya Honhs cevap verirse ' Sevk |FSO[I8€SI ardnd Jtc|3|n<:]|9|n|
9osterlr‘ CIQHIP bosl«l bir belge resmine gecmlz

Ticari belgeler icin 6gr‘e’cim oturumlarini Hukorldoki gibi devam
ettiriniz.
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k\|:)ogru<:]on Ogretim” Héntemigle tim ticari belgeler ile bu
belgelerin ne ise Horodlklorml o¢||< ve net bir sekilde ifade
ediniz.

Ardlndon |<itc|b|n SOH‘FOSIndOI(i \\Adlm Adlm Yopchm” |<|sm|n—do

bulunan “Esleﬁirigorum” e{kinligini 69r‘encilerin acmasini
isteyiniz.

ilk es[eme bosomagmdaki 6rnegi (fatura) gbstererek “Bakin bu
bir fatura, burada fatura yaziyor ve bu da fatura resmi, bir

ok c;izere|< esligoruz” diHerek 6grencilere model olunuz.
Bir|<c|<; kere model olduktan sonra 69rencilere

“Hogdi, simc|i sira sendel” diﬂerek (rehberli uggulomo) yap—
malar icin firsat  veriniz. Ogrenciler Hoporken 9er‘e|<sinim
dugduklorl Berlerde i|:>ucu verilerek onlara gorcllm ediniz. Bu
osomodo verilen des’(egi yavas yavas c_e|<iniz. Bir|<oc_ rehberli
uggulcmo HOPIlCJIkJ(CIH sonra 69renciler hazir olduklarinda ba-
g|m5|z olarak Hopmolorl icin Hénlendiriniz.

Her bir ticari belge (kturag, tahsilat makbuzy, sevk irsoligesi,

siporis fisi, yazar kasa fisi) icin bu osomo[orl tekror[oglnlz.

Firsat t')gre’(imini QUnlUk rutinler icinde dogol olarak uggulo—
yiniz. Atb’lge veya simUlosgon mogozo saatlerinde HOPOCOQIF\IZ
collsmolordc, 6grencinin bir 8deme sonrasi yazar kasa fisini
veya bir |<orgo teslimi sirasinda sevk ir‘soligesini almasi/kullan—
masi durumunda pekistiriniz.

Ogrenmede |<c1l|C|l|g|n olustugundon emin olduktan sonra ge—
nelleme omouglo elinizde bulunan gb’rse[ kartlardaki be[ge
resimlerini 6rnegin farkl mogclzolclro ait yazar kasa fis[eri
degistiriniz. AHT‘ICO 6grencilerden evde veya cevrede gér—
dukleri fatura, fis vb. belge[ere bakarak uzerlerindeki tarih,
miktar, figot vb. ortak bi[gileri séglemelerini isteHiniz. Bb’HLece
6grenci[erin farkl marka ve turde ticari belgeleri tonlgorok
9enellemelerine Bordlmm olunuz.

Ogre’(im strecinin  sonunda égrenci etkinlik kitabinn  180.
sog{osmdo yer alan pekistirme collsmolorlm UHSULOHII’\IZ.
‘Adm  Adm YOPCI[II’T]” basllglndo bulunan  etkinlikleri
('jgrencilerinizle birlikte (rehberli olarak) yapiniz. *Sira Sende!”
bO$ng|ndo bulunan  etkinlikleri ise égrencilerinizin boglmsz
olarak (kendi kendine uggulomo) Hopmolarlm soglogmlz.
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Hem &n &egerlendirme hem de 6gre’(im streci sonunda gézlem
formlary, performons |<03|t tablosu ve kontrol listesi kullaniniz.
AHT‘ICO 6grenci kitabi 183. sonosm&old “Kendimi Degerlendiri—

gorum” bq.s,[lglndo yer alan degerlendirme aracini uggulogmlz.

Gérsel E$le$tirme (Belge—Ad Esle$tirme): Ticari belge[erin
(fo’(uro, mokbuz, sevk irsoliHesi, siporis {isi, yazar kasa fisi)
gérseﬂerini ve adlarin iceren kartlarla eslestirme oyunu ya-—
pobilirsiniz.

Rol Oﬂunu (MGs’(eri—Sa’clcu): Ogrencilerle “olls,ver‘is,“ oyunu
oynayip 6grencilere yazar kasa {i$i verme, makbuz dizenleme
gibi s'L]rec;leri canlandirabilirsiniz.

Siniflandirma Callsmosn: Gercek/érnek belge[eri 6grencilere
“Hongisi makbuzdur? Hongisi faturadir?” sorulorlglo siniflan—
dirma etkinligi gerc_ekle$tirebilirsiniz.

Belse Analizi Gérevi

Fo’(ur‘a, makbuz ve sevk irso[igesi srnekleri “Bu belgenin Uze—
rinde |’10n9i bi[giler var?® arastirmasini Hopobilirsiniz.

Belse HCIZII"leQ UHSUlOmQSI

Ogrenciler‘e ornek bir fatura veya sipqr‘is fisi doldurtarak
belge olus.turmo uggulomo& gerceklestirebilirsiniz.

Gerc_:elc Yo;om Senorgosu

Akran <'jgretimi3le égrenciler arasinda “siporis oluﬂurmo%

belge verme' slreci kurgulogobilirsiniz.
Ticari Belse Dosgcm Olusturma

Ogrencilerden ticari belge siniflandirma dosgo& hazirlamala—

rini is’tegebi[irsiniz.

Belse Tantim Gérevi: Ogrenciler&en o’(blge veya sinif ar—
kadaslarina fatura gibi belirli bir ticari be[genin Hosol zo—
runlulul(lorlnl, imzaq, |<ose gibi 9e<;erlili|< sor’clorml ve e—fatura
gibi dUitcl versigonlorlnl anlatan kisa bir sunum hazirlamalarini
is’teﬂebilirsiniz.

Ogrencilerin ailelerinden fo’(uro, fis, makbuz vb. gerc;ek srnek—
ler getirmelerini ve bu be[ge turlerini sinifta tanitmalarini iste—
Hebilirsiniz. Dilegen 69renciler, ‘e—fatura” gibi dﬂitol belgeleri
de or‘o$t|r|p Pog[osobilirler,
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Belse Dedektifleri Ogunu: Sinif panosuna fo’(ur‘a, fis, |<imli|<,
|<c1r90 etiketi, égrenci karti vb. farkli belgelerin kacuk gbrsel—
lerini korlstlr‘llmls bic;imde asabilirsiniz. Ogr‘encilerden “Ticari
belge hangisi?” sorusuna chlt olarak dogru 96r‘seli secmesini
ve nedenini oc;ll([clmasml is’cegebilirsiniz.

Ticari Belse Posteri: C)grencilerden sec;’cigi bir belge tard
hakkinda bilgi, islev, gérsel ve &rneklerle bir pos’(er tasarla—
masini is’cegebilir‘siniz.




Meslek Alani/Dal

Hedef ve Hedef

Dovrqmslor

Oy [l

Beceriler

Etkinligin /
Collsmonln AC]I

Onerilen Araq
Gerec

@nerilen ~
Ogrenme—ogre’cme

Sijrec_:leri

Pazarlama ve Perakende/Satis Donlsmonllgl

6.5.2. Stok girisi yapar.

6.5.2.1. Kasa programini acar.
6.52.2. Stok moduilint acar.

6.5.2.3. Stok kartini tanimlar.
6.5.2.4. Barkodun girisini yapar.

6525 Url’.’lne ait bi[gilerin girisini yapar.
6526. Ur‘UnUn gér‘selini HUHQF‘.

6527 UrUne ait temizleme talimatinin girisini yapar.

Temel okuma yazma becerilerine sohiptir.
Rakamlari ve harfleri tanir
Bilgisogor, tablet vb. teknolojik cihazlari acar ve kopohr.

Fare (mouse) veya dokunmatik ekran kullanarak imleci ha—
reket ettirir ve secim yapar.

Klovgegi kullanarak harf ve rakam 9iri$i yapar.

Ekranda yer alan simgeleri (ikon) ogn*t eder.

Progrom, modul, stok, barkod gibi temel terimleri ayrt eder.
Uran ve trane ait bi[gi[eri (gbrseL talimat vb.) ayrrt eder.
Gérsel (resim/fotograf) kavramini bilir

Etkinlik cizelgesini / gérev analizini takip eder.

Stok KOHCII Yoplﬁor‘um.

Bilgisoaor/toblet kasa programi (demo), urin etiketleri, bar—

kod okugucu, aran gbrseueri, temizlik talimatlar kartlari

Ogre’(imi, hedeflenen beceri basamaklarini (Kasa programini

acma, stok moduilint acma, stok kartini tanimlama, barkod girisi

yapma, Urin bilgisi girme, gc‘)‘rsel Hukleme ve temizleme talimati

girme) ko_Psogocok‘s_,ekiLde “Dogr‘udon Ogr‘e’(im Yéntemi ile Es

Zamanli |pucu3lc| Ogre’(im, |pucunun Giderek Azolhlmosglo



@nerilen .
Ogrenme—ogretme

Sﬁregleri

Ogretim ve Sabit Bekleme Sireli Ogretim” gibi uggulomoll

dovronls analizi tekniklerini en’(egre ederek quﬂondlrlnlz.

Derse bos,[omodon once 6grencilerin dikkatini ¢e|<me|< ve be—
cerinin dnemini vurgu[omok icin “Mogozogo gelen Heni ardn—
leri bilgisogorq neden kogdederiz? veya bu Grdnin figo’(lnl
bilgisogorln bilmesi icin ne HOPFT\O[IHIZ?” seklinde sorularla 6g—
rencilerin &n bilgilerini kontrol ediniz.

Beceri ('jgre’(imine “Dogrudon Ogr‘etim Yontemi” ile l:)Cl$LCIHIhIZ.
Stok girisinin neden dnemli oldugunu (stok takibi, figoﬂandlrmo,
envanter ydnetimi gibi) ack ve net bir sekilde ifade ediniz.
Ardmdon, beceri zincirinin tum basamaklarini (progr‘oml ac—
maktan talimat girisine kadar) uggulomo bilgisogorl veya simi—
Losgon programi tzerinde ogrenulerlnlze bastan sona model
olunuz. Model olma sirasinda, yaptiginiz her admi 8rnegin
Once masaustindeki kasa programi simgesine cift tlkllgorum
*Simdi mentden “Stok Moduli’ yazan dugmew bu[up ’ukhgo—
rum.”) sesli olarak dU$UnUnUz. Bu sekilde model olmaH| birl«:c_
kere tekrar ediniz.

Bu beceri, belirli bir sira ile 30p|lm05| 9ere|<en (zincirleme) ve
bilgisogor tzerinde hatasiz uggulonmom gereken bir beceri
o[dugu icin ipucu temelli Hén’temleri Hogun olarak kullaniniz.

Becerinin ilk égretim denemelerinde, &zellikle égrencinin hata
yapma o[osi@ qusekse veya becerigi hic_: bilmigorso “Es La—
manli |pucu8l0 Ogre’cim” ydntemini kullaniniz. Bu Héntemde,
hedef ydnergeyi drnegin *Stok modilunt ac” verdikten he—
men sonra (O sonige bek[eaerek) kontrol edici ipucunu (fiziksel
olarak égrencinin elini for‘ege anlendirip tiklatmak veya stok
modulu cl'ugmesini pormoklo gc‘jstermek) veriniz. Bu, c'jgrenci—
nin ydnerge ile clogr‘u tepkigi hatasiz bir sekilde eslestirmesini
soglor

Alternatif olarak beceri zincirini ogre’(lrken |’10J(CIHI en aza in—
dirmek icin |pucunun Giderek Azol’ulmosgl Ogretlm yon—
temini tercih ediniz. Ogretlme en kontrol edici ipucu olan 8g—
rencinin elini tutarak forew '|"1c1r‘e|<et ettirme ve tklatma tam
fiziksel ipucu ile boﬁowmz. Ogrenci belirlenen 6[(;0’((] (6r—
nedin art arda 3 dogr‘u J(ep|<|) karsiladikca ipucunun duzeglm
sistematik olarak azaltiniz. (Tam fiziksel ipucu > Kismi fiziksel
ipucu (bilekten Honlendw‘me) > |sore’( ipucu (dugmegl 9oster‘—
me) > Sézel ipucu > Boglmsz Bopmo) Bu ydntem, szellikle
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bi[gisogor kullaniminda HCInlI$ bir yere tklamanin kafa |<C|r|$—
tiric olobi[ecegi durumlarda oldukca etkilidir,

Ogrenci ipucuglc: cJogr‘u Jtepkiler‘i vermeye boﬂod@mdq ba—
g|m5|zl|g| tesvik etmek icin “Sabit Bekleme Sureli Ogr‘etim”
Héntemine 9ec;i$ yapiniz.

Bu 'o'nte'm&e, ilk denemelere O sonige bekleme sUresiHle (Es

Zamanli |pucu gibi) bOSlOHIﬂIZ.

Ogrenci tutarlilk 9ésterdiginde, sabit bir bekleme stresi ér—
negin 4 veya 5 soniHe belirleginiz.

Yénergegi “Simdi barkodun girisini HOP” gibi verdikten sonra
be[irlediginiz stre kadar (5 scnige) 69rencinin tep|<i vermesini

bekleginiz.
Eger dgrenci bu stre icinde clogru ’cepkigi (barkodu o|<u’(mc|8|)

bagimsiz olarak yaparsa onu hemen “Hor‘iko, barkodu kendin

okuttun!” &igerek pekistiriniz.

Eger‘ 6grenci stre sonuna kadar ’(epld vermezse veyd hatali bir
tep|<i verirse daha &nce belir[ediginiz kontrol edici ipu—cunu
érnegin barkod okugucugu eline verme veya barkod alanini
gds’(erme sunarak denemegi ’(omomloglnlz. Bu streci tim beceri
basamaklar icin uggu[oglmz.

Ogre’tim sonunda t')grencinin bog|m5|z olarak Heni bir Grdnin
stok 9iri$ini bq$ton sona dogru ve akicr bir sekilde yapmasi
beklenebilir. Ogre’cim strecinin ~ sonunda 6grenci etkinlik
kitabinda yer alan pekistirme colsmolomm UHSULOHII’]IZ. *Adim
Adim Yopollm” boshgmdo bulunan etkinlikleri t')gr‘enciler‘inizle
birlikte rehberli olarak yapiniz. *Sira Sende!” bO$ng|ndo
bulunan etkinlikleri ise égrencilerinizin bog|m5|z olarak (kendi
kendine uggu[omo) Hopmo[orlm SOglCIHIhIZ.

Bu becerilerin kalici olmasi icin dgretimi; okul atélgesi, kantin
veya quulomo marketi gibi ortamlarda okula gelen l(lrtosi—ge
molzemeleri, kantin  dranleri vb. ger‘c;ek urdnlerle  dizenli
olarak tekrar ediniz. Dogru tamamlanan her adim veya tum
beceri zinciri icin “Horil«:, drdndn 96rselini dogru Huldeclin!
tum stok girisini hatasiz tamamladin, aferin! chHer‘ek sézel pe—
kistirecler kullaniniz. AHr‘lco market, magaza vb. isletmelerle is
bir[igi Hoporok 6grencinin bu becerigi stoj ortaminda veya
gerqek bir is gerinde genellemesini SOQ[OHIHIZ.
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Hem &n degerlendirme hem de b’gretim stireci sonunda 962—
lem formlar, beceri analizi kogch, pemformons |<c15:||t tablosu
ve kontrol listesi kullaniniz .AHF‘ICO égrenci etkinlik kitabinin
190. sogfosmdcﬂ(i ¢ Kendimi Degerlen&irigorum” bosllglndo

Her olon degerlendirme aracini UHSU[OHIHIZ.

Gérsel Arogﬁz Kartlari (lkon/Meni  Eslestirme):  Stok
Progr‘ommclo yer alan “Stok Moduly, Yeni Stok Kart,, Kogde’t“
vb. &nemli ikon[orln_'ekron 96r0n’culer‘ini veya Qizimler‘ini kart—
lara basabilirsiniz. Ogrenciden bu karti bilgisogor ekranindaki

9er<;e|< ikonla eslestirmesini istegebilirsiniz.

Ekran Gérintust Siralama (|$|.em Basamaklar): Stok girisi
yapmanin her odlmlnl; programi acma, modiile tlklomo, stok
kartini acma, barkod alanina 9elme vb bir ekran gérUntU—
st alarak ayri kartlara basabilirsiniz. Ogrenciden bu kortlarl,

is.lemi tamamlamak icin dogru siraya dizmesini is{egebilirsiniz,

Simi]lclsudon Calusmasn (Barkod Okugucu ve KlovHe Kul-
lanimi): Gerc;ek programa 9e¢meden dnce bir metin belgesi
oc;oro|< 6grenciden elindeki urunlerin barkodlarini okugucu ile
bu belgege aktarmasini istegebi[irsiniz. Bu, barkod okugucunun
nasil tutulocagl ve tarama i$leminin nasil Hopdccogl konusunda
égrencinin pro’(ik kazanmasini soglogobilir. AHDI sekil&e, klav—
edeki say ve harf Jtu$lc1r|m kullanarak tran bilgiler‘ini 6r‘negin
mavi tisort, 500 gr. makarna yazma vb. alistirmalar Hop’u—
rabilirsiniz.

Gérsel A|<|$ Semosn: Beceri basamaklarinin sirasini 9ésteren
(1. Progrom| ac, 2. Modilu ac, 3. Karti tanimla..) ekran gé-
runtleri veya simgele__r‘ iceren bir 0|<|$ semasini bilgisagorln
anina kogobi[irsiniz. Ogrenci, adimlari tamamlarken bu se—
madan destek alabilir.

Ko’tesorili Stok Girisi: Ogrencilerden gldo, temizlik tekstil vb.
farkli gran gruplorl icin ayri stok kartlar olusturmalarini is—
tegebilirsiniz.

Stok Gérseli Dizenleme Gérevi: UrUnUn {o’cogrclﬂnl duzen—
leme, uygun cézunurlikte Hukleme veya arka Plon temizleme
96rev[eriHLe dUitcl becerilerini artirabilirsiniz.

Hatali Veri Tespi’ti C_CII.I$I’T'ICISI: Bilerek BOhlls 9irilmi$ bir|<oc_
ardn bi[gisi ('jrnegin gon[@ figq’(, eksik barkod vb. tzerinden
*hata bulma” etkinligi Hophrobilir‘siniz.
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Ugarlamalar

Tematik Stok Listesi Hazirlama: Ogrencilerden “kampanya
urinleri” veya “Heni gelenler” icin &zel stok listeleri olustur—
malarini istegebi[irsiniz.

Gergel«;i Senargo Ugsulamosn KU(;U|< bir “sanal mcgoza”
senaryosu olusturarak 6grencilere stok girisi, fotogrclf gukleme
ve drin bilgisi girme streclerini butiuncul bicimde uggulctabi—
lirsiniz.
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Pazarlama ve Perakende/Satis Domsmonhgl

6.5.4. Siparis girisi yapar.

6.9.4.] Kasa programini acar.

65.4.2. Siporis modalunt acar.

6.54.3. llgili alana siparis girisini yapar.

° Bilgisogorl tanir ve temel porc_:olorlnl OHII"J( eder.

° Klovge ve fare kullanimini yapar.

o Ekrandaki simgeleri tanir ve tklama yapar.

o Progrom simgelerini birbirinden ayirt eder.

o Kasa programi simgesini tanir.

° Progrc:m| acma ve kopomo becerisine sohiptir.

o Ekrandaki Séner‘geleri J(CJ|<ip eder.

e Kullanici adi ve sifre kavramlarini oglr‘t eder.

e Metin giris alanini tanir ve yazma becerisi gésterir‘.
L Siporis kavramini (Gran secimi, mil(Jtor, onoHlomo) OSIF‘J( eder.
e Basit islem siralarini to|<ip eder.

o Fikinlik qizelgesini J(c1|<ip eder.

Siporis Girigorum.

Kasa programi (c]emo), arnek siporis lis’teleri, siporis {isi <;||<t|3|

Ogre’um hedeflenen beceri basamaklarina (Kasa Progromlm
Acma, S|por|s Modulinu Acma, |l9|l Alana S|por|s Girisini
Yopmo) kopscgocok sekilde Do rudan Ogrehm |pucunun
Giderek  Artirilmasi/ Azaltilmasi, \/ldeo Model Yon’(emudle
Ogre’(lm ve Firsat O retimi” gontemlerml entegre ederek
Hopllondlrlloblllr Oze[hk[e zorlu basamaklarda * AHr‘lk Dene—

melerle Ogr‘e’um Hontemlnl kullaniniz.

*Musterinin istedigi Urinu sisteme nasil koydeder‘iz? veya Si—

Por‘is almak icin hongi programi kullaniriz?” $e|<linde sorular
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sorarak C’>gr‘enciler‘in on bitgiler‘ini kontrol ediniz.

Ardindan “Dogr‘udon Ogre’(im Yontemi” ile kasa programini
acma, siporis modulund acma ve ilgili alana siporis girisini
yapma islemlerinin dogr‘u ve hizli bir sipor‘i$ l(C]HdI icin Hdpll—

masi 9ere|<enler oldugunu o¢||< ve net bir seki[de ifade ediniz.

Ardindan bir beceri bosomogl “Simdi foregi ollgorum, kasa
programi simgesine iki kere tlkloHor‘ok programi oc,gor‘um.”
vb. icin oclklomolor Hoporok 6grenci[ere model olunuz.

Sonrasinda tim beceri basamaklarini Hoporok <'jgrencilere
model olunuz.

“Video Model” ydntemi ve “Agr‘lk Denemelerle Ogretim”
géntemigle collsmolormlzo devam ediniz. Becerinin asil adim—
larina (siporis girisi) 9e<;i[diginde beceri basamaklarini ér—
nekleHen ve ekran kogdlndon olusan bir video izlettiriniz.
Videodaki beceri bosomogmm tUminin Hoplllslnl bir‘l«:c; kere
izlettikten sonra her basamak icin GHI"II( denemelerle 6gre’timi

USSU[OHIHIZ
Ornek Deneme (SI OI"IS Modulunu Acmo) \/IC|€O l(ClSCI

programi OC|ld ktan sonra durdurulur ve ogrem:llere veri—
len “Simdi ekranda JSiporis Girisi” yazan butona tikla” 9ibi
Hénergeleriniz oldul«;o oc_:||< olabilir. Bu kismda 4-5 sonige
beklegip égrencilerin tamaminin becerigi tamamlamalarina
firsat ‘tOhIHInIZ.

Diger‘ beceri basamaklarinda da ayni sekilde 6gre’(im yapiniz.
AHF‘II( denemelerle égretimde ipuqlorlnl kullanirken ipucunun
giderek artirilmas Hb’n’(emini bu osomodo kullaniniz. Siporis
modiline tiklama becerisini tomom[ogomogon veya J(ep|<isiz
kalan 69rencilere, dnce sozel olarak 3'c'>ner‘965i tekrarla—
yp \\Siporis Girisi’ butonuna tikla” $e|<linde H'O'nerge veriniz.
Ogr‘enciler‘den hala zorlanan varsa “For‘egi siporis gir‘isi ya-—
zan Hereugetirigorum ve Jc||<L|Horum” digerek kendiniz model
olunuz. Ogr‘enciler‘den hala zorlanan varsa fiziksel Hor‘dm
soglogorok (elini {orege génlendirip dogru yere tiklamasi—
na Hor‘dlm ederek) becerudl tamamlamasini sog[oglnlz Tum
beceri basamaklari icin ayni se|<|l e (sozel |pucu > model
ipucu > fiziksel |pucu) ogre’ume devam ediniz. Ancak Hgl
alana SIPCII"IS 9|r|sm| Hopor boscmogl 9|b| dogruluk ve hiz
ger‘eldir‘en kritk basamaklarda, ipucunun giderek azaltlmasi

higerorsisini uggulomomz snerilebilir. Bu odmdo, hata yapma
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ihtimalini en aza indirmek icin bo$long|¢’tc1 tam fiziksel ipucu
ile bc1$|~c|3|p ardindan kismi fiziksel ipucu, model ipucu ve sozel
ipucuno geginiz.

Becerinin 'cigr‘e’(imi tamamlandiktan sonra 6grenciler‘e “Vi—
deodaki kisi, siparisi glrerken hongl bllgllerl HOZC]I? Progr‘oml
acmadan 8nce neye dikkat etti? glbl sorularla ogrenmlerl—
nizden geri bildirim alarak ogre’(lml ozeﬂeglnlz

Firsat _é?gretimini 9Unlul< rutinler icinde dogol olarak uggulo—
yiniz Ornegin simU[osHon bir is ortaminda veya okul kafe—
terHosmdo 9(’5rev dog|llm| Hapobilirsiniz. Bir muUsteri (akran/
s3retmen) siparis verdiginde égrenciye “Sipor‘isini'_sis’(eme
kog&et" génergesi vermeden 4-5 sonige bekleginiz. Ogren—
ciler bu dogo[ firsati fark eclip kendi[iginden kasa programini
aclyorsa bu durumu “Kasa programini hemen actin, aferin
sanal” vb. diger‘ek mutlaka pe|<i$’(ir‘iniz, Hopmoz[orso ipucu
vererek Hopmo[orlm soglogorok égretim yapiniz.

Yukarida ogret|m| szetlenen her dort gontemde de hedef-
lenen becerilerin ogretlmlnde araclarin asamali kullanimini
ele aliniz. Ornegln snce” Kasa Progroml S|m965|— S|por|s
Modulu Eslestirmesi” vb. gor‘sel kartlarla alistirmalar yapip
devaminda video c'jgretimine ve gerqek/simulosgon bilgisogor
ekipmonlorlno geciniz. Olog siralama kortlorlglo égr‘enci—
ye 80|:>|Lm05| gerekenlerin sirasini c'jgretiniz. Kartlarda (;izgi
karakterler yerine gerc,ek ekran gérﬂntuler‘i ve simgelerin
kullanimi somutloshrmow artirabilecektir.

Sistem gUygn[iginin ve 9izli[igin son derece snemli oldugunu
belirtiniz. Ogrencige *Musteri bilgilerini dogru ve eksiksiz
girmeligiz. Progroml isimiz bi’ttigin&e l(CIPO‘thIIJHIZ“ gibi basit
oqklomclor‘ yapiniz. Kasa programini agma ve siparis mo—
dalan o<,:mc1”9ibi becerileri CG[ISIFI(EI"\ gérsel ipuc;lcrlndon
ararlaniniz. Ornegin kasa programi simgesinin yanina “Bu-
raya tiklal® Hozm etiketler Hop|$’c|r‘|nlz.

Ogre’(im sonunda 6grenciden bog|m5|z olarak sipor‘is giri$i
becerisini, 9Uven[i ve dogru bir $e|<ilde yapmasi beklenir. Bu
becerilerin kalici olmasi icin C'>gr‘e’(imi, simUlosgon ve Serc;ek
is ortaminda (stoj/uggulomo) duzenli olarak tekrar ediniz,
olumlu dovr‘onlslor‘l “Hor‘iko, siporisi tek ’tus[o dogr‘u gir‘din!“
diHerek soézel pe|<i${ire<_:lerle destekleginiz.
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Ogrenci kitabinin ilgili sogfasmdo yer alan pe|<i$tir‘me c_olls—
malarini uggulowmz. *Adim Adim Yopohm” bosllgm&o bulu-
nan etkinlikleri rehberli olarak (6gr‘e’(men e$liginde) yapiniz.
*Sira Bende!” bosllgmdo bulunan etkinlikleri <'jgrencilerin ba-
gimsiz olarak uggulomosml SOQ[OHIHIZ.

Tum strecte 6grencilerin biregsel ge[isimlerini Jcc1|<ip ediniz.
Her <'5grenci icin ilerleme c;izelgeleri hozmlogorok <'jgrencile—
rin kictk basarilarini mutlaka pekistiriniz.

Hem &n degerlendir‘me hem de 69retim stireci sonunda 962—
lem formlom, beceri andlizi |<c|5c]|, performcms I<C|8I‘t tablosu
ve kontrol listesi kullaniniz. AHFICO égrenci etkinlik kitabinin
197. sonosmdoki *Kendimi Degerlendirigorum” boghgmdo

yer alan deger‘lendir‘me aracini quulonlz.

Sim&losgon Collgmasn Ger‘c,e|< program acilmadan  &nce
6grencige ekran gér‘Un’(Uleri tizerinden osomolorl gésterip

égrencinin adimlar tokip etmesini sogLoHobilirsiniz.

Asamali Ekran Kartlar: “Progroml ac > Modulu sec > Si-
porisi gir” vb. 96rse[ kartlar ku[[onobilir, bgrencinin sn‘olomow
Jtc1|<ip etmesini soglogobilir‘siniz.

Rol Osunu (MUs’ceri—KosiHer): “MUsteri—kasiHer” can—

landirmasi Hopobi[ir‘, 6grencit|e sipori$ giris ekranini kullanma

firsati verebilirsiniz.

Bilsisogar KlavHe—Fare Alistirmalar: Foregi menlye tasima,

tiklama ve klovge kullanma c;ohsmolorl Hopobilirsiniz.

Ger‘c,e|< Siparis K03d| Senargosu: Ogr‘encinin siporis listesine
bog|m5|z giris yapmasini soglogobi[ir‘siniz.

Akran égretimi: Becerigi bog|m5|z yapan égrenciye 9ésterme
ve 6gretme rolu verebilirsiniz.

Hiz ve Dogruluk Callsmasn "0 dakikada 5 siporis gir‘” gibi

|<U<;U|< Horlsmolor‘ dUzenleHebilirsiniz.

quor Olus’curmo: Ogr‘encige HOP‘tlgl sipcr‘is gir‘isler‘inin rapo—

runu olusturmc gérevi verebilirsiniz.
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