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SUNUS

Mesleki egitim; zel egitim ihtiﬂoa olan 6grencilerin toplumsol yasama etkin katilim
soglogobilmeleri, baglmsz yasam becerileri gelistirebilmeleri ve“Uretken bireg[er olarak
HG$Oml0r‘lhI surdurebilmeleri qc;lsmdon bUSUk onem toslmoldodlr‘. Oxzel Egitim ve Rehberlik
Hizmetleri Genel Mud‘urlugu olarak 6grencilerimizin ilgi, Hetenek ve gereksinimler‘ini dikkate

alan nitelikli mesleki egitim ortamlarinin gelistirilmesine anelik calismalarimizi sUrdUrmekteHiz.

Genel MUdUrlUgUmUz koordinesinde ve UNICEF is birligigle HUrUtUlen “Ozel Egitimde
Mesleki Egitimin Guclendirilmesi Projesi” ile ortoégretim kademesinde mesleki egitim veren
azel egitim okullarinin kurumsal kopositesinin gelis’(ir‘i[mesi ve sunulan egitim hizmetlerinin

islevseuiginin artirilmasi hedeflenmistir.



Proje <;er<;evesinde azel egi’(im meslek okullarinda yer alan meslek alanlarina Hénelik
6gre’cim streclerini desteklemek omooglo 20 égrenci etkinlik kitabi ve 20 'cbgre’(men klavuz
kitabi |’1CIZIF[OI’1I’T1I$‘tII". Hazirlanan bu kognoklar 'cigrencilerin mesleki becerileri osomoh olarak
edinmelerini desteklemek ve 6gretmenlerin 6gretim stirecini plonll ve sistematik bir bicimde

HUr‘Utmeler‘ine katki soglamak Uzere geli$tir‘ilmi$tir‘.

Ortogo konulan bu calisma ile &zel egi’(im meslek okullari icin ilk defa bu &lcekte, alanlara
6290 ve sistematik icerikler hazirlanarak egi’(im ortamlarinin kullanimina sunulmus’tur. Hazirlanan
iqerikler Bolnlzco szel egitim meslek okullorlglo sinirli |<olmc|3|p, mesleki ve teknik anadolu
liselerine devam eden ve kognostlrmo/buﬁmlestirme Holuglo egitimlerini surdiren &zel egitim

ihtigoa olan 6gr‘enciler‘in de Hor‘arlonobilecegi l(ClPSCJHICI bir nitelik tasimaktadir,

Ogrenci etkinlik kitoplarmdq yer alan icerikler 6grencilerin égrenme szellikleri dikkate
alinarak kisa ve ack anergelec gbrsel destekler, tekrar firsatlari ve pekistirme 6geleri
ile Bopllondmlmstlr. Bu yap! sogesinde égrencilerin bir becerigi adm adim bgrenmeleri,
uggulomalorl ve kendi pemcormonslorlm degerlendirebilmeleri omoclonmlsflr. Ogretmen kilavuz
kitoplar‘l ise égrenci etkinlik kitoplamnln 6gr‘e’(im strecinde etkili bicimde kullanilmasina rehberlik
edecek sekilde hazirlanmistir. Kilavuzlarda yer alan 8rnek ders plonlorl ve uggulomo snerileri

6gretmenterin Plonlomo, uggulomo ve degerlendirme streclerinde HOL goésterici niteliktedir.

Hazirlanan bu c_ollsmolorln 6gretmenlerimizin sinif ici uggu[omolorlnl desteklegecegine,
égrenciler‘imizin mesleki beceriler kazanarak uretime katlan bir‘egler‘ olarak top[umsol yasama
daha chLU bi(;imde hazirlanmasina  katki soglogocoglno inonlgor‘uz. Bu iceriklerin egi’(im

ortamlarinda etkin bic;imde kullanilarak 6gr‘encilerimize fogdo soglomosml diligoruz.

Bu calismanin HUrUtUlmesine katki sunan tum okodemisgenlere, destek veren égretmenlerimize,
sahada gérev yapan tim egitim pogdoslorlno ve Bokon[@mlz personeline te$e|<|<Ur ederiz.
/A\HFICCI bu collsmo vesilesi ile hazirlanan eserlerin Millt Egi’cim Bol«:nllglmlzm ilgi[i birimleri ile

strece katki sunan tum kurum ve |<ur‘ulu$lor‘o 'FCIHCJO[I olmasini diler‘, c_:ollsmolommlzo verdikleri

desteklerinden CJO[OBI Bakanimiz SGHIH Prof Dr. Yusuf TEKIN’e Jte$e|<|<(.'|r‘lerimizi arz ederim.
Doc. Dr. Mustafa OTRAR

Ozel Egitim ve Rehberlik Hizmetleri
Genel Muduru
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» Bu etkinlikte bilisim tekno[ojilerine iliskin temel kavramlari égrenecegim.

| 4 Bilgisogor

» Yazi

» Fare (Mouse)
| 4 Klovge

» Tablet

» Akl telefon
» Etkilesimli tahta

Bu etkinlikte, neler égrenecegimizi birlikte incelegelim:

> Bilisim telmolojilerine ili$|<in temel kavramlari kendi cumlelerimle
séglegecegim.

> Bilisim telmolojilerine ili$|<in temel kavramlara Hénelik gtml‘uk gosomdon

srnekler verecegim.




Cocuklor, her gUn kullond@mlz
telefonlar, tabletler, bilgisoudarlar
hogc’umlzm bir parcasi oldu.

Bu dersimizde birlikte bilisim teknolojilerine

ili$|<in temel kavramlari 6grenecegiz.










» Etkinlik 1: Te|<no|.oji|< Urﬁnleri Tanlgorum

A$og|do sérseli ve ismi verilen te|<noloji|< aranleri islevleri ile e$le$’(ire|.im.

=
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» Etkinlik 2: Donanim ile Yazilimi ABH"( Edndorum

“

ASGSICIO'(I sor‘seller‘den c]onamm OI.OI"II.OI‘II"I Ol‘tlnd onanim , HOZII.II’T\ olanlarln

altina “Yazilim” HCIZG'.Im




» Etkinlik 3: Yaziim Kavramlari
A$ag'|c]c| yer alan sér‘selleri tanimlari ile eslesiir‘elim. Tanimlarin Banlndcki
numaralar, sérsellerin Honlndoki kutucuklara 3ozq|.|m.

DUnHodoki bilgisqgorlqun
1 birbirine bcélcnmosglo 4

olusan bUHUk iletisim Ogldlr‘.

Bilgisogoro kogdettigimiz
2 yaz, resim, muzik ya da

video gibi unsurlara denir.

DOSHO'.OI"I toplcldlglmlz
\\dijitcll canta” gibidir.

Internete girmemizi

scglcgcn PI"OSFCImClII".




» Etkinlik 4: Yazilim mi Yoksa Donanim mi?

Asaglcla verilen kartlari |<esip kavanoza a’cocaglm. Kavanozdan bir kart
sececegim. Segtigim sérselin HCIZIl.Im mi Hoksa donanim mi oldugunu
séglegecegim.







Bu etkinlikte &grendiklerimi k_qllonocoglm.
» Etkinlik 1: Teknolojik Uriinler
Asagldaki sérseller‘in altina isimlerini ve bu Jt:e|<no|.o.ji|< drinleri nerede

kullondlglml bogluklaro Sozocoglm.

Noktali alanlara, resimde Sérdﬁgﬁm Bu ’ceknolqjik tronleri sﬁnlﬁk.
teknolojik Grintnin ismini yazacagim Hogqnhmlzdo nerelerde kullandlslml
d J g érneklerle O(;II(I.OHOCOQIITI.




1. A$Ogld0 verilen bilisim teknolojileri kavramlarini inceliﬂorum. Kavram adlarini

UHSUI’\ bO§lU|<lOI"G HGZIHOI"UH’\.

internet torcudla klaser ClOSHCI
1) internete gir‘memizi scglogon programa denir,
2) Dosgolom toplod@lmlz dﬂi’tol c;on’togq denir.

3) DUnHGdoki bilgisogorlorln birbirine bog[onm05|5lo oluscn bUHUk iletisim oglnc

denir.

4) Bilgisogcro kogdettigimiz yaz, resim, muzik veya video gibi unsurlara
enir.

2. TClI’.)lOdCI verilen I’.)O$I.UI(I.C|FCI dononlm ve SCIZII.Im 6rne|<|.eri BOZISOFU"‘I.




3. Asagldaki sorulari dikkatlice okugor‘um ve dogru §||<|<| isore’cligorum.

)] Dﬁngadaki bilsisogarlorln birbirine boglunmasglo oluson bﬁgﬁk ile’cisim agina

ne denir?

A) Klassr
B) Yazici

Q Dosgo
D) Internet

2) Bilgisoﬂaro kosde’digimiz yazi, resim, muzik ya da videolara ne denir?

A) Klassr
B) Dosgo
Q) Tqrcwm
D) Internet

3) Dosgalorl ’(oplodlglmlz diji’(al. cantaya ne denir?

A) TCIFOHICI
B) Fare (Mouse)
Q) Klassr
D) Klavye

4) in’(erne’(e sirmemizi sogloﬂan programa ne denir?

A) Klovge

B) Torowm
Q) in’(ernet

D) FCI re (MOUSG)
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» Bilisim teknolojilerinde bakim, montoj, demontoj islemlerinde kullanilan

temel el aletlerini kullanmoy égrenecegim.

Tornavida

El kompresb’ru
Bilgisogor kasasi
Pense

Korugucu gbzluk

Eldiven
Maske

vvVvvvvVvyyVvyy

Bu etkinlikte, neler égrenecegimizi birlikte incelegelim:

» Bilisim teknolojilerinde bakim, montoj, demontaj islemlerinde kullanilan temel
el aletlerinden Hopccoglm ise en uygun olani sec_:meHi 6grenecegim.

» Temel el aletlerini kullanarak bakim, montoj, demontoj islemlerini yapmay

6grenecegim.




» Etkinlik 1: Bilsisogor Kasasi Temizligorum
A$Clgld0|<i basamaklar ‘|:C||<i|:) ederek bilsisaudar kasasini Jcemizl.et.]elim.

Benim Etkinlik Cizelsem

1. KoruHucu gézl.uk, eldiven, maske tak.

2. Bilgisogcr kasasinin arkasindaki vidalara uygun

tornovid03| sec.

3. Bilgiscgor kasasinin arkasindaki vidalari sola

qevirerek sok.

4, BilgisaHor‘ kasanin I(C]PC]gInI c;ll«:lrt




5 El kompresbrﬁnu al.

6. Givenli ve dogru $e|<ilc|e el kompresérﬂn fisini

prize tak.

7 El kompresérUnU qollstlrmok icin acma dugmesine

bOS.

8. Bil.gisogor‘ kasasinin icini el kompresér'u ile temizle.

24




9. H kompresernU kopotmok icin kopctmo

dugmesine bas.

10. El kompresérUnUn fis,ini prizden c;e|<.

1. Bilgisogor kasasinin kopoglnl kosogo uygun sekilde
tak.

12 Bilgisct:]or kasasinin kopogml tornavida kullanarak

tak.
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Bu etkinlikte égrendiklerimi kullanacaglm.

» Etkinlik 1: chsi Sirada Yazalim?

Gérseli ve islem bosamoglm incelegecegim; islem sirasini resim Gzerindeki

daire icine Bazacoglm.

Bilgisogcr kasasinin kcpcgml

tornavida kullanarak Jt<J|<|Horum.

Koruyucu 962l0|<, eldiven, maske

’(clqgorum.

El kompresc‘ernUn ﬁsini prizden

gekigorum.

Bilgisagcr kasasinin kapcgml
kosoHc uygun $e|<i[de toklgorum.

Bilgisogor kasasinin arkasindaki
vidalara uygun ’(ornovidoﬂl

sec;ildorum.

El kompresérﬂ sec;iHorum.

Bi[gisogor kasasinin icini el

kompresértl ile temizliyorum.

Guvenli ve dogru sekilde el

kompresérUn ‘Fisini prize tolqgorum.

El kompresérUnU l(opo’(mol( icin

kopotmc dugmesine b05|30rum.

El l(ompresbr(]nu gcllstlrmol( icin

acma dﬂgmesine bosyorum.

BilSiSCIHCIr‘ kasasinin arkasindaki

vidalari sola cevirerek sc'jl((]ﬂorum.

Bilgisclgor kasasinin l(CIPCIgInI

gll(ortlgorum.




> Etl(lnlll( 2 BOS'.U'(I.OI‘I Tomamlogallm

Cumlelerl, OSOSIdO verllen ugsun kellmelerle tamomlagaccslm

| 4 BI[gISOHGI" kasasinin vidalarini ocmo|< ICIN s kullanilir,
» Bir kablonun bcglcntl noktasindaki gevsekligi sikmak ICIN i kullanilir
> Bi[gisqgorm icindeki tozlari temizlemek icin .. kullanilir

» Etkinlik 3: Dosru mu, Yanlis mi?

ASOSIdO verllen |'Fa<:|eler| Ol(USOCOSIm Dosru olanlar‘m l)ClSII"IO (D) SOnllS

olanlarin basina (Y) yazacagim.
() Bilgisayar kasasi icindeki tozlari temizlemek icin hava kompressri kullanilr.
() Bilgisayar kasasinin vidalarini agmak icin pense kullanilir
() Hava kompressr, bilgisayarin bilesenlerine cok yakin mesafeden tutulmalidir

() Bilgisogor‘ kasasinda vidalari sékmek ve takmak icin hava kompresér‘u kullanilir,

() Tornovido, bilgisogor kasasinin ic;inde|<i donanimlara zarar vermeden kullanilir,




| 4 A$O§Id0l<i adimlar takip ederek Per'Formansuml degerlendirigorum.
Listelenen davranislardan ya tiklarimi “Yap’clm” stitununa (X), udar'dlm alarak
detlkldr‘lml *Yardim Aldim” sttununa (X), gapomadlklcrlml “Yapomcdlm”

sitununa (X) seklinde igore’cligorum.

1 KoruHucu gézluk,

eldiven, maske taktim.

Bilgisclgor kasasinin
2 arkasindaki vidalara
' uygun J(ornc:vi<:|c|5j|
sectim.

Bilgisclgor kasasinin
3. arkasindaki vidalar
sola cevirerek ssktum.

4 Bilgisclgclr kasasinin
kcpcgml <;||<ord|m.

26




5 El kompresérﬂnt‘]
sectim.

Guvenli ve
6 dogru $e|<ilc|e el
' kompresér‘UnUn fisini

prize taktim.

El kompresérUnU
7. calistirmak icin acma
dugmesine bastim.

Bilgisogorln kasasinin
8. icini el kompresér ile
temizledim.




El kompresér

9 kopctmak icin

kapatma digmesine
p 9

bastim.

0. El.klomp‘rjsérUnUh
isini prizden c;eldlm.

Bilgisogor‘ kasasinin
11. kopogml kcsoHo
uygun sekilde taktim.

Bilgisogor kasasinin
12. arkasindaki vidalari

saga cevirerek taktim.

28




» Bu etkinlikte bi[gisogor‘ kullanirken dogru pozisgondo o’turmoﬂl

6grenecegim.

| 4 Bilgisogor

| 4 Bilgisogor koltugu
| 4 Bilgisogor masasl
| 4 Klovge

Bu etkinlikte, neler dgrenecegimizi birlikte inceleudelim:
Kol’tugun Huksekligini OSOF[CImCIHI 6grenecegim.
Kol’tugo Hcslonorok dik o{urmogl égrenecegim.

Masa ve koltuk arasindaki mesofegi oHcrlomogl 6grenecegim.

Klovgegi viicuduma Porolel Herlestirmegi 6grenecegim.

Ellerimi klovgege Herlestirmegi 6grenecegim.

>
>
>
> Her iki 030g|m| yere duz bosmow 6grenecegim.
>
>
>

Dirseklerimi viicuduma HOI(In tutmqgl 6grenecegim.




» Etkinlik 1: Bilsisogordo Otururken Pozisgon Allﬂorum
Asagldcki basamaklar ’cc||<i|:> ederek bilsisclgar kullanirken dogru Pozisgonda

oturalim.

Benim Etkinlik Cizelsem

1. Kol’(ugunu bilgisogor masasinin dninde oturma

pozisyonuna getir.

2. Kol’cugo otur.

3. Koltuk Huksekligini ogorlo.

4. Sirtini bilgisogor koltuguncl dik pozisgondo Hosl.o.

30




5. Masa ile koltuk arasindaki mesofeHi qﬂqu.c.

6. Agoklorlnl yere duz bas.

7. Klovgegi vilcuduna Porolel olacak sekilde masaya

gerlestir.

8. Ellerini klovSeHe Herlestir.

9. Dirseklerini viicuduna HQI(II’\ tut.




Bu etkinlikte égrendiklerimi kullanocaglm.

» Etkinlik 1: Dogr‘u Oturma Pozisgonunu Numar‘alandlrlsor‘um
Resimleri incelegecegim ve dogru snrolamogu sérsellerin
altindaki kutucuklara yazacagim.

3%




» Etkinlik 2: Dogr‘u Gorselleri Sec_:ildor‘um
A$09IC|O verilen sérseueri inceleHecegim ve clogru oturus pozisyonuna ait
secenegi i§ore’clegecegim.

» Etkinlik 3: Dogr‘u mu, Yanlis mi?
Asqgldq verilen ifadeleri o|<u30cag|m. Dogru olanlarin baglno (D) HCInll$
olanlarin boslno Y) Sozacoglm.

() Bilgisogor kullanirken ogoklor yere diz basacak sekilde koltugun Huksekligi
aﬂorlomr.
() Ko[tugo Hoslonorok dik oturulmalidir

() Koltuk, klovgegi viicuda Pcrolel Herlestirecek sekilde ellerin rahatca
Herlesebilecegi bir Hukseklige ogorlonmolldm

() Masa ile koltuk arasindaki mesafe c;o|< genis olmohchr‘, béglece daha rahat
oturulur.

() Bilgisogor bosmdo dogru oturus Pozisgonundogken oyok[orm yere duz
basilmasi ger‘ekirﬁ

() Dirsekleri viicuda uzak tutacak sekilde eller |<lov3e tUzerinde serbestce

bll"C]l(IlmCllldll".

() Bilgisogor bosmdo o’cur‘ur|<en, dizler 90 derece GC;IH'.CI olmasi gereklidir.
() Klovgegi viicuda porolel gelecek sekilde ellerin dogru pozisgondo kalmasi

soglonmohdlr.




» Etkinlik 4: Dogr‘u Oturus Pozisudonu
Asogldaki sorulari inceleHecegim. Dogru olan ifadelerin Hanlncloki kutucuklar
maviye, ganlls olanlarin kutucuklarini ise |<|rm|2|3a bogcgocaglm.

1. Bilsisogar kullanirken dogru oturus pozisgonunu saglamak icin ugsulonan

adimlardan hangileri dogrudur?

AHOI('.OI"I Her‘den koldlrmok

Masa ile koltuk arasindaki mesofeHi oHorlomok

Kol’(ugc Hoslcnqr‘ok dik oturmak.

Kol’tugun Huksekligini ogorlomok

2. Bir bilsisascrm baslnda dogru pozisHOnda oturmak icin og.ogldold davronlg.lordan

hansileri Banlls’clr?

Kol’(ugun Huksekligi, viicuda uygun olmalidir,

AHCII('.CII" Her‘e CIUZ bosmoll, dizler 90 cler‘ece OCIH[O OlmOlIdll".

Dirsekler viicuda uzak tutulclrclk, eller klovge tzerinde serbestce birakilmalidir

Klovge, viicuda Porolel bir $e|<i|.de Herle$’(irilmelidir‘.

3. O’(urus pozisHonlarlndan hansileri dogrudur?

AHGI('.OI"I Here bGSI’nGlI ve dizler 90 derece OC_ISI.O OlmGlIdll".

Kol’tugo HCIS[CII’\CIF‘CII( dik oturulmalidir

AHGI('.CIFI hGVGHO I(Cll |rmol| ve dizler 90 derece O(;IH[O olmchdm

AHOI([OFI Here bosmch ve dizl.er 70 derece G(;IH[CI olmchchr.
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| 4 A$O§Id0l<i adimlar takip ederek Per'Formansuml degerlendirigorum.
Listelenen davranislardan ya tiklarimi “Yap’clm” stitununa (X), udar'dlm alarak
detlkldr‘lml *Yardim Aldim” sttununa (X), gapomadlklcrlml ‘Yapomcdlm”

sitununa (X) seklinde igore’cligorum.

Kol’cugumu bilgisogor

1. masasina oturma
pozisyonuna getir‘dim.

2. Kol’(ugq oturdum.

3 Koltuk Huksekligini

GHGrlOdlm.

Sirtimi bilgisal:]or‘
4, koltuguno dik
pozisHondo HCIS'.GClIm.




Masa ile koltuk

5. arasindaki mescntegi
ogor‘lodlm.

6. AHOI([CIFImI yere duz

bastim.

Klovgegi, viicuduma
7. Porclel olacak $e|<ilc|e

masaya Her‘les’tir‘dim.

8 Ellerimi klovgege

Herlestirdim.

Dirseklerimi
9. vilcuduma l:|C|I<II"I
tuttum.
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» Bu etkinlikte bilisim ’(ekno[ojiler‘inde kullanilan tasinabilir depolomo

or‘oc_lorlnl 6grenecegim.

> Flas bellek
» Hafiza kart
» Harici disk

Bu etkinlikte, neler dgrenecegimizi birlikte incelendelim:
> Bilisim teknolojilerinde kullanilan depolomc croc_lorlnl gésterecegim.

> Bilisim teknolojilerinde kullanilan depolomc croc_lorlnln isimlerini

séHleSecegim.







Depoloma Cihazlarini TomHorum
Asagldcki sérselleri, uygun tanimlarla esles’cirelim.




» Etkinlik 2: Depolama Birimlerini AHIFJ( Eclisorum
Gérselleri incelege im ve depolomo birimi olan cihazlar
Buvarlak icine alalim.




Bu etkinlikte égrendiklerimi kullanocaglm.
» Etkinlik 1: Bilisim Teknolojiler‘incle Kullarilan Depolama Cihazlarinin
Adlarini Yazngorum

A$Ogld0 verilen sérsellerdeki biligim {eknolojilerinde kullarilan depolomo
cihazlarinin adlarini yazacagim.




» Etkinlik 2: Depolamo Birimlerini Bulugor‘um

Asagldoki sérselleri inceligorum. Depolomo birimi olan 36rse|.|.erin altindaki

kutucuklara (X) isareti ile isaretlisorum.
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> A§og|do|<i sorular Banltlogorok neler 6grendi§imi degerlendirigorum.

Agogldaki sorulari dikkatlice o|<u30rum ve dogru olan §||<|<| igaretligorum.

1. Bilsisoﬂorda bilsileri ’(aslmak icin kullarilan |<U<;G|< ’caslnabilir cihaz
csagldokilerden honsisidir?

A) Klovye

B) USB bellek
C) Fare

D) Monitsr

2. Taslnobilir depoloma araci asogldokilerden honsisidir?

A CD
B) Fare

C) Klavye
D) Kulakik

3. “Flash bellek” hansi amaca hizmet eder?

A) Bilgi depo[omak ve tasimak
B) Telefonla konusmak
Q) Oyun ognomok

D) YOZI HOZmell(




4, Bilsisagara taklldlglnda bilsileri sc||<lal;|an 3uvcrla|< op’(i|< disk asagldakilerden
honsisidir?

A) DVD

B) Klavye

C) Ekran

D) YC]ZICI

5. Asagldakilerden |'\an3isi ’(aslnabilir depoloma araci degilc]ir?

A) Hard disk
B) USB bellek
C) Kulaklik

D) CD

» Etkinlik 2: Bogluklorl Tamomlagollm.

A$Ogld0|<i cumleleri uygun kelimerle tamcmlagacaglm.

| 4 Bilgisogordon baska kognoklaro (bilgisogar, tablet vs) bilgileri tasimak icin

kullond|g|m|z |<L'J<;U|< cihaza denir,

| 4 BilgisoHoro mUzi|<, film ve dosga kogdetmek icin kullanilan Huvarlok opti|< diske

.............................. denir.

> Bilgiler‘i saklamak icin bilgisogoro kablo ile boglonon CHhAZA s denir.
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» Bu etkinlikte bi[gisogor‘ln dis donanim birimlerini égrenecegim.

Bilgisogor
Klovge

Fare (Mouse)
Yazici

Ekran

Kulaklk
Hoporlér

Gérsel kart

vvVvvvvVvVyVYyYy

Bu _e’c|<in|.i|<{e, neler dgrenecegimizi birlikte incelegelim:
> |$levi oclkloncn dls donanim birimini gbster‘megi 6gr‘enecegim.

» Gosterilen c||$ donanim birimlerinin ne ise Hdr‘ddlglhl 6gr‘enecegim.










» Etkinlik 1: Dis Donanim Birimlerini AHII"{ Ecligorum
Kartlardaki ifadeleri o|<u30|.|m. |§levi oglklonon sérselin altindaki ku{ucugu
isar‘e’clegelim.

BilgiSClHCIr‘ClClki bilgileri I<C|9IdCI basar. Bilgisogoro gazy sagi ve komut girmeHi

soglor‘.

Ekrandaki nesneleri secmeyi ve komut i
L Sesleri bllSISOHOI"G oktormogl scglor.
vermeyi sqglar.

Bilgisagcrdoki bilgil.eri Sér‘sel olarak ekrana

Bilgisogordoki sesleri dlsorlgc aktarir

Honsﬂur‘.




» Etkinlik 2: Dis Donanim Kijpﬁ

D|§ donanim kﬁpﬁnﬂ |<esip Boplgtlrocoglm.
KGPG guvcrlascccglm. Kﬁpﬁn 3u|<c|r‘| selen kismindaki c||§ donanimin ismini ve
ne ise Hor‘ddlglnl ségleﬂecegim.







Bu etkinlikte égrendiklerimi kql:lanocaglm.

» Etkinlik 1: Dis Donanimlar Ogrenigorum

Asogldo sérseli verilen dl$ donanim birimlerinin altina iglevini yazacagim.




» Etkinlik 2: Dis Donanim Labirenti OHI’\UHOr‘um
DI$ donanim birimlerini ’toplagarok labirentten qlkocaglm.Topladlgum d|§

donanim birimlerinin islevlerini séylegecegim.

Labirent Girisi
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» Etkinlik 3: "Evet” - “HOHIF” Oyunu OﬂnuHorum
Asogldo yer alan “’Evet ,bu bir dis donanim’ kartini ve “HOSII‘ ,bu bir dis
donanim degil “’kartini kesecegim.
Verilen sérsellerclen clls donanim olanlar icin &Eve’c, bu bir c||$ donanim.
kartin, dl$ donanim olmogon sérseller icin “Hoglr, bu bir dl$ donanim degil.”
kartini gdsterecegim.
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> A§og|do|<i sorular Banltlogorok neler 6grendi§imi degerlendirigorum.

Agogldaki sorulari dikkatlice o|<u30rum ve dogru olan §||<|<| igaretligorum.

1. Agagldakilerden hcngisi bilsisoﬂora yazi, say ve komut sirig,i yapmay saglor?

A) Fare

B) Mikrofon
Q) Klavye
D) Yazici

2. Asagldakilerden hansisi ekrandaki nesneleri sec_:meldi ve nesnelere komut
vermeHi saglar?

A) Hoporlc‘jr
B) Yazici

C) USB Bellek
D) Fare

3. Asogldckilerden hcnsisi sesleri bilsisagarc aldcrmogl saglor?

A) Mikrofon
B) Hoporlér
Q) Klavye
D) Fare
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4, Asagldakilerden |'\c|n3isi bilsisoyordaki bilgileri sc’irsel olarak ekrana Bcnsﬁclr‘?

A) Yazici
B) Hoporlé')r
C) Monitsr
D) Fare

5. Ascgldakilerden hangisi bilsisagardaki bilsileri k&glda basar?

A) Yazici
B) Mikrofon
Q Hoporlc’jr
D) Klavye

6. Asagldakilerden hangisi bilsisaldqrdcki sesleri dlsquga aktarir?

A) Fare

B) Monitsr
Q) Klovye
D) Hoporlér




Bilgisogor
Klovge
Kagﬁc
Kalem

BOHCI kalemi

Etkinlik ciktilar

vvVvvyvVvvyy

Bu etkinlikte, neler dgrenecegimizi birlikte incelendelim:

> islevi sbglenen klavge tusunu gésterecegim.

> Klovge tuslorlnln islevini kendi cumlelerimle séglemegi 6grenecegim.







C“)zel karakterde kullanilan tuslar sunlardir.

Caps Lock: Harfleri surekli bUBUk veya |<C|<_:U|< yazmamizi soglor:

Esc (Escope): Verilen komutlar ip’col etmekte, bazen de progrcmlardon cikista
kullanilir,

Delete: imlecin soglndoki karakteri siler. AHI"ICO sec_:ili dosgo ve klassrleri si[mege
yarar.

Num Lock (Numara): SCIHI tuslarinin sayl yazmasini sog[clr.

Tab: Yazda imleci sogo dogru hizli bir sekilde kogdlrmogo yarar.

Enter: Yopllon islemi onoHlomoga yarar.

Bockspoce: imlecin solundaki |<0r0|<teri, sogdoki karakterleri (_:e|<ere|< si[mege yarar.
Bosluk: Yazida iki kelime arasinda bosluk bn‘okmogo yarar.

Shift: Tek basina bir gorevi Holdur, baska tuslarla birlikte kullanilir,

Al‘t Klovgede o[magcn bCIZI sembollerin c;||<c|r|lmcsmc|o dO ku[lonllm




» Etkinlik 1: chvHe Tuslarini Numarqlcndlrlgorum
Klovge tzerinde bulunan numaralar ile csosldokl klovge tuslarinin szelliklerini
eslestirelim.

vt 7

Y

L

' ézel Tuslar: Klovgede ézel karakterleri yazmamizi soglogcn balum.

' Esc (Escope) Verilen komutlar |ptol etmekte, bazen de progromlordon

C||<|s’to kullanilir,
. 503| (Numerik): Bilgisogordo sowlorn yazmamizi soglor.

. UHOFI |§||<lor|: Klavgedeki |$||<lc|r Num |_oc|<, Ccps Lock ve Scroll Lock gibi

tuslarin durumunu gosterir.

Fonksison ’cuglarl: Klovgelerin st kisminda yer alan ve farkl is[evler‘i
ger‘ceklestirmek icin kullanlan tuslardir

‘ Yon ’tuslarl Yazida imlecin saga, solo asag ve 3u|<c1r‘| hareket ettirilmesini

SC|8 CII"

‘ Harfler bslimi: Bilgisogcrc: yazi yazmamizi soglor‘.
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BU e’(|<|n|.||<’te osr‘endlklerlml kullanocaslm
| 4 Etl(lnlll( 1 KlGV e TUS'.OI"Inln Ozelllkler‘lm YOZIHOFUIT\

NOI(‘tOI.I clonloro klovge ’cuslorlnln ozelllklerlnl HOZOCOSIm.

e

/

Ozel tuslar

bolumu

FOnl(SIHOﬂ

J(usl.orl

Yon tuslar

UHCII"I ISII('.OI"I

SGHI
(Numerik)




> E’c|<|n|.||< 2 KlOV e TUSlOf‘InIn Ozelllklerlnl Dolduruclﬂorum

arini CJOSFU

ASOSIdOl(I |<|.ov3e tUSlOf‘Inln ozelllklerme UBSUD olcm SI‘UP qa

bOSlUSO HOZOCOSII’T\

........................................ tUS[ClI"I |<lc1v3e uzerlnde l‘\OI"'ﬂef‘l HOZFT\OI( icin I(U Onlllr‘
[ tU$lC]I"I, klovge uzemnde SCIHI[OI’I E.JCIZI'nC]I( |<;|n ku[lomllr‘.

P — tuslary, ekran tGzerinde sagaq, solg, Hul«nrl ve asag hareket e’cmeHi

> E‘tl(lnlll( 3 Klovge TUS'.OFII'\I Kullomﬂorum
ASOSIdO verllen cumlesl bllSISOHOFdO dem(ll( |cm hOnSl |<I.OV3€ ‘tUSlOf‘InI
kullonacoslml bOSlUSO BOZOCGSIm

29 Ekim Cumhurige’c Bagraml kutlu olsun!
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» Etkinlik 4: Kelimeleri Dolduruyorum
Asogldoki kutucuklarda ger alan kelimelergen uygun olani

verilen cimleler

eki bosluklar‘a Bazacaglm.

>

>

>

vV v v v v v v

Yeni satira gecmek iGN . tusuna basarim.

Bir yaziy silmek igin oo tusuna basarim.

Tum harfleri buyik yapmak igin o tusuna basip ve ardindan bir harf yazarim.
Yazinin basinda girinti yapmak icin ... tusuna basarim.

Bir kelimeyi ayirmak icin ... tusuna basarim.

Ekranda yukariya dogru hareket etmek icin ..o tusuna basarim.
Ekranda asagi dogru hareket etmek icin ... tusuna basarim.
Ekranda saga dogru hareket etmek icin ... tusuna basarim.
Ekranda sola dogru hareket etmek icin ..o tusuna basarim.

658 sayisin yazmak iGin . tuslar grubunu kullanirim.




» Etkinlik 5: Klavge Tuslarini ézelliklerine Goére Renklendirigorum

A;agldoki adimlara gore adim adim |<|.ov3e3i renklendirecegim.

1. Adm: Yan tus grubunu Hesil renge bOHOHOCGgIm.

2. Adim: 803| tus grubunu sari renge bogagacoglm.

3. Adim: Ozel tus grubunu kirmizi renge bogogocoglm.
4. Adim: Harf tus grubunu mavi renge bogagocoglm.
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> A§og|do|<i sorular Hanltlogorok neler 6§rendi§imi degerlendirigorum.

A§oglda|<i sorulari dikkatlice o|<u30rum ve dogru olan $||<|<| igaretligorum.

1. Asagldaki tuslardan honsisi harf tuslar srubuno aittir?

A) 5 B A C) Yon oklar D) Cops Lock

2. Asagldakilerden |'\an3isi ekrandaki nesneleri secmeyi ve nesnelere komut
vermeyi soglar?

A A B C B123

C) Shift, Ctrl Alt D) Ok tuslari

3. A$og|do|<ilerc|en honsisi klovsede yazi Hazmok icin kullanilan tus srubudur?

A) Harf tuslar B) Ses tuslar

C) Ekran tuslar D) Fare tuslar

4, Asagldakilerden hongisi ézel karakter ’tuglorl srubuna sirer?

AFEGD B456 O Caps Lock D) Ok tuslar

5. Asagldakilerden hangisi 'Fon|<si30n tU§lcr| srubuna sirer?

A) Ok tuslar B) F1

Q789 D) Shift
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>

vvvyVvyy

Bu etkinlikte Hozmdon cikti olmow égrenecegim.

Bilgisogor
Fare (Mouse)
Klovge

Kagﬁc

YCIZICI

Bu etkinlikte, neler égrenecegimizi birlikte incelegelim:

>
>
>
>
>
>
>
>

Yazici 90(; kablosunu prize to|<mc|3| 6grenecegim.
Yazici veri kablosunu bilgisogcro Jtc1|<m<:13| égrenecegim.
Yazicinin acma dugmesine bosmow 6grenecegim.
YCIZICIHCI |<<’:‘|g|t Huklemegi 6grenecegim.

Yazlimda kopgo sayisini sec,megi 6grenecegim.
Yazlimda chdlr komutu vermeldi 6grenecegim.
Belgelerin c;||<t|5|n| almow 6grenecegim.

YCIZICIBI kopotmow 6grenecegim.



» Etkinlik 1: Yazicidan Clldl Allgorum
Asogldaki basamaklar ’co|<ip ederek SCIZICI(JGD c_:||<t| alalim.

Benim Etkinlik Cizelsem

1. Yazicinn 9(](; kablosunu Prize tak.

2. Yazicinin veri kablosunu bilgisogoro tak.

3. Yazicinn cqmo/kopomo dugmesine basarak

HGZICIHI ac.

4, YGZICIHO I«ag.t Herle$tir.




5. Bilgisoscrdo Hazdlrmok istedigin belgegi ac.

6. Dosgo ekraninda “Dosgo” menustne tikla.

7. “DosHo” menusinden * Yazdir” seqenegine tikla.

8. Ac;llon Pencerede yazicinin sec;ili olup olmcdlgml

kontrol et.

9. Ac_llon Pencer‘ede “KOPHO SOHISI” balumine

tlklogorok I(OPHC' almak is’(edigin sayyi yaz.
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10. “*Yazdir” dﬂgmesine tikla.

1. Yaziedan I(ﬁglt <;||<mc13c| boslqﬂlnco dikkatlice al ve

kontrol et.

12. isin bittikten sonra yazicinin uzerindeki acma/

kopomo dugmesine basarak yaziciy: |<c|pa’(.

13. Yazicinin veri kablosunu bilgiscgcrdon ¢||<or.

14. Yazicinin 90(; kablosunu prizden <;||<or.




Bu etkinlikte 6gr‘endi|<lerimi kullanocaglm.
» Etkinlik 1: Yazicidan Cikti Alirken SII"GHI Ta|<ip Ec]ildorum
Resimleri ve oglklcmolorl dikkatlice incelegecegim. Yazicidan <_:||<’t| alma
adimlarini dogru siraya |<030r0|< numarolondlrocaglm.

Yazicinin veri kablosunu “Dosya” menistinden Yazicinin gue kablosunu prize "chZICIhIn qqmo/kopomq
1 © ” _. dugmesme basarak yaziciyi
bllngGHGFG tak. Yazdir secenegine tikla. tak. o

c.

Yazicinin veri kablosunu Yezedan kéglt lekmath Yazicinin gtic kablosunu o )
o bqslqglnco dikkatlice al ve Yqzmgo |<c19|t Herles‘ur.
bllg|sogordon cikar.

kontrol et pr‘izden ctkar.

Isin bittikt
?in bittiten sonra HOZIcmm ACIlGn pencerec]e HGZlCInIn

“Yazdir” dugmesine tikla. Bingsoaf:.rdc Hochhrmol( ifz'erin:.jleki cgmo/l«:pomc secili olup olmodlglnl kontrol
|sted|g|n belgeyl ac. dugmesme basarak yaziclyl ot
kopot. '

« ” Ar,;llqn pencerede “Kopgo
DOSHG ekranindo DOSHG SGHISI” balumtine {lklcgorul(

mentstne tkla.

70 kopgo almak istedigin sayy yaz




» Etkinlik 2: Eren’e Yardim Edigorum

-

Asa ida verilen metni o|<u3c|co"|m.
Eren’in hqnsi basamakta ?10{0 HGP{?IHI bulup HGZICIEOH cikti almasina Harcllm

e ecegim.




N
M
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| 4 A$O§Id0l<i adimlar takip ederek Per'Formansuml degerlendirigorum.
Listelenen davranislardan ya tiklarimi “Yap’clm” stitununa (X), udar'dlm alarak
detlkldr‘lml *Yardim Aldim” sttununa (X), gapomadlklcrlml “Yapomcdlm”

sitununa (X) seklinde igore’cligorum.

Yazicinin 900,

kablosunu prize

taktim.

Yazicinin veri
kablosunu bilgisqscro
taktim.

Yazicinin oqma/
|<op<:|mc| dugmesine
basarak yaziciyi
actim.

YCIZICIHCI kaglt

Herlestirdim.




Bilgisoﬁorda
5. Hozdlrmak is’(edigim
belgegi actim.

DosHo ekraninda
6. “Dosya” menistine
J

tikladim.

“Dosya” menustinden
Y
7. “Yazdir” sec;enegine

tikladim.

A¢|lon pencerede
8 yazicinin sec_ili olup
' olmodlglnl kontrol
ettim,

Acilan Pencerede
“KopHo Sowsf’

9. bslumine tlklo-dorclk
is’(edigim sayly|

HOZ m.




“Yazdir” dugmesine
10. tikladim.

Yazicidan kagwc
1 c,||<mc1-dc1 bOleHInCO
' dikkatlice aldim ve

kontrol ettim.

isim bittikten sonra
yazicinin uzerindeki
12. ocmo/kopomo

dugmesine basarak

yazicyi kopottlm.

Yazicinin veri
13 kablosunu
’ bilgisc-jcrdon

ckarttim.

Yazicinin 90(_:
14. kablosunu prizden

cikarttim.
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» Bu etkinlikte ag bilesenlerinin boglontlsml yapmay! égrenecedim.

Modem

Ag kablosu
Telefon kablosu
Bilgisogor
GUq kablosu

vvvyVvyy

Bu etkinlikte, neler dgrenecegimizi birlikte incelegelim:
> Ag kablosunu modeme Jtc1|<mc13| 6grenecegim.

» Telefon kablosunu modeme ‘th(I’ﬂCIHI 6grenecegim.

» Modemi kobloglo bilgisogoro Jcc1|<mc13| <'3'grenecegim.

» Modemin ch; kablosunu prize J(CII(FT]CIHI 6gr‘enecegim.

» Modemi acmayr égrenecedim.
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» Etkinlik 1. Ag Bilesenlerinin Boglontlsml Yaplgorum
Ascgldaki basamaklar J(O?(ip ederek clg bilesenlerinin boglcn’clsml HCIPCII.Im.

Benim Etkinlik Cizelsem

1 Adqptéru elektrik prizine tak.

2. Adoptér ucunu guc girisine tak.

3. Modem or‘l«:smdo bu'.unon on/of‘F J(U$UhC] bGS ve

modemi calistir

4, Guc IIginin yanmasini kontrol et.




5. KISCI tele{on koblosunun ucunu modem Uzerinde

bulunan ADSL girisine tak.

6. Modem uzerinde ADSL gésterge isigini kontrol et.

7. Ethernet kablosunun bir ucunu modemde bulunan
ethernet girisine tak.

8. Ethernet kablosunun diger ucunu bilgisogordo

bulunan ethernet girisine tak.




Bu etkinlikte égrendiklerimi kullanocaglm.

» Etkinlik 1: Ag Bilesenlerini Numoralandlrlgorum
Resimleri incelegecegim ve dogru snrolamogu sérsellerin
altindaki kutucuklara yazacagim.
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» Etkinlik 2: Kablolar Yerles’cir‘isorum
A$og|c|o numarolancllrllm|$ Herlere A, B, C kablolari ile modem ve bilsisogar

giris Berlerini egle;’cirecegim.




| 4 A$O§Id0l<i adimlar takip ederek Per'Formansuml degerlendirigorum.
Listelenen davranislardan ya tiklarimi “Yap’clm” stitununa (X), udar'dlm alarak
detlkldr‘lml *Yardim Aldim” sttununa (X), gapomadlklcrlml “Yapomcdlm”

sitununa (X) seklinde igore’cligorum.

Adoptéru elektrik

prizine taktim.

o Adcptér ucunu glic

girisine taktim.

Moclem GI"I(GSIHC]G
bulunon on/oﬁt

3 tusuna bastim ve
modemi calistirdim.
GU(; |$|g|n|n

4, yanmasini kontrol
ettim,
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Kisa telefon
kablosunun ucunu
5. modem (izerinde

bulunan ADSL

girisine taktim.

Modem zerinde
6. ADSL gésterge IsiIgini

kontrol ettim.

Ethernet kablosunun
7 bir ucunu modemde
' bulunan Ethernet
girisine taktim.

Ethernet kablosunun
diger ucunu

8. bilgisogcrdo bulunan
Ethernet girisine
taktim.
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» Bu etkinlikte bi[gisogor‘ln temel bakim islerini yapmayt ve bilgisogorl daha

verimli kul[onmogl 6grenecegim.

> Bilgisogor kasasi > Hoporlér

> Klovge » Kulaklik
» Fare » Nemli temizlik bezi
» Ekran

Bu etkinlikte, neler égrenecegimizi birlikte incelegelim:

» Temizlik malzemelerini calisma ortamina ge’tirmegi égrenecegim.

» Surdurilebilir cevre icin clogogo ve insanlara zarar vermegecek temizlik
malzemelerini kullanmogl 6grenecegim.

DI$ donanim birimlerinin kablolarini c_||<ormc13| 6grenecegim.

Klovgegi Jcemizlemegi dgrenecegim.

Foregi Jtemizlemeﬂi égrenecegdim.

Ekrani Jtemizlemegi égrenecegim.

Hoporléru temizlemegi 6grenecegim.

Kulokllgl Jtemiz[emegi égrenecegim.

vvvvvVvyyVvyy

Collsmo omrind tomomlclmls dls donanim birimlerini 9eri dénUsUm

merkezine géndermegi 6grenecegim.




» Etkinlik 1: Bil isaudcr D|§ Donanim Temizlik islerini Yclpndor'um
A$Ogld0|<i basomaElarl {akip ederek bilsisogor‘ bakim isler‘ini Bapallm.

Benim Etkinlik Cizelsem

1. Temizlik malzemelerini calisma ortamina ge’(ir.

2. Surdurdlebilir cevre icin c|ogc|3c1 ve insanlara

zarar vermeHecek temizlik malzemelerini kullan.

3. Bilgisotdcrm ﬁsini prizden c_e|<.

4. KlGVHQ koblosunu bilgisogor‘ |<ososmdc|n (;II(GF.




5. Fare kablosunu bilgiscgar kasasindan <;||<c1r.

6. El(rcln l(OblOSUhU bilgisogor kososundon CIl(OI".

7. Hoporl&')r kablosunu bilgisoudor kasasindan <;||<or.

8. Kulokllgln kablosunu bil.gisogor kasasindan ¢||<cr.

9. chvHenin HﬂzeHini kir ve tozdan arindiracak

sekilde nemli bezle sil.
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10. Farenin HUzeHini kir ve tozdan arindiracak $e|<ilc|e

nemli bezle sil.

1. Ekranin HUzeHini, bilgisosor kasasini kir ve tozdan

arindiracak $e|<ilde nemli bezle sil.

12. Hopor‘lér‘lerin dls HUzeHini ve |29<Jrolc1r|n| bezle

temizle.

13, Kulakliklarin dl$ HUzeHini ve kulaklk pedlerini bezle

temizle.




Bu etkinlikte égrendiklerimi kullcnoccglm.

» Etkinlik 1: Bilsisagarln Kirlendiginde Nasil Temizlersin?
Resimleri incelegecegim ve bilsisagar kir?endiginde nasil ’temizlenecegini
gozacaglm.

KlOVHG:

» Etkinlik 2: Bilsisagar D|$ Donanim Birimlerini Temizligor‘um
Metni o|<u3up bilsisc130r dls donanim birimlerinin ’(emizligisle ilgili soruyu

cevaplagacoglm.

Mert:
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» Etkinlik 3: Donanim Temizliginde Dogru Seqimi YOPIHOI"UI"O

Bilsiscgor dl$ donanim birimlerinin ’cemizligigle ilsili sorulari okugocoglm ve dogru

sikki i§aretle3ecegim.

1. DI$ donanim birimlerinin ’(emizligi icin hcngi adim dogrudur?

A) Klovge Uzerine su dskilur ve temizlenir.
B) Ekran dogrudon su ile silinir.
C) Nemli bezle C|I$ donanim porc_:olcrl silinir.

D) Donanm Por‘c_:olor‘l 9Unes’(e kurutulur,

2. Bilsisagorln ekranini silmeden énce ne BOPIlmOlIdII’?

A) Bilgisogam sarj etmeligim.
B) Bi[gisogom internete boélamchwm.
Q Bilgisogarl kopotmollglm.
D) Foregi c;||<ar|p tokmollglm.

3. Bilsisogarln dl$ ylzeyi ne zaman temizlenmemelidir?

A) Bi[gisosor o<;||<|<en

B) Bilgisogar kopohgken
C) Elektrik fisi c;e|<i[i3|<en
D) Hi(_: kullomlmadlgmdo




| 4 A$O§Id0l<i adimlar takip ederek Per'Formansuml degerlendirigorum.
Listelenen davranislardan ya tiklarimi “Yap’clm” stitununa (X), udar'dlm alarak
detlkldr‘lml *Yardim Aldim” sttununa (X), gapomadlklcrlml “Yapomcdlm”

sitununa (X) seklinde igore’cligorum.

Temizlik malzemelerini

1. calisma ortamina

getirdim.

Surdurilebilir
cevre icin dogogo
ve insanlara zarar
2. o
vermegecek temizlik
malzemelerini

kullondlm.

3 Bilgisogorln fisini

prizden cektim.

Klavge kablosunu
4, bilgisogclr kasasindan

cikardim.
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Fare kablosunu
5. bil.gisclgcr kasasindan

cikardim.

Ekran kablosunu
6. bil.gisqgor kasasindan

cikardim.

Hoporlbr kablosunu
7 bilgisogqr kasasindan

cikardim.

Kulokllgln kablosunu
8. bilgisogar kasasindan

cikardim.

Klovgenin HUzeHini kir
9 ve tozdan arindiracak
' sekilde nemli bezle

sildim.




Farenin HUzegini kir
10 ve tozdan arindiracak
' sekilde nemli bezle

sildim.

Ekranin HUzeHini,

1 kasasini kir ve tozdan
' arindiracak sekilde
nemli bezle sildim.

Hoporlc’jrler‘in
1 dls HUzeHini ve
|zgcrclor|n| bezle
temizledim.

Kulaklklarin d|$
& HUzeHini ve kulaklik
' Pedlerini bezle

temizledim.
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| 4 Bilgisogor

» Fare (Mouse)
| 4 Klovge

» Mobil cihaz

Bu etkinlikte, neler dgrenecegimizi birlikte incelegelim:
» Bilisim etigi ile ilgili temel kavramlari kendi cumlelerimle séglemegi

'cbgrenecegim.

» Bilisim etigi ile ilgili tanimlanan temel kavramlar: égrenecegim.







» Etkinlik 1: Dogru Davranislar E;lestirigorum
A$Ggld0|<i davr‘anlslarln her birinin yanina, u?sun etik ilke veya ifaclegi temsil

eden harfi 3ozoro|< es es’(irelim.

Sll(ldf‘ Dcvrom;lar

Boskolarlnln gérseL ses veya bilgilerini izin alarak

A) Dogruluk

qulqslrlm.
B Pochslm Hcpqucn énce bilgil.erin dogrulugunu B) Dogruluk

kontrol ederim.
Cevrim ici ortamlarda farkl 96r0$lere sayq C) Giz{i[ik
gésteririm.

D) Soggl
Yanls bilgi fark ettigimde nazikce uyaririm.

E) Nezaket
Hesoplqr|m| ch_:lU sifrelerle korur ve SUvenligini

Glarim.

segenm F) Nezaket
Kisisel bilgilerini (qdres, J(elefon, sifre vb) gizli
tutarim. G) Guvenlik
Cevrim ici ortamda boskalarmo |<or$| yapici ve
olumlu iletisim kurarim. H) Durustlok

Kendime 629(’1 ve durust bir pr‘oﬂl sergiler‘im. |) Sorum[ulul(




Bu etkinlikte égrendiklerimi kullcnaccglm.

» Etkinlik 1: Kartlarin Distincesi
Karti okugup arkadaslarimla nedenini konusacoglm.




» Etkinlik 2: Dogr'u mu, Yanlis mi?
Tablodaki cimleleri okugacoglm. Dogru ifadelere (\/), Hdnll$ ifadelere (X)

isareti kogacaglm.

1. Bcskqlcrlnm l(isisel bilgilerini izinsiz chlasmck

2. in’cernette kibar bir dil kullanmak.

3. in’cernet ortaminda baskalarina karsi 5039|l| davranmak.

4. Siber zorbalk Hopmok

5. Cevrimici ortamlarda durtst davranmak.

6. Bcskosmm bilgisogorml izinsiz_kullanmak.

7. Yolon hober HOHIT\OI(.
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» Etkinlik 3: Bulmaca Cézﬁgorum
A;ogldo Sizlenmig §e|<i|.de verilen bilisim e’cigi degerlerini
bulmacada bulacaglm.

N E VA A K E T D Y
S A Y G U R U D
L H A H D O A L u
U K L E L A G S R
R A ©) H L A H A U
U L A D A L E T L
D u R u S T L U K




> A§og|do|<i sorular Hanltlogarok neler 6§rendi§imi degerlendirigorum.

A§og|do|<i sorulari dikkatlice o|<u30rum ve dogru $||<|<| isare’cligorum.

1. Ben, bilisim aroc_:larlnl kullanirken kendi davronlslorlmdan sorumlugum. Bir
6grenci Hdnll$lll<l0 sinif srubuna uygunsuz bir mesaj sénderirse sorumluluk

kime aittir?
A) Internet sog[oglasmo
B) Ogretmene
Q) Mesojl gc‘)’nderen égrenciye

D) Ar‘kodcslcr‘lna

2. Ben, bilgi ve {eknolojige erisimde adil davranirim. Asagldakilerden hansisi adil

bir davranistir?
A) Bi[gisogom bosl«:lorlno hi(_: vermemek
B) Laboratuvarda bilgiscgorl sn‘oﬂlo kullanmak

Q) interneti sadece kendi islerim icin kullanmak

D) Arkodoslmln ho|<|<|n| engeuemek

3. Ben, teknolojigi baskclarlnln haklarini ihlal etmeden kullanirim. Asagldaki

davronls_slordon hcngisi bU I(UFQ'.O Gﬂklrldlr‘?

A) Boskosmm HOPtlgl resmi izinsiz kullanmak

B) Kendi (;izdigim resmi poglasmok

Q) Kognoglm géstererek bilgi vermek
D) Kendi adevimi hazirlamak




4, Ben, boskolcrlnln |<i$isel bilsilerini sizli tutarim. Bu ifodege sére C|$C|§ldC| verilen
hcngi davrcnls dogru olur?

A) Arl«:doslmln sifr‘esini izinsiz kullanmak
B) Ar|<0c|05|m|n fotogroﬁm izinsiz poglosmck
Q) Ar‘kadoslmm bana sbﬂledigi bilgiﬂi baskolarlﬂlo pa-dlasmomak

D) Telefon numarasini herkese verme|<

5. Ben, dﬁi’cal iceriklerin telif haklarina sayg! gdsteririm. Agagldaki durumlardan
honsisi dogru bir dde‘Ohl$‘tlr‘?

A) Korsan oyun indirmek
B) internetteki yaziys kendi yazim 9ibi géstermek
Q) Bir videogu sahibinden izin alarak poglosmok

D) KoHnok géstermeden alinti Hopmok




» Bu etkinlikte cevrimici ortamda baskalarinn haklarina sayg! duHmogl

6grenecegim.

| 4 Kaglt
» Kalem
» Kavram kartlar

| 4 Hil(ﬁge kartlar

Bu etkinlikte, neler dgrenecegimizi birlikte incelegelim:

4 C_evrimici ortamlarda nezaket ifadeleri kullonmogl 6grenecegim.

4 C_evrimici ortamlarda izin alarak Poglaslm yapmay 'cbgrenecegim







» Etkinlik 1: Netiket Kurallarini Dolduruijorum

Tablodaki ifadeleri osagldaki cimlelerde uygun bos

UI(I.G ra HOZOI.II’T\.

v g G b
----‘

KGI"SII’]IZ&OI(I l(ISIHI gormedlglnlz ICIn n02||< ve OCII( blr‘ Cll ..... lonln

> 2 5 Hozdlklarlnlzm bosl«:larl Uzerinde nasl bir etki
b|ro|<c|cog|n| dUsUnUn.

v

3. bcglrmok gibi olgllonobilir, ger‘eksiz bUHUk harf

veya unlem isareti kullanmaktan kacinin,
Lo oo (telefon numarasi, adres, TCKN vb) poglasmagln.

5. Tartismalarda yapici elestiri yapin, dénUstUrmeHin.

. o Horumlor, olcudq ifadeler veya nefret sc'jldlemi kullonmogln.

7. hemen cevap bek[emegin.

8. Reklom, referans linki veya istenmeHen ic;eri|< ........................................

9. Alogu veya rahatsiz edici gbrseller ........................................

vvvyvVvVvyVwyy

10 Mikrofonunuzu ........................................ blrokmogln.




Bu etkinlikte 6grendi|<lerimi. kullcnaccglm.

» Etkinlik 1: Davranisimi |$are{li30rum

A$Oglddl<i dOVI’OnI$lOr‘I OI(UBOI‘OI( UHSUI’I ve UBSUI"\ olmomo durumlorlnl

isaretlegecegim.

1. KCII”$ImIZdGI<i |<i$i ile ile’(isim kurarken kaba bir dil kullanmak.

2. Yazdklarimizin bo$|<olor| tzerinde nasil bir etki blrcl(ocaglnl

dU$Unme|<.

3. Gereksiz bUHUk harf veya unlem isareti kullanmak.

4, C“)zel bilgiler‘i (telefon numarasl, qdr‘es, TCKN vb)
Poglasmck

5. Tartismalarda yapici elestiri Hopmck

6. K|$|<|r’(|C| Horuml.or, ol.ch ifadeler veya nefret séslemi

I(Ul.l.Ganl(.

7. Anl||< mesojlqsmodo hemen CGVQP beklememek

8. Reklom, referans linki veya is’(enmeHen i<;eri|< Poglasmok




> A§og|do|<i sorular Hanltlogorok neler 6§rendi§imi degerlendirigorum.

A§Ogld0 verilen ifadelerden dogru olanlarin basina (D) Bonllg olanlarin

boslno Y) yazacagim.

() Cevrimici ortamlarda da insan olclugumuzu ve bir insanla iletisime gec_:’tigimizi
unutmomol@m.

() Gercek hogotto tokip ettigim davranis ilkelerine cevrimici ortamda da rioge’c
etmemeligim.

() in’ternet dUnl:Josmdo baska kisilerin konumunu bilmeligim.

() Diger insanlarin zamaninin ve dﬂital imkanlarinin kisitl olmasina sayg
géstermeligim.

() internet dUngosmdo iHi bir 96rUnUm kozonmogo c;ollsmohglm.

() Uzman ol.dugumuz bilgiler‘i ya da diger uzmanlarin SUvenilir bilgilerini

p03l0$mol|3|m.

() Bir fikre iliskin 90(;[0 tartismalarda kontrollu ve sakin kolmogo dikkat
etmeligim.

() Diger‘ insanlarin mohr‘emigetine sayg géstermeligim.

() Gucumi kétUHe ku[lonmomohglm.

() Diger‘ insanlarin hatalarina |<or$| affedici olmoludlm.
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> Bilgisogor
» Gorsel kartlar

Bu etkinlikte, neler dgrenecegimizi birlikte incelegelim:

> Bilgisogor ortaminda klassr acma ve kopomogl 6grenecegim.

> Klassr olusturmow ve kopgolomogl 'cbgrenecegim.

» Klassri silmeHi ve klassr silme is[emini geri olmogl 6grenecegim.

» Klassri bosko konuma J(O$ImCIHI 6grenecegim. Klassr aramasi yapmay
'cbgrenecegim.

> Klassr isimlendirmeﬂi <'5grenecegim.

» Klassrin adini &egistirmegi 6grenecegim.




» Etkinlik 1: Temel Klassr Yénetim islemlerini Yaplgorum

Asagldcki basamaklari ’cc|<ip ederek temel klassr 36ne’cim islemlerini gcpallm.

Benim Etkinlik Cizelsem

1. Acmak istedigin klassre cift tikla ya da klassrin

ustinde sag tus ve ac secenegini tikla.

2. A<;||< olan klassru sec ve klassrin sog Ust

kismindaki X simgesine tlklcgcrok klassra kcpct.

3. Masaustinde bo$ bir alana scg tikla. Aqnlan
mentden “Yeni” secenegine gel ve ‘Klassr’u

sec. Olu$on klassre isim vererek klassr olus’(ur.

(Ornegin: Odevler)

4, KopHoleok istedigin klassre sag tikla ve
k\Kopﬂolo” sec_:enegini sec. Hedef konumda bos bir
alana sag tikla ve “YOPI$‘tIr‘” secenegini secerek

klassra |<op3c1|.o




5. Silmek is’(edigin klassre sag tikla ve “Sil”
sec;enegini seqerek klassri geri dénﬂsijm kutusuna

tasi.

6. Geri DénUsUm Kutusu “nu ac. Geri Huklemek
is’(edigin klassre sag tkla ve “Geri Yukle”

sec;enegini sec.

7. Tasimak istedigin klassre tikla ve basili tut. Klasari

hedef konuma surikle ve birak.

8. Masatstunin sol alt kssesindeki Baslat (VWindows)
simgesine tikla ya da masatstinin alt kismindaki

arama Qubugunu kullanarak klasérin adini yaz.

9. Yeniden adlandirmak istedigin klassre sog tikla.
Ac_llon menuden “Yeniden Adlandir” seqenegini

tikla. Yeni ismi yaz ve “Enter” tusuna bas.




Bu etkinlikte 6gr‘endi|<ler_'imi kullanocaglm.

» Etkinlik 1: Temel Klassr lslemlerini Yazudorum

A$Ogld0 islevleri verilen temel klasér islemlerinin altina isimlerini yazacagim.

Acmak istedigin klassre cift
tikla ya da klassrin ustinde

sag tus ve ac secenegini tikla.

Ac_:||< olan klassru sec ve
klasaran sclg ust kismindaki X
simgesine ’tll(loHor‘ok klassra

|<c1pc|’(.

Masaustinde bos bir alana
sag tikla.,

A(_:llon menuden *Yeni”
sec_:enegine gel ve ‘Klassr’u
sec.

Oluson klasére isim vererek

klassr olustur. (Ornegin:

Odevler)

Kopgclomok is’cedigin klasére
sag tikla ve “Kopgqlo”
sec;enegini sec.

Hedef konumda bO$ bir
alana sag tikla ve “Yaplstlr”
sec;enegini sec;erek klassru

I(OPHCI[Q.

Silmek istedigin klassre sag
tikla ve “Sil” secenegini
sec;ere|< klassru 9eri dénUsUm

kutusuna tas.

Geri Dénustim Kutusu’nu ac.
Geri Huklemek is’(edigin
klassre sag tikla ve “Geri

Yukle” sec;enegini sec.

Tasimak istedigin klassre tikla
ve basili tut.
Klassri hedef konuma strikle

ve IDIF‘OI(.

Masaustinin sol alt
kasesindeki Baslat (Vindows)
simgesine tikla ya da
masatstinin alt kismindaki
arama c;ubugunu kullanarak

klasaran adini yaz.

Yeniden adlandirmak istedigin
klassre sag tikla.,

Aqlcm mentden “Yeniden
Adlandir” secenegini tikla.

Yeni ismi yaz ve Enter tusuna

IDCIS.




» Etkinlik 2: Dosrugu |sore’t|.| orum
Asoslcla verilen temel klassr islemleri ile |ls|l| ncoc?elerl okugup dosru olan
gorsell |scre’(le3eceslm

BI[SISOHCH"dO O usturclugum kosore isim verme|< ICIn ClOgl"U SOI"SGI.I |soretletdeceg|m

HGZIFlOdISIm odev dOSHOlOI"InI te|< I'DII" klasorde ’toplomok ICIn Henl I(lCISOI" olusturmom

ger‘eklgor |S em Odlm arinin dogr‘u Ol.Of‘Ol( veri CIISI gor‘sell |sc1ret egeceglm

BIlgISClHCII”CJClI(I Fo’(ogr‘oﬂor I(lGSOI"UﬂU HOH[IS[II([O S|ld|g|m| ‘FCIT‘I( ettlm bu Huzden

klassru tekrar geri getlrecegm Bu |slem| ifade eden gorseh |scret eyecegim.




» Etkinlik 3: Klassrin Gérevini Dogru Eglegtirigorum
Klassr Hénetimi islemler‘ine ili§|<in verilen sérevleri,ugsun islem basamaklarlglo
ok cizerek eslestirecegim.




| 4 A$O§Id0l<i adimlar ’(akip ederek Per'Formansuml degerlendirigorum.
Listelenen davranislardan ya tiklarimi “Yap’clm” stitununa (X), udar'dlm alarak
detlkldr‘lml *Yardim Aldim” sttununa (X), gapcmadlklcrlml “Yapcmodlm”

sttununa (X) seklinde isore’cligorum.

Acmak istedigim klassre
cift tkladim ya da

klassran tstinde sag tus

ve ac secenegini tikladim.

Acik olan klassru sectim
ve klassrin sag Ust

2, kismindaki X simgesine
tlklcgorok klaseri

kopcttlm.

Masaustinde bos bir
alana sag tikladim.

Agl[on meniden “Yeni’

3, seqenegine Seldim ve
Klassr’a sectim. Olusan
klassre isim vererek klassr

olusturdum.

Kopgclamck is’(edigim
klasere sag tikladim ve
’Kopgolc' seqenegini

/A sectim. Hedef konumda

' bos bir alana sag

tikladim ve 'Yap@hr'
seqenegini seqerek klassri

kOPHGlOdIm.




Silmek is’(edigim klassre
sag tikladim ve “Sil’

seqenegini sec_:erek klassri

geri denusum kutusuna

tasidim.

‘Geri Danusim Kutusu’nu
actim. Geri Siﬂ(lemek
is’(edigin klassre sag

tikladim ve “Geri Yikle’

secenegini sectim.

Tasimak is’(edigim klassre
tikladim ve basili tuttum.
Klassri hedef konuma

surtkledim ve biraktim.

Masaustiinin sol alt
kssesindeki Baslat
(Windows) simgesine
tikladim ya da
masatstunin alt kismindaki
arama cubugunu
kullanarak klassrin adin

HCIZdIm.

Yeniden adlandirmak

is’(edigim klassre sag
tikladim. Aclan mentiden
“Yeniden Adlandir’
secenegini tikladim. Yeni
ismi HOZdIm ve Enter

tusuna bastim.




> Bilgisogor
> Klovge
» Fare

Bu etkinlikte, neler dgrenecegimizi birlikte incelegelim:
» Kelime islemci programini boslotmow <'5grenecegim.
» Kelime islemci progromlndo metin yazmay 6grenece9im.

> Yozdlglm metni bigimlendirmegi (Hoz tipi, boHutu, renk) égrenecegim.

| 4 Belgeﬂi bilgisogoro kogdetmegi 6grenecegim.




» Etkinlik 1: Kelime i;lemci Prosramlnclo Belse Dﬁzenligorum

Asogldaki basamaklar Jtn::||<i|:> ederek kelime iglemci programini kullanalim.

Benim Etkinlik Cizelsem

. Ekranda “Kelime islemci” simgesine tikla.

2. AQIlGn SOH'FOdO “BO$ belge” SGH'FGSIHO J(Il(lCl.

3. Aqlan SOH'FOHO Gdlnl ve SOHOdII"\I HOZ.

4, Yozdlgln kelimegi sec.




5. Yazinin rengini degistirmek icin Ust mentden “Yazi

Tipi Rengi" simgesine tikla.

6. YC'Z'H' bUHU’(mek icin " Yazi Bo-dutu” kutusundan
daha bUHUk sayr sec.

7. YC'Z'H' kalin Hcpmqk icin *B” (Kalin) simgesine tikla.

8. Sol ust késeden “Dosgc” menustne tikla.




9. “Farkl Kogdet" secenegine tikla.

10 DOSSO Odlnl HOZ.

11. “Ko-ddet” butonuna bas.

12. Sogfonln sag ust késesindeki “X” isaretine tikla.




Bu etkinlikte égrendiklerimi kullcnaccglm.

» Etkinlik 1: Belse Dﬁzenligorum
Kelime islemci prosromlndo yazi bogu’cunu diizenleme cdlmlorml, beceri
basamcklamgla esles’cirecegim.




» Etkinlik 2: Belse Dizenleme Adimlarini Numar‘alondlrlgorum
Resimleri incelegecegim ve kelime islemci Programlnda yazi bogu’cunu
diizenleme adimlarini sirasina sére numcrolondlrocqglm.




| 4 A$O§Id0l<i adimlar takip ederek Per'Formansuml degerlendirigorum.
Listelenen davranislardan ya tiklarimi “Yap’clm” stitununa (X), udar'dlm alarak
detlkldr‘lml *Yardim Aldim” sttununa (X), gapomadlklcrlml “Yapomcdlm”

sitununa (X) seklinde igore’cligorum.

E|<rc|nc|o “Kelime
1. |$lemci” simgesine

tikladim.

Acilan sqﬂfodq “Bos
2. belge” schcsmo
tikladim.

AQIlGn SCIH'FCIHG Cldlml

ve SOHOdImI HGZdIm.

Yazdlglm kelimegi

sectim.




Yazinin rengini
c|egi$’(irme|< icin Ust
5. mentden “Yazi Tipi
Rengi” simgesine

tikladim.

YCIZIHI bdgﬁ’(mek
6 icin " Yazi Bogutu”
' kutusundan daha

bUHUk sayl sectim,

Y02|3| kalin Hopmck
7. icin “B” (Kalin)

simgesine tikladim.

Sol st kaseden

8. “Doch” menUslne

tikladim.




“Farkli Kogdet”

secenegine tikladim.

10 DOSHG ac||n| HOZdIm.

“Kolddet” butonuna

bastim.

1!

Sogfonm sag st
12. |<6$esind3|<i X’

isaretine tikladim.




» Bu etkinlikte bilgisogor‘do yaygin kullanilan internet toron

uggulamolarlnl 6grenecegim.

> Bilgisogor
> Klovge
» Fare

Bu etkinlikte, neler dgrenecegimizi birlikte incelendelim:

> Yoggm kullanilan internet torqglmlormln sembollerini gésterecegim.

> Yoggm kullanilan internet ‘tOf‘CIldICIlCII“In isimlerini séHlegecegim.




Google Chrome

Google tarafindan gelistirilen hizl, SUvenli ve kullanici
dostu bir web J(OI"OHICISICJII".

Safari Browser

Apple tarafindan geli$tir‘ilen ve &zellikle macOS ile
iOS cihazlarda kullanlan hizli ve SUvenli bir web

J(GFGHICISICJIF.

OPSFO BI"OWSEI"

NOI"VQC_ mer|<ezli Opero SO'HWOI"G toroﬁndon

gelistirilen, hizli ve gi]venli bir web toroycnsmhn

Mozilla Firefox

A<;||< I(OHﬂGI(lI yaprsl, gizlilige verdigi onem ve

ézellestirilebilirligigle sne ckan bir toroglmdlr‘.

Microsoft Edge

Ozellikle Windows kullanicilar icin entegre, hizli ve

ngenl.i bir ’(qron denesimi sunar.




» Etkinlik 1: Web Taragum Tarlerini Eslestirigorum

Web ’caragna loso gérseller‘ini isimleriﬂle t;izere|< eslegiir‘elim.




Bu etkinlikte égrendiklerimi kullanocaglm.

» Etkinlik 1. Web Tarowcu Tarlerini Tanlgorum

A$Ogld0|<i sérsellerin ol’cmo web tOFOHICIlOI‘InIn Odldl‘lnl SOZIBOFUITI.
126 % -




» Etkinlik 2: Web TOI‘CIHICI Tarlerinin Adini Yozgorum

A§Ogldd W3l) ’(orogmlarlmn ’(onlmlarlnc u33un olan Odl.df‘l bO$lUgO HOZOCOgIm.

........................................ Google tarafindan gellshrl en |‘1|zl| 9uvenl| ve kullanici dostu bir

web Jcorowclsu:hr‘.

P —— Apple tarafindan gelistirilen ve &zellikle macOS ile iOS cihazlarda

kullanilan hizli ve gijvenli bir web tor03|0|5|d|r.

[ @zellikle Windows kullanicilar icin entegre, hizli ve ngenli bir

J(OF‘CIHICI denegimi sunar.

P — Ac_:||< kognokh yapisi, gizlilige verdigi onem ve 6zel|.e$’cirilebilir[igigle

one c;||<on bir toroH|C|d|r.

[ Norvec merkezli Opero Software tarafindan gelistirilen, hizli ve

QUvenli bir web 'tOI"CIHICISIdIr‘.




> A§og|do|<i sorular Hanltlogorok neler 6§rendi§imi degerlendirigorum.

A§og|do|<i sorulari dikkatlice o|<u30rum ve dogru $||<|<| isare’cligorum.

1. Apple tarafindan selis’(irilen ve dzellikle macOS ile iOS cihazlarda kullanilan

hizli ve sﬁvenli bir web ’(orald|0|5| osagldckilerden hangisidir?
A) Opero Browser

B) Google Chrome
C) Mozilla Firefox
D) Safari Browser

2. Goosle tarafindan seligtirilen hizly, sﬁvenli ve kullanici dostu bir web tarayicisi

asagldakilerden honsisidir?
A) Opero Browser

B) Google Chrome
C) Mozilla Firefox
D) Safari Browser

3. Norveg merkezli Opero Software tarafindan Selis’cirilen, hizli ve Sﬁvenli bir
web ’coraslmsn a§ag|dc|<ilerden hangisidir?

A) Opero BFOWS@F

B) Google Chrome
C) Mozilla Firefox
D) Safari Browser




4, ézellikle Windows kullanicilar icin en’cesre, hizli ve si]venli bir ‘tCll"CIBICI
denegimi sunan asogldokilerden hangisidir?

A) Opero Browser
B) Microsoft Edge

C) Mozilla Firefox
D) Safari Browser

5. A<;||< |<03n0|<|.| yapisi, sizlilige verdigi énem ve 6ze|.|.e$’cirilebilirligiﬂle dne <;||<cn
bir ’(crogua ogagldakilerden honsisidir?

A) OPQI"CI Bf‘OWSGI"

B) Google Chrome
C) Mozilla Firefox
D) Safari Browser




| 4 Bilgisogor/okllll telefon/akilli tahta/tablet
| 4 Klovge
» Fare

Bu _e’c|<in|.i|<te, neler égrenecegimizi birlikte incelegelim:

» Istenilen soH'FoHo 9irme|< ve gc’erntUlemek icin internet J(OF‘CIHICI
programini acmay égrenecegim.

» Belirli bir konu tizerinde arama Hopmak icin arama qubugu ile arama

yapmayi 6grenecegim.

» Interneti kullandiktan sonra ’toron programini kopotmogl égrenecegim.




» Etkinlik 1: internet TCII‘OBICISI ile Web Sitesi Gérﬁn’cﬁlﬁgorum
Asaglclaki basamaklar {akip ederek internet tarayicisi ile web sitesi
Sérﬁn’cﬂlegelim.

Benim Etkinlik Cizelsem

1. Ekranda J(OF‘OHICI simgesine tikla.

2. Adres qubugunu bul ve tzerine tikla.

3. Belirtilen web adresini yaz ve Enter tusuna bas.

4, TCII"CIHICIHI |<c|pc|t




» Etkinlik 2: interne’( Taroglcwl Uzerinden Bir Konu Arastlrlgorum

erek internet ’(araglmsn tzerinden bir konu

A§Ogld0|<i basamaklar tokip e

arastiralim.

Benim Etkinlik Cizelsem

Benim Etkinlik Cizelsem

1. Ekranda ’(aroH|C| simgesine tikla.

2. Adres qubugunu bul ve tzerine tikla.

3. Adres qubuguna arama motoru sitesinin adresini

HGZ.

4. Arama c_:ubugunc aramak istedigin kelimeHi yaz.




5. Arama butonuna tikla.

6. Sonuclara bak.

7 Progr‘oml kopct.




Bu etkinlikte égrendiklerimi kullcnaccglm.
» Etkinlik 1: Web Sitesi Gérintileme Adimlarini Eslesiirigorum
Resimleri incelegecegim ve internet toroglmsn ile web sitesi Sérﬁntﬁleme
adimlarini beceri bosamaklorlgla esles’cir‘ecegim.




» Etkinlik 2: Arastirma Adimlarini Eslestirigorum
Resimleri incele ecedim ve internet tarayicisi tzerinden bir konu arastirma
aimlarlnl beceri basamaklarlgla esles’cir‘ecegim.




| 4 A$O§Id0l<i adimlar ’(akip ederek Per'Formansuml degerlendirigorum.

Listelenen davranislardan ya tiklarimi “Yap’clm” stitununa (X), udar'dlm alarak
detlkldr‘lml *Yardim Aldim” sttununa (X), gapcmadlklcrlml “Yapcmodlm”

sttununa (X) seklinde isore’cligorum.

A. in’(erne’( Toraglmm ile Web Sitesi Gérﬁntﬁlﬁgorum

1 Ekranda ’carogncn

simgesine tikladim.

Adres c;ubugunu

2. buldum ve Uzerine

tikladim.

Belirtilen web
3. adresini Hozdlm ve
enter tusuna bastim.

4, TCII"OHICIHI kopottlm.




B. in’(erne’c Tarcwcnsu Uzerinden Bir Konu Arastlrlﬁorum

1 Ekranda ‘tGr‘GHICI
' simgesine tikladim.

Adres c,ubugunU

2. buldum ve tzerine

tikladim.

Adres qubugunq

arama motoru
3 N N
sitesinin adresini
HOZdIm.

Arama qubuguna
4, aramak istedigim

kelimegi Hozdlm.




5 Arama butonuna

tikladim.

6. Sonuclara baktim.

2 ToroH|C| programini
' kopottlm.




» Akl telefon
» Tablet

Bu etkinlikte, neler égrenecegimizi birlikte incelegelim:

» Mobil cihazda yer alan program simgeler‘ini 9bster‘ecegim.

» Mobil cihazda yer alan program simgeler‘inin isimlerini séHleHecegim.







000

Telefon Mesojlor Rehber/ Kisiler
Acama yapmak  SMS Telefon

icin séndermek icin numaralari icin

Kamera Galeri/ Fo’cogroﬂor Saat
 Alarm,

kronometre ve

Fotogrcf ve C_e|<i|.en ‘Fo’cogrch ve

video ¢e|<me|< %videolarl sérmek |cm

icin saat icin

Takvim Muizik/ Ses Calar Hesop Makinesi

Tarih ve etkinlikleri Mu2||< dinlemeké islem ldClPl'ﬂCll(

sc’irmek icin icin icin

in’(erne’c

internet icin




» Etkinlik 1: Kes Yclpls’(lr
Mobil cihazimda yer alan simseleri |:>o$ telefon tzerine

|<esip SOPI$‘|ZII‘I30PUIT\.




» Etkinlik 2: Mobil Cihazimda Yer Alan Simgeleri Esles’(irigorum

Mobil cihazda yer alan simgelerin oglklomolarml sérsellerle eglegtirigorum.




Bu etkinlikte égrendiklerimi kullcnaccglm.

» Etkinlik 1: Mobil Cihazda Yer Alan Simseleri Yamgorum

Simgelerin |<or$|smda|<i boslukloro sérevlerini yazacagim.




| 4 E{|<|n|.||< 2 Slmselerl TOHIHOI"UI'O

ASOSIdO verllen l(OVl‘Oml.dl‘l UBSUD bOSlUI(I.OFQ BQZOCOSIm

> Telefon simgesine dokununca ..o yapar,
» Mesqj simgesine basinca ... yazar.

» Kamera simgesi ile ... ceker.

P Saat SIMGesi i ayarlamak icin kullanilr.

» Internet simgesine dokununca girer.




> A§og|do|<i sorular Banltlogorok neler 6grendi§imi degerlendirigorum.

A§Oglddl<i sorulari dikkatlice okugorum ve dogru olani isore’cligorum.

1. Telefon edilmek is’(endiginde osagldaki simselerin hangisine dokunulmalidir?

A) Fo’cogr‘mc simgesine @
B) internet simgesine

C) Arama simgesine 0
D) Ogun simgesine

2. Mesclj simsesine tlklodlglmlzda ne olur?

A) Video izleriz.
B) Muzik acariz.

Q) Mesoj yazariz.
D) Alarm kurariz.

3. Kamera simsesine bastlglmlzda ne olur?

A) interne’( acilir,

B) Fo’(ogrcnc veya video cekilir.

Q) Telefon |<C|p0n|r.
D) Saat acilir,



4. Saat simgesi (G) hangi is icin kullanilir?

A) SOCI't ve olarm GHGI"[CII’T]CII(
B) OHUH oc_:mo|<

Q) Mescj Hozmok
D) Fotogrcnt cekmek

5. in’(erne’( ( ) simgesi ne ise Saror?

A) Aromo HOPI[IF.

B) internete girilir.
C) Muzik 0<;|l|r.

D) Hesop makinesi oc,:lllr‘.

6. Telefon ile arama Bapmak icin asogldaki simselerden honsisine dokunulmalidir?
B) e

D)

7. Telefon ile mesaqj séndermek is’(ediginde O$Oglddl<i simselerden hongisine
dokunulmalidir?

A) B)




» Akll telefon

Bu etkinlikte, neler dgrenecegimizi birlikte incelegelim:

» Mobil cihazin ekran oc;lllslnl yapmay égrenecegim.

» Mobil cihazda progrom/klasér acmayi 6grenecegim.

» Mobil cihazda oqtlgl progroml/kloséru kopotmogl 6grenecegim.

» Mobil cihaz ekranini kopotmow 'cbgrenecegim.



» Etkinlik 1: Mobil Cihazimi Kullom-doru
Asogldcki basamaklar ’ca|<i|:> ederek mobil cihazi kullanalim.

Benim Etkinlik Cizelsem

1. Mobil cihazinin gi](; dUgmesine basarak ekrani ac.

2. Pormoglnlq ekrani 3u|<or| dogru kogdn‘ veya

sifresini gir.

3. istedigin programin simgesini bul.

4, Acmok istedigin programin simgesine bir kere

ClOl(Uﬂ.




5. Aqlcm progromm/klosér(]n ekranina bak.

6. Ekranin alt kismindaki “geri ’(usunu” bul ve dokun.

7. El(r‘ClnI HUI«JFI I(OHC]II"OF‘O'( progr‘oml l(CIPOt.

8. Mobil cihazin 90(; dﬂgmesine bas ve ekrani kcpot.
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Bu etkinlikte 8grendiklerimi kullanacagim.

» Etkinlik 1: Yogmur, Me’(e:?e Mobil Cihaz Kullanmagl égre{igor

A$Ogld0 sérseli verilen iki arka asin sohbetini okugaccglm. Kartlar dogru
siraya koHup Yagmur'un Me{e'ﬂe mobil cihazi nasil kullonacoglnl égre’(mesine
Hordlm edecegim.




» Etkinlik 2: Siralama Yatlgorum

Asaglcla verilen ifadeleri mobil cihaz kullanim basamaklarina uygun olarak
smolasqcoglm ve altlarindaki kutucuklara dogru sira numaralarini Hazacoglm.




| 4 A$O§Id0l<i adimlar takip ederek Per'Formansuml degerlendirigorum.
Listelenen davranislardan ya tiklarimi “Yap’clm” stitununa (X), udar'dlm alarak
detlkldr‘lml *Yardim Aldim” sttununa (X), gapomadlklcrlml ‘Yapomcdlm”

sitununa (X) seklinde igore’cligorum.

Mobil cihazimin ch;

1, dugmesine basarak ekrani

actim.

Parmcglmlo ekrani Hukarl
2. dogru I(C!Hdll"dlm veya

$i1cresini girdim.

3 istedigim progromln/

klassrin simgesini buldum.

4 Simgege bir kere
' dokundum.




A¢|[on progr‘omm/

klassrin ekranina baktim.

Ekranin alt kismindaki
\\geri tusunu” buldum ve

dol(undum.

E|<rc1n| HUI(OI'I l(QHCIIr‘GF‘QI(

Progrqm/ klassri kopat’(lm.

Mobil cihazin gl'j(;
dugmesine bastim ve

ekrani kopa’(’(lm.




» Bu etkinlikte, telefonla arama yapmay ve gelen aramalari HCInIJ(LOmOHI

6grenecegim.

» Telefon

Bu etkinlikte, neler dgrenecegimizi birlikte incelegelim:
» Telefon 6zelligi bulunan cihazda ge[en aramay nasil C€VCIP|.OHOCC|9II’T1I

6grenecegim.

» Telefon 6zelligi bulunan cihazdan arama yapmay 6grenecegim
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» Etkinlik 1: Telefonla Konusugorum
A$Clgld0|<i basamaklar ta|<ip ederek telefona selen aramayl chtlogallm.

Benim Etkinlik Cizelsem

1. Telefonun coldlglnl fark et. (Ses, titresim veya isik

UHOI"ISI)

2. Telefonu eline al.

3. Ekranda gelen arama simgesini gér.

4, Por‘moglnl.c Hesil simgege bas ya da koHdlr.




5. Telefonu |<ulc|g|nc| 3o|<lc|st|r.

6. “Al” diHerek konusmcgc basla.

7. Gér(.'l$me bitince kirmizi renkli sonlandirma

simgesine bas.

8. Telefonu Herine |<oH.




» Etkinlik 2: Telefon ile Arama Yaplgor‘um
A$Oglddl(i basamaklari ’co|<ip ederek telefon ile arama HOPCI'.Im.

Benim Etkinlik Cizelsem

1. Telefonu eline al.

2. Telefonun e|<rc|n|n| ac.

3. Telefonun arama/telefon simgesini bul.

4. Telefon simgesine dokun.

5. Ekranda cikan numara tuslarini bul.




6. Verilen numaray (6rnegin: *1-2-3") S|rc|3|.c

tusla/aramak istedigin kisinin ismini bul.

7. Yesil. renkli arama tusuna bas.

8. Telefonu kuloglno Boklostlr.

9. Gsriusme bittikten sonra kirmizi renkli kopctma

tusuna bas.

10. Telefonu Her‘ine I<°H‘




Bu etkinlikte égrendiklerimi kullcnaccglm.

» Etkinlik 1. Telefonla Arama Yaplsor‘um

Tele‘Fon ||.e arama bosomoklorlnl OI( kullonorok numoralorlo eglegecegim.

VY CO




» Etkinlik 2: Telefon ile ilsili Sorulari Ceva
Asagldoki sorulari dikkatlice okugocaglm ve dogru $||<

1. Tele‘Fon (;Clldlglndd ne HOPmOlIBIZ?

A) Tele{onu Ber‘ine I(OHmCIlIHIZ.
B) Telefonu CIlIP C€VCIPlCImCIlIldIZ.
C) OHUHO bdlemO[IHIZ.

D) Komerow OCmOlIHIZ.

2. Telefonun q:oldlglm fark ettikten sonraki adim nedir?

A) Telefonu eline almak

L
B) Telefonun simgesine dokunmak
Q) Telefonu kulcgmo Hoklostlrmok
|

D) Te efonun €|<I"GI"III'\I OC}I’T]CII(

3. Tele‘Fon ekramnda Selen cromagl n05||. G(_:GI"IZ?

A) Komerogo bCISC]r‘IZ.

B) Yes,il arama simgesine basariz veya |<OHC|II"II"IZ.

Q) Kirmiz simgeye basariz veya |<05c||r|r|z.
D) Telefonu kopotlrlz.

L

llﬂorum
isaretlegecegim.



4. Tele‘Fonu I(UlOglleO Haklas’urmomlzm nec]eni nedir?

A) GérUsme sirasinda |<or$| tarafin sesini dugobilmek
B) Telefonu kopotmok

Q) Ogunu baslatmak
D) Telefonun 1sigini acmak

5. Telefonda konusmogu bitirdigimizde ne HOPmCllIHIZ?

A) Kirmizi simgeye bGSI”nO[IHIZ.
B) Yesil simgege I:)CISI’T'IO[IHIZ.
Q) OHUHU oc;mo[lle.

D) Telefonu SO“O leIHIZ.




> 1. A§O§Id0l<i adimlari ta|<ip ederek Per‘FormanS|m| degerlendirigorum
Listelenen davranislardan y f‘tll(ldl"lml *Ya Jclm stitununa (X), udar'dlm alarak
detlkldr‘lml *Yardim Aldim” sttununa (X) OPOmOdIHOI‘ImI Yapomcdlm

sitununa (X) seklinde |§ore’c|.|30rum.

Telefonun c_:a[dlg|n| fark

1. ettim. (Ses, titresim veya

isik ugcrm)

2. Telefonu elime aldim.

3 Ekrondo gelen arama

simgesini gérdUm.

4 Por‘moglmlo Hesil simgege
' bastim ya da kogdlrdlm.




Telefonu kulaglmo

Hak[cstlrchm.

“Alo” digerel( konusmogo
basladim.

Garusme bitince kirmizi
renkli sonlandirma

simgesine bastim.

Telefonu Herine l(ogdum.




> 2. Asagldcki adimlar ’cc||<ip ederek per'Formcnsuml degerlendirigorum.
Listelenen davranislardan ya tiklarimi “Yap’(lm” stitununa (X), 3ard|m alarak
Boptlklorlml *Yardim Aldim” sttununa (X), 3apomad||<lar|m| *Yapomadlm”

sitununa (X) seklinde igare’cligorum.

1. Telefonu elime aldim.
2_ Telefonun ekranini actim.
3 Telefonun arama/telefon

simgesini buldum.

4. Telefon simgesine

dol(undum.

5 Ekrondo (_:||<0n numara

tuslarini fark ettim.




Verilen numaray (6rnegin:

*1-2-3") smoglo tusladim.

Yesil renkli arama tusuna

bastim.

Telefonu kuloglmo

qu([os.’(lrdlm.

Gerisme bittikten sonra
kirmizi renkli kopotma

tusuna bastim.

10.

Telefonu Herine kogdum.




» Akll telefon/tablet

Bu _e’t|<in|.i|<te, neler dgrenecegimizi birlikte incelegelim:

» Istenilen sogfago 9irme|< ve 9'c'>rt'.'|nt0leme|< icin adres cubugunu kullanmow
'cbgrenecegim.

» Belirli bir konu tzerinde arama gopmok icin arama qubugunu kullanmow

'cbgrenecegim.

» Internet tarowm programin kopotmow égrenecegim.




Web Sitesine Girigorum
A$Clgld0|<i basamaklar ’cckip ederek mobil cihazla internet tar03|C|S| tzerinden
web sitesi kullanalim.

Benim Etkinlik Cizelsem

1. Mobil cihazin ekranini ac.

2. Ana ekranda internet torqu simgesini bul.

3. Simgege bir kere dokun ve torc13|0|3| ac.

4, Tcraglcmln ust kismindaki adres gubuguno dokun.




5. KlavHe oc,icl@mdo 9irme|< is’cedigin sitenin adresini

HGZ.

6. Klavgedeki ‘Git” veya “Ara” tusuna dokun.

7. istenilen internet sogfasmln oqlldlglnl kontrol et.

8. internet ’(oroH|C|S|n| kopot.

9. Mobil cihazinin ekranini |<c|pot.
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» Etkinlik 2: Mobil Cihazimla Internet Tarcglmsmdon
Bir Konu ile |l3ili Arama YOPIHOI"UIT\
Asogldoki basamaklari ’cakip ederek mobil cihazla internet ’coroglcm zerinden
bir konu arastiralim.

Benim Etkinlik Cizelsem

1. Mobil cihazin ekranini ac.

2. Ana ekranda internet tarqu simgesini bul.

3. Simgege bir kere dokun ve ‘tOFQHICIHI ac.

4. Arama cubuguna aramak is’(edigin kelimegi yaz.




5. Klavgedeki ‘Git” veya “Ara” tusuna dokun.

6. SOﬂUClOf‘G bCII(

7. internet tOFOHICISInI kopot.

8. Mobil cihazinin ekranini kopct.




Bu etkinlikte égrendiklerimi kullcnaccglm.
» Etkinlik 1: Kartlar Kesip Dogru Sira ile YOPI$‘|ZIFI orum
Kartlar kesecegim. Mobil cihazla internet ’corowcm Gzering
acma adimlarini dogru siraya gore bos kartlara yapistiracagim.

en web sitesi



















» Etkinlik 2: Bosluklarl Dolclurugorum

A$Ogldd eksik verilen mobil cihazla internet tarayicisi izerinden

bir |<onu arastlrma basamaklarlnl tamomlogacoglm.




> 1. A§O§Id0l<i adimlari ta|<ip ederek Per‘FormanS|m| degerlendirigorum
Listelenen davranislardan y f‘tll(ldl"lml *Ya Jclm stitununa (X), udar'dlm alarak
detlkldr‘lml *Yardim Aldim” sttununa (X) OPOmOdIHOI‘ImI Yapomcdlm

sitununa (X) seklinde |§ore’c|.|30rum.

1 Mobil cihazin ekranini

actim.

2 Ana ekranda internet

turon simgesini buldum.

Simgege bir kere
3, dokundum ve {qr03|<:|3|

actim.

Tcroglcmln ust kismindaki
4, adres (;ubuguna

dokundum.




Klovae o(;llchglndo 9irme|<

istedigim sitenin adresini

H(]Zdlm.

K[avgedeki ‘Git” veya

“Ara” tusuna dokundum.

isteni[en internet sogfcsmln

aqldlglm kontrol ettim.

internet toroglasml

kopo’(tlm.

Mobil cihozmln e|<ron|n|

kopot’(lm.




> 2. A$Clglddl(i adimlar tokip ederek per'Formonsnml degerlendirigorum.

Listelenen davranislardan HOPtII('.Or‘ImI “Yap’clm” sitununa (X), Sarchm alarak
qu’(lklorlml *Yardim Aldm” stitununa (X), 3apamac|||<|.or|m| “Yopqmocllm”

sitununa (X) seklinde isare’cligorum.

1 Mobil cihazin ekranini

actim.

2 Ana ekranda internet

J(OFCIHICI simgesini buldum.

Simgetde bir kere
3, dokundum ve {or03|<:|3|

actim.

Toroglcmln st kismindaki

4, adres cubuguno
dokundum.




Klovae o(;llchglndo 9irme|<

istedigim sitenin adresini

HCIZdIm.

K[avgedeki ‘Git” veya

“Ara” tusuna dokundum.

isteni[en internet sogfcsmln

aqldlglm kontrol ettim.

internet toroglasml

kopo’(tlm.




» Akl telefon

Bu etkinlikte, neler dgrenecegimizi birlikte incelegelim:
» Mobil cihazda |<omer03| acmay 6grenecegim.
4 Komerogl kullanarak 1co’togr‘cnc <_:e|<meHi 'cbgrenecegim.

4 Komerogl kullanarak video cekmegi 6grenecegim.

> Komerogl kopotmow 'cbgrenecegim.




» Etkinlik 1: Fotogrof Cekigorum
A$Clgld0|<i basamaklar Jt:n::||<i|:> edip 'Fotogrch cekelim.

Benim Etkinlik Cizelsem

1. Cihazin ekraninda kamera simgesini bul.

2. Pormaglnlo kamera simgesine dokun.

3. Kamera 0¢|ld|g|ndo fotogrcf simgesini bul.

4, Fo’cogrclf cekmek istedigin nesneye veya kisige

|<c1mer03| cevir.




5. Fotogrclf simgesine dokun ve fotogrof cek.

6. Cekilen fo’(ogroﬂ ekranda gor.

7. Komer‘ogl kopotmo simgesine bas.




» Etkinlik 2: Video Cekiijorum

video gekelim.

A§oglda|<i basamaklar tokip edere

Benim Etkinlik Cizelsem

1. Cihazin ekraninda kamera simgesini bul.

2. Pormaglnlo kamera simgesine dokun veya tikla.

3. Kamera 0¢|ld|g|ndo video simgesini bul

4. Video ¢e|<me|< istedigin nesneye veya |<i$i3e

|<c1mer03| cevir.




5. Video simgesine dokun |<c|3c|| boslclt.

6. Video I(CIHC'I bitirmek istediginde tekrar video

simgesine dokun veya tikla.

7. Cektigin vicleogu ekranda goér.

8. quotmo simgesine bas.




Bu etkinlikte égrendiklerimi kullcnoccglm.

» Etkinlik 1: Fo{ogrof Cekme Basamaklarini Esle

Resimleri inceleHecegim ve 'Fo’cogrof <_:e|<me osomclorml sira numaralari ile

c_:izere|< esle;’cirecegim.




» Etkinlik 2: Video Cekme Basamaklarini Esle

Resimleri incelegecegim ve video <_:e|<me adimlarini beceri boscmoklarlglo
esles’cirecegim.




| 4 A$O§Id0l<i adimlar ’(akip ederek Per'Formansuml degerlendirigorum.
Listelenen davranislardan ya tiklarimi “Yap’clm” stitununa (X), udar'dlm alarak
detlkldr‘lml *Yardim Aldim” sttununa (X), gapcmadlklcrlml “Yapcmodlm”

sttununa (X) seklinde isore’cligorum.

A. A§Ggld0|<i adimlar {okip ederek 'Fo’(ogrc'F <;e|<me per‘Formansml degerlendirigorum.

1 Cihczm ekronlndo komero

simgesini buldum.

Parmaglmlo isaret

2, ederek kamera simgesine

dokundum, tikladim.

3 Kamera of;lldlglndo
' fotogrof simgesini buldum.

Fotogrof cekmek is’(edigim
4. nesneye veya |<i$i5e

|<c1mer03| dogrul’ctum.
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Fo{ogrcnt simgesine

dokundum ve fo{ogro{

cektim.

Cekilen 'Fo’(ogro‘ﬁ ekranda

gérd(]m.

Komeroldl kopo{hm.
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. Asagldaki adimlar ’to|<ip ederek video c_:e|<me per‘Formonsml degerlendirigorum.

1 Cihozm ekronlndo komero

simgesini buldum.

2 Kamera oc;lldlglndo video

simgesini buldum.

Video cekmek is’(edigim
3. nesneye veya kisiye

|<cmer‘c13| dogrul’(tum.

4‘ Video simgesine dokundum

l(CIHdI baslattim.




Video |<03d|n| bitirmek

istedigimde tekrar video

simgesine dokundum veya

tikladim.

Cektigim videogu ekranda

gérd(]m.

Kopo’(mo simgesine bastim.

Kopotmo simgesine bastim.
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» Bu etkinlikte pr‘ogromlcnobilir devre gelistir‘me kartini bi[gisogor‘o

bog[orn03| 6grenecegim.

Bilgisogor
Klavge
Mouse
Arduino Uno
USB-B kablo

vvvyVvyy

Bu etkinlikte, neler égrenecegimizi birlikte incelegelim:

| 4 Progromlanobilir karti acmay 6grenecegim.

| 4 Progromlanobilir karti kopotmaw égrenecegim.

> Progromlanobilir kartin bilgisogoro boglontlsw yapmay 6grenecegim.




» Etkinlik 1. Programlanabilir Kartin Bilsiscgarc Baglan’clsml Yoplgorum
Asagldaki basamaklari ’to|<ip ederek prosromloncll)ilir kartin bilsisaﬁclro bag—

ldn‘tISInl BOPOlIm.

Benim Etkinlik Cizelsem

1. USB-B kablonun micro USB ucunu Arduino Uno

uzerinde bulunan micro USB girisine tak.

2. USB-B kablonun USB ucunu bilgisagorda bulunan
USB girisine tak.

3. Arduino Uno kartinin tzerinde bulunan led |$|g|n|n

yanip Honmodlgml kontrol et.




Bu etkinlikte égrendiklerimi kullanacagim.
» Etkinlik 1: Prosromlonobilir Kartin Baglama Adimlarini Esleg’cirigorum
Prosr'amlancbilir kartin bilsisagoraiaglama adlmlcrlnl, beceri
basomaqurlgla esles’cirecegim.
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| 4 A$O§Id0l<i adimlar takip ederek Per'Formansuml degerlendirigorum.
Listelenen davranislardan ya tiklarimi “Yap’clm” stitununa (X), udar'dlm alarak
detlkldr‘lml *Yardim Aldim” sttununa (X), gapomadlklcrlml ‘Yapomcdlm”

sitununa (X) seklinde igore’cligorum.

USB—B kOblOﬂUh

micro USB ucunu
1. Arduino Uno tzerinde

bulunan micro USB

girisine taktim.

USB-B kablonun
USB ucunu
Bilgisogordo bulunan
USB girisine taktim.

Arduino Uno kartinin
tzerinde bulunan

3. led |$|g|n|n yanip
chmddlglnl kontrol

ettim.




» Bu etkinlikte robot bilesenlerini dgrenecegim

» Motor

» Sicaklik senséru
» Mesafe senséri
» sk senséri

Bu etkinlikte, neler dgrenecegimizi birlikte incelegelim:

» Robot bilesenlerini gésterecegim.

» Robot bilesenlerinin isimlerini séHleBecegim.




Arduino Uno Motor
Robotik uggulomalordo Robotlarda hareket imkan

progromlonabi[ir kart olarak scglcson bilesendir‘.

kullanilan bilesendir.

Mesafe senséri Sicaklk senséri
Robotik quu[omolordo mesafeleri Robotik uggu[omolardo S|cc|<llg|
6l¢en sensor c;esididir. élc;en sensor cesididin

|§||< sensord

Robotik uggulcmo[ordo |s|g| 6[<;en

sensor qesididir.




» Etkinlik 1: Robot Bilesenlerini Esles’cirigorum

Robot bilesenleri 36rsellerini isimlerigle <_:izere|< eslestirelim.




Bu etkinlikte égrendiklerimi kullanocaglm.

» Etkinlik 1: Robot Bilesenlerini Tanlgorum

Agogldoki sérsellerin altina isimlerini yaziyorum.




» Etkinlik 2: Robot Bilesenlerinin Adini Yozgorum
A§ogldo robot |:>i|.e§enlerinin szelliklerine uygun olan adlar bo;lugo
yazacagim.

robotlarda hareket imkan soglogon bilesendir.

robotik uggulomolclrclo mesafeleri élc;en sensor c;esididir.

robotik uggulomclor‘do progromlanobi[ir kart olarak kullanilir,

robotik uggu[omalcrdo S|co|<l|9| 6lc;en sensor q:esididir.

robotik uggulomolordc '5'9' é‘)lc;en sensor qesididir.




| 2 Asogldcki sorular Banl’tlagcrak neler 6grendigimi degerlendirigorum.

Asogldoki sorular dikkatlice okugorum ve dogru $||<|<| isore’cligorum.

1. Robotlarda hareket imkanini sagloﬂon bilesen asogldakilerden hansisidir?
A) Arduino Uno

B) Motor
Q) |$||< sensoriy

D) Mesafe senséri

2. Robot ugsulomolarlnda SICGI('.IQI 6l<;memizi soglagan bilesen O§ag|da|<ilerc|en
hongisidir?

A) Arduino Uno

B) Sicaklk senssra

Q) |$||< sensoru

D) Mesafe senssri

3. Robot ugsulqmalarlndc mescfegi 6lc_:memizi saglqgan bilesen ascgldckilerden
honsisidir?

A) Arduino Uno

B) Sicaklk senséri

Q) |$||< sensoru

D) Mesafe sensér

4. Robot ugsulomolorlnda 151g1 6l<;memizi saglagon bilesen a§og|c|o|<i|.erc|en
hongisidir?

A) Arduino Uno

B) Sicaklk sensori

Q) |$||< sensoru

D) Mesafe senséri
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5. Robot bilegenlerinden motor o§aglda|<ilerc|en honsisidir?




| 4 Bilgisogor
| 4 Klavge
» Mouse

Bu etkinlikte, neler dgrenecegimizi birlikte incelegelim:
Web sitesi hazirlama aracina giris yapmay 6grenecegim.
Amacina uygun web sitesi soblonu sec;megi 6grenecegim.
Web sitesine baslik ek[emegi égrenecegim.

Web sitesine 96rsel eklemegi dgrenecegim.

Web sitesine yaz eklemegi 6grenecegim.

Web sitesine icerik eklemeﬂi égrenecegim.

vvVvvvvVvyyVvyy

Web sitesi Hoglnlomow <'5grenecegim.




» Etkinlik 1: Web Sitesi Tasar‘llgorum
A$led0|<i basamaklar ’cokip ederek web sitesi toscrloudallm.

Benim Etkinlik Cizelsem

1. Ekranda J(OFGHICI simgesine tikla.

2. Adres qubugunc web sitesi hazirlama aracinin

adresini yaz ve “Enter” tusuna bas.

3. Girilen sitede “Oturum Ac” butonuna tikla.

4, Ac_:llon ekranda e—pos’to adresini ve sifreni 9ir‘.




5. Acilan ekranda *Web Sitesi” aracina tikla.

6. Amclcmo uggun OlOl"Cll( tasarimini sec.

7. Web sitene baslik ekle.

8. Web sitene metin ekle.

9. “Bilesenler” balumine tikla.




10. “Modeller, Cerqeve, Fo’(ogrq{” sec;erek i<;eri|< ekle.

1. *Web Sitesi Yoglnlo” butonuna tikla.

12. Aqlan ekranda site adresini gir ve HOHIH[O

butonuna tikla.

13. *Web Sitesini Gérintule” butonuna tikla.




Bu etkinlikte égrendiklerimi kullcnaccglm.

» Etkinlik 1: Web Sitesi Tasarlama Adimlarini Esles’ciriﬁorum

Web sitesi tasarlama adimlarini, beceri basamoklorlglo e$le$’cirecegim.




» Etkinlik 2: Web Sitesi Tasorlamow Numarolandlrlﬂorum
Resimleri incelegecegim ve web sitesi tasarlama sirasina sére
numaralandlracaglm.




| 4 A$O§Id0l<i adimlar takip ederek Per'Formansuml degerlendirigorum.
Listelenen davranislardan ya tiklarimi “Yap’clm” stitununa (X), udar'dlm alarak
detlkldr‘lml *Yardim Aldim” sttununa (X), gapomadlklcrlml ‘Yapomcdlm”

sitununa (X) seklinde igore’cligorum.

1 El(rondo ‘tOr‘OHICI simgesine

tikladim.

Adres cubuguno web
2 sitesi hazirlama aracinin
adresini HCIZCJIm ve enter

tusuna bastim.

Girilen sitede “*Oturum
Ac” butonuna tkladim.

4 Acilan ekranda e—posta

adresimi ve shcremi girdim.




A(;I[Qn ekrcndo “Web

Sitesi” aracina tkladim.

Amoumo uggun OlQFGI(

tasarimi sectim.

Web siteme baslik ekledim.

Web siteme metin ekledim.

“Bi[esen[er” bslumiine

tikladim.




“Modeller, Cerceve,
10. Fo{ogrof" secerek icerik
ekledim.

“Web Sitesi YGHIle”
butonuna tikladim.

"

Acillan ekranda site
12 adresimi girdim ve HCIHInlCI
butonuna tikladim.

“Web Sitesini Garintile”
butonuna tikladim.

13.
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» Bu etkinlikte Web2.0 araclarini kullanarak bilgisoﬂordo ofis/poster

tosorlamow 6grenecegim.

4 Bilgisogor, tablet, akilli telefon
4 Klavge
» Mouse

Bu etkinlikte, neler dgrenecegimizi birlikte incelegelim:

» Web tor03|C|5|n| acmayl 6grenecegim.

» Gorsel tasarim aracinin simgesine t||<lomc13| ve u39u10m030 giris
yapmay 6grenecegim.

Afis/poster soblonunu seqebilmeHi égrenecegim.

Segtigim sablona metin eklemegi égrenecegim.

Segtigim soblono gérsel eklemegi 6grenecegim.

HOZIFlOdIgIm posteri bilgisoﬂorlmo kogdetmegi 6grenecegim.




» Etkinlik 1: BilEisaﬂarda Afis/Poster Hazu‘llsorum

Agagldoki basamaklar ’(o|<ip ederek pos’ter hozwlagohm.

Benim Etkinlik Cizelsem

1. Ekranda J(OFGHICI simgesine tikla.

2. Adres qubugunc web sitesi hazirlama aracinin

adresini yaz ve “Enter” tusuna bas.

3. Girilen sitede “Oturum Ac” butonuna tikla.

4, Ac_:llon ekranda e—pos’to adresini ve sifreni 9ir‘.




5. Arama kutusuna “Poster” yaz.

6. Afis/Poster sablonunu sec.

7 “*Metin” simgesine tikla.

8. *Metin Kutusu’na yaz yaz.

9. “Bilesenler” simgesine tikla.
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10 Aromc butonuno 96[‘56[ Odl HGZ.

1. Gorsele tikla, postere ekle.

12, Gorseli ve yazyi sUrUHeHerek Posteri duzenle.

13. “Po'dlcs” simgesine tikla.

14, “indir” simgesine tikla.

15. Afis/Posteri kogdet




Bu etkinlikte égrendiklerimi kullcnaccglm.

» Etkinlik 1: Poster Hazirlama Asamalarini Eslit\torum

Resimleri incelegecegim ve Pos’cer hazirlama sirasini cizere esles’cirecegim.




» Etkinlik 2 A:;'.aglclcki Sorular Yon|{l030r0|< Neler
Ogrendigimi Degerlendir‘igorum

Asogldaki sorular dikkatlice o|<u30rum ve dogru olani i$are’(li30rum.

1. Web 20 aroglarmcla pos’(er Bapmak icin ilk adim nedir?

A) *Metin” simgesine tiklamak

B) Web toroglcw acmak
C) Garsel eklemek

D) Poster‘ soblonunu sec;me|<

2. Web 2.0 arac_:larlno giris Bapmok icin hangi bilsildi kullaniriz?

A) Te[efon numarasi

B) E—pos’to ve sifre

C) Adres c_:ubugu
D) Arama kutusu

3. Web 20 CIl"OC;'.OI"IﬂdCl pos’cer oromok |<;|n hansi olona SOZmOlIBIZ?

A) Metin kutusuna

B) Arama kutusuna
Q) Poglos simgesine
D) Oge[er simgesine

4. Poster $c|blonu sec;me|< neden 8nemlidir?

A) Posteri kogde’(mek icin
B) Yaz Hozabilmek icin bos alan soglomok

C) Posterimizi hizli ve SUzel hazirlamak icin

D) Gérsel; sUrUHeHebi[mek icin




5. &Me’cin kutusuna HOZI HGZ” Odlml negi gapmamlzo Bdr‘dlmCI OI.UI"?

A) Garsel eklemegi

B) Posterimize boshk veya yazi eklemegi
C) Posterimizi kog&e’cmegi

D) Poster sablonunu secmeyi

6. éseler simsesine tiklamak ne ise Borar?

A) Metin kutusu eklemek

B) Goérsel veya sekil eklemek
C) Posteri kogdetmek
D) Poster sablonunu degi$tirme|<

7. Posterimizdeki Sérsel ve yazyi sﬁrﬁkleﬂip Berles’tirmek neden serekir?

A) Posteri kogdetmek icin
B) Posteri poglasmok icin
C) Posterimizi daha duzenli ve gUzel géster‘mek icin

D) Poster scblonunu sec;me|< icin

8. Poster tomomlandlglndo hansi simgeye tlklagarak kagdedebiliriz?

A) Metin simgesi
B) POH[C1$ veya indir simgesi

Q) Ogeler simgesi
D) Arama kutusu

9. Poster ’camamlondlglndo hansi simsese ’(ll(logarok kosdedebiliriz?

A) Oge[er simgesine tlklogorok
B) Metin kutusuna Hozoqu
Q) Poglos veya indir simgesine J(||<lc13<1r<:||<

m D) Poster sablonunu degistirer‘ek




| 4 A$O§Id0l<i adimlar takip ederek Per'Formansuml degerlendirigorum.
Listelenen davranislardan ya tiklarimi “Yap’clm” stitununa (X), udar'dlm alarak
detlkldr‘lml *Yardim Aldim” sttununa (X), gapomadlklcrlml ‘Yapomcdlm”

sitununa (X) seklinde igore’cligorum.

1 El(rondo ‘tOr‘OHICI simgesine

tikladim.

Adres cubuguno gérsel
tasarim aracinin adresini

2 LN )

yaz ve Enter” tusuna

bastim.

Girilen sitede “*Oturum
Ac” butonuna tkladim.

4 Acilan ekranda e—posta

adresi ve $ifre girdim.




Arama kutusuna “Poster”

HGZdIm.

Afis/Poster sablonunu

sectim.

*Metin” simgesine tikladim.

“Metin Kutusu”na yazi
H(]Zdlm.

“Bi[esen[er” simgesine

tikladim.




Arama butonuna gérsel

Gdl HOZCJIm.

1!

Gersele tkladim, postere
ekledim.

Geérseli ve yazys

sClrUl(ledim, duzenledim.

13.

\\Pquos” simgesine

tikladim.

“indir” simgesine tikladim.

Afisi/Posteri kogdettim.




224

» Bu etkinlikte, Web 2.0 araclarini kullanarak video hozu‘lamogl

6grenecegim.

4 Bilgisogor, tablet, akilli telefon
4 Klavge
» Mouse

Bu etkinlikte, neler dgrenecegimizi birlikte incelegelim:

Web torc|3|0| uggulomosml acmayi 6grenecegim.

Video hazirlama aracinin simgesine t||<lom03| égrenecegim.
Video hazirlama aracina giris yapmay 6grenecegim.
Amacina uygun video soblonunu sec,:meHi 'o'grenecegim.
Video soblonuno metin eklemegi 6grenecegim.

Video soblonuno 9'c'>rsel eklemegi bgrenecegim.

Video olusturmow 6grenecegim.

>
>
>
>
>
>
>
>

HOZIFlOdIgIm videogu bilgisogoro koHdetmeHi 6grenecegim.




» Etkinlik 1: Web 2.0 Araclarini Kullanarak Video Hazurlagallm
Agogldaki basamaklar ’(a|<ip ederek web 2.0 araglorlnl kullanarak video

hOZII"lOBOlIm.

Benim Etkinlik Cizelsem

1. Ekranda bulunan internet Jtcrc:t||0|5| simgesine tikla.

2. Adres qubugunc video hazirlama aracinin adresini

az ve giris tusuna bas.
J g

3. Girilen sitede “Oturum Ac” butonuna tikla.

4, Aqlcm ekranda e—pos’ccl adresi ve sifreni 9irere|<

oturum ac.




5. Aqlon ekranda “Video” simgesinin uzerine tikla.

6. Amocmo utdgun vic]eo $GbthU sec.

7 *Metin” simgesini bul ve tikla.

8. “*Metin Kutusu Ekle” simgesine tikla.

9. Videonun tzerine oc_:llon metin kutusuna yazi yaz.

10. “Bilesenler” simgesine tikla.




1. Arama butonuna istedigin 96rselin adini Hozor‘ok

ara.

12, Kullanmak is’cedigin gér‘selin tzerine tkla.

13. “Ogno’(” simgesine tikla ve videoHu izle.

14, “Po'dlcs” simgesine tikla.

15. “indir” simgesine tikla.

16. “indirin” simgesine tikla ve videogu indir.




Bu etkinlikte égrendiklerimi kullcnaccglm.

» Etkinlik 1: Video Hazirlama Asamalarini Esliforum

Resimleri inceleHecegim ve video hazirlama sirasini cizere e§le$tirecegim.




» Etkinlik 2: Video Haznrllgorum

Web 2.0 aracinda “Bahar” veya “Doga” temasina uygun renkli ve canli bir
$ablon sececegim.

| 4 iU< sohnege c;ic;e|< acmis bir ogoc; gérseli eklegecegim.

v

“(inci sohnege gékgﬂzﬂnde ucan |<u$ ve kelebek gérseli eklegecegim.

| 4 UcUncU sohnege bahar bana ne hissettirigorso onu Bozocoglm. Mesela “Bahar
bana nese verir, Kuslor CIVI[ClIHOF‘, Bahar ic;imde sicak ve umutlu bir his UHCII’\CIIFIHOI"”
9ibi Hozdor eklegecegim. Yazlarin renkli ve okunakli olmasina dikkat edecegim.

» Videoda arka plano |<u$ cviltilarini iceren neseli bir bahar mUzigi eklegecegim.
| 4
> \/ideogu kogdedip sinifta arkadaslarima izletecegim.

\/ideogo gecis efektleri eklegecegim.




» Etkinlik 3: Sorular Cevopllgorum

Asoglda verilen web 2.0 araq:lorlnl kullanarak video hazirlama adimlari ile

ilsili sorular dikkatlice okugacoglm ve dogru $||<|<| isar‘e{leldecegim.

1. interne’ce sirmek icin ekrandaki honsi simgeye tiklariz?

A) Muzik simgesi ﬁ
B) in’(ernet torowcm simgesi
C) Resim simgesi ]

D) Word simgesi

2. Web 2.0 araclarinda oturum acmak icin hongi butonu tiklariz?

A) Oyur
B) Oturum ac R
Q) indir J;

D) Paint

3. Web 20 oroglarlncla oturum o<_:ar|<en |nan3i bilsiler‘ kullanilmaktadir?

A) E—pos’to adresi ve sifr‘e

B) Ad soyad
Q) Dogum tarihi
D) Adres ve telefon

4, Videoga yazi Bazmak icin |'\an3i simseae tiklariz?

A) Poglos |l|
B) l:o’(ogrcnc E

C) Metin

D) Power poin’(




5. Acilan metin kutusuna ne Hazabiliriz?
A) istedigimiz yazyl

B) Sifrey

C) Adres qubugunu

D) Mail adresini

6. Gérsel eklemek icin hangi simgeye tiklariz?

A) Metin |<utusu
B) PoHlos Ill

Q) Ognot @

D) Bilesen[er 8%

7 istedigimiz 36rseli bulmak icin ne HGPGFIZ?
A) Potdlos butonuna tiklariz.
B) Arama butonuna gér‘selin adini yazariz.

Q) \/ideoHu OHDOJ(II"IZ.
D) indir butonuna tiklarz.

8. Kullanmak is’cedigimiz 36rse|.i eklemek icin ne HOPOI"IZ?

A) Uzerine tklariz.

B) Metin kutusu ekleriz.
Q indirir‘iz.

D) SGH'FOSI I(OPO'tIr‘IZ.




9. Hazurladlglmlz videogu izlemek icin hongi simgeye tiklariz?

A) Metin
B) POH[CL?» |l|

Q) Ogno’( @
D) indir JL

10. Videosu Poﬂlcs}mok icin honsi simgeye tiklariz?
A) Metin kutusu

B) Video ®

C) Arama Q
D) POH[OL:‘» &j

11, Vic]eogu bilsisagorlmlzo |<cudc|e’(me|< icin honsi butonu basariz?

A) indir JL
B) Ognot @
C) Arama Q

D) Bilesen[er %é

12. “indirin” butonuna basinca ne olur?

A) Video bilgisogoro indirilir.
B) Video silinir.

C) Video O(_:Il.ll".

D) Video koponlr.




| 4 A$O§Id0l<i adimlar takip ederek Per'Formansuml degerlendirigorum.
Listelenen davranislardan ya tiklarimi “Yap’clm” stitununa (X), udar'dlm alarak
detlkldr‘lml *Yardim Aldim” sttununa (X), gapomadlklcrlml ‘Yapomcdlm”

sitununa (X) seklinde igore’cligorum.

Ekranda bulunan internet

1. ’(aroycm simgesine

tikladim.

Adres cubuguno video
2 hazirlama aracinin
adresini HCIZCJIm ve giris

tusuna bastim.

Girilen sitede “*Oturum

3 Ac” butonuna tkladim.
Agllcn ekranda e—postc
4, adresi ve si'Freni girerek

oturum actim.




ACILGH ekrondu “\/ideo"

simgesinin Uzerine tikladim.

Amacina uygun video

sablonu sectim.

“Metin” simgesini bul ve

tikladim.

“Metin Kutusu Ekle”

simgesine tikladim.

Videonun tzerine o(;llon
metin kutusuna yazi

HCIZdIm.

10.

“Bilesen[er” simgesine

tikladim.




Arama butonuna is’(edigin

gérselin adini HOZCII"CII(

CII"CICIIm.

Kullanmak istedigin

Sé‘)rselin tzerine tikladim.

13.

\\Ognotﬂ simgesine tikla ve

videogu izledim.

\\Poylos” simsesine

tikladim.

\\indir” simgesine tikladim.

“Indirin” simgesine tikla ve

videogu indirdim.
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