ANIME
CizgininyAledindakibAlyaa ‘



Renkli karakterleri,
sinir tanimayan
evrenleri ve kare
kare islenen gorsel
zenginligiyle anime,
bugin dinyanin
dort bir yaninda
genclericin ortak
bir dile donustda.
Kimi icin bir siginak,
kimi icin bir cikis
noktasi, kimi icinse
kendini ifade
etmenin bir yolu...




Teneffis zili caldi. Daha sirandan
kalkmadan arkadasin yanina geldi:

— Dunki bolimu izledin mi? Sonunu
hi¢c boyle beklemiyordum!

Sohbete bir baska arkadasin katildi,
sonra bir baskasi. Biri, karakterin
neden oyle davrandigina dair bir teori
ortaya atti; digeri hemen itiraz etti.
Bes dakika icinde koridorun big kosesi
kiiciik bir tartisma meclisine déndi.




Aksam eve geldin. Bolimun en duygusal
sahnesinde gozlerin doldu. Tam o sirada
odadan gecen biri ekrana goz atti ve o tanidik
cimleyi kurdu:

— Hala cizgi film mi izliyorsun?

Icinden “Anlatsam da anlasilmaz.” dedin.
Cunku senin icin ekrandaki sey, sadece renkli
cizgilerden ibaret degild..

Bu sahne sana da yabanci degilse, gel bu hafta
o cizgilerin ardina birlikte bakalim.

Aslinda hem evet hem hayir.

Anime de cizgilerle, renklerle, kare kare
hareket eden resimlerle anlatiliyor. Fark,
anlatilan hikayede sakli. Pek cok cizgi film, her
bolimu kendi icinde biten ve kiicik yastaki
izleyiciler icin tasarlanmis maceralar sunar.
Anime ise cogu zaman bolimden bolime
blyuyen, derinlesen bir evren kurar. O evrende
kaybetmek de vardir, dostluk da; yalnizlik da
vardir, aile de; buyimenin sancisi da...



Bahsettigimiz Farki dinyaya
en carpici bicimde gosteren
yapimlardan biri, Katsuhiro
Otomo’'nun 1988'de yonettigi
Akira oldu. Film gosterime
girdiginde izleyiciler saskina
dondd; cizgilerle bu kadar
derin, bu kadar diustunduricu
bir dinya kurulabilecegini pek
kimse tahmin etmiyordu. O
gunden sonra animenin
yalnizca cocuklar icin
yapilmadigi cok daha genis
kesimlerce kabul gordd.
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2003'te bu kabul, sinema didnyasinin en bilinen
odillerinden biriyle taclandi: Hayao Miyazaki’'nin
Ruhlarin Kacisi filmi, en iyi animasyon dalinda

Oscar aldi. Ailesini kurtarmak icin cesaretini
toplayan kicuk bir kizin hikayesini anlatan ve
buyuk olctde elle cizilen bu film, dil ve kultir
fFarki tanimadan milyonlarca kalbe dokundu.




Peki bu kadar 9&’9/&' bir anlat éigimi

nereden geliyor? Cevap, candigimizdan
gok daha eckide cakh.

Japonya’'nin Kyoto kentindeki
Kozan-ji Tapinagi’'na ait, 12.
ylizyilda cizilmeye baslanmis bir
parsémen disiin. Uzerinde
glres tutan kurbagalar, suda
yUzen tavsanlar, insan gibi
giyinip torene katilan
maymunlar var. Parsomen
acildikca sahneler birbirini
izliyor, hikaye gozinin 6ninde
akip gidiyor. Bu eser, bugin pek
cok sanat tarihcisi tarafindan
Japon cizgi anlati geleneginin
en eski atalarindan biri sayiliyor.
Asillari bugin Tokyo ve
Kyoto'daki ulusal mizelerde
korunuyor.



Baglant: Att,bg'://meé.ai/Zqu' Qw

Katsudo Shashin adiyla
bilinen bu kdicuk film,
tarihi kesin olarak
bilinmese de
Japonya'daki en eski
animasyon
denemelerinden biri
sayiliyor.

Aradan yuzyillar
geciyor. 2005 yilinda
Kyoto'da eski bir film
koleksiyonunun icinde
yalnizca ¢ saniye
sdren bir parca
bulunuyor. Denizci
kiyafFetli bir cocuk,
“hareketli resim”
EINIDEREED
kelimeleri yaziyor,
ardindan izleyiciye
dondp sapkasini
cikariyor ve egilerek
selam veriyor.



Baglant:: Att,bg'://meé.ai/ TKQF 1A

Bu ilk denemeleri, 1917'de
kara tahta, tebesir ve kagit
kesme yontemleriyle
nazirlanan ilk Japon animasyon
Filmleri izliyor. Asil donim
noktasi ise 1963'te geliyor:
Osamu Tezuka'nin Astro Boy'u
televizyon ekranlarina cikiyor
ve anime dizilerinin kapisi
ardina kadar aciliyor.
Tezuka'nin en bilinen
dokunuslarindan biri,
karakterlere verdigi o blyuk,
Isiltili gozler. Disney'in
cizimlerinden de esinlenen
Tezuka, duygulari gozler
araciligiyla anlatmayi se¢misti.




Aslina bakilirsa anime, gtictint bu kokla
gecmisten cok izleyicisiyle kurdugu bagdan
aliyor. Bu bagin sirri da buyik olctide
karakterlerde gizli. Cinki anime karakterleri
cogu zaman kusursuz degil.

Sinavdan dusuk not aliyor.

Takimda yedek kaliyor.

Arkadasini kiriyor, sonra 6zur dilemenin yolunu
ariyor.

Kimsenin onu anlamadigini distnup bir kosede
tek basina oturuyor.

Biz de ekranin bu tarafinda,
o karakterde kendimizden
bir parca buluyoruz. Onun
kimlik arayisinda kendi
sorularimizi, olgunlasma
yolculugunda kendi biiyiime
hikayemizi goriiyoruz.



Cogu hikayede kahraman ilk bolimde
kazanmiyor. Dustyor, kalkiyor, yeniden deniyor.
Yaninda da genellikle onu yalniz birakmayan
birkac dost oluyor. Bizi en ¢cok etkileyen de bu

hikayelerin, gicli olmanin; distiigiinde uzanan

oir eli tutabilmek ve yeniden ayaga kalkabilmek

oldugunu hatirlatmasi.

Anime yalnizca aksiyondan
ya da fantastik dinyalardan
ibaret degil. Herkes kendi
ilgi alanina gore bir
pencere bulabiliyor. Tipki
filmlerde oldugu gibi her
yapim her yasa uygun degil.
Izleyecedin seyin yas
sinirina bir goz atmak,
kendine gosterdigin 6zenin
kiicik ama onemli bir

parcas.
Baglant:: Att,bs’://meé.ai/Ugvo [Te



Kara Tahtadan Dijital (aga

Bir asir once kara tahta ve tebesirle baslayan
bu yolculuk, bugin dijital cizim araclari ve
yapay zekayla yeni bir doneme giriyor. Ara
karelerin hazirlanmasi, renklendirme gibi
zahmetli isler hizlaniyor; teknoloji
animatorlerin yukdnd hafifletiyor. Anime de
bu imkanlarla kabuk degistirmeye, dinyanin
dort bir yanindaki izleyicileri bulusturan bir
ktltdr koprisu olmaya devam edecek gibi
gorunuyor.

Tabii, araclar ne kadar degisirse degissin, bir
sahnenin kalbini, bir bakisin icindeki hiznu, bir
gulimsemenin sicakligini hala insan dokunusu
belirliyor. Belki de bizi en cok etkileyen
sahnelerin sirri, o cizgilerde bir insanin emegini

0 ve duygusunu hissetmemizdir.
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Pek cok genc, animeyi izlemekle
kalmiyor. Kimi defterinin kenarina
karakter cizmeye basliyor, kimi
birkac Japonca kelime ogreniyor,
kimi kendi hikayesini yazmaya
koyuluyor. Izleyici koltugundan
kalkip kalemi eline almak, sevdigin
seyle kurdugun bagin en gtizel
hali olabilir. Bir seyi sevmek gizel.
Onu anlamaya calismak daha da
glizel. En glzeli ise ondan
beslenerek kendi sesini bulmak.




Heyecanla, merakla, bozen de bir karakterin
yerine kendini koyarak izledigin animelerden

cana bir dipnot var:
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