OZEL EGITIM UYGULAMA OKULU
@ @ @
ILETiSIM
( J @
BECERILERI 6

(1 VE 2. KADEMELER)

DERS KITABI

YAZARLAR

Bahar OZNUR
Basak SECMEN
Duygu OZDEMIR
Filiz KOKMEN
Hikmet Taha ACARTURK
Kiibra UZUN
Medine Nur KALE
Murat BAS
Selma COLAK TOKER

DEVLET KITAPLARI
Kitabin Basildigi Matbaa Adi



Her hakki saklidir ve Milli Egitim Bakanhgina aittir. Kitabin metin, soru ve sekilleri

kismen de olsa higbir surette alinip yayimlanamaz.

EDITOR
Dr. Ogretim Uyesi Ceyhun SERVI

DIL UZMANI
Sevil CANPOLAT
GORSEL TASARIMCI

Celalettin SISMAN
Burak EROGLU
Seda OKCUN

COKLU ORTAM TASARIMCISI

Burcu Hacer SENOL
Ramazan UZUNBOY

PROGRAM GELISTIRME UZMANI
Tugba DEMIR
OLCME VE DEGERLENDIRME UZMANI

Dr. Ozgiil SU OZENIR

REHBERLIK UZMANI
Cagla AYDIN

ISBN 978-625-8894-61-5

MillT Egitim Bakanhgi Talim ve Terbiye Kurulu Baskanlginin 30.06.2026 tarih ve
163344308 sayili yazisi ile egitim araci olarak kabul edilmistir. Kurulca bu kitabin
kabul edilmis olmasi ders kitabindan yayinevi ve yazarin/yazarlarin sorumlulugunu

kaldirmaz.
Baski
Matbaanin Adi ve Ticaret Unvani
tel.: (0000) 000 00 00 Sertifika No.: 000000000



ISTIKLAL MARSI

Korkma, sdbnmez bu safaklarda yiizen al sancak;
Sonmeden yurdumun iistiinde tiiten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazli hilal!
Kahraman irkima bir giil! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz ddkiilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hiir yagadim, hiir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmig? Sasarim!
Kiikremis sel gibiyim, bendimi ¢igner, agarim.
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin afakii sarmigsa ¢elik zirhli duvar,
Benim iman dolu gégsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil boyle bir imani bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma alcaklari ugratma sakin;
Siper et govdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sana va’dettigi glinler Hakk’1n;
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gegme, tani:
Diisiin altindaki binlerce kefensiz yatani.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atant:
Verme, diinyalar1 alsan da bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Stiheda figkiracak topragi siksan, siitheda!
Cani, canan, biitliin varmm alsm da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada ciida.

Ruhumun senden 11ahi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gdgsiine nimahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun iistiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tagim,
Her certhamdan 114hi, bosanip kanli yasim,
Figkarir ruh-1 miicerret gibi yerden na’sim;

O zaman yiikselerek arsa deger belki basim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanli hilal!
Olsun artik dokiilen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyyen sana yok, irkima yok izmihlal;
Hakkidir hiir yagamig bayragimin hiirriyyet;
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Tiirk gengligi! Birinci vazifen, Tirk istiklalini, Tiirk Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve miidafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. Istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harici bedhahlarin olacaktir. Bir giin, istiklal ve cumhuriyeti
miidafaa mecburiyetine diisersen, vazifeye atilmak igin, i¢ginde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini diisiinmeyeceksin! Bu imkdn ve serait, cok
namiisait bir mahiyette tezahiir edebilir. Istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
diigmanlar, biitlin diinyada emsali goriilmemis bir galibiyetin miimessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin biitlin kaleleri zapt edilmis, biitiin
tersanelerine girilmis, biitiin ordular1 dagitilmis ve memleketin her kosesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Biitlin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak iizere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalalet ve hatta hiyanet
igcinde bulunabilirler. Hattd bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
mistevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret icinde
harap ve bitap diismiis olabilir.

Ey Tiirk istikbalinin evladi! iste, bu ahval ve serait i¢inde dahi vazifen,
Tiirk 1stiklal ve cumhuriyetini kurtarmaktir. Muhtag oldugun kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatiirk
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Kitabimizi Taniyalim

4. TEMA
OYUN OYNUYORUM

1. BOLUM: Etkilesimli Oyunlar Oynayalim

2. BOLUM: Sarki ve Tekerleme Soyleyelim

3. BOLUM: Drama Etkinliklerine Katilalim

Cevap Anahtari

Gorsel ve Genel Ag Kaynakgasi

Tirkiye’nin Mlki idare Bolimleri ile
Kara ve Deniz Komsulari Haritasi

Turk Dlinyas! Haritasi
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KiTABIMIZI TANIYALIM

Tema Numarasi Tema Adi Bolim Numarasi
® ® ®
1.«
>4, BOLUM
OYUN OYNUYORUM D

1.BOLUM
——=3>  ETKILESIMLi OYUNLAR OYNAYALIM

2.BOLUM
SARKI VE TEKERLEME SOYLEYELIM

3.BOLUM o
DRAMA ETKINLIKLERINE KATILALIM

/|
o ETKILESIMLI OYUNLAR «—
4.Tema < 4.Tema Ozeti <o OYNAYALIM
® ® ® ®
Bolim Tema Tema Ozeti Bolim
Adlari Karekodu Karekodu Adi



KiTABIMIZI TANIYALIM

Ogrenme Adimi

Kitap Adi Yonerge Simgesi Boliim Adi
[

- iLETisimM BECERILERI * ETKILESiMLi OYUN OYNAMA .

HATIRLAYALIM v HATIRLAYALIM ‘

Adi sdylenen oyuncagi bulalim. Oyuncagin altindaki kutucugu Gorselleri inceleyelim. Cocuklar ne yapiyor, sdyleyelim.
boyayalim. Kullandiklart oyuncaklari isaretleyelim.

Oyuncak arabayi bulalim.

S o

Bloklari bulalim.

14 15

Sayfa Numarasi Ogrenme
Adimi



KiTABIMIZI TANIYALIM

KiTAPTA KULLANILAN SiMGELERIMiz

Uzerine dilisiinecegimiz, tartisacagimiz ve
cevaplayacagimiz sorulari belirtir.

Kesme islemi yapacagimiz etkinlikleri belirtir.

Boyama ve gizim yapacagimiz sanat etkinliklerini
belirtir.

Yapistirma gibi el becerisi gerektiren gérevleri
belirtir.

Tiklama ya da okutma yoluyla ulasabilecegimiz
dijital icerikleri (video, oyun, ses kaydi) belirtir.

10


http://eba.gov.tr

KiTABIMIZI TANIYALIM

OGRENME ADIMLARIMIZ

HATIRLAYALIM

Daha 6nce 6grendiklerimizi e
hatirlayarak yeni 6greneceklerimiz
icin zihnimizi hazirlariz.

HAZIRLANALIM

Konuyla ilgili glinliik
yasamla baglanti kurarak
d6grenmeye hazirlaniriz.

OGRENELIM

Konuya iliskin yeni bilgileri
ogrenir ve temel kavramlari
kesfederiz.

UYGULAYALIM

Ogrendiklerimizi etkinliklerle
uygular, bilgimizi

pekistiririz.
DEGERLENDIRELIM
\\%:’E Ogrendiklerimizi gézden
e’ gegirir, neyi, ne kadar
\_ 6grendigimizi fark ederiz. \_

11



4.
TEM

OYUN OYNUYORUM

1. BOLUM
ETKILESIMLI OYUNLAR OYNAYALIM

2.BOLUM
SARKI VE TEKERLEME SOYLEYELIM

3. BOLUM . T
DRAMA ETKINLIiKLERINE KATILALIM

4.Tema Ozeti
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https://www.eba.gov.tr/c?q=U22475_e1f5638c
https://ders.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?resourceId=29aee9a2073667c96fb49ae80b547241&resourceType=1&resourceLocation=2

ETKILESIMLI OYUNLAR
OYNAYALIM

13



- iLETiSiM BECERILERI

HATIRLAYALIM

Adi soéylenen oyuncagdi bulalim. Oyuncagin altindaki kutucugu
boyayalim.

\ Oyuncak arabayi bulalim. \

Bloklari bulalim.

14



>3 HATIRLAYALIM

Gorselleri inceleyelim. Cocuklar ne yapiyor, séyleyelim.
Kullandiklari oyuncaklari isaretleyelim.

15



- iLETiSiM BECERILERI

HAZIRLANALIM

Yénergeyi dinleyelim. Ayse, Omer ve Kerim’in hangi oyuncaklari
sectigini bulalim ve esleyelim.

e N
Ayse, Omer ve Kerim oyun kdsesine gittiler. Ayse oyuncak kutusunu

aldi. Omer, oyuncak dinozor aldi. Kerim, oyuncak top aldi. Birlikte
oyun oynadilar. Oyun bittikten sonra oyuncaklari yerlerine
yerlestirdiler. Ayse, Omer ve Kerim hangi oyuncaklarla oynadilar?

%

e
Sen bu oyuncaklardan

hangisiyle oynamak istersin?
Istedigimiz oyuncagi secelim.
Arkadaslarimizla beraber

oynayalim.
- /
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ETKILESIMLIi OYUN OYNAMA -

HAZIRLANALIM

Oyuncaklari dikkatle inceleyelim. Isimlerini séyleyelim.Bu
oyuncaklarla neler yapabiliriz? Séyleyelim.

17



- iLETiSiM BECERILERI

$) OGRENELIM

Gorselleri inceleyelim. Sinifimizda bulunan oyuncaklari
arkadaslarimizla birlikte taniyalim. Bu oyuncaklarla neler
yapilabilecegini konusalim.

18



OGRENELIM

Oyun hamuru ile neler yapilabilir? Birlikte 6grenelim.

Hamurdan pasta yapimina baslamadan énce uygun renkte
hamur secilir. Pasta hamuru hazirlanir.

19



- iLETiSiM BECERILERI

UYGULAYALIM

Panda hastalandi. Annesine “Bogazim agriyor.” dedi. Doktora
gittiler. Doktor pandanin atesini 6l¢tii ve pandaya ilag verdi.

20



ETKILESIMLIi OYUN OYNAMA
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Gorselleri keselim. Yaka kartini takalim. Termometreyi kullanalim.

Pandanin atesini 6lcelim.
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Arka sayfada makasla
kesme etkinligi var.




ETKILESIMLIi OYUN OYNAMA -

UYGULAYALIM

Panda iyilesti. Simdi oyuncaklari toplama zamani! Sarkiya eslik
edelim ve oyuncaklari kutuya koyalim.

= =

Topla topla ne§ey|e\
Koy oyuncak kutusuna. -
Temiz olsun sinifimiz,

Haziriz yeni oyuna!

23



- iLETiSiM BECERILERI

- [ ] [ ]
'~/ DEGERLENDIRELIM

Oyunlarimizi degerlendirelim. Oyun sirasinda yapabildiklerimiz

icin glilen ylzu , yapamadiklarimiz icin lizgin yizi
boyayalim.

Istedigim oyuncagi sectim. Arkadasimla birlikte oynadim.

Doktor oldum pandanin Oyuncaklari beraber
atesini 6l¢tim. topladik.

24



ETKILESIMLi OYUN OYNAMA -

Cocuklar kiirekle kum topladilar. Topladiklari kumlarla oyun
oynuyorlar. Gorselleri inceleyelim ve sorulari cevaplayalim.

+ Cocuklar ne yapiyor?

+ Cocuklar kumdan ne yaptilar?

+ Sen kumdan ne yapmak istersin?
- /




- iLETiSiM BECERILERI

HATIRLAYALIM

Nazan doktorculuk oynamak istiyor. Hangi oyuncaklara ihtiyaci
oldugunu bulalim ve ¢izgi gizerek sepete gétiirelim. Biz de
en sevdigimiz oyunu soyleyelim ve arkadaslarimizla beraber
oynayalim.

26




ETKILESIMLi OYUN OYNAMA -

p O\ HATIRLAYALIM

Gorselleri inceleyelim. Evde hangi oyunlari oynuyorsunuz, bulalim
ve isaretleyelim.

27



- iLETiSiM BECERILERI

HAZIRLANALIM

Gorselleri inceleyelim. Cocuklar ne yapiyor, séyleyelim. Oynamak
istedigimiz oyunu gosterelim ve oynayalim.

~

. i
. !




ETKILESIMLIi OYUN OYNAMA -

HAZIRLANALIM

Gorsellerdeki oyuncaklari inceleyelim. Oyuncaklarla oyun
oynayalim.

29



- iLETiSiM BECERILERI

GRENELIM

Sinifimizda gizemli bir torba var. Acaba ne var icinde? Bir ponpon!
Bir tas! Bir buiylitec! Nesneleri farkli yollarla incelemeyi 6grenelim.

Nesnelere dokunabilir, yakindan
bakabiliriz. Bazi nesneleri elimizle,
bazilarini gézlerimizle inceleriz.

Ponponu Taslarin Bliylitecle etrafi
avucumuzda ylizeyine inceleyebiliriz.
sikabiliriz. dokunabilir, taslari
birbirine vurabiliriz.
o NS NS /
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ETKILESIMLi OYUN OYNAMA -

GRENELIM

Gorsellerdeki oyuncaklari inceleyelim.

Oyuncaklarin sekline ve buyilikliigiine bakalim. Bazi oyuncaklar
yumusaktir, bazilari serttir. Oyuncaklari elimize alip sikalim.

Bazi oyuncaklar ses ¢ikarir. Oyuncaklari salladigimizda ya da
hareket ettirdigimizde ses duyabiliriz. Cikan sesleri dinleyelim.

Gozlerimizi kapatip oyuncaklara dokundugumuzda oyuncaklarin
bize ne hissettirdigini fark edelim.

31



- iLETiSiM BECERILERI

Malzemeler

UYGULAYALIM

Ydnergeleri takip edelim ve akvaryumu tamamlayalim. Baliklar
bulup kavanoza koyalim.

RENKLI AKVARYUM

Kliglik akvaryum veya
biyilik kavanoz

Mavi karton

Cim, ot veya yaprak

J

( Uygulama W

Baliklarimiza akvaryum yapalim.
Baliklari keselim, akvaryuma koyalim.

Mavi kartonlari kiigiik parcalar halinde kesip
ekleyelim.

Yosunlari (¢im, ot vb.) ekleyelim.
Simdi balik yakalama zamani!

Ellerinle akvaryumdaki baliklari yakala.

32
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IcIin ver

Akvaryum
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Arka sayfada makasla
kesme etkinligi var.




ETKILESIMLIi OYUN OYNAMA -

UYGULAYALIM

Istasyon vakti. Sinifimizda kurulan oyun istasyonlarina bakalim.
Sirayla oyun istasyonlarini gezelim.

istasyon 1

i Arabalarimiza bakalim.
Arabamizi siirmeye calisalim.

Ogretmenimiz kutularin

icine farkh nesneler koymus.
Kutulari sallayip dinleyelim.
Sirayla kutulari sallayarak bir
ses oyunu oynayalim.

Oyun hamuruna dokunalim.

Hamuru yogurarak oyun
i oynayahm.
\ ~/
2 -
Baska ne istasyonu yapabiliriz?

35



- iLETiSiM BECERILERI

UYGULAYALIM

Ponpon telleri gorselde gosterildigi gibi sekillendirelim. Bardaga
su doldurup sabun ekleyelim. Simdi teli icine batirip halkaya
iifleyelim. Iste baloncuklar hazir! Simdi patlatma zamani!

/_[ Malzemeler L

+ Pet bardak
* Su

+ Deterjan/Sabun

* Ponpon tel

36



UYGULAYALIM

Yonergeleri takip edelim. Asamalari takip ederek gorselleri
keselim ve yapistiralim. Riizgdrgulii hazir. Rizgargiiltne tfleyelim.
Riizgarguliniin nasil dondigiinii inceleyelim.

/_[ Malzemeler L =
\
Pipet ' \\
« Kulak ¢opii
* Yapistirici
i %
- /

=
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Arka sayfada makasla
kesme etkinligi var.




ETKILESIMLIi OYUN OYNAMA -

DEGERLENDIRELIM

Oyunlarimizi degerlendirelim. Oyun sirasinda yapabildiklerimiz

icin gulen yiizu , yapamadiklarimiz igin lizgiin yiizi
boyayalim.

Oyuncagi siktim.
Oyuncadi salladim.

Oyuncagi dinledim.

Oyuncagi kokladim.
Baloncuk patlattim.
Oyun hamurunu yogurdum.
Riizgdrglliini dondiirdim.

39



- iLETiSiM BECERILERI

OGRENELIM

Bir nesneye dokundugumuzda ya da bir diigmeye bastigimizda bir
hareket olabilir. Bazi oyuncaklar basinca, itince veya gevirince
calisir. Gorsellerde cocuklarin ne yaptigina ve sonra ne olduguna
bakalim.

-~ < = - =

Murat kumandaya basti. Ucak uctu.
- / -

Taha, civcivin diigmesini
\_ cevirdi. Y, \_

Civciv hareket etti.

40



ETKILESIMLIi OYUN OYNAMA -

UYGULAYALIM

Gorselleri inceleyelim. Yonergeleri takip edelim ve oyuncaklarla
oyun oynayalim.

Cubuklarla vuralim ve
sesi dinleyelim.

] ]

Diigmeye basalim.

Digmeye basalim ve sesi
dinleyelim.

[ [

Ufleyelim.

41



- iLETiSiM BECERILERI

UYGULAYALIM

Ayse bir bovling topu buldu. Topu yuvarladi. Top, labutlara ¢arpti.
PAT! Hepsi yere distii! Ayse gildi: “Vay canina!” Simdi sira
sizde! Topu yuvarlayalim! Labutlari devirelim.

Malzemeler W

/
* Bovling topu -+ Labut }

42



ETKILESIMLIi OYUN OYNAMA -

UYGULAYALIM

Hikdyeyi dinleyelim. Hikayede olanlari ayni sekilde canlandiralim.

Can sinifta bir araba buldu. Arabay inceledi. Yere koydu.
Arabayi gekti. Hizlica ittirdi.

Biz de arabayi alalim ve hikdyeyi tamamlayalim.
Arabaya ne oldu?

[ Oyundan sonra arabayi yerine koymayi unutmayalim. }

43



- iLETiSiM BECERILERI

Oyunlarimizi degerlendirelim. Oyun sirasinda yapabildiklerimiz

icin gulen yiizu , yapamadiklarimiz igin lizgiin yiizi
boyayalim.

Oyunun nasil oynanacagdini dinledim.
Oyuncaklarla oynadim.

Hikayeyi dinleyip kendimce tamamladim.

Labutlari top ile devirmeye calistim.
Arabayi slirdim.
Oyun bitince oyuncaklari topladim.

44



ETKILESIMLi OYUN OYNAMA -

Biz de Emin gibi sagimizi
g tarayalim. )

4 | |

Biz de uyumugv gibi

Kerim uyuyor.
L yuy ) 9 yapalim. )

45



iLETiSiM BECERILERI

UYGULAYALIM

Hikdyeleri okuyalim. Canlandirarak oyun oynayalim. Oyun
sirasinda sinifimizdaki oyuncaklari kullanabiliriz.

Hikmet’in annesi yemek
yapliyor.

Hikmet’in babasi yemegi
tabaga koyuyor.

Hikmet, bebeklere yemek
yediriyor.

[ Oyundan sonra oyuncaklarimizi toplamay1 unutmayalim. }

46



ETKILESIMLIi OYUN OYNAMA -

UYGULAYALIM

Rol kartlarini inceleyelim. Istedigimiz rolii secelim. Biz de aynisini
yapalim.

Anne

Mutfakta yemek yapar. Masaya tabak koyar.
Corba karistirir. Sandalyeleri geker.
L Tabak dizer. ) L Ekmek dilimler. )
.

Oyuncaklari toplar.
Kardesiyle oynar.
Kitap okur.

- J

[ Oyundan sonra oyuncaklarimizi toplamayi unutmayalim. }

47



- iLETiSiM BECERILERI

-~ DEGERLENDIRELIM

Gorselleri inceleyelim. Seceneklerden birini secelim ve oyununu
oynayalim.

Gorsellerdeki oyuncaklarla yemek yaparmis gibi oynayalim.

t Oyundan sonra oyuncaklarimizi toplamayi unutmayalim. J

48



OGRENELIM

Alper renkli bloklari bazi nesnelere benzetiyor. Nesnelerle neler
yapilabilecegini 6grenelim.

Mavi blogu araba gibi kullaniyor.

Sari blogu telefon gibi kullaniyor.

49



- iLETiSiM BECERILERI

50

OGRENELIM

Efe, fircayi at yapti.

Emin, ruloyu diirbiin yapti.

Bahar, blogu telefon yapti.




UYGULAYALIM

Gorselleri inceleyelim. Bu nesnelerle ne oynayabiliriz? Séyleyelim.
Gorseldeki nesneleri kullanarak oyun oynayalim.

51



- iLETiSiM BECERILERI

UYGULAYALIM

Manav oldugumuzu hayal edelim. Gérseldeki nesneleri kullanarak
oyun oynayalim.,

52



ETKILESIMLIi OYUN OYNAMA -

UYGULAYALIM

Ascl oldugumuzu hayal edelim. Gorseldeki nesneleri kullanarak
oyun oynayalim.

53



iLETiSiM BECERILERI

UYGULAYALIM

Gorseldeki nesnelerden birini secelim. Sectigimiz nesneyi
kullanarak oyun oynayalim.

PERFORMANS GOREVIM

| [COOO——009%
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ETKILESIMLIi OYUN OYNAMA -

@g DEGERLENDIRELIM

A

Oyun oynamak icin sectigimiz nesnenin altindaki kutucugu
isaretleyelim.

55



- iLETiSiM BECERILERI

Oyunlarimizi degerlendirelim. Oyun sirasinda yapabildiklerimiz

icin gulen yiizu , yapamadiklarimiz igin lizgiin yiizi
boyayalim.

Bir nesne sectim.
Sectigim nesne ile oyun kurdum.

Oyunu arkadaslarimla birlikte oynadim.

Oyuncaklari paylastim.
Arabayi slirdim.
Oyunda sirami bekledim.

56



ETKILESIMLi OYUN OYNAMA -

OGRENELIM

Nenelerimizin, dedelerimizin ¢ok sevdigi eski bir oyunu
oynayacadiz. Adi saklambag. Yonergeleri takip edelim ve nasil
oynandigini 6grenelim.

SAKLAMBAC
e
Ayse ebe oldu, tahtaya dogru gézlerini kapatip saymaya
basladi: “Bir, iki, lig...”Elif siranin arkasina, Mert kitaplhgin
yanina saklandi. Ayse goézlerini acti ve arkadaslarini tek tek
bulmaya basladi. Ayse, Elif ve Mert’i yerlerine yerlestirelim.
\ /

57



58

Arka sayfada makasla
kesme etkinligi var.




ETKILESIMLi OYUN OYNAMA

OGRENELIM

Saklambag oyunun kurallarini birlikte 6grenelim.

Efe gozlini kapatir ve sayar: 1, 2, 3...
Omer saklanir.
Efe géziinii acar ve saklananlari arar.
Saklananlar bulununca oyun biter. Sonra yeni ebe segilir.

Efe goziinii kapatir Omer saklanir. Efe g6ziinii acar
ve sayar: 1, 2, 3... ve saklananlari
arar.

Cocuklar hangi oyunu oynuyor, séyleyelim. Ebeyi ve saklananlari
bulup gosterelim.

~

‘\ a &

L '!'\
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- iLETiSiM BECERILERI

&

&ﬁ’ : UYGULAYALIM

o

Oyun sirasi bizde! Saklambag¢ oyunu oynayalim. Kim ebe olmak
ister?

Bliyliklerimizin oynadigi
oyunu oynuyoruz. Bu
oyunu oynarsak bizden
sonra gelen cocuklar da
ogrenir.
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ETKILESIMLIi OYUN OYNAMA -

UYGULAYALIM

Oyun zamani! Y6nergeleri takip edelim. Oyunu kurallarina uygun
oynayalim.

ESKi MINDER

Bir ebe secelim. Ebenin etrafinda halka olalim. Simdi tekerlemeyi
sdyleyelim. Tekerlemede gecen hareketleri birlikte yapalim.

g N

TEKERLEME

Eski minder, yliziinli goster.
Gostermezsen bir poz ver.
Guzellik mi?
Cirkinlik mi?

Havuz basinda heykellik mi?
Hangisi?

Ebe hepimizi izlesin. Hareket yapanlar arasindan en begendigini
segsin. Secilen kisi yeni ebe olsun ve oyun ayni sekilde devam etsin.
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iLETiSiM BECERILERI

UYGULAYALIM

Oyun zamani! Y6nergeleri takip edelim. Oyunu kurallarina uygun
oynayalim.

KURT BABA

Bir kisiyi Kurt Baba secelim. Kurt Baba ortada durmali. Kurt
Baba’nin etrafinda el ele tutusarak halka olusturalim hep
birlikte soralim:

“Kurt Baba, Kurt Baba, ne yapiyorsun?”

Kurt Baba bir sey séyler:

“Dis fircaliyorum.”

Hep birlikte o hareketi yapalim. (Orn. Dis fircalama taklidi)
Tekrar soralim:

“Kurt Baba, Kurt Baba, ne yapiyorsun?”

Kurt Baba “Yemek yiyorum!” der ise...

Hepimiz kagalim!

Kurt Baba kosar ve birimizi yakalar.

Yakalanan ¢ocuk yeni Kurt Baba olur.

W
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ETKILESIMLIi OYUN OYNAMA -

@E DEGERLENDIRELIM

&

Asadidaki gorselleri inceleyelim. Saklambag oynayan ¢ocuklari

bulup isaretleyelim.
/"  —

y ;‘?,b §
e < S !

“Elas

Asagidaki gorselleri inceleyelim. Eski minder oynayan cocuklari
bulup isaretleyelim.

Asagidaki goérselleri inceleyelim. Kurt Baba oynayan ¢ocuklari
bulup isaretleyelim.
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iLETiSiM BECERILERI

/ DEGERLENDIRELIM

Oyunlarimizi degerlendirelim. Oyun sirasinda yapabildiklerimiz

icin glilen yizi , yapamadiklarimiz igin Gzgin yizi
boyayalim.

Oyunda kurallara uydum. ‘ ‘

Sirami bekledim. ‘ ‘

Oyundaki gérevimi yerine ‘ ‘
getirdim.

Oyundaki degisikliklere ‘ ‘
uyum sagladim.

1. Boliim Degerlendirme Formu Oyun Becerileri

Derecelendirme Olcegi
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SARKI VE TEKERLEME
SOYLEYELIM
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- iLETiSiM BECERILERI

W =N

HATIRLAYALIM

Elif, Hasan, Omer ve Emre miizik kdsesinde rengdrenk bir kutu
buldular.

Kutunun icinde hangi nesneler olabilecegini tahmin edelim.

.
.

4 ‘e,

......

\ %

Kutuyu birlikte inceleyelim. Icindeki miizik aletlerini gésterelim
ve adini soyleyelim.
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SARKI VE TEKERLEME SOYLEME -

B

m%‘ HATIRLAYALIM

Adi soylenen miuizik aletini isaretleyelim.
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- iLETiSiM BECERILERI

09% HATIRLAYALIM

Cocuklar hangi miizik aletini caliyor? Séyleyelim. Goérselleri
esleyelim.




SARKI VE TEKERLEME SOYLEME -

HAZIRLANALIM

Gorselleri inceleyelim, calmak istedigimiz miizik aletini gosterelim.
Bu miizik aletiyle hangi sarkiyi calmak istedigimizi séyleyelim.

Ben Elif.
Marakasi
sallarim.

Ben Ayse. Zili
cinlatirim.

Ben Omer.
Davuluma
vururum.

Ben Hasan.
Defe vururum.

69



- iLETiSiM BECERILERI

> OGRENELIM

Sarkiyi dinleyelim. Sarki séylenirken tempo tutmayi 6grenelim.

/

MiNi MINi BiR Kus\
DONMUSTU

Mini mini bir kus donmustu
Pencereme konmustu
Aldim onu iceriye
Cik cik cik cik otsiin diye
Pir pir ederken canlandi
Ellerim bak bos kaldi.

Mini Mini Bir Kus Donmustu Sarkisi
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SARKI VE TEKERLEME SOYLEME -

OGRENELIM

Gorselleri inceleyelim. Cocuk sarkiyi séylerken farkl hareketler
yapiyor. Sarki sozlerine gére ellerini, kollarini ve viicudunu hareket
ettiriyor.

Mini mini bir kus Pencereme

donmustu. konmustu. Aldim onu iceriye.

Ellerim bak
bos kaldi.

Cik cik cik cik
otsiin diye.

Pir pir ederken
canlandi.
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° UYGULAYALIM

Tekerlemeyi dinleyelim.

G

~ N
TAVSANCIK
% Tavsan Memo m

Hop hop ziplar,
Havuc bulur,
Kit kit kitlar
Karni doyar,

Giilerek firlar.

Gorsellere bakalim. Tekerlemeyi gorsellerle canlandiralim.
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SARKI VE TEKERLEME SOYLEME -

? ) DEGERLENDIRELIM

Sarkiyi dinleyelim. Séylenmeyen kisimlari tamamlayallm Sarki

s6zlerine gore tempo tutalim.

Mini mini bir kus ...............
Pencereme.................
Aldimonu. .................

Cik cik cik cik ................. diye

Pir pir ederken ................

Ellerim bak ............... kaldi.

Tekerlemeyi dinleyelim. Séylenmeyen
kisimlari séyleyelim.

[ canlandi ]

 btsiin |
[ bos ]

[ iceriye ]
[ konmustu ]

[ donmustu ]

Havuc bulur,
kit kit ............

-~ firlar

~ doyar |

-~ ziplar |

. Memo

| kitlar |
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- iLETiSiM BECERILERI

Oyunlarimizi degerlendirelim. Yapabildiklerimiz icin giilen yiizi
, yapamadiklarimiz icin tizgiin yizi boyayalim.

Sarki ve tekerlemeye
tempo tutarak eslik ettim.
Sarkiyi soyledim.

Sarkiya ritim tutarak
eslik ettim.
Tekerlemeyi séyledim.

Arkadaslarimla
birlikte sarki séyledim.
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DRAMA ETKINLIKLERINE
KATILALIM
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- iLETiSiM BECERILERI

) HAZIRLANALIM

Rol kartalariniinceleyelim. Evde bu isleri kim yapiyor? Sen hangisini
yapmak istersin? Roliimiizii secelim.

Baba tamir yapiyor.
\_ /

Anne camasir asiyor.
- /

Cocuk kitap diziyor.
o /

Yukardaki materyalleri kullanarak sectigimiz rolt canlandiralim.
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DRAMA ETKINLIKLERINE KATILMA -

HAZIRLANALIM

Sarkiyi dinleyelim. Ogretmenimizin hareketlerini takip edelim.
Aynisini yapalim.

% CEViz ADAM \
Ceviz adam, sip sap sop.
Burnu uzun, lu lu .

Saclari riizgar, vu vu vu.
Kaslari keman, giy giy gy.
Karni davul, giim giim giim.

Bize giiler, hah hah hah!
Ceviz adam gitti, vah vah vah!

=" 0 B

W

_*qlnan
=
i/
=
1




- iLETiSiM BECERILERI

p 4 OGRENELIM
?

Okul saati geldi. Servise biniyoruz! Rol kutusundan rolimiizii
secgelim. Sectigimiz roli canlandiralim.

mirci

Trafik polisf\
Ta
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DRAMA ETKINLIKLERINE KATILMA -

& :
P4 GCRENELIM

F
>

Rol kutusundan sectigimiz rolleri keselim. Kestigimiz roli
canlandiralim.

Ogrenci Pompaci Sofor

O

) D
Tamirci { Trafik polisi
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Arka sayfada makasla
kesme etkinligi var.




DRAMA ETKINLIKLERINE KATILMA

UYGULAYALIM

Gorselleri inceleyelim. Istedigimiz maskeyi secelim. Sectigimiz
maskeyi keselim ve yiiziimiize takalim. Simdi haziriz! Yonergeyi
takip edelim. Dramayi canlandiralim.
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Arka sayfada makasla
kesme etkinligi var.




DRAMA ETKINLIKLERINE KATILMA

UYGULAYALIM

3

Dl

Gorseli keselim ve lizerimize yapistiralim.
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Arka sayfada makasla
kesme etkinligi var.




DRAMA ETKINLIKLERINE KATILMA -

g UYGULAYALIM

%y

Gorseli keselim ve lizerimize yapistiralim,
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Arka sayfada makasla
kesme etkinligi var.
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Gorseli keselim ve lizerimize yapistiralim.

=
=
=
i
S
2=
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Arka sayfada makasla
kesme etkinligi var.




DRAMA ETKINLIKLERINE KATILMA -

UYGULAYALIM

Yonergeleri takip edelim. Dramayi canlandiralim ve sorulari
cevaplayalim.

ELMA AGACI

Riizgar esmeye baslar. Elma agaci riizgarla sallanir.
Daldaki elmalar yere diiser. EIma agaci tizgiin goriiniir.

Cocuklar elma agacinin yanina gelir. Yere diisen
elmalari fark ederler. Elmalar: yerden toplarlar ve
sepete koyarlar. ElIma agaci mutlu olur ve “Paylasmak
cok giizel.” der.

/@ N

SORULAR
Elmalara ne oldu?

Elma agaci neden
tzglindi?
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| DEGERLENDIRELIM

PERFORMANS GOREVIM

/)

Drama Etkinliklerine Katilalim Performans Gorevi
Kontrol Listesi Ciftlik Hayvanlari Kukla Etkinligi
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s

""E DEGERLENDIRELIM

PERFORMANS GOREVIM

Hayvanlar ciftlikte cok egleniyor, biz de bu eglenceye katilalim.
Bir kukla secelim; sectigimiz kuklayi keselim ve isaretli yerlerden
yapistiralim. Kuklamizi parmagimiza takalim. Soldaki ciftlik
gorselini birlikte inceleyelim. Kuklamizi, ait oldugu bdliime
yerlestirelim. Rolii dinleyelim ve canlandiralim.

Ben képek, hav hav! Topumun
pesinden kosturuyorum.

Ben kedi, miyAV miyav! Cok
aciktim; sit iciyorum.

Ben tavuk, git git gidak! Yem Ben at, hii—hro’lrda! Giftlikte

yiyorum. kuyruk sallayarak
dolasiyorum.

SAAAT \
Ben koyun, meee! Samanlarin Ben inek, m6é! Yemligimde ot
icinde yuvarlaniyorum. gigniyorum.
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Arka sayfada makasla
kesme etkinligi var.




DRAMA ETKINLIKLERINE KATILMA -

@g DEGERLENDIRELIM
L)

Oyunlarimizi degerlendirelim. Yapabildiklerimiz icin giilen yiizi
, yapamadiklarimiz icin lizgiin yizii boyayalim.

Canlandirmada Canlandirmada
rolimi yaptim. konusma yaptim.

Ogretmenimi
dinledim.

Canlandirmada yeni Canlandirmadan
bir fikir sdyledim ya da sonra ne oldugunu
denedim. soyledim.

<o}
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iLETiSiM BECERILERI

N 4

Yerdeki elmalar sepete Rlizgdr, elmalari yere

kondu. distrdu.
o / o /

=

Riizgdr esti.
\_ / \_ /

o

3. Bolim Sonu Degerlendirme Araci

Ogretmen Gozlem Formu

94


https://ders.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?resourceId=6e0606de53111584dcc970f048a242a1&resourceType=1&resourceLocation=2

CEVAP ANAHTARI

GORSEL VE GENEL AG KAYNAKCASI
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