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SUNUS Mesleki egitim,' zel egitim ihtigoo olan bgrencilerin toplumsol

asama etkin katilim soglogobilmeleri, bog|m5|z yasam becerileri

elistirebilmeleri ve Uretken biregler olarak Hosomlarml
surdurebilmeleri acisindan bUHUk snem tasimaktadir. Ozel Egi’(im
ve Rehberlik Hizmetleri Genel MUdUr[ﬂ]gU olarak 'o'grenci[erimizin
ilgi, Hetenek ve gereksinimler‘ini dikkate alan nitelikli mesleki egitim
ortamlarinin gelistirilmesine Bénelik c_ohsmolorlmm sUrdUrmektegiz.

Genel MUdUrll_(JgUm(Jz koordinesinde ve UNICEF is birligigle
HUrUtU[en *Ogzel Egitimde Mesleki Egitimin Guclendirilmesi
Prqjesi” ile or’(qégretim kademesinde mesleki egi’(im veren &zel
egitim okullarinin kurumsal kopositesinin ge[istirilmesi ve sunulan
egi’tim hizmetlerinin islevselliginin artirilmasi hedeflenmistir.

Proje c_:erc;evesinde azel egitim meslek okullarinda yer alan meslek
alanlarina Hénelik 6gretim s'L]rec;lerini desteklemek qmoc@o 20
égrenci etkinlik kitabi ve 20 6gretmen kilavuz kitabi hazirlanmistir,
Hazirlanan bu kaynaklar égrencilerin mesleki becerileri osomoll
olarak edinmelerini desteklemek ve 6gretmenlerin bgre’cim strecini
plonll ve sistematik bir bicimde H(J'r"u’(me[er‘ine katki soglomok Uzere

9elistirilmi$tir.



Ortogo konulan bu calisma ile 6zel egitim meslek okullari icin ilk
defa bu 8lcekte, alanlara 6zgl ve sistematik icerikler hazirlanarak
egitim ortamlarinin kullanimina sunulmustur. Hazirlanan iqerikler
alnizea &zel egi’(im meslek okul[omglo sinirls ko[moglp, mesleki ve
teknik anadolu liselerine devam eden ve |<ognostlrmo/but(}n[estirme
Holquo egitimler‘ini surdiren dzel egi’(im ih’(iﬂom olan 6gr‘enciler‘in

de Hororlonobilecegi l(CIPSCIHICI bir nitelik tasimaktadir.

Ogrenci etkinlik ki{oplorlndo yer alan i(;erikler‘ 6grencilerin 69renme
szellikleri dikkate alinarak kisa ve o<;||< anergelen gc‘jrse[ clestekler,
tekrar firsatlar ve pekistirme bgeleri ile Hopllonélrllmlstlr. Bu
yap! soHesinde 6grencilerin bir beceril:ji adim adim égrenme[eri,
uggulomolorl ve kendi performons[or‘ml deger‘lendirebilmeleri
amaclanmistir, Ogretmen kilavuz kitoplor‘l ise  8grenci etkinlik
kitqplqr‘lnln 6gr‘e’cim strecinde etkili bicimde kullanilmasina rehberlik
edecek sekilde hazirlanmistir. Kilavuzlarda yer alan &rnek ders
plonlorl ve uggulomo snerileri 69re’(menlerin plonlomo, uggulomo
ve degerlendirme sureclerinde Bol gbsterici niteliktedir.

Hazirlanan bu gollsmolorln 6gre’cmenlerimizin sinif ici uggulomolorlnl
desteklegecegine, 6grencilerimizin mesleki beceriler kazanarak
retime katilan biregler olarak toplumsol yasama daha 9uclu
bic_imde hazirlanmasina katki sogLoHocoglno incnlgoruz. Bu iceriklerin
egitim ortamlarinda etkin bicimde kullanilarak 6grencilerimize
fogdo soglomasml diligoruz.

Bu gollsmonln HUrUtU[mesine katki  sunan tum okodemisgen[ere,
destek veren 6gretmenlerimize, sahada gérev yapan tam egitim
pogdoslarlno ve Bokonllg|m|z personeline tesekkUr ederiz. Agmco bu
c;ol|$mo vesilesi ile hazirlanan eserlerin Milly Egi’(im Bcl«mllglmlzm
ilgili birimleri ile surece katki sunan tim kurum ve kurulusloro
foHdoll olmasini diler‘, cohsmolor‘lmlzo verdikleri desteklerinden

dOlOSI Bakanimiz Sogm Prof Dr. Yusuf TEKiNle tesekkUrlerimizi

arz ederim.

. Mustafa OTRAR
Ogzel Egi’cim ve Rehberlik Hizmetleri
Genel Mudari



GlRlS Bu klavuz |<itop, 69renciler‘ icin  hazirlanan  etkinlik kitop[omnln
* 6gre’cim strecinde etkili, ptonh ve tutarli bicimde kullanlmasina
Bénelik oqklomolam ic;erme|< Uzere hozw[onmlstlr. Kilavuzda yer

alan i(;er‘ikler, bgretmene Holnlzco negin 6gretilecegini degil; ayni

zamanda 6gretimin nasil plon[onocoglnl ve nasil quuLonacaglnl, surec

ic_:erisinde nelere dikkat edilecegini ve 6gr‘encinin per‘{or‘monsmo gér‘e

ne tur diuzenlemeler quﬂobilecegini gostermeyi amaclamaktadir. Bu

HénUgle |<|lc|vuz, égrenci etkinlik kitabinin sinif ici uggulomo surecini

desteklegen Hol gésterici bir |<08nc1|< nite[igindedin

Kilavuzda sncelikle ilgili meslek alani ve dalina yer verilmelde; ardindan
6grencilere kazandirilmasi  hedeflenen beceriler‘, hedef ve hedef
davranislar cercevesinde aciklanmaktadir. Bu becerilere 9e¢meden
dnce 6grencide bulunmasi beklenen 6n kosul beceriler belirtilmekte;
bc‘jglece 6gretmenin c'jgretime boslomodon once c'jgrencinin
hazirbulunusluk dUzeHini dikkate almasi soglonmoldodlr. Ogretim
strecinde kullanilabilecek Héntem ve teknikler ile 6gretim arac gereci

de bu yapuys destek[egecek sekilde sunulmaktadir,

Ogrenme 6gre’(me uggulomolorl bsluminde bgre’(im strecinin nasil
HUrUtUlecegi OHI"IhtllI olarak ele alinmaktadir. Surec; égrencinin
mevcut pemcormonsml belirlemege Hénelik on degerlenc]irme ile
bos[omokto, bu osomodo elde edilen bilgilere gére 6gr‘e’cimin nasil
Plonlonocogl oqklonmck’(adlr‘. Derse 9iri$ bélUmUnde; dikkat cekme,
guduleme ve gézden gegirme basamaklari ile 6grencinin derse
hozwlanmosb b’grenmege Hénelmesi ve dnceki 69renmeleri ile Heni
icerik arasinda iliski kurmasi desteklenmektedir. Ogretim sUreci
bsluminde ise becerinin bgrenciﬂe nasil sunulocogl, hongi desteklerin
kullonllabilecegi ve 6gr‘etimin hongi sira icinde sUrdUrulebilecegi

aciklanmaktadir,



Kilavuzda yer alan pekistirme c,ohsmolom 'cbgrenci etkinlik kitop[orlmn

6gretim sonrasinda nasil kullonlloccglm oqklomoktodlrﬁ Ogrenci
etkinlik kitabinda yer alan *Adm Adm chcullm” bosllglndoki
etkinliklerin 6gr‘e’cmen des’(egigle HUr‘U’(Ulmesi, ardindan  “Sira
Bende” bO$llglndG|<i etkinliklerde 6grencinin becer‘iHi daha ngImSIZ
bi(;imde ortogo kogmosmo Hénelik bir uggulomo soglonmoktodlr.
Bu yap! sogesinde <'5gre’cmen etkinlik kitabindaki c;ollsmolorl Holnlzco
bir alstrma olarak degil, égretimin pekistirilmesini desteklegen

HCIPIl.ClnCIIr‘Il.mI$ uggulomolcr OlOI"CIl( kullonobilmek’(edin

Degerlendirme baluminde 6grencinin beceriHi hongi dUzeHde

gergeklestirdiginin nasil izlenecegi o<_:||<lc1nmo|<to olup égrenci
etkinlik  kitabinda yer alan  “Kendimi Degerlendirigorum”
bosl@ ile 6grencinin kendi 6grenme sturecini fark etmesine de
imkan taninmaktadir.  Elde edilen sonuclara godre 6gr‘e’cimin
nasil sUrdUr‘Ulecegi, hongi durumlarda ek c;ol|$malor‘c ih’tigoc;
dugulobilecegi ve sirecin nasil Beniden dUzenlenebilecegi kilavuzun

o<;||<lc13|C| yapisi ic;inde yer almaktadir.

Ogretimsel UHOF‘lCImCll.CII‘ balimiu  ise 6grencilerin bireﬂsel

farkllklar dikkate alinarak 6gretimin cesitlendirilmesine Hénelik
sneriler sunmaktadir. Béglece 6gre’tmen, égrencinin ih’tigoclar‘l
dogr‘ul’(usundo (icerikte, uggulomodc, kullanilan arac gerecte vb.)
gerekli duzenlemeleri Hopobilmektedih Bunun yani sira 6gretim
sUrecinin 9Uvenli ve Soglll(ll bir sekilde HUrUtUlmesi icin is sogllg| ve
ngenligine iliskin hususlar 6gretmen kilavuz kitcplorlndo 6gre’cim
slreci ve 6gre’(imsel ugcr‘lamolor bslumlerinde; égrenci etkinlik
kitcplcr‘lndc ise beceri basamaklar ile gijvenlil( ve is bir[igine CIGHO[I
uggulomolor kopsomlndo ele alinarak 6grencilerin SUvenli qollsmo

aliskanliklarin gelistirmeleri desteklenmistir.

Ogrenci etkinlik kitoplorl ile 6gretmen kilavuz kitoplorl bir butin olarak

dUsUnUlmelidir. Etkinlik kitcplarlndc yer alan c;ollsmolcr 6grencinin
becerigi adm adim edinmesini ve uggulomosml clesteklegecek

sekilde HGPIlGndIFIlmI$‘tIF. Kilavuz kitabi ise bu calismalarin 6gr‘etim

strecinde nasil kullonllocoglnl, hongi omoc_:lo uggulanocoglnl ve




6gre’cmenin bu strecte nasl bir Hol izleudecegini aciklamaktadir

Bu nedenle 6gre’cmenin sncelikle kilavuzda yer alan CI(;I'(leCIlOI"I
dikkate alarak 6gr‘e’cim strecini plonlcmcsy ardindan égrenci etkinlik
kitabindaki calismalari bu plon dogrul’tusundo gerc;eklestirmesi énem

tasimaktadir

Bu kilavuz I(i‘tGIDI, <">gretmene hazir bir uggulomcl c1|<|$| sunarken ayni
zamanda benzer becerilerin <'5gretiminc|e de kullanilabilecek bir Hol
haritasi olusturmaktadir. Bu HénUHLe klavuz, égrenci etkinlik kitoplarlnln

amacina uygun, etkili ve sistematik bir bic;imde kullanitmasini desteklegen

kopsamll bir uggulama rehberi olarak degerlendirilmelidir.




Sucuk Teknigi ile Form Olus’turugorum
Meslek Alani/Dali: Seramik ve Cam Te|<nolojileri /Serbest Seramik Sekiuendirme

Hedef ve Dovronlslar‘
14.4. Sucuk teknigi ile formu olusturur.
1441 Forma yetecek miktarda camur alr
14.4.2. Camurdon sucuklar olusturur.
14.4.3. Hazirlanan sucuklari sararak tabani olusturur.
14.4.4. Taban kenarlarinin st kismina qentik acar.
1445, Actigi centiklerin uzerine balcik strer.

14.4.6. Sucuk parcasini Huvorlagarok bOlCII( sUrdUgU tabanin  tUzerine

Herlestirir.

1447 Ust uste dizerek olusturdugu sucuklari icten ve distan modelaj
kalemi HCIr‘dlml ile koHnostlr‘lr.

1448 is[eme, istedigi gukseklige uloslncogo kadar devam eder.
14.49. Formu tamamladlglndo agiz kismini duizeltir.

én Kogul Beceriler

2 Comur malzemesini tanir.

* Camurun temel &zelliklerini ayrt eder (Humusok—sert islak—kuru).
* El—géz koordinosgonu 9ere|<tiren hareketleri yapar.

* lki elini birlikte kullanir

* Avuc ici ve parmak kaslarmi kullanarck camury yuvarlar.

* Yuvarlama, bastirma ve sarma hareketlerini yapar.

* Basit sirali Hénergeleri tc1|<ip eder (camur al — sucuk yap — tabana sar).
* Sucuk porc_:olorlnl st Uste dizme sirasini tokip eder.

* Centik acma hareketini yapar.

g Bolc;lgl tanir ve ne ise HOr‘Gdlglnl bilir.

g Bolc;lgl belirlenen alana surer.

g Modelaj kalemini tanir ve ngenli $e|<ilde kullanir,



* ic;ten ve distan bastirarak kognostlrmc hareketini yapar.
* Calisma sirasinda dikkatini etkin[ige Héneltir.
2 Collsmo alanini ve malzemelerini duzenli kullanir,

* Etkinlik bitene kadar QO[I$mOHI surdurar,

égretim Yéntem ve Teknikleri
Dogr‘udon 6gr‘etim

égre’(im Arac Gereci

Plastik camur, alci |<ol|p, su kaby, slinger; su.

/’_\\
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/
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C”)n Degerlendirme

On kosul becerileri degerlelrjdirirken égrencinin belirlenen slcite gére geterlilik
saglamcm 9ere|<me|<tedir. Ornegin é’)lc;UtUnUz 3/4 ise HOPIlOn 4 denemenin
3’tnde 6grencinin hedef davronlsl onumsuz olarak Her‘ine getirmesi beklenir,
Eger on |<o$ul becerilerde 'c)lc;Ut korsllonomomlsso, *Sucuk teknigi ile form
olus’(urma” becerisine gec;ilmemeli,- bir &nceki kazanmlar olan “Comuru tani—
ma, c;omurdon parca alma, camuru Huvcrlama ve sarma’ becerileri 3eniden

c;ollsllmch ve 6grencige bu alanlarda Heterlilik kazandirilmalidir.

C)n |<osul beceriler degerlendirildikten sonra 'cbgretimi Hopllocok becerilerin &n
degerlendirmesi, 6[(;'0’( boglmll 'cSlc;U araci kullanilarak Hopllobilir. Eger on |<o$ul
becerilerinde eksiklikler varsa ancelikle bu becerilere Hénelik qollsmolor HGPIl—

molu ardindan 6lc_:Ut boglmll 6[(_:0 araci ile 8n degerlendirme uggulonmolldln

On deger‘lendirme ana yoénergesi olan “Sucuk J(e|<nigi ile formu OI.U$J(UF” kis—
mini verdikten sonra “Forma He’tecek miktarda camur al, camuru Huvor[ogorok
sucuklar olustur, hazirlanan sucuklari sararak tabani olustur, taban kenarlarinin

ust kismina centik ac, octlgln centiklerin tzerine balck sur, sucuk parcasini yu—




vcrlogarok balcik sUrdUgU tabanin tzerine Herlestir, ust Uste dizerek olusturdu—

gun sucuklari icten ve distan modelcuj kalemi HOFdImIHLO |<c13no$t|r; isleme istenen
Hukseklige UI.O$InCC]HCI kadar devam et, formu tomomlodlglndo og!; kismini dizelt”
basamaklarini 6grencinin sn*osglo gerc_:eklestirmesini isteginiz. Ogrencinin ba-
g|m5|z tomomlod@l basamaklar icin on degerlendirme tablosunun “Denemeler”
kisminda ilgili deneme sayisinin oldugu balime “+” isareti, Hcrdlmlo tomomlodlgl
veya tepkisiz kold|g| ve 6gretmenin tomomlodlgl basamaklarda ise " isareti

koHunuz. Dogru tepkileri sézel olarak pekis’tiriniz.




*Sucuk Teknigi ile Form Olus’curur” Kazanimi C“)n Degerlendirme
élc_:ii’t Baglmll élc,:(] Araci

1. Onluguna giy

2 Misina ile camurdan belirtilen miktarda parca al.

3. Aldlgln camuru iki elinle iler‘i—ger‘i Buvorlogorck

uzun ince bir camur seridi (sucuk) olustur.

4, il|< sucugu spirol $e|<linc|e sararak formun tabanini

olustur,

5. Tabanin kenar ust kismina kisa ve sk qizgiler
(centikler) at.

6. Ac_:tlgln centiklerin tzerine balck sur.

7. Yeni bir sucuk parcasini, bol<;||< s(jrdijg(]n tabanin

Uzerine Huvorlagorok dikkatlice Herlestir.

8. Yerlestirdigin sucugu hafifce bastirarak sabitle.

9. Modelaj kalemi ile ic kismi kagnostln

10. Modelaj kalemi ile C|I$ kismi kognostlr‘.

1. AHHI i$lemleri tekrorlagorok formun Huksekligini

artir.

12, Yukseklik istedigin 6l¢03e geldiginde cglz kismini

duzelt.

13. Calisma masani temizle.

14. Ellerini 3||<c1.

15. Onl'ugi]nt] <;||<or.




Ortam Dizenlemesi

ipucu turine 96re 6gretmen konumlanmasi Hopabilirsiniz.

Tam fiziksel Horchm 9ere|<i80rso c'jgrencinin hemen Somndo veya orkosmdo, 69—
rencinin bosot eline Holqn konumda oturabilirsiniz. Bu osomodo camurun alinma—
si, sucuk olusturulmasi ve tabana Her[e$’(irilmesi 9ibi basamaklarda fiziksel destek
sog[ogobilirsiniz. Model olma ipucu kullanilacaksa é’)grencinin |<ors|smda veya
qoprozmdo yer alarak sucuk olus’turmo, tabani sarma, c;enti|< acma ve modelaj
kolemigle kognostlrmo basamaklarini gérsel olarak modeueﬂebilecegi bir konum
alabilirsiniz. Sazel ipucu ya da bcglmsz denemeler icin 6grencige rahat hareket
alani birakacak $e|<i[de yan yana veya ldClI(In mesafede durabilirsiniz. Tum ortam
duzenlemeleri ve 6gretmen konumlandirmalar 6grencinin ince motor becerileri,
el—géz koordinosgonu, viicut kontroly, gérsel dikkat dUzeHi ve bir‘egsel szellikleri
dikkate alinarak Plonlonlr ve 6gretim strecinde gerektiginde Heniden duzenlenir.

/’_\\
/

/
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Dikkat Ce|<me: “BugUn sizinle énemli bir becerigi t')grenecegiz. Bc|<|n, elimde bir
parca camur var. Sizce bu gomurla bir |<cup ya da form nasil olusturobiliriz?”

diHerek 6grencilerin cevap vermesini be|<le3iniz.

Ogrencinin Jtep|<isi dogrugso: “Evet, camuru seki[lendirerek ve sucuklar Hoporok

form olusturabiliriz.”

Yonl|$ cevap verilirse ya da Jcep|<i gelmezse camuru elinize alarak: “Bckln, ca—
murdan uzun rulolar Hapobiligor‘uz. Buna sucuk denir” seklinde sozel ipucu
veriniz. Ardindan camuru Huvorlogcrok sucuk olU$turun ve sinifa gés’ter‘in. “Peki
bu sucuklari Ust ste |<03c|rs<:||< ne olur? Bir taban ve kenarlar olusabilir mi?”
digerek merak ugcndmnlz. Daha sonra olusturdugunuz sucuklari taban etrafina
sararak basit bir formu modeuegin. Centik acma, bo[q:ll( sirme ve sucuklari l(CHd—

nastirma basamaklarini yavas ve belirgin hareketlerle géstererek 6grencilerin

dikkatini c;ollsmogo anlendiriniz.




Gudileme: Ogrenci[ere sucugu 9és’cerdi|<ten veya ilk sucugu Huvor‘lodlldcn son—

ra sorunuz: “Pe|<i, camuru bu sekilde “sucuk’ Hoporok Ust Uste dizmeHi 6grenme|<
bizim icin neden &nemli olabilir? Neden dogr‘udon camuru elimizle oymuyoruz

da bu teknigi kullonlgoruz?”

Gelen Honltlom din[egip o<;||<lomon|2| yapiniz: “Eve’t, bu teknik sogesinde deva—
sa vozolor; harika saksilar veya muhtoglnlz icin meyve tabaklar Hopcbilir‘siniz.
Hic_:bir mokinege ih’cigoc_: dugmodon, sadece ellerinizi ve bu |<U<;U|< sucuklar kul-
lanarak istediginiz her boHU’(’ta esya J(<:1sc1r'l<:13<:1bilir‘siniz. Kendi HOPtIgIhIZ bir va—
zoda cicek Hetistirmek veya sevdiklerinize kendi ellerinizle HOPtlglhIZ bir hediHeHi
vermek size harika hissettirecek. Bu c;ohs.mog[o hem ellerinizi c_:o|< iﬂi ku[[onmogl
c'bgrenecel(siniz hem de bir eseri sifirdan var etmenin gururunu gosogorok 0z—

ngen kazanacaksiniz”

Gézden Gec;irme: Derse baslamadon once 6grencilerin dnceki bi[gi[erini hatir—
lamalarini soglomok icin 6grencilere su H'c')nergegi veriniz. ‘Daha 8nce ¢omurlc|
c;olls|r‘|<en ona nasil seki[ler vermistik? Comur‘u elimizde Huvorlod|g|m|zc|o veya

uzottlglmlzdo hongi formlari elde etmistik?”

Ogrencilerden gelen tepkileri dinleginiz. Dogru cevap veren 6grencileri; “Eve’c,
cok dogru. Camuru avucumuzda Huvcrloglp toplcur Hopml$t||<, bazen de masanin
tzerinde ileri geri hareket ettirerek uzun cubuklar olusturmustuk.” seklinde pe—
kistiriniz. Eger Jtep|<i gelmezse ya da 80n[l§ tep|<i ge[irse elinize bir parca camur
ohp basit bir guvorlomc hareketi Soporck 'o'grencige model olunuz veya sézel

ipucu veriniz.

Ardindan su Hénergegi veriniz: “Pe|<i, bu uzun cubuklorl (sucuklar) st uste di—

zerek bir |<0p veya bir vazo Hopabi[ir miHiz? Sizce bu Héntem camurumuza nasil
bir $e|<il kazandirir?”

Ggrencilerden gelen cevoplorl dinleljiniz, dogru cevop[om pekis’ciriniz. Yonlls
veya eksik cevoplor icin dnceden l‘\OZII"lGdlglnIZ bir “sucuk” parcasini ve bi’(mis
bir 6rnegi 9bsterere|< oc;lkloma yapiniz: “Evet, camuru uzun birer sucuk hali—
ne ge’(irip onlar birlestirerek istedigimiz 30|<se|<li|<te koplor olusturabiliriz. Simdi
bu sucuklari nasil hozmlogocogmlzy birbirine nasil soglomco HOPIStIr‘OCGgImIZI

ve hogo[imizdeki formu nasil Hukse[’(ecegimizi 6grenecegiz.” diHerek 6grencilerin

geqmis el becerileri ile geni 6grenece|<leri teknik arasinda boglontl kurunuz.




Derse gec;is ldopmok icin c'bgr‘encilerinizden ilgi[i ¢0l|$mo alanini hazirlamalari—

ni veya .c'.jgrenci kitabindaki gérseli incelemelerini isteaipiz. Bir 6grenci sec;ere|<
“Neler Ogrenecegim?” bG$llglnl okumasini SGglGHInIZ. Ogrenci okuduktan sonra
siz de “Bu etkinlikte neler égrenecegimizi tekrar edelim.” cligerek |<onu3u vur—

8U[OSII’1IZ:

¢ Forma He’(ecek miktarda camur olmow égrenecegim.

* Comurdan sucuk olusturmogl 'cigrenecegim.

¢ Hazirlanan sucuklari sararak taban olusturmogu 6grenecegim.
¢ Taban kenarlarinin tst kismina cen’tik acmay 6grenecegim.

* A(;hglm centiklere balcik slrmeyi 6grenecedim.

+ Sucuk por‘colorlnl Huvor[ogorok b(]l(;ll( sUr‘dugUm tabanin tGzerine Herles’(ir—
meHi 'csgrenecegim

* Ust uste dizerek olus’curdugum sucuklari icten ve distan modelqu kalemi yar—
dimi ile kagncstlrmagl égrenecegim.

* |sleme istenen gukseklige uloslncogo kadar devam etmegi 'o'grenecegim.

¢ Formu tomom[cdlgmdo og|z kismini dUze[’(meLJi égrenecegim.

/&:

Ogre’clmln bCIS onglcmdo ogrena €I"€ Bugun SUCUI( ’ce|<n|9| |le for‘m OlUStUI"mOHI

ogreneceglz Seramik collsmolorlndo |<op cono|< ya da vazo glbl aranleri bu
teknikle Hopobiliriz. Bu J(e|<nigi 6grendiginizde kendi trunlerinizi daha boglmsm
ve kontrolli $e|<ilde olus’turobilirsiniz.” digerek c;ollsmonm amacini o<;||<[03|n|z ve
ardindan *Hadi 8nce beni izle, sonra Bop’(lgm basamaklari sen de ger‘c_:ekles—
tir” seklinde bir ifadegle 6greti[ece|< becerinin &nemini hotlr‘lohp i[gili becerige
dair model olunuz. \\Simdi izleHin, bakin ben nasil yapiyorum. Sonra sizler de
Hopocoksmlz.” diHerek sureci bos[otlnlz ve ‘Forma He’(ecek miktarda camur ali-
gorum.” digerek uygun miktarda camur ollmz,' devaminda “Comuru iki elimle

ileri geri Huvorlogarok sucuk olusturugorum.” digerek comurdon sucuk yapma

islemini modeueginiz. “Hozn‘lodlgm sucugu kendi etrafinda dologorok tabani




olu:;fcurugorum.” seklinde taban olusturma bcsomoglnl gés’ceriniz,- ardindan “Ta—

banin kenar kismina |<'L]<_:(.'||< cen’tik[er oc,:lgorum.” digerek mode[oj kalemi ile c;enti|<
aciniz ve “Actlgm centlklerln Uzerine bolC||< surugorum” leerek bolC||< sirme
|s[em|n| 9osterln|z “Yeni hozw[odlgm sucugu bol0||< surdugum tabanin Gzerine
3er‘lest|r‘|50rum dlger‘ek Her‘les’clr‘me islemini modeueglnlz ve Ust uste dlzdlglm
sucuklar icten ve distan modelOJ kalemi ile I(C]HnOS‘tIFIHOFle seklinde kognostlr—
ma bosomog|n| gostemmz |sted|9|m 3u|<se|<l|ge ulosmcogo kadar ayni |slemler|
tekrar edlgorum C|I8€I"€l< streci devam ettiriniz ve “Form tomomlondlglndo agiz
kismini duzel’clgorum leerek son duzeltmeleri yapiniz. Becerinin her bcsomogl
icin ogrencder‘e hem sazel olarak bllgl veriniz hem de model olunuz. Ogr‘enm
beceri bosomogmdo Her alan amaca Sonlls tep|<| verirse vego amaci gercek—
lestlremezse égrenciye Comuru iki elinle ileri geri Buvorl Cent||< acmay
unu’tmc Bolc:||< sur ve Uzerine Herlestlr‘ sek[mde sézel ipucu ybnergesi veriniz.
Model lmo strecinden sonra ogr‘encderln ogrendlkler‘l becemHl quulomolorlnl
soglowmz bunun icin gerekh camur, modeloJ kalemi ve bolC|9| dnceden hazir
hale getlrmlz Ogrenmge dénerek Slmdl sira sendel Sucuk te|<n|8|n| kullanarak
formunu olus’cur‘ sekllnde ybnerge veriniz. Bu osomodc égrencinin uggu[cmc
sdrecini Hoklndon |zle3|n|z ve gerektlglnde rehberlik SOglOHIhIZ rehberli uygu—
lomcllorl égrenci becer|3| boglmaz olarak gercekleshrene kadar devam ettiri—
niz. Ogrencmlz beceri bosomcg|n| dogru gercekleshrdgmde *Sucuklar duzgun

olusturdun, aferin”, Kogncs’urmcgl cok dikkatli HOPJ(ID " seklinde égrenciye dav—
ranisla |l|$|<|lend|r‘|lm|s sézel peklstlr‘ec sunabilirsiniz ve |z[egen beceri basama—
gl icin de ayni streci devam ettiriniz. Unglom03| oturumlar halinde yapiniz;
<">grencinin perfor‘monsmo g(’jre oturum saysini artiriniz ya da azaltiniz. Karar
ver‘diginiz deneme saysi tomom[ondlglndc c'bgr‘e’(im oturumunu sonlandiriniz ve
égr‘encinizin collsmogo katilimini pekistiriniz. Ogr‘enciniz *Sucuk teknigi ile form
olusturmo” islemini boglmsa olarak kazandiktan sonra ilgili balumdeki diger be—

cerilerin 'o'gretimine 9e¢iniz ve ayni sureci uggu[owmz.

& Gt

O retimi tamamladiktan sonra égrenci kitabinin “Adim Adim Yo alim” ve “Sira
Benc|e| basliklarinda yer alan etkinlikleri (bk. Etkinlik 1, Etkinlik 2 ve Etkinlik 3)

gergeklestiriniz. Her etkinligin nasil gerc;ek[estirilecegi osogldo detogll olarak

anlatilmistir,
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Rehberli Ugsulomo
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» Etkinlk 1: Sucuk Teknigigle Form Olusturugorum

Asagidoki basamaklars akip ederek sucuk teknig fle form olusturclim

. Basamaklar Yonerge

Onluginu giy

Misina fle camurdan
belirtlen miktarda parca
o

Aldigin camuru iki elinle
leri geri yuvarlayorak
uzun ince bir camur
seridi (sucuk) olustur.

Ik sucugu spiral seklinde
sararak formun tabanini
olustur.

Tobanin kenar ast ki~
mina ksa ve sk sizgler
(centhler) at

Actigin centiklerin tizeri~
ne balck sur

Yeni bir sucuk parcasiny
balek surdugun tobanin
zerine yuvarlagarak
dikkatlice yerlestir.

Yerlestirdigin sucugu
hafifee bastirarak sa-
bitle.

Modelgj kolemi e ic

ks kagnastr

Modelaj kalemi ile dis

ks kaynastr

Ayni islemleri tekrarlo-
yarak formun yuksekligini
artr

Yikseklk istedigin olciye
geldiginde agiz kismini
dizelt

Calisma masan temizle.

Ellerini gho

Onlagint ohar.




Ogr‘encilerinizden 6gr‘enci kitabinin 37. sogfosmdoki Etkinlik 1'de yer alan be-

ceriHi anlatan basamaklar Jtc1|<ip ederek sucuk teknigi ile form olusturmolarlnl

is’teHiniz.

Oncelikle c'jgrencilerin Etkinlik 1’e bakmalarin ségleﬂiniz. Ardindan onlara Su

génergegi veriniz:

Basamaklar Jcc1|<ip et. Sucuk teknigi ile form olusturma islemini o$og|do|<i sn”oglo

Jap:

1.
2.

Onlugum; gy,

Misina ile camurdan belirtilen miktarda parca al.

3. Aldlgln camuru ik elinle ileri@geri Huvorlogorok uzun ince bir camur seridi

SV NENC IS

oY

10.

n

12
13.
14,
15. C

(sucuk) olustur,
iU< sucugu spirol seklinde sararak formun tabanini olustur.
Tabanin kenar ust kismina kisa ve sik c;izgiler (centikler) at.

Ac_:’ugln centiklerin Gzerine balcik sur.

Yeni bir sucuk parcasini, bolc_:lk sUrcIL'JgL'Jn tabanin Uzerine Huvorlogorok dik—

katlice yerlestir.

Yerlestirdigin sucugu hafifce bastirarak sabitle.
Modelaj kalemi ile i¢ kismi kaynastr.

Modelaj kalemi ile dis kismi kaynastir.

Ayni islemleri tekrarlayarak formun yuksekligini artir
Yukseklk istedigin slctiye geldiginde agiz kismini duzelt.
Calisma masani temizle.

Ellerini yka.

Onlugiint ckar.

Ogr‘encilerinizin etkinligi bog|m5|z sekilde tamamlamalarini SCIQ[CIHIHIZ.




Baglmsz olarak Hcpobilen 6gr‘encilerden i$lemi kendi bos[or‘lno tamamladiktan

sonra, sucuk teknigi basamaklarini yuksek sesle tekrar etmelerini isteyiniz.
Ogrenciye

“Tabarni olustururken nelere dikkat ettin?”

“Centik ve balcik neden kullandik?”

“*Kaynastirma islemini neden yaptik?”

gibi sorular ane[’terek 6grencinin islem basamaklarini I(OVFGLJIP kovromod@lnl

géz[emleginiz.
Ogrencinin sUreci dogru ve g(jlvenli bic_:imde tomomlodlglnl gérdugUnUzde
*Harikal Sucuk teknigini dogru seki[de uggulodm.”

“Formunu sabirli ve dikkatli olus,’(urdugun icin seni tebrik ederim.” seklinde s&zel

pe|<i$tirme yapiniz.
istege bogll olarak 6grencinin orkodoslarlno model olmasini soglogabi[irsiniz.

Bog|m5|z Hopmokto zorlanan 6grencilerle etkinlige baslamadan 8nce tobloHu

birlikte inceleginiz, her bosomogl 3(]|<se|< sesle o|<u8unuz.

Her adimi Hopmodon once 6grencic|en “Simdi ne Sopocoglm?” demesini is’cege—
rek dikkatini siraya Hénlendiriniz.

Gerektiginde fiziksel veya sézel ipuclar veriniz:
Simdi camuru ki elinle yuvarla

Spiral yaparak tabani olustur.

Centk atmay unutma,

Bclc_:||< sur ve Uzerine Her[e$’(ir.

ic;ten ve distan kognastlr.




Yanll$ basamakta ilerligor‘sc 6grenci5i dur‘durup dogr‘u adima Hénlendiriniz, ar—

dindan égrenciye islemi tekrar ettiriniz.

Ogr‘enci dogru adimlari Hap’uglndo “Dogru Hap’un, smogla ilerligorsunl” “KGH—

nostlrmogl cok dikkatli Hoptln.” diHerek égrenciyi sézel olarak pekistiriniz.

Ek destek gerektiren 6grencilere basamaklar g'o‘rsel kartlar veya resimli adim

tablosu halinde sunarak 6grencinin gbrsel ipucu almasini scglogmlz.

Gerektiginde esli uggulomo H'dntemi kullanabilirsiniz. Ogretmen adimi sbglerken
6grenci uggulor‘.

Ogrencinin dikkat stiresini korugobi[mek icin islemi kisa araliklarla ve sade yo—

nergeler[e Hop’ummz.

Sucuk teknigi ile form olusturma islemini égrenciye birkac kere tekrarlatarak

becerinin otomatiklesmesini destekleginiz.

Etkinlik sonunda bgrenci[erle birlikte toblogu inceleger‘ek her bosomogln ne ise

HOr‘Odlglnl tartisiniz.
Eksik ya da hatals HOPILOH adimlar varsa birlikte dogru siray olus’curunuz.

Qgrenciden sucuk teknigi ile form olusturmo strecini sézli olarak anlatmasini

veya 96rseller‘le eslestirmesini istegerek égrenmeyi pekistiriniz.




s T &
Bu etkinlikte égrendiklerimi kullonacoglm‘

® Etkinlik 1: Eksik Adimi Bulalim!

Sucuk teknigi ile form olus’(urmo basamaklari csogldc verilmis’(ir; ancak bazi
adimlar eksik blrol(l[mlshr. Verilen adimlar dikkatle incelegerek bos biraklan
Herlere dogru beceri basomoglnl bu[up chqcaglm.

Yukseklik istedigim 6[@036 geldiginde Ar;tlglm centiklerin tzerine balck

agiz kisrini duzelttim. stirdam.

1. Onluguma giydim.
2. Misina ile camurdan belirtilen miktarda parca aldim.

3. Aldlglm camuru ki elimle ileri geri lduvorlogorck uzun ince bir camur seridi

(sucuk) olusturdum.
4,
5. Tabanin kenar ust kismina kisa ve sk cizgiler (centikler) attim.

6.

7. Yeni bir sucuk parcasiny, balcll( sUrdUgUm tabanin Uzerine Huvarlaﬂorok

dikkatlice yerlestirdim.
8. Yerlestirdigim sucugu hafifce bastirarak sabitledim.
9. Modelaj kalemi ile ic kismi kaynastirdim.
10. Modelqj kalemi ile d|$ kismi kognos’urdlm,

11. Agrn islemleri tekrorlogorok formun H(jksekligini artirdim.

12

13.Collsmc masami temizledim.
14 Ellerimi Hll(ddlm,
15.©nlugijm(] (;ll(ordlm.

Ogr‘encilerinizden t')gr‘enci kitabinin 40. som\.ﬁosmdoki Etkinlik 1'de yer alan “Eksik
Adimi Bulalim!” etkinligini Hopmolor‘lnl isteHiniz.

Oncelikle 6gr‘encilerin Etkinlik e bakmalarini sb’HleHiniz. Ardindan onlara su

Hc‘jnergegi veriniz:




*Sucuk teknigi ile form olusturma basamaklarini dikkatlice incele. Eksik birakilan

adimlari bul ve boslukloro dogr‘u bosomogl Hoz.”
Ogr‘encilerinizin etkinligi boglmsz sekilde tamamlamalarini SGglGHInIZ.

Boglmsz olarak Hopobilen 6grencilerden etkinligi tamamladiktan sonra Hozdlklorl

eksk adimlar sinfla paylasmalarini isteyiniz.

*Bu adim neden burada olmali?”

“Balcik surmeden snce hangi islem yapilmaliydi?”
*Yukseklk artmadan énce hangi basamaklar uygulanir?”

gibi sorular sorarak 6grencinin islem sirasini kovroglp I(CIVI"GmCIdIgInI degerlen—

diriniz.

Dogru islem sirasini toh’(ogo Sozorok c'bgrencilerin de defterlerine geqirmelerini

SOQLOHIHIZ.

Etkinlik sonunda sucuk teknigi ile form olusturma sUrecini uggulamoll olarak

tekrar etmeleri 6grenmenin |<c|l|C|l|g|n| destekler.

B(ngmSIZ Hopmokto zorlanan 6grencilerle basamaklari birlikte inceleginiz. Verilen

her adimin neyi ifade ettigini 6grenciden séylemesini isteyiniz.

Gerektiginde ysnlendirici sorularla égrencinin dikkatini islem sirasina cekiniz:
Centk atmadan 8nce hangi islem yapilir?

Balcik stirmeden énce ne yapmam gerekir?

Agz kismi ne zaman duzeltilir?

Taban nasil olusturulmustu?

Ogrencinin dogru bosomogl hatirlamasina destek olmak icin numaralandirma

kortlorl, ipucu kartlar: veya siralama semasl kullanabilirsiniz.

Her dogru tamamlamada sézel pekistirme Hoparok 6gr‘encinin mo’civosHOnunu

artiriniz.




“Dogru bosomogl hatirladin” “|$[emi sn”oglo dUsUndUn, c;o|< SUzeL” “C_ok dikkatli

inceledin.”

Ek destek gerektiren égrencilere basamaklar bUHUk puntolu ve gbrselli sekilde

sunabilirsiniz.
Eksik adimi sec_:ene|<li ((;oldon sec_:me[i) olarak verebilirsiniz.

Itk eksik adimi birlikte bu[up ikinci eksik adim égrencinin tamamlamasini is’tegebi—
lirsiniz (kismi destek antemi).

Resimli sira semas! veya islem posteri kullanarak 6grencinin gérsel hafizasini
desteklegebilirsiniz.

Gerekirse etkinlik sonunda siireci uygulamali olarak tekrar ettirerek pekistiriniz
Etkinlik sonunda dogru siralamayr grencilerle birlikte kontrol ediniz,

Eksik birakilan dogru basamaklarin sunlar oldugunu vurgulayiniz:

4. Olusturdugum ilk sucugu spiral seklinde sararak formun tabanini olusturdum.
6. Actigim centiklerin tzerine balcik surdim,

12. Yukseklk istedigim slctye geldiginde agiz kismini duzelttim,

Yanlis yerlestirmeler varsa

“Bu adim neden burada olmaliydi?” sorusuyla égrencinin distinmesini saglayiniz.

Dogru siralama tomomlondlglndo 6grenciden streci s6zlu olarak anlatmasini

isteHer‘ek 6grencinin su‘olomo, g'c')zlem ve ifade becerilerini pekis’cir‘iniz.




®» Etkinlik 2: Dogruldu Bull
Ascgdaki objeleri incelesecegim. Sucuk teknigi ile olusturulanlarin altindaki

kutucuklara isaretleme yapacagim.

J

Ggrencilerinizden <'5gr‘enci kitabi 41. sogfo Etkinlik 2°de yer alan “Dogrugu Bul”

etkinliginde sucuk teknigi ile olusan obje[eri isaretlemelerini isteginiz.

C)nce[ikle 6grencilerin Etkinlik 2}36 bakmalarini ségleginiz. Ardindan onlara su
Hénergegi veriniz:

“Asogldoki objeleri incele. Sucuk teknigi ile olusturulan objeleri belirle ve altin—
daki kutucuklari isaretle.”

@grencilerinizin etkin[igi bog|m5|z seki[de tamamlamalarini soélawmz.

Bsglmsz olarak Hcpobilen 6grencilerden etkinligi tamamladiktan sonra isaretle—

dikleri gérselleri sinifla poglosmolorlnl isteginiz.
“Bu objenin sucuk teknigi ile HOPIldIgInI nasil anladin?”
“Diger tekniklerle HCIPI[CIH objelerden farki ne?”

gibi sorular Sénel’cerek égrencinin oglrt etme ve gerel«;elendirme becerisini

degerlendiriniz.
Dogru cevop[orl tahtada birlikte kontrol ediniz.

Etkinlik sonunda 6grencilerden sucuk ’(el(niginin belirgin szelliklerini (ust uste
eklenen seritler, spircl taban, katmanli yap! vb.) sézlu olarak ifade etmelerini

isteHiniz.




is’tege bcgll olarak, sinifta bulunan &rnek bir form tzerinden tekrar gézlem

Bop’clr‘arok 6grenmenin |<ol|C|l|g|n| desteklegebilirsiniz.

Bag|m5|z Bopmokta zorlanan 6grenci[erle gbrseueri birlikte inceleginiz. Her ob-
Jenin nasil HOPIlmI$ olobilecegini égrenciden tahmin etmesini isteHiniz.

Gerektiginde ysnlendirici sorular sorunuz:

Bu objede ust uste eklenmis seritler goriyor musun?
Spiral seklinde bir taban var mi?

Yizey diiz mi yoksa katmanli m?

Bu teknik sence sucuk teknigi olabilir mi? Neden?

Sucuk teknigi ile HCIPIlmI$ bir ornegi tekrar hatirlatiniz ve gérseuer‘le karsilas—
trma yaptiriniz.

Dogru secim HCIPJ(IgIndC]:
“Evet, katmanlari fark ettin, dogru sectin.”
“Spir‘ol tabani gbrdUgUn icin dogr‘u isaretledin.” seklinde sézel pekis’tir‘me yapiniz.

Ek destek gereldiren 6grencilere gérselleri bUHUk bog olarak Hozdrorok somut
kartlarla calisma Bcptlrobilirsiniz.

Sucuk Jce|<nigi ile Hopllon ve Hopllmcgon objeleri iki ayri bosllk altinda gruplcgo—

rak eslestirme Hoptlrobilirsiniz.

Renkli cerceve veya sembol kullanarak (6r‘negin sucuk teknigi arneklerini Hesil
cerceve ile) gc’jrsel ipucu soglogobi[irsiniz.

Itk bir veya iki 9(")rse[i birlikte degerlendirip, kalanlar 6grencinin tamamlamasini

is’(egebilir‘siniz (kismi destek Héntemi).

Gerekirse etkinlik sonunda gerc;ek bir 8rnek form uzerinden tekrar inceleme
Hop’ur‘arok pekistiriniz.

Etkinlik sonunda dogru isaretlemeleri 'csgrencilerle birlikte kontrol ediniz.




Yanlis secimler varsa:

“Bu objede sucuk tekniginin hangi 6zelligi eksik?”

“Bu HUzeH neden farkli gernUHor?” gibi sorularla c'jgrencinin dUsUnmesini

sogl05|n|z.

Dogr‘u secim HCIPI[CllgInC]O 6grenciden sucuk J(e|<niginin ogn”t edici &zelliklerini

sézlu olarak anlatmasini isfeginiz.

Bu etkinlik ile égrencinin OHIFJ( etme, 96rsel analiz ve teknik bilgigi uggu[cmo
becerileri pekistiri[mis olur.

® Etkinlik 3: Karar Dogru mu?

Ascgldcki senargolorl ol(ugoccglm. Eger verilen karar dogrugso “Evet”, yan—

| » ~
L|§so Hoalr yazacagim.

Senaryo Evet/ HGBII"

Cemre, comurdcn qld@ por@quiki eliyle ileri geri uvarladi
ve uzun ince sucuklar olusturdu. Itk sucugu spircl se?(ilde sa—
rarak tabani yapt.

Asll, gomurdqn qok bUBUL tek bir parca ald. Hir; sucuk yap—

madan camuru kabin icine bast\rlp Hukseltmege calist.

Deniz, tabani olusturduktan sonra kenarlara sucuk Herlestir—
meye baslamadan &nce kenarlara centk acti ve centiklerin
Uzerine bol<;||< stirdu.

Berk, ust Uste sucuk dizdi ama qu(;olorl birbirine kognos{lr—
may! unuttu, lc ve dis Hijzeﬁde bosluklar olustu.

E{e, form istedigi Hijkseklige ulclsmcq og|z kisrnini pqrmoHc—
FIHLG duzeltti.

41J

Ggrencilerinizden égrenci kitabinin 41, sogfosmdoki Etkinlik 3'te yer alan “Karar
Dogru mu?” etkinligini gopmolomm is’(eginiz.

C)nce[ikle t')grencilerin Etkinlik 3’e bakmalarini s'dgleginiz. Ardindan onlara Su
Hénergegi veriniz. “Asogldo verilen senaryo durumlarini dikkatlice o|<u3unuz.

Eger verilen karar dogl“UHSO 'Evet}, HOH[I$SO IHOHII“I Hozmlz.”

Ggrenci[erinizin etkinligi bog|m5|z seki[de tamamlamalarini soglogmlz.
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Baglmsz olarak Hopobilen 6grenciler‘ etkinligi tamamladiktan sonra cevoplor‘

sinifca kontrol edilir,

¢ Her senaryo tzerinde durularak su sorular sorulur:
*  “Bu adim neden dogru?”
*  “By dovr‘oms Hopdmozso ne olur?”

*  “Burada hangi teknik dogru u39ulcunm|$?”
* Ogrencilerin gerel«;e sunmalar tesvi|< edilir,

Bu sirec;
* SUrec; analizi yapma,
* Hata fark etme,

* Neclen—sonuc ilis|<isi kurma
becerilerini destekler.

* Dogru cevap veren 6gr‘enciler: *Harika, sureci dogru analiz ettinl” “Evet, bu

teknik dogru uggulonmls.” seklinde sézel olarak pekistirilir‘.

* istege bagll olarak 6grenciler dogru ve chlls uggulomolor‘l dramatize ede—

bilir (6rnegin sucuk kognostlrmodon HOPILOH hatali form canlandirilabilir).

Boglmsa olarak Hopmokto zorlanan 6grencilerle etkinlige boslomodon dnce bir

srnek senaryo birlikte degerlendirilir:
“Burada Cemre iki eligle Huvarlom|$ ve sucuk yapmis. Bu dogru bir teknik mi?”

Yénlendirici sorular:
¢ “Sucuk tekniginde once ne HGPI[IF?”

* “Por‘c_:olor‘ birbirine kogncs’tlrllmozso ne olur?”

¢ “Centik acmak neden 8nemlidir?”

Her senaryo tek tek okunur. Ogrenciden Holnlzcc “Evet” ya da “HGHN‘” demesi

istenir, ardindan dogru kutucugu isoretlemesine rehberlik edilir.

Dikkat strdirme icin kisa pekistirmeler kullaniir: “Aferin, bunu dogru dUsUndUn!”




“Bir sonraki duruma gec_:ildoruz.”

Gorsel destek gerekigorso:
¢ Yesil kart — Evet

* Kirmiz kart — Hayr
+ Ogrenci okuma guclugu yasiyorsa sgretmen senaryoyu yuksek sesle okur.
+ Senaryo sadelestirlerek agklanr-

“Burada grenci succklart kagnastirmans. Sence bu dogru mu?”

# lsaretleme yerine kart kaldirma yéntemi kullanlabilir

* Dogru Homtlor‘: “Dogru karar verdinl” “Evet, bu teknik bétdle HGPI[II".” sek—
linde pekistirilir.

+ Yanlis ldC]nIJ( durumunda aciklama HOPI[IF: “Bu Honhs cinku sucuklar kognos—
tirilmazsa |<op dOHOhII([I olmaz ve catlar”

¢ Tum senaryolarin dogru—yanlis cevaplari birlikte gézden gegirilir.
¢ Yanls uygulamalar tahtada dogru adimlaryla yeniden yazilr.

+ Ogrencilerin:

¢ Teknik siralamay bilme,

¢ Hatalar ayrt edebilme,

¢ Dogru uygulamayr gerekcelendirme

duzeyleri gozlemlenir.

Gerekirse dersi su etkinliklerle pekistirebilirsiniz:

¢ *Dogru Uygulama ~ Yanlis Uygulama Kart Oyunu”

¢ *Adimlar Sirala” etkinlig

¢ “Hata Nerede?” gérsel analizi
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Kendimi Degerlendiriyorum

Asagdoki admlar tokip ederek performansm degerlendirigorum

Sra
Numarasi

Gorev Listesi

Yoptim

Yardim
Aldim

Yapamadim

Onlogumis
giydm

Misina ile ca—
murdan belir—
tlen miktarda

parca aldm

Aldgm ca-
mury ik

elimle ileri geri
govarlayarak
uzun ince bir
camur seridi
(sucuk) olus—
turdum,

Olusturdugum
ilk sucugu
spiral seklinde
sararck for—
mun tobanini
olusturdum.

Tabanin kenar
st kismina
kisa ve sk
cizgiler (cen—
tikler) attim.

Actigm cen—
tiklerin uzerine

balek surdum.

Yeni bir sucuk
parcasn, bol-
ck surdugum
tabanin tzeri-
ne yuvarlaya—
rak dikkatlice

yerlestirdim.

Yerlestirdigim
sucugu hafif-
e bastirarak
sabitledim.

Modelgj kole-
mi le i ki

kaynastirdim.

Modelgj kole-
i le dis ke

kagnastirdim,

Agni ilemleri
tekrarlayarak
formun yik-

sekligini artir—
dim.

Yikseklk iste—
digim slcuye

geldiginde agz
kismini diizelt—

tim.

Calisma
masami temiz—

ledim

Ellerimi yko-
dm

Onligumi

ckardim.
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Beceri basamaklarini degerlendirmek icin 6gr‘enciler‘e 6gr‘enci kitabi 42. 505{0

“Kendimi Degerlendi.rigorum” bosllglndo yer alan etkinlikleri nasil uggulogo—
caklarini anlatiniz. Ogrencilerden kitoplorlncloki “Kendimi Degerlendirigorum”
balimanu ocmolarml isteginiz. Sonra sn‘osglo etkinlikte bulunan Hénergegi oku—
masini, resmi incelemesini ve beceri bosomog| adimini yapmasini isteHiniz. Beceri
bosomcglnl tomamlodlikfon sonra 6gr‘enciden bu becerigi nasil HOPtlgl hakkinda
|<onusmc15|n| isteginiz. Ogrencinin Hordmlo HOPtIm, Hordlmaz Haptlm veya ya-—
pomadlm sec_:eneklerinden birisine ulosmosml SOQ[OHIHIZ ve 6grenciden uygun
cevabi isaretlemesini is’(eginiz. Tum 'csgrenciler”ilgili beceri bosomoglnl bitirdikten
sonra bir sonraki beceri bosomogmo gec_:iniz. Ogrencinin uygun sec;enegi isaret—
lediginden emin olunuz. Degerlendirme sonucunda 6grencilerinizi katilimlar icin

pe|<i$tiriniz.

Ogrencilerin *Kendimi Degerlendirigorum” bosllgmdo bag|m5|z olarak gerc;el(—
les’tirdigi basamaklari siz de es zamanli olarak osogldo verilen 6rnek |<<JH|’(

c;izelgesinde ilgili bosomogm |<c|r$|smo isoretlegerek 6gretimc|e|<i ilerlemeleri |<cud—

dediniz.

Veri I(CJHI{ formunda yer alan ydnergey verdikten sonra égrencinin dogr‘u ’(ep—

ki verdigi ipucunu formdo yer alan kodlarla ifade ediniz. (Bog|m5|z: B Model
Olma: MO Sézel |pucu: S| Fiziksel Yardim: FY)

Ogretimdeki ilerlemenin kogdedi[mesi bir sonraki 6gretim oturumunda 6gretime

hongi basamaktan bos[onocogl, c">gretimin sistemli bir sekilde Jto|<ip edilmesi baki—

mindan da oldul«;o snemlidir.




Sucuk Te|<nigi ile Form Olus’curmo islemi élc;(]{ Boglmll Olc;i] Araci

Adl—Sogodlz Tarih:

Hedef Davranis 1.{4.4. Sucuk teknigi ile formu
olusturur.

Yénerge Sucuk teknigi ile formu olustur,

1. Onlugung giy

2. Misina ile camurdan belirtilen miktarda parca al.

3. Aldlgln camuru iki elinle ileri—geri HUVCIF‘[CIHCII"CIk uzun
ince bir camur seridi (sucuk) o?ustur.

4, il|< sucugu spirol seklinde sararak formun tabanini olus—
tur,

5. Tabanin kenar st kismina kisa ve sik qizgiler (qentikler)
at.

6. A(_:tlgln centiklerin tzerine balcik sur.

7. Yeni bir sucuk parcasin, bol.c_:||< sUrdUgUn tabanin tze—
rine Huvorlogor‘ok dikkatlice Her‘les’(ir.

8. Yerles’cir‘digin sucugu hafifce bastirarak sabitle.

9. Modelclj kalemi ile ic kismi koHnostlr‘.

10. Model.oj kalemi ile dls kismi koHnostlr‘.

1. AHnI i$lem|.eri tekrorl.osorok formun Huksekligini artir.

12. Yukseklik istedigin 6[(_:08e geldiginde agiz kismini duizelt.

13. Collsmo masani temizle.

14. Ellerini HII(C].

15. Onlugtmu <;||<or.

Dogru Basamak 503|5|

Dogru Basamak Yiizdesi

Sozel ipucu: Si Fiziksel Yardim: FY Model Olma: MO Baénmsnz: B




Adim Adim Resimli Talimat Kartlar (Gérsel Destek): Ogr‘encinin streci ba—

g|m5|z J(<J|<ip edebilmesi icin her bir islem bosomoglm iceren, az HOZIlI ve bol

gc’jrseui kartlar hozw[ogcbilirsiniz.

Goérsellestirme: Her kartta Holnlzco bir eg[eme yer verebilirsiniz (Ornegin sa—
dece camuru Huvorlogon elleri ya da Holnlzco ﬁrc;a ile bo[<;||< sirme asamasini
géster‘en 96rseﬂer‘ kullanabilirsiniz).

/)

Kontrol Listesi: Ogrenci her adimi tomomladlglndo kartin Gzerine “Tamam
etiket; Hopstlrmosml soglogobilirsiniz ya da karti cevirerek sireci J((:1|<ip etmesini

desteklegebi[irsiniz.
Ma’cergol ve Ortam Farklilastirmasi (Fiziksel Destek):

Sucuk Kalinliklarinin Esi’c Olmasi iq:in Bilgo Yéntemi: Sucuk kalinliklarinin esit
olmasi icin égrenciler‘e 'cinceden”ognl 6[¢Ude hozlrlonmls camur bilgolom (ce—
viz bUSUklUgUnde) verebilirsiniz. Ogrencilerden bu I:)illddl(]r‘l Huvorlogorok sucuk
formuna dénustirmelerini istegebilirsiniz. Bilgolar esit bUSUHUIde o[dugu icin

oluscn sucuklarin kollnllglnm birbirine Holqn ve dengeli olmasini sog[ogobilir‘siniz

Hazir Taban Soblonlorl: Hazirlanan sucuklari sararak tabani olu$turmodc
zorlanan 6grenciler icin tabani sararak olusturmak Herine dairesel bir kollplo

(bardak og2| veya kollp gibi) camuru keserek hazir taban sunabilirsiniz.

Renkli Bol<_:||<: Bolc;lgm (c;omur tutkals) sUrU[dUgL‘J Lcjerin belli olmasi icin icine az
miktarda 9|do bogoy katarak “renkli tutkal” haline getirebilirsiniz. Béglece 6g—
renci nereye sUrdUgUnU net olarak gbrmesini soglogobilirsiniz.

Yikseklik ve Hedef Belirlegici: Ogrencinin *ne zaman duroccglnl” anlamasi
icin yanina bir hedef qubugu kogobilirsiniz. *Sucuklarin bu c;izgiHe gelene kadar
devam et” digerek hedefi somutlastirmasini soglogobi[irsiniz.

Kq’cesorise Gére Form Olusturma: Ogrenciden belirli bir kctegorige uygun
form yapmasini istegebilirsiniz. *Sadece kalemlik formu gop.”, *Sadece mumluk
formu olu5tur.” ve “Su kabi Huksekliginde bir form HOP'” Hénergelerini vererek

amac odakli uretim yapmasini sogloﬂobilirsiniz. Bu uggulomo ile sucuk olustur‘—




ma ve taban sarma becerisini pekistir‘ebilir‘, belirli bir kullanm amacina uygun

tasarim yapmasini soglogobilir ve sinflandirma ile i$levsel dU$Unme becerilerini

gelistirebilirsiniz.

Yikseklik ve élc_:ﬁ Karsilastirma E{kinligi: Ogrencilerin olusturdugu fo.lfmlo—
rin Huksek[iklerini 6l¢ebi[irsiniz ve cetvel kullanmalarini sog[ogobi[irsiniz. O[C;Um
sonrasinda “En 30|<se|< form hongisi?” ve “Hongi form 10 chHe en 30|<|n?” gibi
sorular Héne[’(erek karsilastirma Hcpmclorlnl isteyebi[irsiniz. Bu etkinlikle dleme
araci kullanma, SOHISO[ veri Horumlamo, karsilastirma yapma ve hedef 6[(;056

Soklosmo becerilerini gelis’(irebilirsiniz.

Sireli Urehm Etklnllsl Belirli bir sure vererek égrencinin hedeflenen sowdo
sucuk olus’curmosnnl soglogoblhrsmz Ornegln *3 dakika |cmde 5 esit kalinlikta
sucuk HOP Honergesgl hem hiz hem de &lcu tutorhllgml birlikte calistirabi—
lirsiniz. “2 dakika ic;inde bir kat <,:||<.” hcodesigle sire Héne’cimi, plonll lerleme ve
retim hizini kontrol etme becerilerini gelistirebi[irsiniz. Bu tur calismalarla 6§~
rencinin zaman forklndohgml, hareket o|<|C|l|g|n| ve hedefe génelik dretim yapma

becerisini artirabilirsiniz.

Gérev Listesi ile Form Olus’(urma Ogr‘encge dretim strecini plonll ve sirali
blClmde 9erce|<les’t|rebllm65| icin adim adim bir gorev listesi verebilirsiniz. Or—
negin *1 taban olustur”, *4 kat sucuk cik”, Aglz kismini duzelt.” ve |c ve dis
HUzeHi kognostlr.” basamaklarini iceren bir liste sunabilirsiniz. Bu uggulomo ile
<">grencinin is[em basamaklarini tokip etme, su‘ogla C;CI[I$I’T1CI, streci tamamlama ve

plonll dretim yapma becerilerini ge[is’cirebilir‘siniz.

Hatali Ure’cim Senargolorl: Ogrencinin hata analizi ve problem cOzme bece—
risini gelistir‘mek cmocglo bilerek hatali 8rnekler sunabilirsiniz. Centik ocllmamls
tobon, bolclk sUrUlmemis kat veya kqgnostlmlmomls sucuk iceren formlar gés—
tererek incelemesini istegebi[irsiniz. Ogrencige *Bu formda sorun ne?” ve “Ne
yaparsan sog[om olur?” sorularini Sénel’(erek eksik bosomogl fark etmesini ve

uygun duzeltme Héntemini dustnmesini sogloyobilirsiniz.

Fon|<5|30ne|. Urun TOSOI"ImI Ogrenmden bellr‘ll blf‘ |<uuon|m amacina Honellk
dretim HCIPmCISInI |ste8eb|llrsm|z Ornegln kolem I(OHFT]OI( ICIn bll" I(GP/ mum kogmok

icin bir mumluk ya da bitki ge’clshrmek icin bir saksi tasarlamasini ISJ(QHQI:)I[II"SIHIZ




FOI‘I(I.I SUCUI( BOBI.CIFI |le Formu Cesu’clenchrme Ogrenaden 'FGFI([ |<cl|nl|< ve

UZUﬂlUI(tO SUCUI('.CII" o[us’turmosml |s’teHeb|l|r‘sm|z Or‘negln Al‘t |<|sm| genls HOP

“Yukart dogru ciktikca sucuklart incelt”, “En ust bslumu daha dar HOP L Al
|<ol|n, ustt ince bir form olustur.” ve “Genis boslowp daralan bir form HGP'”
Sénergelerini verebilirsiniz. AHI"ICO gi’ctil«;e bUHUHen veya |<U¢U[en boHlordo su—
cuklar hazirlamasini is’cegebilir; Ust Uste Her[estirdik[er‘inde alt kismin genis ol-
masinin formu daha dengeli tuttugunu, ust kismin incelmesinin formu daha zarif
gésterdigini ve kalinlik degisiminin genel gérUnUmU etkiledigini gbzlemlemesini

soglogobilirsiniz.




Plaka Teknigi ile Form Olus’(urmado Kullanilan Arcc; Gereci Tcmgorum
Meslek Alani/Dali: Seramik ve Cam Teknolojileri/ Serbest Seramik Sekillendirme

Hedef ve Davranislar
151 Plaka teknigi ile form olusturmada kullanilan arac gereci tanir.
1511 Plaka teknigi ile form olusturmada kullanlan arac gereci géster‘ir.

15.12. Plaka teknigi ile form olusturmodo kullanlan arac 9ereci ségler.

én Ko:::ul Beceriler
* Basit dUzeHde nesneleri tanir ve adlandirir,
* Gorselde gésteri[en araci isaret eder.
* Basit Hénergeleri tokip eder.
* Gunluk gosomdo kullanlan baz arac gereci sbgler.
* Benzer nesneleri eslestirir .
* Gorsel ile ger‘c_:ek nesne arasinda eslestirme yapar.
2 A’(élge ortamindaki arac gereci ngenli $e|<ilc|e kullanir,

* Model alma Holuglo arac gereci dogru sekilde tutar.

C“)gre{im Yéntem ve Teknikleri

Dogrudon 6gretim Héntemi

égre’(im Arac Gereci

Plastik camur, citq, merdone, seramik blc;ol(, modeloj ole’ci, bol¢||<, stinger
(gerc_:ek motergaller ve gérsel kartlar)

/’_\\
/
/
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én Degerlendirme

E’ckinlige bas[cmodon once 6grencilerin “Basit dUzeHde nesneleri tanir ve adlan—

dirir, gér‘selde gésterilen araci isaret eder, basit Hénergeler‘i J((:1|<ip eder, gUnlUk




Hosomc]o kullanlan bazi arac 3ereci ségler, benzer nesneleri esles’cirir, gérsel ile

gerc_:ek nesne arasinda eslestirme yapar, otélge ortamindaki arac gereci SUvenli
sekilde |<ullon|r‘, model alma Holuglo arac gereci dogru sekilde tutar” 6n |<osu[
becerilere sahip olup olmodlgml gézlemlemek icin 6grencige 9ere|<li Hénergeleri
vererek gézlem yapiniz. Gézlemlediginiz dovr‘anlslam osogldoki gibi bir gézlem
formu kullanarak kcgdedebilirsiniz.

Gézlem Formu

Basit dUzeHde nesneleri tanir

ve OlenCIII"IF.

Gérselde gésterilen araci

isaret eder.

Basit génergeleri Jc<:||<ip eder.

Gunluk Hosomdo kullanilan baz

arac gereci séHler.

Benzer nesneleri eslestirir.

Gorsel ile gercek nesne ara—

sinda eslestirme yapar.

A’télge ortamindaki arac gereci

ngenli sekilde kullanir,

Model olmo HO[UH[O arac

gereci dogru sekilde tutar.




Ortam Dizenlemesi

Dersin HOPIlC]COgI atélge veya sinif ortami, 6grencinin etkinlige odaklanmasini
kologlostlrocok se|<i[c|e sode, duzenli ve dikkat dogltlm unsurlardan orlndmlmls
olmalidir. Collsmo masasl temiz ve genis olmoh, Uzerinde golnlzco plol«n teknigi
ile form olu$turmodo kullanilacak arac gerec bulundurulmalidir. Plastik camur,
cita, merdcne, seramik blc_:ogl, modeloj oleti, bo[<;||< ve sUnger hem gerc_:ek ma—
’terﬂol hem de resimli kart seklinde hazirlanarak bgrencinin kologca 96rebilecegi
ve erisebilecegi bicimde dizenlenmelidir. Her aracin 8ninde isim etiketi bulun—
moh motergoller masa Uzerinde belirli bir sn‘ogla Herleshmlerek gorsel butunlik
soglonmohdlr Aroc gerecin taninmasini ve esleshrl[mesw desteklemek omocgl
etiketli bslmeler veya renkli alanlar kullanilabilir. Qgretmen ile égrencinin ylz
yuze iletisim kurobllecegl bir oturma diizeni olustur‘ulmol kesici oroclar ogret—
men kontrolinde bulundurulmali ve temizlik icin gerekli motergouer hazir edil-
melidir. Bu dUzenleme, 6grencinin arac Sereci gésterme ve ségleme dovromslm

daha sistemli ve QUvenli bicimde 9erc;e|<lestirmesini destekler.

& )

Dikkat Ce|<me Derse baslamadan énce ogrenu lerin |lg|sm| ce|<me|< icin masanin
Uzerine bir 8rti sererek altina plol«:l teknlglnde kullanilan merdane, citalar, sera—
rp_il( blcogl ve bir parca plostik camur gibi gercek arac gereci Herlestirebilirsiniz.
Ogrencilerin merakini ugondwmok icin 6rt030 yavasca kaldirarak bu nesneleri

incelemelerini soglogobilirsiniz.

Ogrencilerin ilgisini artirmak icin merdonegi elinize ohp hovogo kaldirarak “Sizce
bu mutfaktaki merdoneﬂe mi benzigor‘, Hokso seramik Hapmak icin mi kallanilir?”
diHe sorabilir ya da glto[om yan yana getirip “Bu iki ¢ubu|< Plos’(i|< camurun her
gerinin ayni kalinlikta olmasina nasil Hordlm eder?” digerek merak ugonclwclbi—

lirsiniz.

Agmco sinifa su sorular Bc‘jnel’cebilirsiniz:

+ Plastik camuru duz bir levha haline getir‘mek icin hongi GFOC[OFI kullanabi—
liriz?




¢ Bir hamuru oc;orken kul[cndlglmlz orcc_:loro benzeHen seramik aletleri neler—

dir?

* Plastik camuru kesmek veya Uzerine sekil qizme|< icin hongi or‘oc;lor isimize

HOFOF?

Bu etkinliklerle 6grencilerin ilgisi derse cekilirken p[oko teknigi araclarin tanima
ve OHII"JE etme becerilerine ane[ik folg bilgiler hatirlatilmis ve uggulomo sUreci

icin motivosgon soglonmls olur.

Gudileme: “BugUn sizlerle usta birer seramik sanatcisi gibi col@mogo b0$ll—
Horuz! Hogolinizdeki o dUngn toboklarl, kutulari veya ponolorl Uopobilmek icin
dénce plostik camuru nasil Hénetecegimizi bilmemiz 9ere|<i80r. Birlikte dustnelim!
Plastik camuru elimizle her yerini esit kalinlikta acabilir miyiz ya da plostik ca—
muru cetvel kullanmadan tam istedigimiz Berden nasil dimdiiz kesebiliriz?” gibi

sorularla c'jgrencilerin merakini ugondlrobilir‘, dogru aracin isi nasil kologlostlrdlgl

fikrine dikkat cekebilirsiniz.

Ggrencilerin verdigi cevop[ordon sonra su se|<i[c|e oc;||<lomo gopobilirsiniz: Se—
ramik sanatinda plol«: Jte|<nigi ile dUngn formlar olusturmok icin dogru oroc_lorl
kullanmak isimizi hem hizlandirir hem de pro{esgonel gernmesini scglcr‘. Mer—
done, cita ve seramik blcogl gibi oroc;lcurl dogru tonldlglmlzdo, plastik camu—
rumuzun catlamasini énler ve hogolimizdeki tasarimi hatasiz bir sekilde or‘toHo

ql«:robi[iriz.

Ardindan égrencilere konunun mesleki dnemini vurgu[ogobilirsiniz: Bu oroc;lorl
dogr‘u tanimak ve kullanmak, ileride seramik otblgeler‘inde veya kendi tretim
alanlarinizda standartlara uygun, kaliteli trunler <;||<ormon|2| soglogocck Hongi
aracin ne ise HOFOdIgIhI bilmek sizi isini bilen bosorlll birer seramik teknisHeni
Sopocoktlr.

Gozden Gecn‘me Derse bos[omodon once ogrencderm once|<| bl[gllem |"IO—
J(II"[CIH’]CI[CII"II’\I soglclmok ICIn Ssu Honer‘gegl veriniz: Oncekl derslerlmlzde PlCIS'tII(

comurlo ilgili neler os.]renmls’ulf|> Hctlrlogallm bakalim!”

C)grencilerden gelen dogru cevoplorl “Evet, cok dogru! Plastik camuru ta—
nimistik. Plastik camurun Humusok oldugundcl |<ol03 sekil oldlgml, kurudugundo

ise sertlestigini séglemistik” gibi ifadelerle pekistiriniz. Eger 6grencilerden Jcep|<i




gelmezse ya da 30nh$ cevap verirlerse dogru cevoplar‘don birini ségleger‘ek

model olunuz veya “Plastik camur dogodon gelen, ellerimizle $e|<i[ verdigimiz bir
molzemegdi, degil mi?” gibi sozel ipucu veriniz.

On bilgileri hatirlattktan sonra su sekilde derse gegis Hopobi[irsiniz:

“Harikal Plastik camuru ve onun 8zelliklerini hatirladik. Simdi, bu plostik camuru
kullanarak dUngn plckolor (levhalar) o[us’(urur‘ken bize hongi or‘oc_:lcrln HOI"CIIm
edecegini 6grenecegiz. Yani bugi.'un merdcne, cita, seramik blcogl ve sUnger gibi
arac gereci birlikte kesfedecegiz.”

Daha sonra 6grencilerin _é?grenci kitabindaki ilgili balima oc;molorlm isteg!niz. Bir
6grenci sec;ere|< “Neler Ogrenecegim?” bosllg|n| okumasini sogl03|n|z. Ogrenci
okuduktan sonra siz de “Bu etkinlikte neler égrenecegimizi tekrar edelim.” sek—

linde bir hcodegle derste <'3'gretece|<lerinizi tekrorlcgobilirsiniz:
¢ Plaka tekniginde kullanilan arac gereci gdstermeyi dgrenecegiz.

+ By arac gerecin isimlerini sc‘jglemegi 6grenecegiz.

I// “ T
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Ogretim sUrecine O$Ogld0|<i Hénergelerle boslogmlz:

“Evet cocuklar, bugUnkU dersimizde seramik otc‘jlgesinde plol«: (levha) olusturur—
ken kullonocoglmlz arac gereci inceletdecegiz. Plastik camurumuza $e|<il verirken

her aracin farkl bir 96revi vardir. Hazir mIHIZ? Beni dikkatlice dinlegin.”

Plaka teknigi arac gereci; Plostik camuru belirli bir kalinlikta acmamiza, dUngnce
kesmemize ve HUzeHini diizeltmemize yarayan Hordlmm motergouerdirﬁ

Yukaridaki o¢||<lom03| birl«:c; kere tekrar ediniz. Tekrarlar sirasinda arac gereci

ifade eden gerc;ek nesneleri veya resimli kartlari kullaniniz.

“Simdi size plcnl«: teknigi ile form olus’(ururken SII(C;CI kullonocoglmlz boshco arac

ger‘eci séglﬂgorum. Beni dikkatlice dinlegin. Bosllco arac 9erecimiz $un[ord|r‘:




¢ Merdane (Plastik camuru cc;mck icin kullaniir)

¢ Citalar (Plastik camurun kalinbgin ayarlamak icin kullaniir)

¢ Seramik Bicagi (Plastk camuru kesmek icin kullanilir)

¢ Modelaj Aleti (Yuzeye sekil vermek veya birlestirmek icin kullaniir)

¢ Stnger (Plastk camuru nemlendirmek ve puriizstzlestirmek icin kullanilir)®

Arac gereci tek tek hovoHo |<old|r|p géstererek égrencilerin g'c')rsel hafizalarini

desteklegebilirsiniz.
@grencilere 6grenci kitabindaki ilgili SCIS'FCIHI oc_:molorlnl ségleginiz.

*Simdi plcukc teknigi arac gerecini detcgll incelegelim.” digerek 96rsel[eri kart—
lardan da g'dsteriniz. “Bu so-ﬁodo 96rdUgUmUz silindir seklindeki arac merda—
nedir; Honlardo duran uzun cubuklar ise citalardir. Plastik camuru bu iki crtanin
ortasina kogup merdane ile Uzerinden gectigimizde her yerinin ayn kalinlikta

o[mosml SCIg[CII"IZ.ﬂ $€I<[iﬂC|€ GC}II([CII’T]CI HCIPII”IIZ.

Ogrenme Zumgm
Ploka Tkg'A el gt
Seramk biog | Comury keser.

» Plastik camur

Bolok  (sulu | Camur parcalarm birbirine yopis—
» Cita i,

camur)

Stnger Camurun yizeyi temizler

o
+ Pl e i le i frm o y
> Ploka tekngi e form olusturmada kullanlan arag geredi séemeyj grenecegim

lan arac gereci géstermey égrenecegim.

Arac Gereg Resmi Ad Islevi

Modeljde | Comrs sellendimege yrdme
ol

Camurun kalinlgn ayarlar
(yuksekligin ayni olmasin saglar)

Plastik camur | Sekil verilecek ana malzemedir.

REUOE




Ardindan “Plaka Jte|<ni9inde kullondlglmlz bu arac 9erecin isimleri nelerdir?”

diHe sorunuz. Parmak kaldiran 6grencilerden boslagorok tim 6grenciler‘e ger—
c;e|< or‘oc;lorl veya resimli kartlar (merdone, citq, seramik bICGgL modelqj oleti,
sL‘mger) tek tek gésteriniz ve her 6grencic|en gc")sterilen aracin adini sc‘jglemesini

is’(eHiniz.

Dogru Honlt veren 6gr‘encileri, “Aferin, aracin ismini dogru ségledin!” diger‘ek
pekistiriniz. Eksik HOnl‘t veren veya kararsiz kalan 6grenci[ere, dogru sbglegen
arkadaslarini dinlemeleri gerektigini séglegip onlardan dogru HOnI‘tI tekrar et—
melerini isteginiz. Her dgrenci c]ogru Jtep|<i verdikten sonra su ifodegle ara ozet

Hopobilirsiniz:

“Su ana kadar ploko teknigi ile form olus’cururken kullanocoglmz arac 9erecin

neler olclugunu 6grendi|< ve her birinin ismini dogru $e|<ilc|e sc’jgledik”

Sonrasinda “Simdi masadaki bu aracin ne oldugunu kim séglegecek?” diger‘ek
e’ckinligi boslotlnlz. Masanin tzerine |<or|$||< sekilde dizilmis gerqek arac gereci
g(‘js’(eriniz. Parmak kaldiran 6grencilerden boslogorok égrencilerin her bir aracin
ismini séglemelerini ve ne ise Sorod@ml (9ésterere|< veya ség[egerek) belirtmele—
rini is’(eginiz. Dogr‘u cevabi veren 6gr‘encileri “A{er‘in, c;o|< 9Uzel tanidinl” diger‘ek
pekistiriniz. Yonlls cevap veren 6grencilere, dogru yapan OFI(OC'O.?»[CIFIHI izlettiriniz

ve ardindan cevabi tekrar ettiriniz.

Daha sonra “Simdi kim bu resimli kartlarda gésterilen aracin adini ségle—
yip, masadaki gerqegigle eslestirecek?” digerek 6grencilere akilli tahtadan veya

kartlardan karisik gérseuer gésteriniz.

Parmak kaldiran 6grencilerden boslogcrok 6grencilerin bu 96rse[ler arasindan
ismi sbglenen araci bulmalarini veya gb’rse[deki aracin 9er¢egini masadan sec—
melerini isteginiz. Gérselle ilgili clogru cevabi veren 6grencileri pekistiriniz. chlls
ya da eksik cevap veren 6grencilere, clogru yapan orkodos[omm izlettirerek 69—
rencilerden dogru cevcp[orl tekrar etmelerini isteginiz. Tum 6grenciler araclari

thIHIP isimlerini dogru séglegene kadar etkinligi surduriniz.

En sonunda “Harikasiniz <_:ocu|<lar! Bu derste ploko tekniginde kul[onocaglmlz
arac gereci tommoy ve isimlerini séHlemeHi 'cigrendik. Bu ders suresince ot'dlge

kurallarina uygun CO[IStIgInIZ icin simcli adullerinizi kazandiniz.” cligerek 6gretimi

SOI’\[CII’\C'II"IDIZ.




Ogretimi tamamladiktan sonra égrenci kitabinin *Adim Adim Yopollm” ve “Sira
Bende!” basliklarinda yer alan etkinlikleri 9er<_:e|<le$’tiriniz. Her etkinligin nasil
gerc_:ekles’tiri[ecegi o$og|do cletogll olarak anlatilmistir

Rehberli Uﬁsulcma

4 Adim Adim Yapalim z
K

» Etkinlik 1: Esleme Yapalim

Asagida gorselleri verilen araclari ve isimleri eslestirelim

. R .
ler

-

Ggrencilerinizden 6gr‘enci kitabinin 47. sogfosmdoki Etkinlik 1"de verilen gérsel—

leri uygun arag gerec isimleri ile eslestirmelerini is’ceginiz.

Oncelikle etkinlik sogfosmdoki resimlere bakmalarini sogloglmz. Ardindan “Plastik
¢amur agmaya yarayan silindir seklindeki aracin gbrselini gésterin.” aner‘gesini

veriniz. 1Um 6grenciler dogru olani (merdane) gc’jsterdikten sonra ‘Bu aracin

adi nedir?” sorusunu sorarak cevoplarlnl bekleginiz. Eger‘ 6grenci dogru cevabi




verirse kitopto verilen ipucunu gésterip, “Dogru, merdane gér‘seli ismigle bu
seki[de eslestirilmis." diHerek etkinlige devam ediniz. Dogru cevabi alamazsaniz
sezel ipucu verinizz “Hani Plostik camuru hamur gibi oc;or|<en kullonmlstlk ya, adi

neHdi?” 9ibi Hén[enclirici sorularla dUsUnmesini SOQLOHIHIZ ya da model olunuz.

Ggrencinin yanina giderek “Bok bu resimde merdane var. Bu arac p[ostik
camuru duz[es’urmemlze yarar ve adi merdanedir.” dlgerek srnek eslestlrmegl
gosterlnlz Ogrenculerlnlze dlger gorseller (cﬂto seramik bICOSI sunger) icin de
ipucu vererek srosnglo e’t|<|nl|9| Jtc:lmc1ml<:15|n|z Ornek’te verilen merdane gorsel
ve ismi eslestirmesini 6rnek géstererek diger gc’jrselleri de uygun sekilde esles—

tirmelerini is’teHiniz.

E’(kinligi boglmsz olarak dogru sekilde ’comomlogon é')grencileri pekistiriniz. Etkin—
ligi boglmsz olarak tomomlcgomogon t')grenciler icin modelcj alet; veya seramik
blc_:ogl gibi or‘cc_:lorln otélgedeki 3er<;e|< hallerini tekrar gés’tererek veya model

olarak esles’tirmegi tamamlamalarini sogloglnlz.

» Etkinlik 2: Isimleri Ogreniyorum
Asagdaki gors altlarmdoki kutulara yozalm




Ogr‘enciler‘inize c'bgrenci kitabinin 48. scgfcsmdol(i “isimleri ogrenigor‘um” etkin—

ligine bakmalarini sblcjleginiz.

Ardindan 'c)gr‘encilere su H'c')nergegi veriniz: Plaka telmiginde kullond@lmlz arac
gerecin isimlerini altlarindaki kutucuklara Hozocogm.)’ Ogrencilerinizden etkin—
likte verilen her bir aracin (merdone, citq, seramik b|c;c1g|, bolc;lk, sUnger, mode[oj
aleti ve plostik camur) 9c">rse[ini dikkatlice incelemelerini ve bu aracin ismini du—

stinerek uygun kutucugo Hozmo[orlm isteginiz.

Ogrencilerin gérseueri tanimasi ve isimleri dogru hatirlamasi icin atélge masa—
sinda duran gerc_:el( arac gereci referans alabileceklerini hatirlatiniz. Kelimeleri
Hozmokto zorlanan 6grenci[er icin isim Listesini ’toh’(ogo Hozorok oradan l:)ClI(IP
esle$’(irmelerine rehberlik edebilirsiniz. E’ckinligi mumkan o[dugunco boglmsz se—
kilde tamamlamalarini SdglOHInIZ.

Bag|m5|z olarak Sopobilen 6grenciler etkinligi tamamlandiktan sonra 'c'>grencilerin
HOZCIIgI arac isimlerini sinifla birlikte kontrol ediniz. Her bir gérselin tizerinde
durarak 6grencilerden o aracin P[ol«:l teknigindeki g(")revini oqklamolorlnl iste—

giniz.

“Merdonegi neden bu 96r‘selin altina HOZdIn? Cltalor p[ckc occrken bize nasil
Hordlmu olur? Seramik blc;oglnl hongi osomodo kullaniriz?” gibi sorularla 6g—
rencilerin arac ile islev arasinda neden—sonuc; ili$|<isi |<ur‘mc1, teknik adlandirma

ve mesleki dust'mme becerilerini gelistirmelerini soglogobi[irsiniz.

Aroc; isimlerini dogru yazan ve islevlerini oqklogon 6gr‘encileri “Evet, c;o|< dogru
hatirladin! Harika! Bu arac gerqekten de plos’tik camuru esit kalinlkta acmamizi

sog[or.” gibi ifadelerle sszel olarak pe|<i$tiriniz.

istege bogll olarak égrencilerin dogru isimlendirdigi arac gérsellerini o’cb’lge
ponosundo “A’télgemizi Tonlgoruz: Plaka Araclar” adi altinda birlikte sergile—
Hebilirsiniz.

Bog|m3|z Hopmok’co zorlanan c'bgrencilerle etkinlige boslomodcn dnce bir arac

gerec 6rnegi seciniz ve birlikte degerlendiriniz.

C)grenciler‘e \\BU merdone ne ise HOI’IHOI’ OlCIbilif‘? Evde homur C]CCIFI(GH I(Ul—

lanlan araca benzisor mu?” gibi Hénlendirici sorular sorarak 6grencinin arac

ile islevi arasinda bog kurmasini soglogobi[irsiniz. Her bir aracin adini tek tek




séHleBer‘ek 6grenciden o isme ait dogr‘u gérselin altindaki kutucugu isaretlemesini

veya ismi yazmasini isteginiz.
Gerekirse 6gr‘enci5i gérseuer tzerinden Hénlendiriniz:

“Bok bu uzun ve diz cubuklar Qltodlr. Plastik camurun her Serinin ayni kalinlikta

olmasi icin onlari kullaniriz. Bu SUzden bu resmin altina Ic_:l’tol Hozmollsm.”
Her isoreﬂemeden veya yazim adimindan sonra kisa ger‘i bildirimler veriniz:
“Aferin, merdonegi hemen tanidinl Simdi diger araca gec,:elim.”

GOFSG[ des’(ek 8€r€|<lIHS€ arac gerem temsd eden r‘en|<l| cer‘cevel kortlcr VCHCI
aracin |<uuc|n|m amacini smge[egen l(UCUI( plktogrom[or (Omegm |<esme |slem|

ICII"I mClI(CIS/bICCII( SlmgGSI duzel’(me ICII’\ e[ Slm9€SI SIIOI) l(UIlCInClbI[II"SInIZ

Ogrenci, 96r‘seueri tanima veya arac isimlerini okumo/gozmo 9U¢lugu yasiyorsa

her aracin adini Huksek sesle okugunuz ve ne ise gorodlglnl kisaca C]CII([OHII’]IZ.

Okunan her aracin gérselini veya otélgedeki gerc_:egini 9ésterere|< “Bu arac
plostik camuru kesmeHe mi yarar Hokso acmaya mi?” gibi seqenekli sorular

génel’ciniz.

Gerekirse 6grenciden kutucugo isim Hozmok gerine, ismi sc"JH[enen aracin kartini
el kaldirarak gbstermesini veya masadaki ger‘c_:ek araca dokunmasini is’teginiz.
Dogru HClnIJ( veren ogrencw sézel veya sembol pekistirme (6rnegin ldll 1IZ CI—
kortmo gulen yuz, 0U<|s vb.) ile sdillendiriniz.

Yanlis gonlt durumunda clogru cevabi oclklogorok duzeltici dsnut veriniz:

“Bu bi[gi Honhs c;ijn|<0 merdane plostik camuru kesmek icin degiL Uzerine basti—

rarak diz bir levha haline getir‘mek (oc_:m0|<) icin kullanlir”

Etkinlik sonunda tim arac gerecin isimlerini ve kullanim omodarlnl sinifla birlikte
gézden gec;iriniz.

TCIH(OC'O P[CII(CI te|<n|9| arac |$|mler|n| ve bu CII"CIC[OF‘In ne IS€ HCII"CICIISII'\I llsteleHerek
ogrencderl bll"[ll('te I(OI'TtI"O[ ed|n|z Ogrencierm Hdnlls |S|mlenc]|rllen VGHO SCInlIS

kutucugo Herle$tlr|len arac gorseuerlm dogru isimlerle eslestirmelerini |s’ceH|n|z

Bu asomcdo 6grencilerin orac_:[cm tanima, adlandirma ve teknik islevlerig[e es—




les’(ir‘me becerilerini 9ézlemleginiz. Dogru tanima ve adlandirma yapan 6gren—

cileri “Seramik Ustas” etiketigle sozel olarak pekistiriniz.

Gerekirse ayni kazanimi Pekistirmek icin o’télge ic;erisinde kisa bir “Araci BUL
Gérevini S(’jgle” oyunu ya da masanin Gzerine |<or|$||< birakilan oroc_:lorl dogru
balmelere ger[estirdikleri “A’(élge Duzeni” adli grup etkinligi ile dersi sonlandi—

rabilirsiniz.

Bcglmsm Uasulomcl

D e
ETKINLIK 1

5 .. &

Bu etkinliklerde, dgrendwgim arac gereci kullonoccglm.

» Etkinlik 1: Dagrusunu Bull
Asagldoki ifadeler “Plaka Telmigi” arac gereci icin Dogru D) my, sokso Yonlls

() mi? Ugsun olani \(utucugc yazacagim.

\- /

Etkinlik tamamlandiktan sonra 6grencilerin isoretledigi cevoplor‘l sinifla birlik—

te kontrol ediniz. Her bir htodegi Huksek sesle okugorok 6grencilerc|en neden
“Dogru” veya “Yanl@” dediklerini oqk[cmolarlnl is’teHiniz.

“Merdane neden plostik camuru duz acmamiza Hordlm eder? Bol<;||< plostik
camuru islatmak icin mi Hokso por‘c_:olorl birbirine Hopls’urmok icin mi kallanilir?”
gibi sorularla .c"?grenci[erin oroclorln islevlerini dogru I(CIVI"CIHIP kavramadiklarini
analiz ediniz. Ozellikle “Yonhs” olan ifadeler Gzerinde durarak dogrusunun ne

oldugunu somut mo’ceraouerle (balcik, stinger vb.) tekrar gés’ceriniz.

ifodeleri dogru isoretlegen 6grencileri *“Harikasin Aroc_:lcrln ne ise Harod@m
tam olarak 6gr‘enmi$sin.” veya “Ger‘cek bir seramik ustasi gibi cevap verdinl”

c|i3ere|< Pekistiriniz.

Bog|m5|z uggulomodo hata yapan 6grenciler icin o’(c‘jllje masasina giderek i[gi[i

araci (6rnegin Qltolorl) elinize aliniz ve “Bo|<, bu q’(olor olmazsa plostik camurun




her Her‘i ayni kalinlikta olmoz, bu HUzden bu ifade dogr‘udur.” diger‘ek duzeltici

dénat veriniz. Tum 6grencilerin tabloda dogru isoret[emeleri HOPtlglndOn emin

olduktan sonra dersi bitiriniz.

Boglmsz olarak Hopobilen 6grenciler etkinligi tamamladiktan sonra <'5grencilerin
isoreﬂedigi dogru—gonlls cevop[om sinifla birlikte kontrol ediniz. Her bir cumle
tUzerinde durarak 6grenciler‘den cumleleri neden “dogr‘u” veya “Honllsﬂ olarak

isaretlediklerini aciklamalarini isteHiniz.

*Neden merdanenin plostik camuru diz cc_:tlglnl dUsUnUHOrsun?” veya “Bolc_:lgln
islevi hakkindaki ifadenin neden Honhs olc]uguno karar verdin?” gibi sorularla
gonlt[orlnl 9ere|<c;elendirmelerini soglogorok elestirel dusinme ve teknik araclar
ile islevleri arasinda mantiksal ili$|<ilendirme becerilerini destekleginiz. Dogru ya-—
m’(lcgon 6grencileri *Harika bir gézlem!”, “Teknik bilgini c;o|< iHi kullandin!” 9ibi

ifadelerle sszel olarak pekistiriniz.

BOgImSIZ Hopmokto zorlanan 'csgrenci[erle etkinlige bos[omodon dnce bir drnek
cumle seciniz ve birlikte degerlendiriniz. *Merdane p[ostik camuru duz acmamiza
gordlm eder ciumlesinde dogru bi[gi mi var, Honlls bi[gi mi? Merdane kullan—
mazsak plos’(ik camurumuz nasil gérUnUr?” gibi Sénlendir‘ici sorularla 6gr‘encinin

arac ve islev arasindaki bogl dU$Unmesini SClglCIHInIZ.

Her bir cumlew sn‘oHlo okuHorok ogrenmden sadece “dogru” veya “Honlls”
demesini |ste3|n|z Ardindan dogru |<utucu9u D veya Y) |soretlemesme rehberlik
ediniz. Ogrencmm dikkatini korugobllmek icin her cimle arasinda Aferm co|< |5|
odaklandin!” glbl kisa geri bildirimler veriniz. Garsel destek gerekllgse dogru
ve “chlls” kavramlarini temsil eden renkli kartlar (Hesi[—dogru, |<|rm|2|—30nl|s

9ibi) kullanarak isor‘e’([eme yapmasini kolaglastlrobilirsiniz.

Ogrenci okuma gudugu yasiyorsa 'csgre’(men cumleleri 30|<se|< sesle okugobilir.
Her cumle okunduktan sonra cimlenin ic;erigini (aracin ne ise gorod@ml) 6g—

renciHe kisa ve sade bic;imde oc_:||<l03|n|z.

Gerektiginde 6grenciden isaretleme yerine dogru—gcnhs karti (¥ =X) kaldirmasi
istenebilir. Dogru HOI’IIJ( verdiginde sézlu pekis’cir‘me (“Dogru karar verdin!”) veya
sembol pekistirme (Hllchz, gUlen yuz vb.) kullanilabilir. Yonlls HOnIJ( c]urumundo,

6gre’(men clogru cevabi séHlerken nedenini o¢||<lomol|c]|r:




“Bclc_:llg P[os’(ik camuru islatmak icin degil, pcrc_:olorl birbirine 30p|$’c|r‘mc|< icin

kullonlllr, bu HUzden bu bilgi Honllstlr.”

B
By etkinlklerde, sgrendigim orac gereci kullonacagm

aliym?”
» Etkinlk 1: Dogrusunu Bull
Asogdaki ifadeler *Plaka Teknig” arac gereci ign Dogru (D) my, yoksa Yanls

Ihtiyoe duydugum arac:

2 Cmuru cok kolin aemisim. Bir dahoki sefere her yeri ayni kalnlkta olsun

3. Elimdeki gamur porcasni kare sekinde kesmek istgorum. Hang arac: olmabym?

ETKINLIK 2 Ihtiyoe duydugum arac:

4 Comur plakam masann tzerinde duzlestirmek ve genisletmek icin hang
Asoidols dursarlordks hangi oo o dlhge bulacagim ve odes yezacegen. o kllonmalym?

1. Yaptigim kutunun kenarlar birbirine yapismiyor. Ne strmeyi unuttum? . .
.

lhtiyac dugdugum arac:

» Etkinlik 2: Hangi Arac Eksik?

Ihtiyac duydugum arae:

OgrenC|ler|n|zden OSFGHCI |<|’tob|n|n 49 SOH‘FCISII’]CJOI(I Et|<|nl||< 2 de er olon bOSlUI(
CJO[ urma olanlor‘lno UHSUH arac gerec |$|mler|n| HdszlOr‘lnl IStGHIhIZ Oncellkle
ogrencderm Etl(ln“( 2 He bGl(mO[OI"InI SOH[GHIHIZ. Ardmdon Su HOI"I€I"8€HI veriniz:

“Asogdoki durumlart dikkatlice oku. Sorunu c;ézmek icin hongi araca ih’(igocm

oldugunu bul ve adini bo$lugo Hoz.”
C)grencilerinizin etkinligi bog|m5|z sekilde tamamlamalarini chlOHInIZ.

Bag|m5|z olarak Hopobilen bgrenciler etkinligi tamamladiktan sonra 'cigrencilerin
Hozdlgl arac gerec isimlerini sinifla birlikte gézden gec;iriniz. Her durum tzerinde

durarak 6grencilerden neden o araci sec_:tilderini oc;lklomolcmm isteHiniz.

*Kutunun kenarlari 50p|smodlg|ndo neden bolqk kullonmohglz? Cltolor plosti|<
camurun kollnl@nl cgorlcmadc bize nasil gordlma olur?” gibi sorularla b’gren—
cilerin teknik curoc;lor ile is[evleri arasinda ger‘el«_:elendirme ve kavramsal ilis|<i

kurma becerilerini destekleginiz.




Dogr‘u or‘oc_:lcrl dogr‘u bo$lu|<[cr‘o yazan 6grenciler‘in dovrcnlslnl *Harika bir

cézUm! Tqm bir seramik ustas gibi dl’JsUndUn.” 9ibi ifadelerle sézel olarak pe—
|<i$tiriniz. |s’(ege bogll olarak 6gr‘encilerin Hozd@ cevoplor‘l ot'dlge Ponosunda

“A’télge Problem Cc‘jzme Rehberi” biciminde sergi[egebilirsiniz.

Bog|m5|z Hopmokto zorlanan 6grenci[er[e etkin[ige bos[omcdon dnce bir drnek
tzerinde birlikte calisiniz. “Plastik camuru duz bir levha haline ge’tir‘mek icin
hongi araci kullomgoruz? Evde hamur cc_:or|<en kullanilan araca benzigordu, ha—
tirladin mi?” gibi anlendir‘ici sorular sorarak 6gr‘encinin dUsUnmesini sogl03lnlz.

Her durum icin ipuc_:lorl veriniz:
¢ Birlestirme sorunu icin: Balcik parc;alorl birbirine tutturur,

+ Kalinlk sorunu icin: Crtalar merdonege Hol g'dsterir, kolln[@ sabit tutar,

Bu ipuc;lorlnl verdikten sonra 6grenciden uygun aracin ismini yazmasini isteHiniz.
Her bir ara¢ yazimi sonrasi “Evet, bol¢||< porqolarl HCIPI$'tIr‘II"! A{erin, plostik
camuru kesmek icin b|c;o|< 9ere|<tigini dogru hatirladinl” gibi kisa geri bildirimler
veriniz. Gérsel destek gerekligse her duruma ait arac gérselleri gésteriniz ve

t')grencinin dogru aracl séglegip yazmasini SOglOHInIZ.

Ogrenci yazma veya okuma chlUgU yasiyorsa etkinlikteki durumlari 6grencige
Huksek sesle okuHobilirsiniz. Ardindan her durum icin otélgedeki gerc;el( oroc;lorl

géstererek 'c‘>grenciden uygun olani secmesini istegebi[irsiniz.

Ogrencinin dogru araci 9t'>stermesi veya ség[emesi durumunda ismi boslu—
go yazmasina HOI"ClImCI olabilirsiniz. Gerekirse 6grenciden yazi gczmok Herine
kotegorige uygun resimli arac kartini gostermesini istegebilirsiniz. Dogru aracl
gésterdiginde sézel veya sembol Pekistir‘me (o“as, HI[CJIZ vb.) yapiniz.

Yonlls secim durumundo, dogru cevabi oclklogorok duzeltici dsnut veriniz:

“Bu merdane p[ostik camuru 30p|st|rm0|< icin degil, acip duzlestirmek icindir.

Pcr‘c_:olcrl bir[e$’(irme|< icin bCIlC;II( kullcnmollglz.”

Etkinlik sonunda tohtogc plol«: teknigi arac gerecinin isimlerini Hozorok dgrenci—
lerle birlikte bu araclarin hcngi durumlarda (kesme, acma, yapistirma vb.) kul-

lonllchglnl lis’celeHiniz. chlls esles’(irilen veya hatali Hozdon arac isimlerini gercek

motergolleri Séstererek birlikte duzeltiniz.




Ogr‘encilerin araclari dogr‘u Pr‘oblem durumug[o eslestirme, teknik terimleri ta—

nima ve kullanim omoc;lorlnl OHIFJ( etme becerilerini 9ézlemleginiz. Sorunlara
dogr‘u oroc;larlo co6zim getiren 6gr‘enciler‘i *Seramik Teknisgeni” veya “A’célge

Ustas” olarak sézel bicimde aduillendiriniz.

Der‘si, masanin Uzerindeki oroc;[om hovcgo |<c1[d|r|p “Ben ne ise Scroﬂm?” dige
sor‘dugunuz kisa bir bulmaca oyunu veya aroc_lorl otélgedeki dogr‘u saklama ku-
tularina Herles,tirdik[eri *Araci Dogru Bélmege Yerlestir” etkinligigle pekistirerek
tamcmloyobilirsiniz.
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Beceri basamaklarini clegerlenclirmek icin 6grenci kitabinin “Kendimi Deger[en—

dirigor‘um” bosllglndo yer alan sorular cevoplomolorlnl SOglOHInIZ.

(‘\6/’ Kendimi Degerlendirisorum /

Amgldol(i sorulari Hamﬁcﬁarck neler 6grendigimi degerlendirisorum.

Ascglqui cumlelerdeki besluklurc, arag gerec adlarindan uygun olani sececegim

ve yazacagim.

balck merdane seramk bicag

stinger cita modelcj aleti

1 Camuru agarken her Hermin ayni olmasi icin kenarlaring oo

kogur\m‘

2. i|<i camur parcasini birbirine scglamca Hapwghrmok LT

kullanirim.
3 Cumur plc\(cs\m keserek selﬂﬂendirmek Lo sereldr

4, Ccmur qul(qsml dLiz, pﬁrﬂzsﬂz ve genis AEMAK 1IN s

kullanirim.

5. Camur ytizeyini temizlemek ve nemlendirmek icin .. kullanirim.

6. Yaphglm camur formun izerine kicik detcslar eklemek veya cizikler atmak

CIN s kullanirim.




Ogrencderlnlzden OSF@I’\CI l(ltObI 51 SO 'FC] Kendlml Degerlendlrlgorum IDOS—

llglndc yer alan callsmolor‘l Hopmolcrlnl |stegln|z Oncellk[ Cum[ey oku ve
boslugo uygun |<el|me3| ch ydnergesini veriniz, Ogr‘encder‘ln etklnllgl boglmsu
sekilde tamamlamalarini |ste8|n|z Ogrencmm et|<|nl|9| dogr‘u Boptlgmdon ve ta-—
moml.cc]@ndcln emin olunuz. Degerlendirme sonunda 6grenci[erinizin katilimini

pekistiriniz.

Ogrenciler *Kendimi Deger‘lendirigorum” bo$llg|nda yer alan sorular cevap—
landirirken siz de es zamanli olarak osogldo verilen &rnek veri |<C|5|t formuna

6gr‘encilerin performonam kogdedebilirsiniz.

Veri |<oH|’c formunu 6gretim sonrasi degerlenc]irme icin kullanirken \\Ogretim
Sonrasi” alanina isqretleme yapiniz. Formda yer alan anergegi verdikten sonra

<'5grencinin dogru Jcep|<i verdigi ipucunu formda yer alan kodlarla ifade ediniz.

érnek Veri KCIldlt Formu

égrencinin Adi Sogcdl:
Sinifi:

Hedef:

1. Merdonegi gésterir.

2. Merdanenin adini

séHler.

3. Chtalar gésterir.




4. Crtalarin adini séHler‘.

5. Seramik bl(_:oglnl 965—

terir.

6. Seramik b|¢og|n|n adini

ségler‘.

7 Modelaj aletini géste—

rir.

8. Moclelcj aletinin adini

stler.

9. SUngeri gbsterir.

10. SUngerin adini ségler.

Veri |<c|3|’( formu ogr‘etim oncesi, ogr‘etim slreci ve ogr‘etim sonunda Hopllocok cleger‘—
lendirmeler icin kullanilir. Her bir davranisin degerlendlrme streci farkli zamanlarda
Hopllobllecegl icin degerlencllrmenln HOPIHISI tarihler O retim Once5| Degerlencllrme
Tarihi®, lzleme Tarihi” ve Ogre’um Sonrasi Degerlendlrme Tarihi” sttunlarina Hozdmc—
lidir. Yopllcln degerlendlrme sonuclorl ise Degerlendlrme sttunlarina HCIZIlmCIlICIIr‘ Og—
retim Oncesi Degerlendlrme alanina isaretleme Hopcrken formda yer alan yonergeyi
verdikten sonra ogrendden tep|<| bekleglmz Dogru tepkllere (+ ) chlls tepkllere (=)
isareti koHunuz |zleme ve ogretlm sonrasl degerlendlrme Hopcrken farkli moterHol ve
olc,me CII"Cl(;lCII"I ile yapacaginiz beceri duzegmdekl hedefler icin degerlendlrme sonuq:lo—
rini 6grencinin Pemtor‘mclnm dogrul’(usundo bog|m5|z olarak ger‘c_:ekle$’(irdi ise “B”, model
olmcld_ogrul’cusundo gerc,eklestirdi ise ‘MO’ ve sszel ipucu dogrul’cusundo gerc;eklestirdi
ise “S|”, fiziksel Hcrdlm dogrul’(usundc ger‘c_:ekle$’(irdi ise “FY” yaziniz. Bil.gi dUzeHindeki
hedefleri icin belirlenen élcut dogrul’cusundo degerlendirme sonu¢lor|n|2| c veya S+

olarak imretleginiz.
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Plaka Jte|<nigi arac gerecini tanimada ve islevlerini OHII"t etmede zorlanan ogren—

cileriniz icin basit ydnerge takibi, g(")rsel ipuclom ve somutlastirma c;ollsmolorlglo

desteklegici foc[igetler Hopobilirsiniz.




Basit Bénerge takibi Hcpobilir‘siniz. Tek basamakly Sénergelerle bos.lclncbilir:

“Merdonegi gc’)’ster‘.”
“Chalar masaya kog.”
*Seramik blcoglnln resmini bul.”

Garsel ipucu kartlari kullanabilirsiniz. Her arac icin bu3u|< ve net gorseuer
hGZIFlOBGbI[II"SInIZ Ogrencge otolgedekl 9erce|< bir araci gosterip, “Bu hon i
arac?” dlgerek sorabilir; ardindan elindeki gorse[ kartla masadaki gerc_:e|< ma—
Jter‘ﬂcnli eslestirmesini istegebilirsiniz.

Dokunsal eslestirme OHUH[CII"I oar_wotobilirsiniz. Ogrencilerin arac resim[erigle, o
aracin otélgede blrok’u@ izleri (Ornegin mocleloj aletinin p[ostik c;omurc|_g oc_:hgl
iz veya merdanenin dL’leedigi HUZ@H) esles’(irmelerini soglogobilirsiniz. Ogrenci
dogru e$le$tirdiginde “Dogru, bu arac plostik camuru dUzlestirmeHe yarayan
merdanedir.” diger‘ek 6gr‘encinin dcvronlslnl pekistirebilirsiniz.

Poster des’(egi verebilirsiniz. A’t'dlge panosuna veya quulomo masasinin HOI(InInO

“Plaka Teknigi Aroclorl Posteri” asabilirsiniz.

Poster Uzerinde her aracin resmi, adi ve ne ise Horod@ (Ornegin sUnger‘ resmi

3on|ndc su damlasi simgesi) bulunur,

Ogrenciden etkinlik sirasinda arac isimlerini veya 96revlerini kcrlstlrdlglndo
posterden destek almasini istegebilirsiniz.

islevme 9OI"€ arac secme €t|(|nl|9l ldCIPCIbI[IrSInIZ égrenaden \\Sodece PlOStII(
camuru kesmege HOI"CIHCH’\ CII"CIC[OF‘I S€C Sodece HUZ€8I puruzsuz[estlrmek ICIn

I(UllOnClll([Cll"llel 905t€|" glbl SPGSI'FII( gorev[er |s’cegeb|llr‘sm|z

Karisik arac sinflandirma oyunu OHHO‘tObI[IFSInIZ A’tolgedekl farkli tekniklere (su—
cul, fitil, lo|<c1 vb.) ait arac gorsellerl karisik sekilde verilir. Ogr‘encmln sadece
plol«n Jte|<n|g|ne ait olan oroqlorl ayirip dogru kutugo Herlestlrmesml |steHeblllr—

siniz.

KUUOI’\IFT‘I Sll(llgl ve onem I(CII"SI[OS"ZII"mGSI HCIPGbIlIr‘SInIZ Ogrencderden GI"CIC[CJI"In

Ploko olus’(urmc strecindeki kritik rollerini tcrhsmalorlnl |s’(eHeblllrsmlz (Ornegln

CItOLOI’ olmodon mi HOI(SCI sunger olmodon mi PlOI(O oc_:mo|< dOhCI ZOT‘CJUI",P )




Zamanla yaris etkinligi ldopobilir‘siniz. Belirli bir surede (6rnegin 1 dakika ic;inde)

masada |<or|s||< duran oroc;lorl, tzerinde isimleri HCIZI[I olan dogru istasgonlaro
veya kutulara Herlestirmesini isteHebilir‘siniz.

“A’(c’jlge Siporisi” ve “Ko’tegori Eslestirme E’tkin[igi” Hopobilirsiniz. Ogrenciﬂe bir
uggulomo senaryosu (6rnegin: “Bugijn 1 em |<ol|nl|g|ndo kare bir kutu yapaca—
QIZ”) verip, bu is icin ih’cigoc_: clugocogl tim araclar bir tepsige eksiksiz olarak
toplomasml istegebilirsiniz.

Problem cozme CCIlISFﬂC]lOf‘I HOPObIlIf‘SInIZ PlOl(CI acma mososmdo HOnlIS |<onum—
l(]nCIII"Il.mIS (]I"OC'.CH"I V€HO hCIJ(CIlI kullonlmlorl gostererek (Ornegm P[CIS‘tII( camuru
merdone Berlne modelclJ kolemlgle ocmogo CO[ISFT‘ICII( glbl) BUF‘OC'C! bll" |’1C1't0 var

I’P BU orcclo bU IS HOPILIF rT’II'P Neden? glbl SOFU[CII" HOI”I@[‘tebIlII"SInIZ Ogrena—

nin te|<n||< l’iO‘tOHI 'FC]I'“I( €C|IP dOSFU araci énermesini SGS[QHObIlIFSInIZ




Seramik ve Cam Teknolqjileri/ Serbest Seramik Sekillendirme

112. C_omur Hogur‘mo islemini yapar.
1121 Comuru masaya |<030r.

112.2. Avuclari icerisine S||<|$t|rd|g| camur  kitlesini ileriHe

dogru iterek Huvorlor.

1123. Comuru sikistirarak Huvcr‘loma islemine hava kabar—

Clgl kalmcglnccgo kadar devam eder.

Camuru diger‘ mo’(er‘gouerden ayrrt eder.

Vieut bslumlerini (el, avuc ici, pormok) ayrrt eder.

Motor beceri gerektiren hareketleri (itme, cekme, sikistirma)
yapar.

Verilen basit komutlar (|<03, Huvor‘lo, devam et) yerine ge—
tirir.

lslem tomomlanlnccgo kadar etkinligi surdurar,

A’télge ortamindaki arac gereci SUvenli sekilde kullanir.

C_omur‘ Yogurugorum

Seramik camuru, misina

Ogretimi, hedeflenen beceri basamaklarini (c;omuru masa—
ya kogmo, avuc ic;iljle iterek Huvor[omo ve hava koborc@l
kolmcglnccgo kadar sikistirma) kopsogccck sekilde clogrudon
6gre’cim, ipucunun giderek cr’urllmcsy model olma ve CI$C|I’T’IC||.I
tjlordlmlo égretim Héntemlerini entegre ederek HOPI[GI’]C'II"IHIZ.
Ozellikle teknik 90(; ve streklilik gereldiren *hava |<c|:>orC|g|
<_:||<ormo” gibi Hogun fiziksel c;obo gereldiren basamaklarda

03r||< denemelerle 6gretim Héntemini kullaniniz.

Derse boslamodon once, 6gr‘encilerin dikkatini c;e|<me|< ve
Hopllocok isin dnemini vurgulamok icin *Seramik Hopmodan
once camuru nasil hazirlarz?” veya “Comuru neden yo—
gurmcllglz?” $e|<linc|e bir soruglo 69rencilerin on bilgilerini

kontrol ediniz. Ardindan ¢amuru masaya kogmo, avuc i(;igle




ileri dogru iterek t:]uvclrlomo ve bu islemi ic;inc|e hava kabar—
Clgl kolmogono dek surdirme odlmlorlnln, soglam ve cotlo—

mayan urinler elde etmek icin zorunlu oldugunu o<;||< ve net

bir $e|<ilc|e ifade ediniz.

Her bir beceri bosomcgl icin oclklomolar Boporok 6grenci—
lere model olunuz. Bir|<o<_: kere model olduktan sonra 6gren—
cilere “Hogdi, simdi sira sizde” diHerek (rehberli uggulomcl)
Hcpmolorl icin firsat veriniz. Ogrenciler quulomo sirasinda
camuru Heter‘ince skistiramadiklar ya da hatali génde it—
tikleri durumlardc, uygun sézel ve gérse[ ipuc;lorl sunarak
dogru hareketi Hopmalarlno rehberlik ediniz. Bu asama—
da verdiginiz destegi (Asamali Yardimla Ogre’tim), égren—
ci beceriHi |<ozc1nc|||<<_:c| yavas yavas c;e|<iniz. Birkoc bCI$CII"I|.I
rehberli quulomoc]on sonra 6grenciler hazir olduklarlnc]o,

islemleri nglmSIZ olarak Bopmclorl icin onlar Hénlendiriniz.

AHFII( denemelerle 6gre’cimc|e ipuc;lorlnl.kuuonlrken ipucunun
giderek artirilmasi Hén’cemini kullaniniz. Or‘negin. camuru ileri
itmekte zorlanan égrenciye dnce sézel olarak “|ler‘iHe dogr‘u
it” deHiniz. Eger 6grenci hala zorlonlgorso kendi ellerinizle
camuru nasil ittiginizi géstererek model ipucu sununuz. Eger
<")grenci gine Jtep|<isiz kalirsa fiziksel Horchm sclglogcrok (elin—
den tutarak camuru bastirmasina HOI"Cllm ederek) becerigi
tamamlamasini SCIQ'.CIHIHIZ. Ancak camuru masaya |<03mc1 gibi
basit basamaklarda ipucunun giderek azaltilmasi higercrsisini
de tercih ediniz; boslonglc_:to tam fiziksel Har‘dlm verip 84—

renci |<c|vroc|||<¢c| HOF‘CIImI sadece isaret boHutuno indiriniz.

Firsat 6gr‘e’(imini ise otéllde collsmo[orl veya serbest zaman
etkinlikleri ic;inde dogol olarak ugguloglnlz. Ornegin, sera—
mik qollsmoa Hopllocok bir derste camur kutlelerini masaya
blrolqp yénerge vermeden 4-5 saniye bekleginiz. Ogrenci
bu dogol firsati fark eclip camuru Hogurmogc bosllﬂorsc bu
durumu mutlaka pekistiriniz: “C,cmuru ¢o|< 9Uzel hozw‘llgor‘—
sun, aferin sanal” Eger gopmozlorso ipucu vererek yapma-—

lOr‘InI SOglOHInIZ.




Ogre’tim strecinde oroc;lorln osomoll kullanimini ele aliniz.
Ornegin, once gérsel kartlarla (Dogr‘u Yogurulmus Co—
mur — Hava Kabarckl Comur) alistirmalar yapip deva-
minda 9erc;e|< moterudollere geciniz. OlCIH siralama kartlar
ile yapmasi gerekenlerin sirasini égretiniz. Comuru yogurur—
ken ellerin Jcemizligi ve masanin dizeni gibi konularda basit
oglklomolor yapiniz. Ogretim sonunda 6grencinin bcg|m5|z

olarak camuru Hogurmoy beklenmektedir.

Ogretim strecinin sonunda kitabin ilgili sogfolorlndoki 4,
Adim Adim Yopallm” bosllglndoki etkinlikleri rehberli, *5.
Sira Sende!” b0$llglnd0|<i etkinlikleri ise baglmsz olarak ca—
llsmolorlnl SClgl.CIHInIZ. Becerinin kalici olmas icin 6gre’timi du-
zenli olarak tekrar eclebilir; olumlu CICIVI"CInI$|.C|I"I “Horil«:, hic;

kabarck kalmadil” gibi sézel pekistirec;lerle destekleginiz.

Hem &n degerlendirme hem de 6gretim stireci sonunda
gézlem formlor‘l, beceri analizi |<GHCII, performons I(GHIJ( tab-
losu ve kontrol listesi kullaniniz. AHFICO égrenci kitabinin 15.
scgfosmdcki *Kendimi Degerlendirigorum” bosllglndo yer

alan degerlendirme aracini quulcgmlz.

Adim Adim Resimli Talimat Kartlar: Ogrencinin Hogurmo
sUrecini bcglmsa Jt<:1|<ip edebilmesi icin her bir islem basama—

glnl iceren, az HOZIlI ve bol gérselli kartlar hczrloudcbilirsiniz.

Renkli Yogurmcl Alani: Masanin tzerine camurun Hogru—
lclcclgl sinirlar belirleuden, camurla zit renkte (po”rlok bant,
plas’cik mat vb.) bir cerceve olusturabilirsiniz. Ogrenciﬂe
*Camuru bu renkli alanin disina clkarma.” ydnergesi vererek
calisma alanini somutlastirabilic ve dikkatini belirli bir sinir

icinde tutmasini soglogobi[irsiniz.

itme ve Cekme Kilavuzlar: Calisma matinin tizerine “Bas—
langlc;” ve “Bi’tis” cizgileri c;izebilir‘siniz. Ogr‘enciden avuc
ic;inde|<i camuru boslonglc; gizgisinden bitis qizgisine kadar
itmesini isteger‘ek hareketin yonunu ve mesafesini somut hale
getirebilirsiniz. Bu ydntem, ileri dogru itme hareketinin orga—

nize ve kontrollu HCIPI[I’T’ICISIHI destekler.




Yumu$a’c|lm|§ qulonslq Comuru: Avuc;lorl icerisine 5||<|$t|r—
dlgl camur kutlesini iler‘iHe dogru iterek Huvorlamadq Heterli
itme kuvveti uggulomoldo zorlanan 6grenciler icin baslan—
9|<;’cc1 daha Humusok camur sunabilirsiniz. Béglece fiziksel di—
renc azalir ve 6gr‘enci dogr‘u hareket modelini zorlanmadan
denegimlegebilin Beceri Herlestilden sonra camurun kivami

kademeli olarak normal sertlige getirilebi[ir.

Siralama E’(l(inligi: Comur yogurma adimlarini (camuru
masaya |<on0, avuc icine olma, ileri itme, guvar‘lomo) sirall
resimlerle 9ésteren kartlar hazmlogobilirsiniz. Ogrencinin bu
kartlar dogru islem sirasina gér‘e dizmesini soglogobilirsiniz.
Bu etkinlikte, hava kabarciklarinin Bok edildigi “bitis” asama—

sinl HI'.C'IZ veya farkli bir renkle vurgulcgcbilirsiniz.

Farkli Yogurmo Tekniklerini Denegimleme: Ogrencige temel
Sogurmc quulcmosmln stesinde farkl Héntemler sunabilirsi—
niz. Bu omcqla “C_cumuru sadece tek elinle Hogurmogo c;olls.”
ydnergesini verebilir, tek tarafli kas kullanimini clesteklege—
bilirsiniz. “C,omuru masaya vurarak ve bastirarak Sogurmo
Héntemini dene.” seklinde farkl basmq ve kuvvet uggulomc—
larini denegimlemesini scglogcbilirsiniz. Bu uggulamolcr ile
farkli kas gruplarmln calismasini soglclgobilir, camurun farkl
hareket ve basinclara verdigi tepkigi gézlemlenmesine firsat
sunabilir, kuvvet agcr‘lamo ve motor kontrol becerilerini ge—

listirebilirsiniz.

Camur Miktari ve Kuvvet Denseleme: Yogurulon camurun
bogu’(unu degi$tirere|< égrencinin UHSU[CICIIQI gucu kontrol
etmesini saglogcbilirsiniz.

Sireli ve Ritmik Yogurma E’(l(inligi: Ogrencinin yogurma
becerisini daha kontrolly, plonll ve ritmik sekilde gercek—
lestirebilmesi omocgla stire ve Jcempo temelli uggulamolar
Hopobilirsiniz. Ogrencige belirli bir zaman orallgl veya ritim
esliginde Sogurmo gérevi verebilirsiniz. Bu kapsomdo “Kum
saati bitene kadar yogurma hareketini durdurmadan devam

et” Hénergesini kullanabilirsiniz. “Muzik hlzlondlglndo hlzll,




Hovosladlglndo yavas Hogur.” seklinde Jtempo degisimine da-
Hdl.l collsmo Haptlrobilirsiniz. AHT‘ICG “30 sonigede |<a<; kez
itme—cekme hareketi Hopobiligorsun, birlikte sogollm.ﬂ digerek
tekrar sayma etkinligi ugguloﬂcbilir, béglece égrencinin ritim,

stire farklndollgl ve hareket kontrolunu desteklegebilir‘siniz.

Dugu Analizi ve Tahmin Etme: Ogrencinin dokunma duHu—
sunu kullanarak camurun durumunu analiz etmesini SCIglCIHCI—
bilirsiniz. Bu clmcc;lo *Gazlerini kopot ve camuru Hogurur‘ken
ic;inde hava kabor‘agl hissedip hissetmedigini ségle.ﬂ Hé’)ner‘—
gesini verebilirsiniz. Comurun kivamina ili$|<in karar verme
becerisini desteklemek icin “Comur‘ su an hazir mi Sokso
biraz daha mi Hogurulmoll, karar ver” seklinde Hc'inlendirme
Hopcbilirsiniz.

Hava quarc@l Kcrgllagtlrmc Etkinligi: Bilerek az Hogrul—
r.n.us ve Heterince Hogrulmus iki camur 6rnegi sunabilirsiniz.
Ogrencige: “Hongisinin HUzeHi daha dUZSUn?” “Hongisinde
c,otlok var?” “Hongisi daha soglom gérUnUHor‘?” sorularini

Hénel’(ebilirsiniz.




Seramik ve Cam Teknolqjileri/ Serbest Seramik Sekillendirme

113. Cimdikleme Héntemi ile formu olusturur.
1131, Misina ile belirtilen miktarda camurdan parca alir
113.2. Camuru iki el HOFdImIHlO Huvorlor.

113.3. Bcspormogl ile ’copun ortasina bos’clrlp elinin icerisin—

de dsndirerek kenarlara dogr‘u camuru acar.

1134 Comuru formcl quun et I(Clllnllgln(] gelene l(OCIOI" acar.

Comur malzemesini tanir,

Camurun temel &zelliklerini Oldll’"t eder (Bumuwk—ser‘t 1S—

lak—kuru).

Misina aracini tanir ve givenli sekilde kullanrr

Belirtilen miktarda camuru ayrrt eder.

El-g6z koordinasyonu gerektiren hareketleri yapar.
Avug ici ve parmak kaslarini kullanarak camuru yuvarlar.
Basparmak ile bastrma hareketini yapar.

Camuru el icinde kontrollu sekilde dendurar.

Bastirma ve inceltme hareketlerini kontrolli uygular.
Camurun kenarlarini esit sekilde agma hareketini yapar.
Kalin-ince kavramlarini ayrrt eder.

Et kalinligini gézle ve dokunarak kontrol eder.

Basit sirali Hénergeleri tokip eder (porc;o al —= Huvor‘lo —

bastr = ac).
Calisma sirasinda dikkatini etkinlige gbneltir.
C_ollsmcl alanini ve malzemelerini duzenli kullanir

Etkinlik tomomlanlncogo kadar qcllsmogl surdurar.

C_omur‘ Yogurugorum

Seramik camuru (Hogurmogo hazir |<(Jﬂe), misina




Ogretimi, hedeflenen beceri basamaklarini (misina ile ca—
mur |<esme, Huvorlomo, pormokla form acma ve et kollnllglnl
ogorlomo) kopsogqcok sekilde dogrudon <">gretim, ipucunun
9ic|ere|< Gl’"tll"ll.mClSI, model olma ve CI$C|mC||.I ldG.I’.‘Cllml.Cl 6gre’cim
géntemlerini entegre ederek HOPIlOndlr‘lan. Ozellikle teknik
hcsscsiget ve pcrmck gucu gereldiren “bospormoklo ca—
muru oc,:mo” gibi basamaklarda 03r||< denemelerle 6gretim

Héntemini kullaniniz.

Derse boslamodon once, 6gr‘encilerin dikkatini c;e|<me|< ve
becerinin énemini vurgulamok icin “Comurdon bir |<op yap—
mak icin ilk admda ne HOPOPIZ?” seklinde bir sorquo 69—
rencilerin &n bilgilerini kontrol ediniz. Ardindan dogrudon
6gre’cim Yéntemigle misina ile (;cmurclcln parca clmcnnln, iki
el ile Huvcrlomomn ve bospormok HOFdImIHlO camuru dén—
durerek acmanin, estetik ve dengeli bir form olusturmak icin
gerekli adimlar oldugunu o<;||< ve net bir $e|<ilde ifade ediniz.
Ardindan her bir beceri boscmcgl icin oqklcmclclr Hcporok
6grencilere model olunuz. Bir|<c|<; kere model olduktan sonra
6grencilere “Hcﬂdi $imdi sira sizde” diﬂerek (rehberli uy—
gulomo) Hapmclarl icin firsat veriniz. Ogrenciler‘ Hopor‘ken
gereksinim CJUHCJUI([OI"I Herlerde ipucu vererek onlara Hardlm

ediniz. Bu oscmodo verilen destegi yavas yavas (_:e|<iniz.

Becerinin teknik adimlarina 9e¢ildiginde, 08”'( denemelerle
6gretimde ipuc;lorlnl kullanirken ipucunun 9ic|ere|< artirilma—
sl Béntemini bu osomodo kullaniniz. Ornegin camuru iki el
arasinda Huvclrlogclmcgon ‘c‘>grencilere énce sozel olarak
“C,cmuru c_:evir” deginiz. Eger 6grenci hala zorlcunlgorso
“Ellerime bak” diHerek dairesel hareketi kendiniz gosterip
model ipucu sununuz. Ogrencilerden hala zorlanan varsa
fiziksel Hdl’dlm saglaldorok (6grencinin ellerini kendi ellerinizin
arasina ollp birlikte Buvarlogcrok) becerigi tamamlamasini

SCIQ'.CIHII’\IZ.




Misina ile camur kesme islemi, dikkat ve kontrol gereldiren bir
basamak olmasi nedenigle bu admda ipucunun giderek azal-
tilmas hiHerorsisini quulomcmlz snerilmektedir. Kesici alet
kullanimi veya misina ile parca alma 9ibi risk iceren basa—
maklarda, tam fiziksel ipucu ile bosloglp hata riskini ortadan
kaldirdiktan sonra model ve sézel ipucuno 9e<;iniz. C_omuru
keserken “Misina gergin o[moll, Pormoklclrlmm kesme hattin—
dan uzak tutmallglz” gibi basit 9(Jvenli|< aciklamalar yapiniz.
Hongi ipucu dUzeginde olursa olsun, <">grenci dogru dovronlsl

9erce|<le$tirdiginde pekistireq kullanmogl unutmoglnlz.

Firsat 6gretimini islg otélge icindeki serbest calisma saatle—
rinde ugguloglnlz. Ornegin, 6grencinin snune bir kutle camur
ve misina b|r0|<|p yénerge vermeden 4-5 saniye bekleginiz.
Ogrenci kendiliginden parca OIJP guvarlomogo bc$llgorsa
bu durumu “Comuru c;o|< SUzel hazirladinl” digerek pe|<i$’(i—
riniz. Yopmodlgl durumlarda uygun ipuqlarlnl sunarak 6gre—

time devam ediniz.

Yukarida 6grenme—6gretme strecleri szetlenen etkinlikler—
de kullanlan arac gerecin sogutton somuta kullanimini géz
sninde  bulundurabilirsiniz. Once gérsel kartlarla (Dogru
Form — Yclnlls Form Eslestirmesi) ollstlrmolclr yapip akabinde
9er<;e|< camura gec;iniz. Olcg siralama kartlari ile cimdik—
leme Hén’ceminin islem sirasini 6gre’ciniz. Ogretim sonunda
6grencinin boglmsz olarak bir c;onc|< formunu olusturmoa
beklenmektedir. Ogretim stirecinin sonunda kitabin ilgili say—
falarindaki *4. Adm Adim Yopollm” bosllglndoki etkinlikleri
rehberli, *5. Sira Sende!” bosllglndckileri ise boglmsz olarak
collsmolorlnl sogloudlnlz. Becerinin kalici olmasi icin bu c;cl|$—
malari duzenli olarak tekrar edebilir, ailenin de evde oyun
hamuru gibi benzer mo’(ergollerle bu “(_:imdikleme” hareketini

desteklemesini sogloglnlz.




Hem 6n degerlendirme hem de 6gretim streci sonunda 962—
lem {ormlorl, beceri analizi kGHdI, pemcormans |<03|t tablosu
ve kontrol listesi kullaniniz. AHI"ICG égrenci kitabi 24. SCIH'FCI
*Kendimi Degerlendiriﬂorum” bcsllglnda yer alan degerlen—

dirme aracini UHSU[CIHIHIZ.

Adim Adim Resimli Talimat Kartlar: Ogrencinin cimdikleme
sUrecini baglmsz tokip edebilmesi icin her bir islem basama—
glnl (misina ile parca olmo, Huvorlamo, baspormokla bas—
tirma, kenarlara dogru oc;mo) ayri g'drseller[e gésteren, az
HGZIlI ve bol gérselli kartlar hozmlagabilirsiniz. Her kartta
Holnlzco tek bir hareket yer almalidir. Ogrenci tomomlcldlgl

bosamogl gevirerek ya da isore’clegerek stireci somut bicim—

de Jca|<ip edebilir
Miktar Belirleme Rehberi: Ogrencinin dogru miktarda ca—

mur alabilmesi icin masaya srnek bUHUklUkte (6rnegin man—
dalina bUHUklUgUnde) bir model camur J(opu kogobilirsiniz.
Ogrenciden misina ile oldlgl parcay bu 8rnekle karsllostlr—
masini istegebilirsiniz. Béglece parca miktari somutlastirilmis

olur‘.

Yuvarlama Alani ve El Rehberleri: Comurun iki el arasin—
da esit $e|<ilc|e Huvorlonobilmesi icin masa Uzerine dairesel
bir sinir (renkli bant veya Huvcrlok mat) olusturabilirsiniz.
Ogrenciﬂe “C,omuru bu dairenin ic;inde Huvorlo.” génergesi
vererek hareket alanini sinirlandirabilirsiniz. Gerekirse avuc

ici Her[esimini gbster‘en el soblonlcr‘l kullanabilirsiniz.

Basparmak Konumlandirma Noktast: Bcspormogln topun
tam ortasina Herlestirilmesini kolaglastlrmok icin camur to—
punun Uzerine kicuk bir nokta isareti kogabilirsiniz, Ogren—
ciHe “Bospcrmoglnl noktanin tzerine kog.” H(‘jnergesi vererek
merkezden bastirma hareketini dogru baslatmasini destekle—
Sebilirsiniz. El icinde dsndirme hareketini géstermek icin yon

oklari iceren gérsel kartlar kullanlabilir.




cm) kontrol gubugu ya da slcu oporo’(l kullanabilirsiniz. Og—
renci cc;tlgl formu bu 6[(;0 ile l(Ol‘$IlO$‘tIf‘CIf‘GI< degerlendirme
SGPQBMn

Déndirme ve Acma Hareketi icin Boslonslc,:—Bi’cis isore’(—
leri: Collsmo mat Uzerine |<(J<_:U|< Hén oklar gizere|< camurun
el i(_:incle hongi H'o‘nde déndﬂrulecegini gérsellestirebilirsiniz.
Bu Hén’tem, szellikle el ici koordinosgonu gelismekte olan

6grenciler icin hareketin organize edilmesini destekler.

Kctesorige Gére Form Olusturmc: ogrenciden cimdik—
leme ydntemini kullanarak belirli bir amaca hizmet eden
formlar yapmasini is’cegebilirsiniz. “Sadece pormoklarlnl kul-
lanarak kicuk bir sosluk/tuzluk HCIP.”, “Icine bir tane cicek
slgccck sekilde minik bir vazo olustur,”, “Bir BUzUk veya

|<U<;L'J|< takilar kogobilecegin bir |<op Hop.”
Et Kallnllgl ve élc_:i] Kontrolu: Ogrencinin formun du—

var kollnllglnl (et kallnllgl) kontrol etme becerisini gelistirmek
omocHlo Hénlendirmeler Hopabilirsiniz. “Formun her Her‘i—
ni ayni kalinlikta yapmaya qolls.ﬂ Hénergesigle esit bosmc
uggulomosml desteklegebilirsiniz. “Alt kismi dar, ust kismina
dogru genislegen bir form olustur.” ifadesigle fjlcu geqisle—
rini plonlamo ve oran 'FOFI(InCJOlIglnI geli$tirebilir‘siniz, AHI"ICO
“Comuru ne kadar ince ac;obilirsin? Kopmcdon en ince ha—
line getir.” seklinde gorev vererek kuvvet kontroly, inceltme
becerisi ve malzemenin sinirlarini tanima becerisini destek—
legebilirsiniz.

Dugu Analizi ve Gézu Kapall Formlama: ogrencinin gérsel
destek olmadan tamamen dokunma dugusuno odaklanmasini
soglclmck omocylo uggulomolor Hopobilirsiniz. Bu |<C|psomc|o
*Gazlerini kcpot ve c;imdikleme Bopcrok formun her Herinin
esit olup olmochglnl hisset.” Hb‘nergesini verebilirsiniz. AHI"ICO
“Formun ic BUzeHindeki PUrUzleri sadece dokunarak bul ve
duzelt.” $e|<linde gér‘ev vererek dokunsal 'FOI"I(IndCIlIgInI arti—
rabilir, ylzey kontroly, esitlik degerlendirme ve ince motor

duzenleme becerilerini gelis.tirebilirsiniz.




Hatali Form Senorgolarl ve Problem Cézme: Ogrencige
teknik hatalar iceren srnek formlar sunarak analiz yap—
masini istegebilirsiniz. Tabani ¢o|< ince oldugu icin dibi ¢||<m|$
bir form géstererek “Bunu kurtarmak icin ne Hopobiliriz?”
sorusunu Hénel’cebilir, cbzUm Uretmesini scglogobilirsiniz. Aglz
kismi c;otlamls bir form sunarak “Bu qotlaklorl nasil dizel-
tebilirsin?” sor‘usutdlo onarim surecini dijsijnmesini destekle—
Hebilirsiniz. Aglz kisinin bir bslumu asirl inceltilmis bir form
tUzerinden “Her tarafta esit et l((:ll.lnllglhl nasil soglogabiliriz?”
sorusunu Hénel’cerek slct kontrolu ve dengeleme becerisini
gelistirebilir‘siniz. Bu uggulomolorlc 6gr‘encinin hata analizi,
neden—sonuc_: ili$|<isi kurma ve problem cozme becerilerini

destekleﬂebi[irsiniz.

Dokusal Zensinles’(irme: Cimdikleme Héntemig[e olusturulan
formun yuzeyine farkli dokular eklemesini istegebilirsiniz, Bu
omoc;la “Parmak izlerini formun dls Hl'.lzeldinde desen gibi
birak.” Hénergesini verebilir; dogol izleri bilinqli bir HUzeH ta—
sarimina dénUstUrmesini soglclyobilirsiniz. “D|$ kismina c;otcll
veya kalem ucquc noktalar eklegerek doku olustur” seklinde
Hénlendirme Hcporck HUzeHde tekrar eden desenler olu5—

turmasini soglogobilirsiniz.




Seramik ve Cam Teknolqjileri/ Serbest Seramik Sekillendirme

12.3. Kalba sivama teknigi ile formu olu5’(urur‘.

1231 Poseti ya da bezi belirtilen bUgUklUkte keserek kabin

icine ya da dlslno Herles’cirir.

12.3.2. Forma uygun miktarda ¢amur parcasini kabin icine ya

da disina Herlestirir.

12.33. Elit:]le veya moclela_j cletigle Porc;olorl birbirine yapis—

tirir,

12.34. Formun tim kenar ve késelerinde esit et l(Gllnl.lgl ola—

cak sekilde camuru kaliba sivar.

Camuru, |<0[|p araclarini (|<C|p, pose’c, bez) ve modeloj alet—

lerini ayrt eder.
Nesnelerin fiziksel szelliklerini (ic, C|l$, |<enc|r, |<6$e) CIHII"J( eder.
Camur porc_:alorlnl ve |<c|l|p formlarini OHIr‘t eder.

Motor beceri gerektiren hareketleri (kesme, Herlestirme, si—

vama, Hapl$t|r‘mo) yapar.
Verilen basit komutlari (|<oH, Huvorlo, devam et) yerine ge—
tirir,

Modelaj aletini tanir ve SUvenli sekilde kullanir,

KCI'.IbO SIVGmCI |le Form Olus’cur‘ugorum

Seramik camuruy, sivama icin kullanilacak |<ollp (|<ase, tabak

vb.), poset veya kumas bez, modeloj aletler, stinger

Ogretimi, hedeflenen beceri basamaklarini (poset/ bez ke—
sip Herlestirme, camur Herlestir‘me, porcclarl yapistirma ve
sivama) kopsogocok $e|<ilc|e dogrudon 6gretim, ipucu_rpn gi—
derek or"clrllmcsy model olma ve osomch Ycr.c!lmlc Ogre’cim
géntem[erini entegre ederek gcpllondlrlnlz. Oczellikle teknik
dikkat ve el becerisi gerektiren “parc_:olarl birbirine Hoplstlr—
ma ve sivama’ gibi basamaklarda 03r||< denemelerle 6gr‘etim

géntemini kullaniniz.




Ogretim seansina boslomodan dnce, 6grencilerin dikkatini
<_:e|<me|< ve becerinin dnemini vurgulamok icin “Bir kaba veya
kaliba camuru nasil snquorok $e|<il verebiliriz?” $e|<linc|e bir
soruglo 6grencilerin on bilgilerini kontrol ediniz. Ardindan
dogr‘udan 'dgr‘e’(im Bén’cemigle pose’c veya bezi |<esip kaliba
Herlestirmenin, camur pcrc;olorlnl dogru miktarda kogmcnln
ve modeloj oletiHle sivamanin PUrUzsUz bir form elde etmek
icin gerekli oldugunu o<;||< ve net bir sekilc]e ifade ediniz.
Ardindan her bir beceri bosomog| icin oqklamalar Haporck
6grencilere model olunuz. Bir|<o<; kere model olduktan sonra
6grencilere “Hogdi simdi sira sizde.” diHerek (rehberli uy—
9ulomo) HCIPmOlCIr‘I icin firsat veriniz. Ogrenciler Hoparken
gereksinim dugduklarl Herlerde ipucu verilerek onlara yar—

dim ediniz. Bu osomoclo verilen destegi yavas yavas ¢e|<iniz.

Becerinin teknik adimlarina gecildiginde CIHFII( denemelerle
ogretlmde |puclar|n| kullanirken ipucunun glderek artirilma—
si Hontemlm kullaniniz. Ornegln camur pcrcolarlm birbirine
Hoplstlrmokto zorlanan ogrencdere énce sézel olarak * C_cn—
murlari birles’cir” deginiz Eger <':'>gr‘enci hala zorlonlgorso
modelOJ aletini nasil kullanmas gerektlglm Sostererek model
ipucu sununuz. Ogrenmlerden hala zorlanan varsa fiziksel
Hordlm soglogcrok (elinden tutarak camuru sivamasini sag—

lCIHCII"CII() becerigi tamamlatiniz.

Poset veya bezi belirtilen bUHUklulde kesme islemi kesici alet
kullanimi gerektirdigi icin bu basamak tehlikeli olabilir. Bu
nedenle kesme isleminin HGPI'.C'IQI basamaklarda dogrudon
tam fiziksel HOI"Cllm gibi kontrol edici bir ipucu ile boslclgobilir
ve (;ocu|<lor boglmyzloshkc,o ipuc,lomm ger‘i c;e|<ere|< ipucunun
giderek azaltilmas Hén’cemini kullaniniz. Modelaj aleti veya
kesici alet kullanimi sirasinda arac gerecin giJvenli kullanim
kurallari hatirlatilmaly, pormok konumuna dikkat edilmesi ge—
rek{igi vurgulanmolldm Hongi ipucu dUzeHinde olursa ol-
sun dogru dovrcnlsl gercekle$tirdiginc]e pekistirec; kullanmoudl

unutmoglnlz.




Firsat égretimini ise SUnlUk atc’lee rutinleri icinde dogal ola—
rak UHSULOHInIZ Ornegin serbest seramik calismasi sirasinda
égrencinin dntine bir |<c|l|p ve bir parca poset b|rc||<|p yo-—
nerge vermeden 4-5 saniye beklegeblllrsmz Ogrencn bu
dogcl firsati fark €C.|IP |<enc||l|9|nc|en PO$€JCI kaliba Herles’u—
riyorsa bu durumu mutlaka pekistiriniz: “Kalibi hozrlclmclgo
basladin, harikasin!” Yopmozlarso ipucu vererek HGPmOlOI"InI

S(]gl.CIHInIZ.

Yukarida ézetlenen an’cemlerde oroc;lorln asomoll kullanimini
ele aliniz. Once gérsel kartlarla (Kollp—Comur Eslestirme—
si) cllstlrmolor yapip ardindan gercek mctergollere geciniz.
Olou\.j siralama kartlari ile Poset sermeden son sivamaya
kadar olan sireci ogre’unlz Ogretlm sonunda égrencinin
b09|m5|z olarak kaliba sivama |$lem|n| tamamlamasi bekle—
nir. Ogretim stirecinin sonunda kitabin ilgili scgfolomndoki
*4, Adm Adim Yopollm” basllglndoki etkinlikleri rehberli,
*5. Sira Sendel” bosllglndcki etkinlikleri ise boglmsz olarak
c,olusmolomm SCIglCIHInIZ. Becerinin kalici olmasi icin 6gretimi
duzenli olarak tekrar edebili, “Kenarlari cok esit sivadinl”
gibi sézel pekistireqlerle sUreci destekleginiz, AHFICG ailelerle
isbir‘ligi Haporok benzer sivama hareketlerinin mutfakta ha—

mur isleri gibi etkinliklerde genellenmesini isteHiniz.

Hem 6n deger[endirme hem de b‘gretim stireci sonunda 962—
lem formlclrl, beceri analizi |<03c||, performcns l(OHIt tablosu
ve kontrol listesi kullaniniz. AHI"ICCI égrenci kitabi 34. scgfc
*Kendimi Degerlenc]ir‘igorum” bo$llg|ndo yer alan deger‘len—

dirme aracini UHSUI.OHIHIZ.

Adim Adim Resimli Talimat Kartlar: Ogr‘encinin kaliba si—
vama surecini bog|m5|z ’co|<ip edebilmesi icin her bir islem
bosomoglnl (bezi/poseti kesme ve Herlestirme, camuru kaliba
|<oudmo, Hoplstlrmo, udUzeHe esit Hogmo) iceren, az HOZI'.I ve
bol gérselli kartlar hozrlcgobilirsiniz. Her kartta Holnlzco
tek bir egleme yer verebilirsiniz. Ornegin sadece kabin icine
Herlestirilen bez gérselini kullancbilirsiniz, Halnlzco camurun

kaba konuldugu asamay gésteren bir kart hozmla-dobilirsiniz




ya da sadece sivama hareketini gosteren gbrseli tercih ede—
bilirsiniz. Ogrenci her bosomogl tomomlodlglndo kart ce—
virerek ya da “tamam” isareti |<03c|r0|< 6grencinin sureci

somut bicimde ’cokip etmesini sclglclgobilirsiniz.

Parca Miktar iqin Gérsel élc_:i] Rehberi: Forma Herlesti—
rilecek camur miktarini ogorlomokto zorlanan 6grenciler icin
dnceden hczmlonmls arnek parca bUHUHUgUnU gésterebilir—
siniz. “Bu bUHUklUk’ce bir parca al” digerek model olabilir—
siniz. Isterseniz masaya srnek bir ¢amur parcasini referans
olarak birakabilirsiniz. Bé-dlece fazla ya da Hetersiz camur

kullanimini azaltabilirsiniz.

Bastirma ve YOPI$"ZII"I’T\O Rehberi: Por‘qcllor‘l birlestirir‘ken
geterli basmc; uggulomoldo zorlanan 6grenciler icin bos—
longlc;to daha Humusok kivamli camur sunabilirsiniz. AHFICO
modeloj aletinin tutma noktasini isaretlegerek “Buradan tut”
seklinde Hénlendirme Hopcbilirsiniz. Béglece 6grencinin el

kullanimini daha kolog orgonize etmesini soglogobilir‘siniz.

Esit Kalinlik iq:in Dokunsal Kontrol: Esit et kollnllgl soglo—
mak omocgla é')grencinin pormok uclomglo Hﬂzegi kontrol
etmesini soglcgcbilir‘siniz. “Her yer ayni kalinlikta mi, elinle
kontrol et” gbnergesigle dokunsal forklndollgl desteklegebi—
lirsiniz. Gerekirse belirli bir kalinlik 6[¢UsUnu g'dstermek icin
|<U<;L'J|< referans gubuklarl (6rnegin ayni kalinlikta iki ince glto)

kullanabilirsiniz.

Siralama E’(l(inligi: Kaliba sivama adimlarini gbster‘en resim—
li kartlari (bezi kesme ve Herlestirme, camuru |<on0, ya—
plstlrmo, gijzegi sivama) hozmlagabilirsiniz. Ogrenciden bu
kartlar dogru islem sirasina gc")re dizmesini istegebilirsiniz.
Formun her Herinde esit kalinlik sogloncn son asamay farkl
bir renk ya da Hlldlz semboli ile vurgulagobilirsiniz. Bu yoén—

temle strecin tamamlanma asamasini somutlastirabilirsiniz.

Farkl Kollp Tarlerini Denegimleme: Ogrencige Halnlzco tek
Jtip |<op yerine farkli formlarda I(CI'.IP'.CIF (Huvorlok |<ose, kare

|<cp, ters cevrilmis bardak, ksseli kutu vb.) sunabilirsiniz.




“Comuru bu kez késeli kabin icine siva.” $e|<linde anerge
verebilirsiniz. “Agnl miktar camuru hem Huvorlok hem |<6$eli
kollpto dene.” digerek iki form arasindaki farki gézlemlemesini
ve kcrsllcstlrmo yapmasini is’cegebilirsiniz. *Kabin c||$|nc| sI—
vcgorok form olusturmagl dene.” Hénergesigle icten ve dls—
tan sivama UHSU[CImCIlCIFInI denegimlemesini scglcudcbilirsiniz.
Uggulomo sonunda 6grenciden,- hangi kollpto camurun daha
kolaH HOHIldIgInI, késeli formlarda hcngi noktalarda daha
fazla bastirma gereldigini ve formun kenar kalinliklarinin na—

sil degis’cigini sézlu olarak ifade etmesini istegebilirsiniz.

Malzeme ve Yerlestirme Farklilastirmasi: Poset ya da bez
yerine farkli kalinlikta ve dokuda ayrici mo’cerHcller (ince tul
bez, kalin pcumu|<lu bez, strec film, Hdgll I(élglt vb.) kullana-
bilirsiniz. “Daha ince bir bez kullan ve farki Sézlem[e.” $e|<—
linde anerge vererek gijzeg izinin, katlanma durumunun ve
formun <;||<|$ l(OlGHI.IgInIn nasil degistigini fark etmesini sag—
lcﬂobilirsiniz. “Bezi kabin icine degil C|I$InCI Berlestir.” diHerek
Herles’tirme bicimini degistirmesini isteﬂebilir, icten ve distan
koplomonln form uzerindeki etkisini kor$|l0${|rm05|n| soglo—
Hobilirsiniz. “Kenarlari tam kaplolcjocak $e|<ilde Ser‘le#ir‘megi
dene.” Hénergesigle motergali kirisiklk olusturmadan, butin
HUzeHi kapsogacok biqimde Herlestirmesini desteklegebi[ir‘,

butuncal Herlestirme yapmasini soglogobilirsiniz.

Camur Miktari ve Doglllm Densesi: Forma Berlestirile—
cek camur miktarini bilinc;li olarak degistirerek 6grencinin
kuvvet oHcrlomo, plonlomcl ve Hﬁzeg kontrolt becerilerini
gelis’cirebilirsiniz. *Az miktarda camur |<03 ve tim ylizeye
yaymaya c,ohs.” seklinde ybnerge vererek camuru inceltme
ve esit dogl’cmo strotgjisi gelistirmesini soglogobilirsiniz. “Tek
parca Herine iki |<U<;(J|< parca Herlestir.” diHerek porqolorl
birles’(irme ve bos[uk kolmogocok seki[de yayma denemeleri
yapmasini isteHebilirsiniz. *Fazla koHdugun camuru esit se—
kilde dcglt.” Hénergesigle baski kontrolu kurmasini ve HUzeH
I(Gllnllglnl dengelemesini desteklelcjebilirsiniz, Uggulomo so—

nunda 6grenciden hongi miktarda camurun daha |<olc13




kontrol edildigini, hongi durumda BUzeHin daha pUrUzsUz ol-
dugunu ve kenar kalinlklarinin nasil degistigini ifade etmesini
isteHerek gézlem yapma, karsllostlrmo ve neden—sonuc; ilis|<isi

kurma becerilerini pekistirebilirsiniz.

Birlestirme Guclendirme Etkinligi: Parcalari birlestirirken
farkli teknikleri deneHimlemesini soglogorok 6gr‘encinin bosmc_:
kontroly, ylzey tutturma ve asamali uggulomo becerile—
rini gelistirebilirsiniz. “Ellerinle bastirarak 30p|$t|r.” seklinde
ydnerge vererek dogr‘udan temasla birlestirme uggulomoy
Hop’(lrcbilirsiniz. “Modelaj aleti ile cizg atlp sonra bastir”
diHerek HUzeH pUrUzlendirme sonrasi birlestirme asamasini
denegimlemesini istegebilirsiniz. “Yavos bostlr, sonra daha
kuvvetli bastir; farki hisset.” Hénergesigle uggulanon basinc
dUzeHler‘inin birle$me dOHGhII(lIlIgI tzerindeki etkisini 962lem—
lemesini sog[cgcbilirsiniz

Sireli ve Ritmik Sivama E{kinligi: @grencinin sivama islemini
daha planll, kontrolli ve sistematik bicimde gerc,eklestirebilmesi
omouglo stre ve ritim temelli uggulamolcr Bcpobilir‘siniz. Bu
kapsomdo *1 dakika boHunco sadece kenarlar duzelt” seklinde
Hénerge vererek dikkatini belirli bir bélgege Hogunlastlrmosml
soglogqloilirsiniz. “Ritim tutarak bastir ve 503.” diHerek hareketi
ritmik ve clengeli bicimde yapmasini istegebilirsiniz. *30 sani-
Hede tam ylzeyi kontrol et” Sénergesigle slireye bogll calisma
Ol.lSl(Ohllgl kozcndlrobilir, zaman ane’timi, BUzeH kontrolu ve

hareket dizenleme becerilerini gelistirebilirsiniz.

Yﬁzeg Karsllas’(lrmo ve DOSCIHII([I[I'( Analizi: Bilerek esit
olmogon kalinlikta 30pllm|$ bir 6rnek ile dUzgun sivanmis bir
6rnegi birlikte sunabilirsiniz. Ogrenciden iki formu inceleme—
sini isteHerek “Hongisinin kenarlari daha dUngn?” sorusunu
géneltebilirsiniz. “Hongisi daha dengeli durugor?” diHerek
96rsel ve HCIPISCI[ |<c1r$|lc|$’c|rmo yapmasini scglclgcbilirsiniz.
“Hongisinde c;otlomc ihtimali daha fazla?” sorusuglc kalinlik
farki ile CIOHC]F]II([I[II( arasindaki iliskigi dU$Unmesini istegebilir‘,
béglece karsllostlrmo yapma, analiz etme ve neden—sonuc;

ili$|<isi kurma becerilerini gelistirebilirsiniz.
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15.4. Plaka teknigi ile formu olusturur.

154, Olctiye gére kumas ya da poset masaya serilir
15.4.2. Olctiye gére citalart karsilkl olarak koyar,

15.4.3. Camuru crta yuksekligine gelinceye kadar merdane

ile acar.

1544, Ccmurun tzerinde formun 6[(_:Ulerine uygun isaret—

leme yapar.
15.4.5. Isaretlemis oldugu cizgler tzerinden camuru keser.
1546, Forma uygun olarak parcalart birbirine yapistirr:
15.4.7. Plaka parcalarinin birlesim yerlerini sabitler.

Camuru ve plako araclarini (merdane, cita, kumas, po$e’()

CIHIFJ( eder.

Geometrik formlari ve 6l¢0 birimlerini (uzunlu|<, 80'(56'(“'()

OHII"( eder.

Nesnelerin fiziksel &zelliklerini (c,izgi, |<encr, birlesim noktasi)

GHII"J( eder.

Vieut bslumlerini (el ayas, pcrmoklor‘) ve alet kullanma

POZiSHOﬂlCIr‘InI Clldll"t €C|€I".

Motor beceri gerektiren hareketleri (serme, hizalama, mer—

dane ile bastirarak acma, isaretleme, kesme, sabitleme) ya—

PGI".

A’télge ortamindaki arac gereci SUvenli sekilde kullanir.

Plaka Teknigi ile Form Olusturuyorum

Kumas, poset, cita, merdane, seramik camuru

Ogretimi; hedeflenen beceri basamaklarini (|<umo$ serme,
citalar Herleﬁirme, merdane ile acma, isaretleme, kes—
me ve birlestirme) kqpsogccak sekilde dogrudon 6gretim,

ipucunun 9ic|ere|< artirilmasi ve firsat 6gretimi Héntemlerini




en’(egre ederek BCIPIlOnCIIr‘InIZ. Ozeuikle teknik hossosiget ve
90(; kontrold 9ere|<tiren “merdane ile oc_:mo” ve “Porc,:olorl
sabitleme” 9il:>i zorlu basamaklarda 03r||< denemelerle 6g—

retim Héntemini kullaniniz.

Derse boslomodon once, 6grencilerin dikkatini ¢e|<me|< ve
becerinin &nemini vur‘gulamok icin “Diz bir seramik levha
Hopmck icin hongi oroqlclrl kullaniriz?” $e|<[inde bir sorugla
6grencilerin on bilgilerini kontrol ediniz. Ardindan dogrudon
6gr‘e’cim Y'dn’cemigle kumasin serilmesi, citalarin karsilikli ko—
nulmasi ve merdanenin crtalar tzerinde hareket ettirilmesinin
esit bir kalinlik elde etmek icin gerekli oldugunu ack ve net
bir sekilde ifade ediniz. Ardindan bir beceri bosamogl icin
c<;||<lomc|lc|r Hopcrok 6grencilere model olunuz. Bir|<cc; kere
model olduktan sonra 6grencilere “Hogdi simdi sira sizde”
digerek (rehberli ugguloma) Bapmclorl icin firsat veriniz.
Ogrenciler Hoporken gereksinim dugduklarl Herlerde ipucu
vererek onlara HOFCJIm edebilir ve bu destegi yavas yavas

c_:e|<iniz.

Becerinin teknik adimlarina gecildiginde, OHI"II( denemelerle
6gretimde ipuclorlnl kyllanlrken ipucunun giderek artirilmasi
H(")ntemini kullaniniz. Ornegin citalar karsilikl Serlestireme—
yen 6grencilere dnce sdzel olarak “C.ItOlCII"I |<OH” deudiniz.
Eger égrenci hala zorlanlgorso cltclcrln masadaki konu—
munu gés’cererek model ipucu sununuz. Ogrencilerden hala
zorlanan varsa fiziksel Hordlm soglogorok (elinden tutup
c_|t03| dogru yere Herlestirmesine Hcrchm ederek) becerigi
tamamlamasini SCIQ[OHIHIZ. Tum beceri basamaklari icin ayni
higerorsigi (s6zel ipucu — model ipucu — fiziksel ipucu)

Jc<:|<ip ediniz.

Camuru kesme islemi bicak veya tel gibi kesici aletler ge—
rektirdigi icin bu basamak 3(]|<se|< ngenlik hcssosiﬂeti tasi—
maktadir. Bu nedenle kesme isleminin 30p|ld|g| basamaklarda
dogrudan fiziksel Hcrdlm gibi kontrol edici bir ipucu ile bos—

logobilir ve <_:ocu|<lor boglmazlostll«_:o ipucunu geri <;e|<ere|<




ipucunun giderek azaltilmasi Héntemini kullaniniz. “Merdanetdi
kullanirken pormaklorlmm cita arasina snklstlrmomohglz.ﬂ ve
“*Kesici alet kullanirken elimizi ve bedenimizi korugocok sekilde
hareket etme[igiz.” seklinde 9Uvenli kullanim Hénergeleri vere—
bilirsiniz. Hangi ipucu dUzeSinde olursa olsun, dogr‘u clavrcun|$|

gerqekles’cirdiginde pekistirec; kullanmogl unutmct:]lnlz.

FI'FSCIJ( 6gretimini ise g(’ml(]k o’télge rutinleri icinde quulogmlz.
Ornegin, 6grencinin éniine merdane ve c,!’sclor‘l bll"Cll(lP 36—
nerge vermeden 4-5 saniye bekleginiz. Ogrenci bu dogal
firsati fark edip kendi[iginden <_:|tolc|r| hizollgorsa bu durumu
mutlaka pekis’(iriniz; “Harika, citalar tam karsilkli dizdinl”

Yopmczlclrscl ipucu vererek c">gretimi surdiriniz.

Yukarida 6grenme—6gre’tme strecleri 8zetlenen etkinlik—
lerde kullanilan arac gerecin sogutton somuta  kullanimi—
ni géz sninde  bulundurabilirsiniz. Once g‘drse[ kartlarla
(C_ﬂco—Merdone |li$|<isi) ollstlrmalcr yapip ardindan 9erc;e|<
moter‘-dcuere geciniz. Olog siralama kartlari ile plol«:nln
cqlmasmdon parc;olor‘ln sabitlenmesine kadar olan sireci
somutlastiriniz. Ogretim sonunda égrencinin boglmsz olarak
Ploko teknigigle formu olusturmasi beklenir. Ogre’(im st—
recinin sonunda kitabin ilgili scgfolclrlndoki *4. Adm Adim
Yapollm” bosllglndcki etkinlikleri rehberli, *5. Sira Sende!”
bo$llg|nd0|<i etkinlikleri ise boglmsz olarak ccllsmolorlnl sag—
lOHInIZ. Becerilerin kalici olmasi icin duzenli tekrar Bapcbilir
ve ailelerle is birligi Hoporok bu “oqmo ve bir‘les’tir‘me'J be—

cerilerinin ev ortaminda da desteklenmesini is’teHiniz.

Hem 6n degerlendirme hem de 6gretim stireci sonunda géz—
lem formlclrl, beceri analizi |<C|3c||, performclns I(OHIJ( tablosu
ve kontrol listesi kullaniniz. AHI"ICG égrenci kitabi 59. scud'Fo
“Kendimi Degerlendir‘igorum” bo$llg|nda yer alan deger‘len—

dirme aracini UHSU[OHInIZ.

Adim Adim Resimli Talimat Kartlar: Ogrencinin plol«n
olusturmo sUrecini boglmsz to|<ip edebilmesi icin her bir islem

bosomoglnl (kumas serme, cita Berle$tirme, merdane ile acma,




isaretleme, kesme, birlestirme, sabitleme) ayri ayri gésteren,

az HOZI[I ve bol gérselli kartlar hozmlogobilirsiniz.

Calisma Alanini Sinirlandirma: Karsilikli ve parclel Herle—
simi kologlastlrmok icin cita aralklarini bez tzerinde kursun

kalemle isaretleHebilirsiniz.

Merdane Kullanimi ic;in Hareket Kilavuzlar: Collsmc
rlan‘tInIh Uzerine “Baslcnglc;” ve “Bi’ci{' gizgiler‘i c;izebilirsiniz.
Ogrenciden merdonegi boslonglc; c;izgisinden bitis c;izgisine

kadar ileri—geri hareket ettirmesini istegebi[irsiniz.

élqﬁ ve iscre’(leme icin Gérsel Soblon: lll:or‘m 6l¢Ulerine
uygun hazir karton soblonlor sunobilirsiniz.ogrencinin sob—
lonu camurun Uzerine kogorok kenarlarini kalemle isaretle—
mesini soglcﬂobilirsiniz.

isoretleme HGPIlGCGI( c;izgiler farkli renkte 9bsterilere|< “Kes—

me Cizgisini” gérsel olarak belirginlestirebilirsiniz.

Kesme ve Birlestirme Dgstekleri: Kesme oscmcsmdo cizgi—
ler belirgin Hopllabilin Ogrencige “C,izginin tizerinden git”
gibi net ve kisa Hénergeler verebilirsiniz.

Pcrg:olorl Birles’tirme Asamasmdc: Yop|$t|r|lcco|< HUzeHleri

dnceden hofifc;e pUrUzlendirebilirsiniz. Birlesim Berlerini gér—

sel olarak noktali cizgi ile gbsterebilirsiniz.

Sabitleme Asamasml Vurguloma: Birlesim Herlerini sabitle—
me bcsomogl farkli renkte bir kartla ya da ldlldlz semboli ile
vur‘gulagabilirsiniz. *Son Kontrol” karti eklenerek 6grenci3e
birlesim gerlerini icten ve distan kontrol etmesini hatirlati—

labilirsiniz.

Farkl Yﬁze3 ve Zemin Denegimleme: Ogrencige Holmzco
standart c;allsmo zemini gerine farkl HUzeg sec;ene|<leri su—

nabilirsiniz.

Kalinlik ve Basunc; Kontroli Callgmasn Cl’co Huksekligini de—
gi$’tir‘ere|< 6grencinin kalinlik ve basmc kontrolinu denegim[e—
mesini soglogobilirsiniz. “Daha ince bir Plako icin daha alc;ok

cita kullan.” Hénergesigle camuru daha kontrolld acmasini




isteldebilirsiniz. *Kalin plako ile ince PlCll(Clldl korsllostlr.” di-
Herek gézlem yapmasini ve farklari ifade etmesini soglaﬂo—
bilirsiniz.

Kesme ve isore’cleme Hossosige’t Calismast: Ogrencinin
cizgi takibi ve motor kontrolunu gelistirmek omocHlo farkl
kesme gér‘evleri verebilirsiniz. “Duz qizgi Berine hafif kavisli
cizgi kes.” Hénergesigle yon degistirme ve el kontrolunu ar—
tirabilirsiniz. “A!dnl slcude iki parca kes ve Ust Uste |<oudoro|<
kontrol et” diHerek aleu ’cu’tcr‘llllgl ve 6z degerlendir‘me yap—
masini soglogabi[irsiniz. “Cizginin c||$|no tosmodon kesmeHe
calis.” ifadesigle dikkat, hassasiget ve sinir kontrolu becerile—
rini gelis’tirebilirsiniz.

Birlestirme DOBGI’\II([I'.II( Testi: Yoplstlrmc ve sabitleme asa—
masini gudendirmek omoquo dOHCInIl(lIlII( kontrolu HOP‘tII’G—
bilirsiniz. “Birlesim Herlerini sUngerle duzelt” Hénergesigle
Hﬂzeg gec_islerini Humusotmosnnl ve birle$im noktalarini bu—
tunlestirmesini soglogobilirsiniz. *Acilma varsa tekrar sabit—
le.” ifodesigle kontrol etme ve gerekli onarimi yapma alis—

l(Onllgl kazandirabilirsiniz.

Ur(’m Karsilastirma ve Analiz Etme: Bilerek hatali ve dgg—
ru hozur‘lanm@ iki plc1|<0 6rnegini birlikte sunabilirsiniz. Og—
renciden drnekleri incelemesini istegerek “Hongisinin |<c|l|nl|g|
esit?” sorusunu Hénel’(ebilirsiniz. “Hongisinin kenarlari daha
dUngn?” digerek ylzey ve kesim kalitesini clegerlendirmesi—
ni soglclﬂobilirsiniz. “Hongisinin birlesim Heri daha soglom?”

sorusugla HOPISG[ C]OHCIHII([I[IQI analiz etmesini istegebilirsiniz.
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15.5. Formu rétuslama islemini yapar.

1551 Yapimi biten formun duzeltilecek yerlerini tespit eder.
15.5.2. Tespit ettigi yerdeki capaklari modelaj aleti ile alir
15.5.3. Nemli stinger ile formu siler.

15.5.4. Biten formu kurutma rafina kaldirir,

Tamamlanmis camur formlarini ve rétus araclarini (sUnger‘,

modeloj aleti) OHIFJ( eder.

YUZCH azelliklerini (pUr‘Ule, pUrUzsUz, gopokll, dUngn) CIHIFJ(

eder.
lslaklik ve nemlilik kavramlarini OHII"J[ eder.
Atélge bslumlerini (calisma masas), kurutma rafi) GHII"‘t eder.

Motor beceri gereldir‘en hareketleri (kazma, silme, dikkatli

tasima) yapar.

A’((“)ll:je ortamindaki arac gereci SUvenli sekilde kullanir,

Formu R&tuslama islemi YCIPIHOFUFT\

Kumas, poset, balcik sistre, cita, merdane, seramik camury,

seramik b|(_:c|g|, ﬁrc;o, moclelclj aleti

Ogretimi; hedeflenen beceri basamaklarini  (duzeltilecek
Herleri tespit etme, (;OPC:II([OI"I alma, sUngerle silme ve rafa
kaldirma) kapsogccck $e|<ilc|e dogrudcn bgr‘etim, ipucunun
giderek ortlrllmosy model olma ve asomoll -dordlmlo 6gretim
Héntemlerini entegre ederek HGPI[OI’\C'IT‘IHIZ. Oczellikle gér—
sel ve dokunsal dikkat gerektiren *duzeltilecek Serleri tespit
etme” ve el hcsscsiﬂeti is’ceHen “c;clpclklclrl alma” 9ibi ba-

samaklarda 03r||< denemelerle 6gretim Hén{emini kullaniniz.

Derse boslomodon once, 6grenci[erin dikkatini (_:e|<me|< ve
becerinin dnemini vurgulomok icin “Yap’uglmlz bu 9026[ for—
mun daha PUrUzsUz gérUnmesi icin ne HCIPmOlIHIZ?” seklinde

bir sor‘ugla 6grenciler‘in on bilgilerini kontrol ediniz. Ardindan




Dogrudcn ogretim géntemigle gopoklarm alinmasinin ve
sUngerle silinmesinin formu estetik hale getirdigini, rafa kal-
dirmanin ise kuruma streci icin gerekli oldugunu c¢||< ve net
bir $e|<ilc|e ifade ediniz. Ardindan bir beceri bcsomog| icin
oclklomolor Hapor‘ok égrenciler‘e model olunuz. Bir‘|<oc, kere
model olduktan sonra 6grencilere “Hogdi simdi sira sizde”
digerek (rehberli quulama) LJCIPmO[CIr‘I icin firsat veriniz.
Ogrenciler Hoporken ger‘eksinim dugduklarl Herlerde ipucu
vererek onlara Horchm ederek ve bu destegi yavas yavas

¢e|<iniz.

Becerinin teknik adimlarinda ipucunun giderek artirilmasi
udéntemini kullaniniz. Ornegin formu s(]ngerle silme basa—
moglndo Jcep|<isiz kalan 6grencilere énce sézel olarak “Sun—
ger‘le sil” deginiz. Hala zorlanan varsa s'L]nger‘i nasil tutmasi
gerektigini gbstererek model ipucu  sununuz. Eger égrenci
sUngeri ¢o|< islak tutuHor veya formu ezigorsa fiziksel Hordlm
soglogarok (elinden tu’tup uygun basklglo silmesine Hor‘dlm
ederek) becerigi tamamlamasini sogloglmz. Tum beceri ba—
samaklar icin ayni higerorsigi (sézel — model — fiziksel)

Jt<:1|<ip ediniz.

Seramik blqogl veya sivri uqlu modeloj aletleri ile qopck
alma islemi dikkat 9ere|<’ciren bir basamaktir. Bu basamak—
ta Har‘clonmo riskini nlemek icin c]ogr‘udon fiziksel Har‘dlm
gibi kontrol edici bir ipucu ile bO$lGHCIbilir‘ ve cocuklar aleti
tutma oqsmdo bo@nmmzlashkqo ipuc;lorlnl geri <_:e|<ere|< ipu—
cunun giclerek azaltlmasi ydntemini kullaniniz. “Aleti kullanir-
ken bedenimizi |<oru3c|cc||< sekilde hareket etmeligiz.” seklinde
c,olusmo 90venligi kurallarin sorgulaudcbilirsiniz. chgi ipucu
dUzeHinde olursa olsun, dogr‘u ClCIVf‘GnI$I 9er<;e|<le$tirdiginde

pekistireq |<uuonmc13| unutmoglnlz.

Firsat 6gretimini ise c’célﬂe calismalarinin her aninda uygu—
lOHInIZ. Or‘negin, 6gr‘encinin snindeki bitmis formun yanina
nemli bir siinger blf‘Ol(IP ybnerge vermeden 4-5 saniye
bekleginiz. Ogrenci kendiliginden formu dUzel’(meHe bosllgor—

sa “YUZGHi ne kadar PUrUzsUz HOP‘tIn, aferin sanal” digerek




pekistiriniz. Yapmozlarso ipucu vererek 6gretimi strduriri—

nlz.

Yukarida 6grenme—6gretme strecleri szetlenen etkinlikler—
de kullanlan arac gerecin soguttan somuta kullanimini géz
sninde bulundurabilirsiniz. Once gérsel kartlarla (Paruzla
Form — Purtzsiz Form Eslestirmesi) alls’urmolor yapip ar—
dindan gercek nesnelere gec;iniz. OloH siralama kartlari ile
rétustan kurutma rafina kadar olan streci somutlastiriniz.
Ogretim sonunda 6gr‘encinin bog|m5|z olarak formu rétus—
lamasi ve gijven[i bir sekilde rafa kaldirmasi beklenir. Ogre—
tim stirecinin sonunda kitabin ilgili sonolormdoki rehberli ve
bog|m5|z etkinlikleri UHQUI.CIHII’\IZ. Becerilerin kalici olmasi icin
her qcllsmo sonunda duzenli olarak rétus asamasini tekrar
ederek “Harika, tum copoklcrl temizledinl” gibi sozel pe|<i$—

tireclerle sureci c|este|<leginiz.

Ogretim sonunda 6grencinin boglmsz olorg_k Pl.CII(CI teknigigle

formu rétu$loma i$lemini yapmasi beklenir. Ogretim sUrecinin

sonunda kitabin ilgili sogfolarlndoki *4, Adm Adm Yopollm”
b0$llglnd0l<i etkinlikleri rehberli, *5. Sira Sende!” bosllglndoki

etkinlikleri ise bag|m5|z olarak qollsmolorlnl SdglGHmIZ. Bece—
rilerin kalici olmasi icin duzenli tekrar Hcpobilir ve ailelerle
is birligi Hoporok bu “cc;mcl ve birlestirme” becerilerinin ev

ortaminda da desteklenmesini is’ceHiniz.

Hem &n clegerlenclirme hem de 6gretim stireci sonunda g6z—
lem {ormlory beceri analizi |<OHC|I, per{ormons |<08|t tablosu
ve kontrol listesi kullaniniz. AHFICO égrenci kitabi 69. sagfo
“Kendimi Degerlendirigorum” bosllglndo yer alan degerlen—

dirme aracini UHgUI.CIHInIZ.

Adim Adim Resimli Talimat Kartlar: Ogrencinin rétuslama
surecini boglmsz Jcc1|<ip edebilmesi icin her bir islem bosomoglnl
(duzeltilecek Heri inceleme, (;GPGI( olmo, sUngerle silme, rafa
kaldirma) ayri ayri gbsteren, az HOZIlI ve bol gérseui kartlar
hozmlagabilirsiniz. Her kartta Holnlzco tek bir eHlem bulun—
masina dikkat edebilirsiniz. Ogrenci her bosomogl tamamla—

dlglndc karti cevirebilir ya da “tamamland” isareti kogobilir.




Béglece sUreci gérsel olarak tc1|<ip etmesini soglogobilirsiniz.

Gérsel isare’cleme ile Hata Tespi’ci: Ogrencinin duzeltilecek
Her‘leri fark edebilmesi icin 6gretmen bo$lon9|¢to form tze—
rindeki |<U<;U|< glklntllcrl veya gopokll alanlar silinebilir kalem—
le hafifce isoretlegebilin Ogrenciden “isaretli Herlere dikkat
et” Hénergesigle bu alanlari kontrol etmesini is’teHebilirsiniz.

Beceri gelistil«;e isaretleme destegini azaltabilirsiniz.

Modeloj Aleti Kullanim Kilavuzu: Copok alma islemi si—
rasinda mode[oj aletinin tutulacogl kismi renkli bantla be—
lirginlestirebilirsiniz. AHI"ICCI aletin hongi 36nc|e hareket et—
Jcirilecegini gésteren o|< isaretleri bulunan kucuk bir 96rsel
kart kullanabilirsiniz. Ogrenciden copok olan bélgegi yavas
ve kontrolli hareketlerle temizlemesini istegerek gijvenli ve

dogru kullanimini desteklegebilirsiniz.

Nemli Sﬁnser Kontrol Noktasi: St'.'lngerin ne kadar islak
olmasi gereldigini somutlastirmak icin “hafif nemli” &rnek bir
st’mger gésterebilirsiniz. Sﬂnger fazla islaksa sikma islemini
modellegebilirsiniz. Ogrenciden formun HUzeHini bastirma—
dan, Humusok ve tek Hénlﬂ hareketlerle silmesini istegerek

ylzey duzeltme becerisini destekleﬂebilirsiniz.

Raf Yerlestirme Alani Sinirlandirmasi: Kurutma rafinda
égrencinin formu k03000g| alani renkli etiket veya isim karti
ile belirginlestirebilirsiniz. “Formu etiketli balime Herlestir.”
Hénergesi ile kaldirma ve Herlestirme strecini duzenli hale
ge’cirebilirsiniz. Bbglece hem dikkat hem de dizen Gll$l<0nllgl

desteklenmis olur.

Siralama E{kinligi (Beceri Basamaklari): Ré’cus[omo adim-
larini (duzeltilecek Her‘i bulma, q:opa|< olma, sUnger‘le silme,
rafa kaldirma) gésteren sirali gérsel kartlar hczmlagabilirsi—
niz. Ogrenciden kartlari dogru islem sirasina 96r‘e dizmesini
istegebilirsiniz. Son basamak olan “*kurutma rafina kaldirma”
asamasini farkli bir renk veya Hll.ClIZ semboli ile vurgulagorok

slrecin tomomlandlglnl gérsel olarak belirginlestirebilir‘siniz.




DetaH Avc1l|g| E’tkinligi: Ogrencinin Holnlzco duzeltme yap—
masi degil, kusuru analiz etmesi omocglo Hénlendirmeler
Sopcbilirsiniz. “Formu géz hizana kaldir ve Hﬂzegde pUrUz
var mi kontrol et” Hénergesigle gérsel inceleme yapmasini
soglcgabilir‘siniz. “Pormoglnlcl gezdir‘, takilan bir yer hisse—
digor musun?” digerek dokunsal kontrol gerc,:ekles’(irmesini
istegebi[irsiniz.

Alet Secme ve Teknik Karsilastirma Calismasi: Farkli rétus
aletlerini denegimletilerek streci daha zengin hale getire—
bilirsiniz. Ogrencige “Bu qopok icin hangi malzeme daha
uggun?” sorusunu Hénel’(erel( uygun araci secmesini isteHe—
bilirsiniz. “Sadece b|¢a|< kullanmam nasil sonuc¢ verdi?” ve
*Sadece zimpara kullanmam nasil sonuc verdi?” SOI"U'.CII"IH—
la farkli tekniklerin ylzey tzerindeki etkisini karsilastirmasini
soglogobilirsiniz. i

Nem ve Yﬁzeg Densesi Cclnsmosn: Nemli stinger kullaniminda
kontrollu uggulomo 'FGI"I(InClCIlIgI olU$’curobilirsiniz. “SUnger ¢o|<
islak olursa ne olur?” sorusunu Bénel’terek asiri nemin yi—
zey tzerindeki etkisini d(]s('mmesini saglaHabilirsiniz. “Az nemli
slinger yuzeyi yeterince duzeltti mi?” diHerek nem miktart ile

sonuc arasindaki ilis|<i3i degerlendirmesini isteHebilirsiniz.

Sireli ve Sistemli Ré’cuslama: Belirli stre veya asama planl
dogrul’(usundo gollsmo Hoptlrarok disiplin kazandirabilirsiniz.
*Once sadece kenarlar diizelt.” Hénergesigle dikkatini belirli
bir bélgeude Hénlendirebilirsiniz. *Once oglz |<|sm|n|, sonra
yan HUzeHLeri kontrol et ifodesigle o$omol| ve plonll ilerle—
mesini saglogobi[irsiniz.

Kargllag’urmall Yﬁze3 Analizi: Bilerek rétuslanmoms ve ro—
’tu5lanml$ iki 8rnek form sunabilirsiniz. Ogrenciden iki formu
incelemesini istegerek “Hongisinin yuzeyi daha dUngn?” so—
rusunu Hénel’(ebilirsiniz. “Hongisinde c;izi|< veya <_:c|po|< var?”
diHerek OHI"In‘tI 'FGrl(IndGllglnl artirabilirsiniz. “Hongisi sergi—
lenmege daha hazir 86r0n050r?” sorusquo HUzeH kalitesi ile
Urdndn sunuma uggunlugu arasindaki ili$|<iudi degerlendirme—

sini soglagobilirsiniz.
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211 Alc;l ile tek PC]F(;OI.I |<ol|p almada kullanilan arac gereci

tanir,

2110 Al ile tek porc_oll |<al|p almada kullanllan arac ge—

reci 9<'jsterir.

2112, Alc;l ile tek parqoll |<ol|p almada kullanlan arac ge—

reci ségler.

Alq ile |<c1l|p almada kullanilan arac 9ereci diger mclterldol—

ler arasindan ayrrt eder.

Gésterilen araci isaret eder.

Aracin adini ségler‘.

Gorsel kart ile 9er¢e|< nesne arasinda eslestirme yapar.
Benzer arac 9ere<;ler arasindan dogru olani secer.

‘Gaster”, “Sc’igle.”, “Al”, “Yerine |<03.” gibi basit ldc")nergeleri
Jtc1|<ip eder.

Araci ngenli sekilde kullanir ve ger‘ine birakir.

Alcl KOIJP Alma Aroqlorlnl Ogrenigorum

Mengene, plostik camur, arap sabunuy, testere, sistre, zim—

para, sUnger

Ogretimi; arac gereci gér‘sel olarak ayrt etme, isimlerini
ségleme ve kullanim amaclarini kavrama basamaklarini |<op—
scgocok sekilde es zamanli ipucuudlcu 6gre’cim, sabit bekleme
streli égretim ve artan bekleme sureli ogretim Héntemlerini
kullanarak HOPIlClnCIIrInIZ. Ogzellikle benzer islevli orcc;lorln
(sistre, zimpara, testere) karistirlmamasi icin 03r||< deneme—

lerle 6gretim Hénteminden fogdclanlnlz.

Derse boslamodon once 6grencilerin merakini ugondlr‘—
mak icin “Bir objenin cndnlsmdcn onlarca tretmek icin hongi
Hordlmd oroc_:loro i|'1’ti30¢|m|z var?” sorusuglc on bilgileri—

ni kontrol ediniz. Ardindan dogrudcn <">gretim géntemigle




mengeney, |<al|p sabununy, sistreHi ve diger araclar tek tek
tanttarak bunlarin l(GIJP alma strecindeki rollerini ack ve net
bir sekilde ifade ediniz. Bir arag icin (’c‘)rnegin sistre) oc_||<—
lama Hoporok 6grencilere model olunuz. Bir|<c|<; tanitimdan
sonra “Hagdi simdi sis’tr‘eHi bana géster” diHerek rehberli
uggulama SOP’(IFIHIZ. Ogrenciler dogru araca gbnelirken ih—
tiHoc_: dUHdUleFI noktalarda ipucu veriniz ve bog|m5|zlo$t||<¢o

destegi kademeli olarak cekiniz.

Testere ve sistre gibi ar‘oc,:larln uc;lcr‘l keskin ve delici oldugu
icin bu basamaklar gijvenlik o<;|5|nc|c|n risk tasir. Bu oroc;lorl
tanima ve tutma osomosmdo, olasi Horolonmolorl snlemek
adina dogrudcn fiziksel Hcrdm gibi kontrol edici bir ipucu ile
bcslagobilir ve 6grenciler curcc;lclrl g(]venli bir $e|<ilc|e kav—
ramay 6gr‘enc]i|<¢e ipuqlarlnl ger‘i c,e|<ere|< ipucunun gider‘el(
azaltlmasi Héntemini de kullanabilirsiniz. Aroc;lc:rln sadece
sap kismlarindan tutulmasi gerektigini ve izinsiz kullanilma—
masi gerektigini kesin bir dille belirtiniz. Dogru ve ngenli her

{epkigi pekistirmegi unutmoglnlz.

Es zamanli ipucuglcl 6gretimde; é‘:@‘encige aracl gésterip
Hénergegi (“Mengenegi géster”) verir vermez hemen kont—
rol edici ipucunu sclglogorok (“Bok mengene bu”) hatasiz bir
égrenme slreci yurutiniz. Sabit bekleme stireli 6gretimc|e
ise yonergeyi verdikten sonra (6r‘negin 4-5 soniHe) sabit

bir sure bekleginiz; 6grenci Jtep|<i vermezse ipucu SClglCIHInIZ.

Firsat 69re’cir.r.nini otélge diizenleme saatlerinde clogcl olarak
UHSULGHIHIZ. Ogr‘enci malzemeleri dolaba Herles’cirir‘ken 36—
nerge vermeden bekleginiz. Eger kendiliginden “Arop sabu—
nunu” veya “St'mgeri” dogru yere koHuHorso; *Malzemeleri
c_o|< igi J(onlﬂor‘sun, harikal” diger‘ek pekistiriniz. Yapomozso

veya chlls araci alirsa ipucu vererek (”)Qretim yapiniz.

Ogretimde araclarin kullanimini somutlastirmak icin 8nce
gerqek nesnelerle dokunsal calismalar yapip akabinde oloH
siralama kartlarina geginiz. Kartlarda cizim yerine otélge—
deki gerc;ek testere ve mengenelerin fotogrclﬂcurml kullanarak

gér‘sel 0$inollg| artiriniz. Ogre’(im sonunda |<i’capt0|<i 4, Adm




Adim Yopollm” bosllglndoki etkinlikleri rehberli olarak qollsl—
niz; 5. Sira Sende!l” bosllglndoki qollsmg.lorl ise 6grencilerin
bog|m5|z olarak HOPmOlOr‘InI sogloudlnlz. Ogretimi, tim arac—

lar dogru $e|<ilc|e smlﬂc|3|p Herlerine kaldirarak 6zetleginiz.

Hem &n degerlendirme hem de 6gretim stireci sonunda goz—
lem ‘FOI"I’T'I'.CII"I, beceri andlizi |<CIE|C]I, performons |<08|t tablosu
ve kontrol listesi kullaniniz. AHI"ICG 6gr‘enci kitabi 78. sagfo
*Kendimi Degerlendirigorum” bosllglnda yer alan degerlen—

dirme aracini UHSU[CI\LJII’]IZ.

Alci I(Gl.IP araclarini tanimakta veya isimlerini hatirlamakta
zorlanan 6grencilerle streci desteklemek icin csogldoki faa—

ligetleri gerc;ekles,tirebilirsiniz:

Dokunsal ve Gérsel Eslestirme Kutusu: Bir kutunun icine
gerqek aroc_:lcurl (sUnger, arap sobunu, sistre vb.) kogobilir;
dlsmcl da bu oroc;lclrln fotogroﬂorml Hoplshrclbilirsiniz. Og—
renciden kutudan c,e|<tigi nesney Uzerindeki clogru fotogroﬂcl

eslestirmesini istegebilirsiniz.

Adim Adim Malzeme Panosu: Kollp alma strecinin sirasina
gére mclzemelerin dizildigi 96rsel bir pano hcznrlagobilir—
siniz. Or‘negin once Plos’cik ¢amur, sonra arap scbunu, en
son clc;l tasi gibi bir siralama Baporok malzemelerin kullanim

sirasini kavramalarini soglogobilirsiniz.

isim Tekerlemesi: Aroc,lctrln isimlerini akilda tutmak icin kafi—
Heli basit ctmleler kurabilirsiniz. “Sistre duzeltir ylzeyi, sa—
bun ayirir her $eHi, sUnger siler tozy, kalibin gelir Pozu!” gibi

tekerlemelerle |<ol|C|l|9| artirabilirsiniz.

Gc’ilse Esles’(irme Ogunu: Ar‘odar‘ln mukavva tzerine ci—
zilmis gélgelerini hGZIFlGHIP, 6grenciden elindeki gerc;ek araci
dogru g'dlgenin Uzerine Herlestirmesini isteHebilirsiniz.

Aroc gereci boglmsm olarak tcnlgcn ve séglegen 6gr‘enci—

lerle malzemelerin teknik szellikleri ve bakim sUrec;leri Uze—

rine su qollsmalorl Bopobilirsiniz:




Malzeme Rehberi Hazirlama: Bu 6grencilerden, atc’leeHe
Heni gelen birine malzemeleri tonltlgormus gibi kisa bir \\Ar‘oc
Tantim Sunumu” gopmolorml veya araclarin ne ise yara—

dlglnl anlatan kicuk etiketler hazirlamalarini isteﬂebilirsiniz.

Bakim ve Temizlik Gérevi: Aroqlarln dmrint uzatmak icin
Jtemizligin onemini vurgulagon (6rnegin sistre tzerindeki Cll.(_:l
kalintilarini temizleme veya sungeri 3||<C|mc|) 6gretici bir kont—

rol listesi olusturmalarini soglogobilirsiniz.

“chsi Arcq: Eksik?” Denegi: MosoHo tim malzemele—
ri dizip <">grencinin g(")zUnU |<c1pc|tmc15|n| istegebilir, bir araci
scklogorcll( “Kollp alirken hongi asamada sorun HCI$CII"IZ?”

Uzerine begin firtinasi Hoptlrobilirsiniz.
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212 Kalp almak icin diizenek hazirlar.

2121 Duzenek tahtalarini yerlestirir.

2122. Cergeveyi mengene ile sabitler.

212.3. Szintiyr engellemek icin ksse ve tezgah ile bulusan

kisimlar camur ile |<c|plor.
2124 Modele ve dUzenege arap sabunu sirer.
212.5. Modeli dizenek icerisine uygun bir sekilde L:Jerlesti—

rir.

Kollp arac gerecini (duizenek toh’tosy mengene, arap sobunu,

firca) oglrt eder.

KO[IP OLIHGCOk “model” nesnesini ve ‘\dUzenekﬂ PCII"(;O'.CII"IHI

GHIF’( eder.

Mekansal kavramlari (ic_, d|$, |<<“>$e, tezgah Uzeri, karsilikl)

CIHII"J[ eder.

Yﬂzeg szelliklerini (koggon, PUrUle, 5|zd|ron, kopoll) C]Hll‘t

€C|€I".

Motor beceri gerektiren hareketleri (hizalama, mengene ko—
lunu cevirme/sikistirma, camuru sonorok yayma, firca ile

sirme) yapar.

A’célge ortamindaki arac gereci ngenli sekilde kullanir,

KO'.IP Almak icin Duzenek chmhgorum

Model, diizenek icin tahtalar, mengene, plas’cik camur, arap

sabuny, firca

Ogretimi,- hedeflenen beceri basamaklarini (tahtalar yer—
lestirme, mengene ile sabitleme, S|2|n’(|3| engellemek icin
camurla koplamo, arap sabunu siirme ve modeli Herles—
tirme) kopscgocok sekilde dogrudcn <'5gre’cim, ipucunun gi—
derek cr’urllmosb model olma ve oscmcll Hordlmlo lclbgre’cim

Héntemlerini entegre ederek Bapllondlrobilirsiniz. Ozellikle




teknik dikkat ve sizdirmazlik kontrolu gerektiren “mengene ile
sabitleme” ve “c,:omur‘ ile koplomo” gibi basamaklarda 03r||<

denemelerle 6gretim H‘C‘mtemini kullaniniz.

Derse boslamodon once, 6grencilerin dikkatini c;e|<me|< ve
becerinin dnemini vurgulomok icin “A[(_:l déktUgUmUzde dlsorl
sizmamasl icin nasil bir kutu hozmlemcllglz?” seklinde bir
soruudlo <">grencilerin on bilgilerini kontrol ediniz. Ardindan
dogrudon c'jgretim Héntemildle tahtalarin dUngn Herles’ciril—
mesinin, mengene ile S||<|$t|r|lmosm|n ve bosluklar‘ln c;omurlo
kopo’ulmosmln olc_:lnm sizmasini énlemek icin snemli oldugunu
o<;||< ve net bir $e|<ilde ifade ediniz. Ardindan her bir beceri
bosomogl icin oqklamolar Hcporok 6grencilere model olu—
nuz. Bir|<c|<_: kere model olduktan sonra 6grencilere “chgdi
simc]i sira sizde.” digerek (rehberli uggulomo) Hopmolorl icin
firsat veriniz. Ogrenciler Hapcrken gereksinim dugduklarl
Herlerde ipucu vererek onlara Bordlm edebilir ve bu destegi

yavas yavas (_:e|<iniz.

Becerinin teknik adimlarinda “ipucunun Giderek Artirilmasi”
Héntemini kullaniniz. Ornegin SIZIn‘tISI engellemek icin camur
<_:e|<me bosomoglnda zorlanan 6grencilere snce sézel olarak
“K'dselere camur sur” diHebilirsiniz. Hala J(ep|<isiz kalan var—
sa c;clmurg'nosd yaymasi gereldigini 9ésterere|< model ipucu
sununuz. Ogr‘encilerden hala zorlanan varsa fiziksel yar—
dim soglcgorok (elinden Jcu’cup camuru késelere bastirmasina
Bordlm ederek) beceriHi tamamlamasini scglogabilirsiniz. Tam
beceri basamaklari icin ayni hiﬂerorsigi (s6zel — model —

fiziksel) t0|<ip ediniz.

Duzenek tahtalarini sabitlemek icin kullanilan mengene islemi,
pormok 5||<|$m05| riski tosldlgl icin Hﬂksek 90venli|< hassasi—
yeti 9ere|<tiren bir basamaktir. Bu nedenle mengene kul-
lanimi boscmcglndo dogrudcn fiziksel Horcllm gibi kontrol
edici bir ipucu ile bo$l030bilir‘ ve qocuk[ar‘ bcg|m5|zlc$t||<¢c|
ipuc;lorlnl geri c_:e|<ere|< ipucunun giderek azaltlmasi Sén’temini
kullaniniz. “Mengenegi stkarken pormoklarlmm tahta arasina

l(OSmeGlIHIZ” gibi iSG hatirlatmalar yapiniz. Hongi ipucu




dUzeHinde olursa olsun, dogru davronlsl gerc;eklestirdiginde

Pekistirec_: kullanmow unutmayiniz.

Firsat 6gretimini ise otélge hazirlk streclerinde dogol olarak
UnglOHInIZ. Ornegin, 6grencinin snune duzenek tahtalaring
ve mengenegi blr‘Ol(IP Hénerge vermeden 4-5 soniHe bek—
leHiniz. Ogrenci kendiliginden tahtalar bir araya getiriyorsa
bu durumu “D(‘Jzenegi kurmogo boslodln, harikasin!” diﬂerek

pekistiriniz. Yopmozlor‘so iPucu vererek 6gretimi surduraniz.

Yukarida 6grenme—6gretme strecleri szetlenen etkinlikler—
de kullanlan arac gerecin sogutton somuta kullanimini géz
sninde bulundurabilirsiniz. Once gérsel kartlarla (Hatali/
Sizdiran Dizenek — Dogru/Kopoll Duzenek Eslestirmesi)
alistirmalar yapip ardindan gercek nesnelere geginiz. Olcg
siralama kartlari ile tahtalarin diziminden arap sabunu si—
rilmesine kadar olan streci somutlastiriniz. Kartlarda ger—
cek kisi ve ekipmcnlorln kullanimi somutlostlrmogl artiracak—
tir. Ogr‘e’cim sonundouc'jgr‘encinin boglmsz olarak dUzenegi
hazirlamasi beklenir. Ogre’(im strecinin sonunda i[gili kitabin
etkinliklerindeki “Adim Adim Yopclllm” basllglnl rehberli, “Sira
Sende!” bosllglnl ise baglmaz uggulomo olarak HUrUtUnUz.
Becerilerin kalici olmasi icin her |<c1llp alma 8ncesinde bu
streci tekrar ederek, “Sizint Herlerini cok dikkatli kopct’cln!”

gibi sézel pe|<i$tire¢lerle stireci destekleginiz.

Hem &n clegerlendirme hem de 6gretim stireci sonunda g6z~
lem {ormlory beceri analizi |<OHC|I, per{ormons |<08|t tablosu
ve kontrol listesi kullaniniz. AHFICG égrenci kitabi 87. sagfo
*Kendimi Degerlendirigorum” bosllglndo yer alan degerlen—

dirme aracini UHgUI.CIHInIZ.

Adim Adim Resimli Talimat Kartlar: Ogrencinin diizenek
hazirlama strecini boglmsz Jt<:||<ip edebilmesi icin her bir islem
bcsamoglnl (tahtalar Serle$tirme, cerceveyi sabitleme, sizint,
kcpctmo, arap sabunu sirme, modeli Herlestirme) ayri ayri
gésteren, az HOZIlI ve bol gérselli kartlar hozmlagobilirsiniz.

Her kartta Holnlzco tek bir eHlem gérseli bulunmalidir




Ogrenci her bosomogl tomomladlgmdo karti ters cevirebilir

veya Uzerine “Tamam” etiketi goplstlmbilirﬁ

Renkli Yerles’cirme Alani ve Sinir Belirleme: Tezgah Uzerinde
duzenek J(OH(CI[C]FIHI.F.I Herles’cirilecegi alani kalemle cizerek cer—
qevelegebilirsiniz. Ogrencige “Tahtalar bu alanin dlslno ta—

slrmo.” Hénergesi vererek QCII.I$mC| alanini somutlastlrobilirsiniz.

Sabitleme Giici icin Fiziksel Kilavuz: Mengene ile sabitleme
bosamcglndo 6grencinin Beterli sikma kuvvetini oHorloHobil—
mesi icin bir dizenek tahtasi Gzerinde alistirmalar Haporok
sikma  miktarini deneHimlemesini scglogobilirsiniz; becerinin
dogru modele uygun Herlesmesi icin bcslonglqto mekaniz—

masi daha kolag dénebilen bir mengene tercih edebilirsiniz.

Sizinti Kontrol Sablonu: Ksse ve tezgah birlesim noktala—
rin kopotmo islemi icin keselere kiicik renkli nokta isaretleri
kogcbilirsiniz. Ogr‘encige “Renkli noktalarin oldugu Herler‘i
camurla kapot.” ydnergesi vererek hongi alanlarin dolduru-

locaglnl belirginlestirebilirsiniz.

Fqu:c ve Sabun Kullanimi icin Miktar Rehberi: Arop sa—
bunu sirme islemi icin ﬁrc;o Uzerine sabun miktarini g'ds’ceren
kicuk bir bant isareti koHobilirsiniz. Ogrencige “FIFCCIHI bu
seviHeHe kadar sabuna batir” génergesi vererek fazla ya da

udetersiz kullanimin &niine gecebilirsiniz.

Model Yerles’cirme icin Konum Sablonu: Modelin dogru
konumlandirilabilmesi icin duzenek icine modelin taban &l-
quUnde hafif bir iz veya soblon Herlestirebilirsiniz. *Modeli
cizginin icine Herlestir.” ydnergesi ile konumu somutlastira—
bilirsiniz.

Siralama Etkinligi: Duzenek hazirlama adimlarin gésteren
sirali resim kartlar hozwlagobilirsiniz. Ogrenciden kartlar
dogru islem sirasina gér‘e dizmesini is’ceHerek islem basa—
maklarini zihinsel olarak organize etmesini soglogobilirsiniz.
Strecin son bosomogl olan “modeli gerlestirme” asamasini
Hlldlz veya farkli bir renk ile vurguloHorok dikkatini kritik

asamaya Hénlendirebilirsiniz.




Farkli Dizenek Kurulum Senarﬂolom Denegimleme: Og—
r‘enciHe temel kurulumun &tesinde farkli durumlar sunarak
esnek c|U$(j|nme ve problem cozme becerilerini gelistirebilir—
siniz. “Daha bUHUk bir model icin cerceve 6lc;UsUnU Heniden
oHorlo.” Héner‘gesigle 6[@0 plcnlomcm yapmasini soglogobi—
lirsiniz. “Mengene olmadan sabitlemenin alternatif bir yo—
lunu dusan.” ifodesigle farkli sabitleme Héntemleri dretmesini
isteHebilirsiniz.

Sabitleme Kuvveti ve Dense Calismast: C,erc;evegi men—
gene ile sabitleme strecini cesitlendirerek kuvvet ve denge
'FGrl(IndOllgl olusturobilirsiniz. “Mengene ¢o|< gevsek olursa
ne olur? Denegelim.” Hénergesigle gevsek sabitlemenin so—
nuc_lclrlnl gézlemlemesini soglclgobilirsiniz. “C_o|< fazla sikar—
san ne olur?” sor‘usquc asiri kuvvet uggulamcnln etkisini

degerlendirmesini istegebilirsiniz.

Sizinti Kontrolii ve Yalitim Analizi: Ksse |<cupc|’cmc1 islemini
farkli kalinlk ve uggulomo bic,imler‘igle zenginlestirebilirsiniz.
“Kaseleri ince kapotlrson ne olur?” sorusuH[o sizinti ihtimali
ve dOHOhII(lIlII( arasindaki iliskiHi degerlendirmesini soglogobi—
lirsiniz. “Daha kalin kapotmogl dene.” Hénergesigle Holl’umln

guc,lenip gudenmedigini gézlemlemesini isteHebilirsiniz.

Dogru—Yonlls Duzenek Karsllos’clrmo Cdll$mOSI: Bilerek
hatals kurulmus bir duzenek ile dogr‘u kurulmus bir duzenek
6rnegini birlikte sunabilirsiniz. Ogrenciden iki diizeni incele—
mesini isteuderek “Hongisi daha scglclm gérUnUHOr?” soru—
sunu Hénel’(ebilirsiniz. “Hongisinde sizinti riski var?” diHerek
Hclltlm ve kapotmo kalitesini degerlendirmesini saglogobilir—
siniz. "Model hongi d(.'lzenege daha dUngn gerlestirilmis?”
sorusugle Her‘lestirme dogrulugunu analiz etmesini istegebi—

lirsiniz.
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213 Al(;l hGZII"lCIf‘.

2131 KObCI su l(OHCIr‘.
2132 AlCIHI USSUH CJOHSUH[UQCI UI.OSInCCIHCI l(ClCICIF HOVCI$

HOVOs l(GbO I(OHGI".

213.3. Kaba alci ekledikten sonra karistiricr ile CIl.(;IHI karis—

tirir.

Su ve Ol(;IHI diger‘ ma’tergouerden GHIFJ( eder.
Kap, karistirici ve 8lct kabi gibi arac gereci tanir ve gosterir.
Sivi ve kati maddeleri OHII"J( eder.

Dskme, ekleme ve karistrma gibi temel motor hareketleri
yapar.
“(i eli koordineli $e|<ilc|e kullanir.

“KOH.”, “Ekle.”, “Karistir”, “Dur” gibi basit Hénergeleri to|<ip
eder.
Sira ile islem yapma becerisi gés’cerir.

OlQU kavramina ili$|<in basit farkindalik gésterir (oz—¢o|<, ye—
terli—fazla).

Karistirma sirasinda kontrolli hareket eder.
Aroq gerec_leri ngenli sekilde kullanir

islem tomamlonlncogo kadar etkinligi surdurar,

Al(_:l HOZII"I.IHOI"UFT]

Aley, sy, Plastik |<c1p, kirek

Ogretimi; hedeflenen beceri basamaklarini (kaba su |<03m0,
olc_:|3| doggunlugo kadar ekleme ve karistirma) kopsogocok
sekilde clogrudon 6gretim, ipucunun 9ic|ere|< Cll"tlr‘llmOSI, video
model Héntemigle 6gretim ve firsat 6gretimi Héntemlerini

en’cegre ec]ere|< HOPI[CII"IdII"InIZ.




Ozellikle alei—su oraninin cgorlonmog ve dogru kivamin
gézlemlenmesi gibi teknik dikkat ger‘eldiren basamaklarda

03r||< denemelerle 6gretim udéntemini kullaniniz.

Derse boslamadon once égrenci[erin dikkatini c;e|<me|< ve
becerinin dnemini vurgulomok icin “Kollp dekmek icin o[c_:|3|
nasil hozm[omollﬂlz?” seklinde bir sorquo 6grenciler‘in on
bilgilerini kontrol ediniz. Ardindan dogrudon <">gretim yon—
temiﬂle kaba su kogmonln, Cll(;IHI suyun tzerinde “adaciklar”
olusonc kadar yavasca serpmenin ve homqjen bir |<or|$|m
icin korlstlrmanm pUrUzsUz bir |<al|p elde etmek icin gerekli
adimlar oldugunu o<;||< ve net bir sekilde ifade ediniz. Ar—
dindan bir beceri bcsomqgl icin cglklomolor udopclrcuk 69—
rencilere model olunuz. Bir|<oc kere model olduktan sonra
ogrenculere HCIHCII 5|md| sira sizde” dlgerek (rehberli uy—
gulomo) Bapmolorl icin firsat veriniz. Ogrenc1ler Haparken
gereksmlm CJUHCJUI([OFI Herlerde ipucu vererek onlara Bardlm
ediniz ve bu destegi yavas yavas (_:e|<iniz. Bir|<o<_: rehberli
uggulomo Hoplldﬂdon sonra 6grenciler hazir olduklarinda

bcglmsm olarak Hopmclorl icin Bénlendiriniz.

Diger beceri basamaklarinda da ayni se|<ilc|e 6gretim yapiniz.
A3r||< denemelerle ogre’umde |puclor|n| kullanirken ipucunun
9|c|ere|< artirlmasi Hon’cemlm kullaniniz. Ornegln clcgn yavas
dekme becerisini tomomlagomogcn ogrencdere énce sozel
olarak “Alagl serp” det:]iniz Hala zorlanan varsa clcmln
su Uzerindeki 303|l|m|no dikkat ce|<ere|< Bo|< suyun Ustline
dogltlgorum dlgerek kendiniz model olunuz. Ogrencnler—
den hala zorlanan varsa fiziksel Hardlm soglagorok (elinden
tutup CI[(;IHI kaba birlikte serper‘ek) becer‘igi tamamlamasini
SOQ[GHIDIZ. Tum basamaklar icin ayni hiﬂercrsigi (sézel —

model — fiziksel) ’(o|<ip ediniz.

Alc;l tozunun solunmasi sakincali oldugundcn ve karistirma
sirasinda etrafa sicrama olobileceginden bu basamaklarda
dikkatli olunuz. Alci karistirici aletlerin kullanim ya da tozun
Hogun (_:||<’(|g| anlarda riski azaltmak omocgla dogrudon fi-

ziksel Horcllm gibi kontrol edici bir ipucu ile boslagcbilir,




6grenciler boglmsalostll«;o ipuc;lorlnl sistemli bic;imde geri
<_:e|<ere|< giderek azaltma Héntemini uggulagobilirsiniz. “Tozu
solumcldon, yavasca dékdgoruz.ﬂ ve “KOI"ISJ(II"ICIHI kabin di-
sina (;II(CII"mIldOI"UZ.” gibi ngenli kullanim hatirlatmalar ya-—
piniz. Hongi ipucu dUzeHinde olursa olsun dogr‘u davra-

nis gerceklestirildiginde pekistirec kullcnmogl unutmaglnlz.

Firsat égretimini ise otélge hazirlk saatlerinde uggulclyl—
niz. Alqu dskilecek bir model hazir olduggpdo 6grenci8e
yonerge vermeden 4-5 saniye beklel:]iniz. Ogrenci kendi—
liginden kabi ve suyu hozn‘llgorso bu durumu mutlaka pe—
|<i$tiriniz: \\Al(;l hazirlamak icin malzemeleri hemen hozwlodln,

aferinl” chmclzlorscl ipucu vererek 6gretimi surdiriniz.

Yukarida 6grenme—6gre’cme strecleri 8zetlenen etkinlik—
lerde kullanilan arac gerecin soyuttan somuta kullanimi—
ni géz sninde  bulundurabilirsiniz. Once g‘drse[ kartlarla
(Alci=Su Orani SemosD alistirmalar yapip ardindan ger—
cek mcterﬂollere geciniz. Olog siralama kartlar ile alci—
nin dskilmesinden korlstlrllmosmo kadar olan streci so—
mutlastiriniz. Ogretim sonunda égrencinin boglmaz olarak
G[(;IHI hazirlamasi beklenir. Ogr‘etim strecinin sonunda il-
gili kitabin etkinliklerindeki “Adim Adim YCIPCIl.Im” bosllgl—
ni rehber‘li, *Sira Sendel” bosllglnl ise bog|m5|z uggulcmc
olarak HUrU’(UnUz, Becerilerin kalici olmasi icin her dskim
éncesinde streci tekrar ederek “Harika, tam uygun doH—

gunlugo ulastinl” gibi sézel pekistireqlerle destekleyiniz.

Hem 6n degerlendirme hem de égretim stireci sonunda 962—
lem formlarl, beceri analizi koHdL performans |<CIHIJ( tablosu
ve kontrol listesi kullaniniz. AHI"ICCI égrenci kitabi 94. sagfo
*Kendimi Degerlenc]ir‘igorum” bc$llg|ndo yer alan deger‘len—

dirme aracini UHSUI.GHIHIZ.

Adim Adm Resimli Talimat Kartlar: Ogr‘encinin l(Cll.lP ha—

zirlama ve clc_:l karlstlrmo sUrecini boglmsz ’(o|<ip edebilmesi
icin her bir islem bosomoglnl iceren, az HCIZIlI ve bol gérselli

talimat kartlar hozrlogobilirsiniz. Her kartta Hclnlzco tek bir




bir eHleme yer vererek (6r. sadece kabi hozlrlama, sade—
ce su e|<leme, sadece Gl(_:IHI d'dl(me, sadece korlstlrmo gibi)
6grencinin streci daha kolog izlemesini ve adimlar S|rc|3lc|

tamamlamasini soglogcbilirsiniz.

Renkli Callgmo Alani ve Malzeme Yerlesimi: Masanin tize—
rine ale hazirlama alanini belirlegen, malzemelerle zit renkte
bir cerceve olusturobilirsiniz. Su |<ob|, olc;l kabi ve |<C|I“I$J(II"ICIHI
belirli yer isaretleri Uzerine Herlestirerek her malzemenin
sabit bir konumda bulunmasini saglogobilirsiniz. Ogrencige
*Moalzemeleri belirlenen alan ic;inde kullan.” Bénergesi vere—

rek calisma dizenini somutlastirabilirsiniz.

élc_;(] ve Dogsunluk Rehberi: Alq |<cr|$|m|ndc| dogru orani
soglogobilmek icin gérsel ve somut rehberler kullanabilirsiniz.
Su kabinin icine su seviHesini gésteren bir gizgi (;e|<ere|< 6[(_:0
sinIrini belirginlestirebilirsiniz. Alc;l doggunlugunu géstermek
omoagla HUzeldde ada seklinde kalan olqn gérﬂn’cﬂsﬂnu arnek
olarak sunabilirsiniz. “Su gérUnmez olana kadar yavasca
ekle.” gibi kisa ve net Hénergeler kullanarak égrencinin kont—

rollt ve dikkatli ekleme yapmasini sclglosabilirsiniz.

Yovas Dékme ve Kcrlstlrmc Kilavuzu: Alc,gl hizli deken
6gr‘enciler icin kontrollu ve Plonll dakme alnsl«:nllgl kazan—
dirabilirsiniz. *3’e kadar sogcrok dek” $e|<linc|e ritmik bir
Hénerge vererek hiz kontrolu soglogobilirsiniz. KU(;U|< 6[<;U
kabi kullanarak tek seferde dskilen miktari azaltabilir ve
daha dengeli ekleme HCIPI[mCISInI soglogobilirsiniz. Korls’urmc
asamasinda kabin icine saat yénund géster‘en ok isareti yer—
les’tirerek Hén takibini kologla?ﬂrobilirsiniz. *Kenarlar siyir
- ortow |<or|$t|r.” $e|<linde iki osclmall gérsel ipucu kullanarak

sistemli korlstlrmo yapmasini scglogobilirsiniz.

Kivam Gézlem Kart: |<c|r‘|$’t|r‘mo sonunda olu5masu gereken
kivami gésteren “Dogru Kivam / Cok Sulu / Cok Kat”
gérsel kartlar hozmlogobilirsiniz. Ogrenciden hozmladlgl al-
clyi gérseller[e korsllostlrmosml is’teHebilirsiniz. Dogru kivam
96rselini HI'.C'IZ ya da farkli bir renkle vurgulagorck hedef

dovr‘on|$| belirginle$tirebilirsiniz.
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214. Algr kalibr alma islemini yapar.

214 Hazrladig dizenek ve modeli kontrol eder.

214.2. Hazrrladg aleiy dizenege doker.

214.3. Kalbr alinacak formun yaklask iki parmak tsti yuk-

seklige ula$lnc030 kadar dskime devam eder.

2144 Al¢lnln dOthISInI bekler.

KO'.IP dekim malzemelerini (hoznr‘lanmls SIVI olc_:l, kurulu di—

zenek, model) ayrrt eder.

Daskim 6ncesi kontrol gerekliligini (bosluk var mi, sabun su—

ralda ma) OHII“J( eder.

Mesafe ve élc;u kavramlarini (Us’cu, cl’cl, iki Pormok I(Cll.lnllgl)

GHII"J( eder.

Maddenin fiziksel degisimini (sivi halden kati hale gec_:is/don—

ma) GHII"J( eder.

Motor beceri 9ere|<tiren hareketleri (kabi dengeli tutma,
kontrollu dskme, bekleme) yapar.

A’((")ll:je ortamindaki arac gereci gt'Jvenli sekilde kullanir,

ALCI KCI[IP Allgorum

Kalibi alinacak form, cita, aley, alci kovasi, su, arap sabunu

Ogretimi; hedeflenen beceri basamaklarini (dizenek kontro—
lu, olc;l dc’jl(Um'u, Hukseklik ayari ve donma stireci) kcpsogccck
$e|<ilde dogrudcn 6gre’cim, ipucunun giderek or’urllmosy video
model Ht‘mtemigle 6gretim ve firsat 6gretimi Héntemlerini
entegre ederek HOPI[OI’]ClIr‘InIZ. Oczellikle dskim hizi ve seviHe
takibi gibi teknik dikkat gerektiren basamaklarda 03r||< dene—

melerle 6gretim Héntemini kullaniniz.

Derse boslamodan once 'dgrencilerin dikkatini ¢e|<me|< ve

becerinin énemini vurgu[omok icin \\HGZIFLOCIIgImIZ bu Ol.(_:IHI




dijzenege nasil dékersek modelimiz zarar gérmez?” seklinde
bir sorugla 6grencilerin on bilgilerini kontrol ediniz. Ardin—
dan dogrudon 6gre’cim Héntemigle dUzenegin kontrol edil—
mesinin S|2|nt|5| 6nlec|igini, olclnln yavasca dskilmesinin hava
kabarciklarini engelledigini a¢||< ve net bir sekilde ifade ediniz.
Ardindan her bir beceri bcsomogl icin oqklomolar Hopor‘ok
6grencilere model olunuz. Birkoc kere model olduktan sonra
ogrenculere HGHdI simdi sira sizde” leerek (rehberli uy—
gulomcl) Sopmolorl icin firsat veriniz. Ogrencder Hoporken
gereksunlm cluwdcluklcrl Herlercle ipucu verilerek onlara yar—

dim ediniz ve bu des’tegi yavas yavas ¢e|<iniz,

Diger beceri basamaklarinda da ayni se|<ilc|e 6gretim ya—
piniz. AHI"II( denemelerle ogre’umde |puclor|n| kullanirken
ipucunun glderek artirilmasi Hontemlnl kullaniniz. Or‘negln
l<;|3| duzenege dskme becerisinde zorlanan veya qeklngen
kalan 6grencilere dnce sézel olarak “ALCIHI dak” deginiz.
Hala zorlanan varsa GlCIHI dékme hizini ve acisini géstererek
“Bok kenardan yavasca dékUHorum” digerek kendiniz model
olunuz. Ogrencilerden hala zorlanan varsa fiziksel HOI"CIII'T’I
soglcldorck (kabi birlikte J(u’(up kontrollu sekilde bosaltarak)
beceriHi tamamlamasini SdglOHInIZ. Tum basamaklar icin ayni
hiHerOrsiHi (s6zel ipucu — model ipucu — fiziksel ipucu)

Jto|<ip ediniz.

Alc;lnln donma strecinde megdonc 9elen isinma ve dakim
esnasinda olusobilecek su_:romolor giJvenlik riski olusturobilin
AHI"ICCI oglr olc;l kovasinin tasinmasi ve dekilmesi sirasinda
kas zorlanmalarini snlemek icin dogruclon fiziksel Hcrchm gibi
kontrol edici bir ipucu ile boslo!dcbilir ve c,ocu|<lor boglmsz—
loshl«;o ipuc;lorlnl ger‘i <;e|<ere|< ipucunun gider‘ek azaltlmasi
Héntemini kullanabilirsiniz. “Kovogl ki elimizle sikica tutu—
Hor‘uz.” ve “Al(_:l Isinmaya bcslodlglndo cildimize uzun sire
temas ettirmiHoruz.” gibi ISG hatirlatmalar yapiniz. chgi
ipucu clt'lzeHinde olursa olsun dogru CICIVF‘CInI$I gerqeklestir—

digincle pe|<i$’tire<; kullonmogl unu’cmoglnlz.

Firsat 6gretimini ise otélgecleki uretim anlarinda UHQU[GHII’HZ.




Alc;l ve duzenek hazir oldugundo 6grenci3e “Al(;IHI dsk”
Hénergesi vermeden 4-5 sonige bekleginiz. Ogrenci kendili—
ginden dUzenegin S|zc||rmozl|g|n| kontrol ediHorso bu durumu
mutlaka pekistiriniz: “Dskmeden snce dUzenegi kontrol etmen
hor‘il«:, aferin sanal” Yapmozlar‘so ipucu vererek sireci ta—

mamlatiniz.

Yukarida szetlenen Héntemlerde araclarin asamali kullani—
mini ele alinz. Once gérsel kartlarla (Dekim Sevigesi/”d
Parmak Kurali) ollstlrmolor yapip akabinde video 6gre’cimine
ve gerqek ekipmonlarc gec_:iniz. OloH siralama kartlar ile
dekimden donma sonuna kadar olan siray b’gretiniz. Kart-
larda gerc;ek |<i$i ve ekipmonlarm kullanimi somutloshrmow
artiracaktir. Ogretim sonunda égrencinin boglmsz olarak

|<0l|p alma islemini tamamlamasi beklenir. Ogre’cim sUrecinin

sonunda kitabin ilgili scgfolamndoki *4. Adm Adim Yopollm”
bosllglndoki etkinlikleri rehberli, *5. Sira Sende!” bo$llglndo|<i

etkinlikleri ise boglmsz olarak (_:ollsmolclrlnl SGQ[OHIHIZ. Be-
cerilerin kalici olmasi icin 6gretimi o’célge ortaminda duzenli
olarak tekrar ederek olumlu dcvr‘onl$lor| sézel Pekistirec,—
lerle (“Tam istedigim 30|<se|<li|<te biraktin, harikal”) destekle—
Hiniz. AHFICO ailelerle is birligi goporclk 6grencinin sL]rec;teki

bG$Of‘ISInI POH[OSIF]IZ.

Hem &n degerlendirme hem de 6gretim streci sonunda
gézlem formlorl, beceri analizi |<03c||, performclns |<cud|t tab-
losu ve kontrol listesi kullaniniz. AHI"ICG égrenci kitabi 102.
soH'Fo *Kendimi Deger‘lendirigor‘um” b0$llg|ndo yer alan de—

gerlendirme aracini UHSUI.OHIHIZ.

Adim Adim Resimli Talimat Kartlar: Ogr‘encinin aler kalibi

alma surecini boglmsa to|<ip edebilmesi icin her bir islem
bosomcglnl iceren, az 302|l| ve bol gérselli kartlar hazirla—
Sobilirsiniz. Her kartta Hclmzccl tek bir eHlem yer almali-
dir Ogrenci her basamak tomomlandlglndo kart cevirebilir
veya “Tamam” etiketi Hopl$t|robilir‘. Donma asamasini géste—
ren son kart farkli renkte hazirlanarak stirecin tomomlandlgl

gérsel olarak vurgulogabi[irsiniz.




Model ve Diizenek Kontrol Soblonu: Ogrencinin diizenek
ve modeli kontrol edebilmesi icin kontrol noktalarini gér-
sellestiren bir mini kontrol listesi hozwlogobilirsiniz.“Model
sabit mi?”, “Tam ortalandi mi?”, “Bosluklar esit mi?” gibi
sorular gbrsel simgelerle desteklenebilir. Bdglece égrencinin
dekim sncesi kontrol dovrcmslnl sistemli bic;imde gergekles—
tirmesini soglogobilirsiniz.

Dskim Alani Sinirlandirmast: DUzenegin etrafina dikkat
c;e|<ici renkli bant c;ekebilir‘siniz, “AlC.IHI bu alanin c||$|nc ta—
sirmadan dsk.” Hénergesigle égrencinin kontrollu ve dikkatli
dekim yapmasi soglogobilirsiniz.

Dakim Sevigesi Kilavuzu: Belirtilen Bijl(sel(ligi somutlastir—

mak icin |<ol|p kenarina isaret c;izgisi kogobilirsiniz.

isoretlenen cizgj, “iki pcurmc||< usty” seviyey temsil eder. Og—
rencinin gérsel referansa bakarak Cll.(;l sevigesini kontrol et—
mesini saglogobilirsiniz.

Yovag ve Kontrolld Dskim Rehberi: A'.C_I dékme sirasinda
“Hovos dsk — dur — kontrol et — devam et” seklinde gér-
sel ipuc;lorl kullanabilirsiniz. Dekim hareketi ok i$or‘e’tleri3le

gés’tererel( yon ve akis hizi somut hale getirilebilirsiniz.

Zcmonlogncn ile Bekleme Siresi: Alcinin donmasini bekleme
sUrecini somu’clastlr‘mak icin gér‘sel zomcnloglu kullanabilirsi—
niz. Kum saati, kronometre ya da renk degi$imli zaman c;or|<|
tercih edilebilir. “Alc,:l ser’(lesene kadar bekligoruz.ﬂ ifadesi

gérse[ destekle sunularak 6grenci3i desteklegebilirsiniz.

Dokunsal Kontrol Calismasi: Alci tamamen donmadan do-
kunulmamasi gerektigini géstermek icin ‘lslak — Bekle” ve

“Sert — Hazir” g'drselleri hozmlogobilirsiniz.

Sireli ve Kontrolli Bekleme Calusmosu: Donma siirecini
égrencinin aktif bicimde tckip etmesini scgla-dcbilirsiniz. 3
dakika sonra SUzeHe dokunmadan sadece gézlem Hop.” 36—
nergesiHle sabirli bekleme ve gér‘sel analiz yapmasini isteHe—
bilirsiniz. “Sence alci ne zaman tamamen sertlesir, tahmin et.”

sorusuudlo zaman tahmini ve surec 6n86rUsU geli$tir‘mesini




soglogobilirsiniz. *Stire dolmadan kalibi clkormogo gcllslrsok
ne olur?” sor‘usquo erken midahalenin sonuc_:lorlnl dUsUn—
mesini istegebilirsiniz.

Karsilastirmali Kallp incelemesi: Bilerek hatali ve dogru
hozmlanmls kollp srneklerini birlikte sunabilirsiniz. Yetersiz
30|<se|<li|<’ce déld]lmt]s bir kollp ile uygun seviHecIe c|6|<0lmUs
bir kalibi incelemesini istegebilirsiniz. Ogrencige “Hongisinin
ylzey daha dUngn?” sorusunu Hénelterek ylzey kalitesi—
ni degerlendir‘mesini soglagobilirsiniz. “Hongisi modeli daha
iHi koplamls?” digerek kaplomo Seterliligini analiz etmesini
istegebilirsiniz. “Hangi kollp daha sog[om gérUnUHor‘?” so—
rusuglo c|c|30n||<l|l||< ve dekim seviHesi arasindaki iliskigi du-
sunmesini scglcgcbilirsiniz.

Problem Cézme Senorgosu: Ogrencige tretim strecinde
korsllcsobilecegi |<C|<_:U|< senorgolor vererek cézUm Uretmesini
istegebilirsiniz. \\/A\l.(;I tasarsa ne gopcrsm?” sorusugla muU—
dahale planl olus’curmosml scglaljcbilirsiniz. *Model Her‘inden
oynarsa nasil duzeltirsin?” diger‘ek sabitleme ve denge kont—
rolund dUsUnmesini istegebilirsiniz. \\deegde hava kabarcik—
lar gb‘rt]r‘sem ne HOPmOlIHIm?” sorusugla Hﬂzeg kalitesini

korumcgo Hc")nelik cozUm gelis’tirmesini soglogqbilirsiniz.




Seramik ve Cam Teknolqjileri/ Serbest Seramik Sekillendirme

313 Dakim Teknigi ile Formu Olusturur.

3131 HCIZIF‘ camuru mOSI"OPOHlO I(CIIJIDO d<">|<er.

313.2. Kchp ic_:erisinde eksilen dskim ¢amuruna masrapa ile

camur ilave eder.

313.3. istenilen et l(CIl.InIJgI elde edildiginde aler kalibindaki

fazla dekim camurunu bidona geri bosaltir.

3134. Aqll bir sekilde ters birakilan dskim kalibini bir stre
bu sekilde bekletir.

3135. Kollptoki camur kalintilarini ve |<ol|p agzini sistre ile

temizler.

3136. Kc:llp ic,:erisindeki dekim formu deri sertligine 9eldi—
ginde dekima uygun sekilde <_:||<or|r.

3137 Clkorllon formu ohscp J(CI$IHICI uzerinde birakir.

Dakim camuruy, Ol.(;l l(CIl.IP, masrapa, sistre ve ahscp ’co$|8|cud|

tanir ve GHIFJ( eder.

Sivi (dakim c;omuru) ile kat (kollp, form) maddeleri CIHII"(

eder.

Dskme, bosaltma ve ilave etme hareketlerini kontrolli sekilde
yapar.

i|<i eli koordineli kullanir,

*Dek.”, “Ekle.”, “Bekle.”, “Bosalt.”, “Temizle.”, “*Cikar”, “Yer—
lestir.” gibi basit gbnergeleri tokip eder.

islem basamaklarini sira ile uggulclr.

Bekleme surecinde Sénergege uygun $e|<ilde sabir gésterir.
Ince motor beceri gerektiren kazima ve temizleme hareket—
lerini yapar.

lslak ve koggon HUzeHLere |<c1r‘$| dikkatli davranir,

Aroc_ gereci giJvenli $e|<ilc|e kullanir,

islem tamamlonlncogo kadar etkinligi surdurar,




Dakim Teknigi ile Form Olusturugorum

Sivi dkim camuru, sUnger‘, su |<ob|, masrapa, su, olc;l |<o[|p,

sistre

Ogretimi; hedeflenen beceri basamaklarini ((_:cmuru kaliba
dekme, eksileni tamamlama, geri bosaltma, ters birakma, te—
mizleme, formu ckarma ve ’cosgwyo birakma) kopsoHoccll(
$e|<ilde dogrudon 6gre’cim, ipucunun giderek cr’urllmosb video
model géntemigle égretim ve firsat ogretimi Héntemlerini
en’(egre ederek Hopllondlrlmz. Oczellikle “et |<al|nhg|n| an—
lama” ve “formu kirmadan clkormo” gibi teknik hossosiget
gerektiren basamaklarda OHI"II( denemelerle ogretim ydnte—

mini kullaniniz.

Derse boslamodon once 6gr‘encilerin dikkatini c;e|<me|< ve be—
cerinin dnemini vurgulamok icin “Sivi c;cmurdon nasil scglcm
bir vazo/form elde ederiz?” $e|<linde bir sorquo 6grencile—
rin 6n bilgiler‘ini kontrol ediniz. Ardindan dogrudon 6gre’cim
Hén’(emigle camuru dbl(menin, eksilen kismi tomomlomonln, et
|<ohnh9| olusunco fazlasini bosol’tmomn ve formu deri sert—
liginde qlkormonln dekim J(e|<higihin temel adimlar oldugunu
oq||< ve net bir sekilde ifade ediniz. Ardindan her bir beceri
bcsomogl icin cc_:lklomolcr Hopcrclk 6grencilere model olu—
nuz. Bir|<0<; kere model olduktan sonra 6grencilere “Hogdi
simdi sira sizde” diHerek (rehberli uggulamo) Hopmolorl icin
firsat veriniz. Ogrenciler Hoporken gereksinim dugduklorl
Serlerde ipucu verilerek onlara Sorchm ediniz ve bu destegi

yavas yavas c_:e|<iniz.

Diger beceri basamaklarinda da ayni sekilde 6gretim yapiniz.
A3r||< denemelerle 6gre’(imde ipuc;lorlnl ‘|<.ullan|r|<en ipucunun
9ic|ere|< artirilmasi udc")ntemini kullaniniz. Ornegin, kollp ogzml
sistre ile temizleme becerisini ’comomloudcmcﬂon égrencilere
énce sézel olarak “Sistre ile temizle” deginiz. Hala zorlanan
varsa sistrenin tutus acisini géstererek *Fazla camuru b(‘)‘ldle

sgmgorum” digerek kendiniz model olunuz. Ogrenci[erden




hala zorlanan varsa fiziksel HC]I"ClIm soglagorok (elinden tu—
tup sistreyi birlikte hareket ettirerek) becerigi tamamlamasini
SOglCIHIan. Tum basamaklar icin ayni hiﬂerar‘sigi (sézel —
model — fiziksel) tokip ediniz.

Kollp ogzml temizlerken kullanilan sistre 9ibi keskin oroc,larm
kullanimi ve agr olq |<ol|plor|n ters <_:evrilere|< bosal’ulmcm
fiziksel Horolonmo riski toslgobilir. Bu basamaklarda dogru—
dan fiziksel Hordlm 8ibi kontrol edici bir ipucu ile boslogobilir
ve c;ocu|<lor boglmszlastll«;a ipuc;lorlnl geri c;e|<ere|< ipucunun
giderek azaltlmas Héntemini kullaniniz. “Sistregi daima disa
dogru hareket e’c’cirigor‘uz” ve “Kalibi iki elimizle sikica kav—
FIUOFUZ” gibi hatirlatmalar yapiniz. Hongi ipucu dUzeHinde
olursa olsun dogr‘u dcvronlsl gerceklestirdiginde pekistirec
kullanmcgl unu’cmcﬂlnlz. Sivi dekim camuru, dékUldUgUncle
kcggon bir zemin olusturoccglndon dékuldugu Herin hemen

temizlenmesini SCIQ[GHIHIZ.

Firsat ogretimini 9unlu|< otolge rutinleri icinde UHSU[CIHIHIZ
Dékim saati gelchglnde dgrenciye *Camuru dsk” yonerge—
si vermeden 4-5 saniye bekleﬂmlz Ogrenu |<end|l|9|nc|en
masrapay allp kaliba Honellgorso bu durumu mutlaka pe|<|s—
tiriniz: “Zamanlomogl cok iyi fark ettin, harikasinl” Yopmoz—

larsa ipucu vererek 6gretimi surdiriniz.

Yukarida 6grenme—69retme strecleri szetlenen etkinlikler—
de kullanlan arac gerecin IsloHu’c’ccn somuta kullanimini géz
éninde bulundurabilirsiniz. Once gérsel kartlarla (Dogru Et
Kallnllgl Semasi) alistirmalar yapip ardindan gercek mater—

Uere geginiz. Och siralama kartlar ile dékimden formun
cﬂ«:nlmosmo kadar olan streci somutlastiriniz. Ogre’tlm so—
nundanogrencmm boglmsz olarak formu olusturmasi bek—
lenir. Ogre’cim stirecinin sonunda kitabin ilgi[i sogfolcrlndcki
*4, Adm Adim Yopollm” bO$llglndO|<i etkinlikleri rehberli,
*5. Sira Sendel” b0$llglnd0|<i etkinlikleri ise bog|m5|z olarak
c,olusmolomm soglogmlz. Becerilerin kalici olmas icin 6gre—
timi duzenli olarak tekrar ederek olumlu dovr‘onlslorl sézel
Pekistirec_:lerle *Camuru hic sicratmadan bosalttin, aferinl”
destekleginiz. AHF‘ICCI ailelerle is birligi Hoporok bu teknik

gelisimi PCIH[CI$IHIZ.




Hem 6n degerlendirme hem de 6gretim streci sonunda 962—
lem {ormlorl, beceri analizi kGHdI, pemcormans |<03|t tablosu
ve kontrol listesi kullaniniz. AHFICCI égrenci kitabi 1M1, sogfo
*Kendimi Degerlendiriﬂorum” bcsllglnda yer alan degerlen—

dirme aracini UHSU[CIHIHIZ.

Adim Adim Resimli Talimat Kartlar: Ogr‘encinin Cll.(;l kalibi

alma ve dskim surecini ngImSIZ ’to|<ip edebilmesi icin her
bir islem bosomoglnl iceren, az HOZIlI ve bol g'drselli kart-
lar |'102|rlogobilirsiniz.|—|er kartta Holnlzco tek bir islem yer

OlmCI'.lClII”.

Renkli Collz;:mc ve Guvenlik Alan: Collgmo masasinin Uze—
rine kalibin Berlestirilecegi olanl, dekim camurunun buluna—
cag alani ve JF_emizleme alanini farkli renk bantlarla sinirlan—
dirabilirsiniz. Ogrencige “C,cmuru sadece mavi alan ic;inc|e
dsk” ve “Kalibi sart alanin C|I$InCI <;||<armo.” gibi net ve somut
Hénergeler vererek strecin kontrolli ve diizenli HUrUtU[me—
sini soglagobilirsiniz

Dskim Sevigesi ve Et Kollnllgl Kilavuzu: Ogrencigi camu—
ru kalibin en ust kencrugla ayni hizcgc gelene kadar dskmesi
icin génlendirebilir, bu sagede “tam dolum” kavramini gérsel
olarak i(;sellestirmesini soglogobilirsiniz. Daskium sonrasi olus—
masi gereken et kollnl@l icin bekleme stresini kum saati veya
96rsel bir zomcnloﬂlm kullanarak somuﬂcstlrobilirsiniz. “Kum
bitene kadar bekle.” Hénergesigle stre kavramini gorundr
hale 9e’(irebilir ve 6grencinin bekleme strecini ngImSIZ se—
kilde Hénetmesini soglagobilirsiniz. Et kallnllgl icin gereken
bekleme stiresinde kum saati ya da g'drsel zomcnlcﬂlu kul-
lanarak zaman kontrolunt desteklegeloilir, bbglece plonll ca—

lisma ve surec takibi becerilerini gelistirebilirsiniz.

Kontrolla Dskiam: Dskim teknigine yeni boslogon égren—
ciler oc_:||< dskim kollplorl ile qollsma sunabilirsiniz. Bé’)glece
masrapa ile dskme ve akisi kontrol etme daha |<olc|5 hale
gelir‘. Beceri Herlestikc,e daha ebatli ve cift porc,olu kollplor

ile collscbilirsiniz.




Fiziksel Destek ve S’cabilizosgon: Mosropc tutusu zor olan
6grenciler icin kalin sopll veya ergonomik kulplu masrapa
tercih edebilirsiniz. Ahsop ‘tCI$IHICI tzerine form Herlestirme
alanini ince kalemle c;erc;eve[egerek formu tasima ve uderles,—

tirme becerisini desteklegebilirsiniz.

DOHGnIHllIk ve Kuruma Analizi: Form deri ser‘ﬂigine geldi—
ginde c_:||<c1rmc1 sUrecini bilinc_li gézlem c_ohsmclsmo dénUstU—
rebilirsiniz. “Erken ¢||<or|lon form ile dogru zamanda <;||<o—
rilan formu l(CII"$I|.O$J(II".” “Hongisi daha clogamkll?” “TGSISICI

tzerinde duran formda egilme var mi kontrol et.”

Bu u39ulc|mo ile: Sabir ve bekleme strecini HCIPI[CII’\C'II"G—
bilirsiniz. Dogru zamanda bekletilen mamulin dGHGnII([IlIgInI
CIHIFJ( etmesini soglot:]clbilirsiniz. Hatal ve dogru dretimi GHIF’(
etmesini soglogobilirsiniz.

Urﬁn Korsllas’urma ve Degerlendirme Collsmosu Bilerek
hatals hozw[onmls bir dakium 6rnegi ile dogru hazwlanmls bir
6rnegi sunabilirsiniz.

égrencige: “chgisinin BUzeHi daha dUngn?” “chgisinin
et kcllnllgl normal?” “chgisinin formu daha dGHCInIl(IJ?” so—

rularini Hénel’(ebilirsiniz.

Sireli ve Ritmik Dékim E{kinligi: Ogrencilerin Bénergelere
uygun sekilde dskim J(e|<nigi ile form olusturmalarini is{eHe—
bilirsiniz. “Kum saati bitene kadar kalibi sabit tut” 30 sa-
niye boHunco camuru kaliba sabit ve kontrollu dsk.” “Muzik

80V0$l0dlglnd0 daha dikkatli hareket et”




Seramik ve Cam Teknolqjileri/ Serbest Seramik Sekillendirme

32.2. Silikon kaliba tas tozu dskim ile form olusturur.
3221 Kaba yeteri miktarda su koyar.

32.2.2. Su dolu kaba yeteri miktarda tas tozu ekler.
3223 Homojen kivama gelinceye kadar seri bir sekilde

karistirir,

3224 Korlslml silikon kalibin icine teknigine uygun olarak
deker.

3225 Donono |<c|c|or bekler‘.

Déskim malzemelerini (tas tozu, su kaby, silikon |<ol|p, karistir—

ma qubugu) cglrt eder.

Miktar ve oran kavramlarini (He’ceri kadar, tam doly, Horlm)

GHIFJ( eder.

Fiziksel degisim ve doku kavramlarini (toz, SIVI, pUrUzsUz/

homojen kivam, sert/donmus) ayrrt eder.

Zamanlama kavramini (seri hareket etme, donma suresini

bekleme) oglrt eder.

Motor beceri 9ere|<tiren hareketleri (8lcili su doldurma, toz

serpme, hIZlICO |<cr|$’c|rmo, I(Olle t0$|r‘mod0n c|o|<me) HGPCII".

A’((’jlge ortamindaki aracg gereci giJvenli sekilde kullanir,

Silikon Kaliba Tos Tozu Dakim YCIPIHOI"UI’“

Tas tozu, karistirma kaby, eldiven, karistiric, su, maske, gézl'uk

Ogretimi; hedeflenen beceri basamaklarini (kaba su |<03mo,
tas tozu ekleme, homojen karistirma, kaliba dékme ve donma
stresi) kopscgocok seki[de dogrudon 6gretim, ipucunun gi—
derek artirilmasi, video model géntemigle égretim ve firsat
ogretimi Héntemlerini entegre ederek HOPIlOncllr‘InIZ. Ozellikle
tas tozunun sutdlo girdigi hizli J(e|3|<ime ve donma siresinin

|<ISC||J9I nedeniHle “seri korlstlr‘mo” ve “dokim” gibi




hiz gerektiren basamaklarda CIHFII( denemelerle 6gretim

Héntemini kullaniniz.

Derse boglomodon once 6grenciler‘in dikkatini ¢e|<me|< ve
becerinin énemini vur‘gulomok icin “Silikon kalibimizdan don—
mus bir objegi nasil <,:||<arobiliriz?” seklinde bir sor‘quo 6g—
rencilerin &n bilgilerini kontrol ediniz. Ardindan dogrudon
6gre’tim Séntemigle kaba Heterli su kogmonln, Uzerine tas
tozu eklegip topck kclmogccck sekilde serice karistirmanin ve
|<cr‘|$|m| bekletmeden kaliba dékmenin PUrUzsUz bir form elde
etmek icin sart oldugunu ack ve net bir sekilde ifade ediniz.
Ardindan her bir beceri bosamogl icin oqklamolar Hoporok
6grencilere model olunuz. Birl«:c kere model olduktan sonra
ogrenculere HoHch simdi sira sizde” leerek (rehberli uy-
gulcmo) Bapmclorl icin firsat veriniz. Ogrencder‘ Hoporken
9ere|<sm|m dugduk[crl Herlerde ipucu vererek onlara HCII"dlm

ediniz ve bu destegi yavas yavas ¢e|<iniz.

Diger beceri basamaklarinda da ayni $e|<ilc|e 6gre’cim yapiniz.
Aldf‘ll( denemelerle 6gr‘e’cimde ipuqlor‘lnl kullanirken ipucu—
nun giderek artirilmas Béntemini kullaniniz. Ornegin, |<or|$|m|
kalba dékme becerisini tamamlogamagon 6grencilere once
sézel olarak “Korlsml kalba dsk” deHiniz. Hala zorlanan
varsa kalbin kenarindan bcslagorok dskim islemini géste—
rip “Bok ’(aslrmodon c]oldur‘ugorum” diHerek kendiniz model
olunuz. Ogrencilerden hala zorlanan varsa fiziksel Bardlm
soglogorok (elinden tutup karisimi birlikte kalba bosaltarak)
beceriHi tamamlamasini S(]gl.CIHIan. Tum basamaklar icin ayni

higerorsigi (sézel — model — fiziksel) Jto|<ip ediniz.

Tos tozu <;o|< ince HOPI[I bir madde oldugu icin dékme sira—
sinda tozuma gopobilir; bu durum solunum ve 962 sogllgl icin
risk olusturur. AHI"ICCI tas tozu donarken isi aciga c_.||<c|rc|bilir.
Bu nedenle mcus|<e, 96le|< ve eldiven kullanim 9ibi ISG ba-
samaklarinda c]ogr‘udan fiziksel HOI"dlm gibi kontrol edici bir
ipucu ile boslogobilir ve cocuklar boglmszlagtll«;o ipuc_:lorlm
geri ce|<ere|< ipucunun glderek azaltlmasi Héntemini kullana—

bIlII"SInIZ Once mos|<em|2| tOI(IHOF‘UZ TOZU HOVCISCO SUHO




blFOl(IHOI"UZ.” gibi hatirlatmalar yapiniz. chgi ipucu diize—
Hinde olursa olsun dogr‘u dovromsl gerqeklestirdiginde pe—

kistirec kullanmow unutmoglmz.

Firsat égretimini o’(c’jlge hazirlk sureclerinde UHSUI.OHIHIZ. Tas
tozu dskimu HOPI[OCOI( bir etkinlik Plan[onchglndo égrenciHe
36ner9e vermeden 4-5 soniHe bekleginiz. Ogrenci ken—
diliginclen maskesini tOI(IHOI" veya kabina su doldurugorso
bu durumu mutlaka pekistiriniz: “Guvenlik snlemlerini aldin,

harikasin!” Yapmozlarso ipucu vererek égre’cimi surduriniz.

Yukarida <">grenme—<">gretme strecleri &zetlenen etkinlikler—
de kullanlan arac gerecin sogu’c’ccln somuta kullanimini géz
sninde  bulundurabilirsiniz. Once gér‘sel kartlarla (Su ve
Tas Tozu Orani Gro‘ﬁgi) alistirmalar yapip ardindan 9er<_:e|<
motergollere geginiz. Olag siralama kartlari ile hazirlktan
donma asamasina kadar olan streci somutlastiriniz. Kart—
larda cizim yerine otélgedeki 9er<;e|< mcllzeme[erin”fotog—
raflarini kullanmaniz somu’clas’clrmogl artiracaktir, Ogr‘e’cim
sonunda 6grencinin baglmsz olarak ’toslrmodon ve seri bir

sekilde dekimi tamamlamasi beklenir. Ogretim sdrecinin so—

nunda kitabin ilgili sogfolorlndoki *4. Adm Adim Yapollm”
lI)CI$I.I9InC|OI<i etkinlikleri rehberli, 5. Sira Sende!” basllglndoki

etkinlikleri ise boglmsz olarak ccllsmolcrlnl SCIQ[GHIHIZ. Bece—
rilerin kalici olmas icin 6gr‘e’timi duzenli olarak tekrar eder‘elg
olumlu dovronlslorl sozel pekistirec_:lerle (*Tam kivaminda bir

karisim Hoptln!”) destekleginiz.

Hem &n degerlendirme hem de 6gretim streci sonunda
gézlem formlar‘l, beceri analizi |<03c||, performcns |<c|3|t tab-
losu ve kontrol listesi kullaniniz. AHI"ICCI égrenci kitabi 120.
saH'Fo *Kendimi Degerlencliriudor‘um” bosllglndo yer alan de-

ger‘lendirme aracini UHSU[OHIDIZ.

Doku ve Kivam Denegimi: Ogrencinin “homojen kivam”
kavramini anlamasi icin farkli Hogunluktoki sivilart (su, ay-
ran, macun) karlstlrmosml istegebilirsiniz. Tos tozu |<or|$|m|n|n
hongi o|<|$|<onl||<tc| olmasi gerektigini bu sivilarla klgoslcﬂorok

somutlastirabilirsiniz.




Korlstlrma Kilavuz Cizsileri: Korlstlrmo kabinin icine mi—
nimum—maksimum seviHe qizgileri ¢e|<e|:>ilirsiniz. \\KCH"I$Im bu
cizgiyi 9e<;megece|<.” ydnergesi ile miktar kontrold kazandi—

rabilirsiniz.

élc_:ﬁ ve Oran Destegi: Tas tozu ve su oranini dogr‘u ayar—
logobilmesi icin tzerinde 6[(;0 qizgileri bulunan seffof 6[(;(]
koplarl kullanilabilirsiniz. *Su SeviHesi” ve “To's. Tozu Sevige—
si” farkl renk bantlarla isoreﬂegebilirsiniz. Olq'u koplorlnln
Uzerine gérsel etiketler 30Plstlrabilirsiniz(domlo sembolu =
su, torba semboli = tas tozu gibi). Gerektiginde dnceden

6[¢Ulm(js hazir koplar‘ sunabilirsiniz.

Siralama E’(l(inligi: Daskim adimlarini (su 8lcimy, toz ilavesi,
hizli karistirma, dekim, bekleme) gosteren siralama kartlar
hozmlogabilirsiniz. Tos tozunun hizli donma 6zeuiginden do-
lOHI “karistirma ve dékme” kartlarini HIlCIIZ isoretigle belirte—

rek bu ki adimin hizli Hopllmos gereldigini vurgulo!dobilirsiniz.

Ritimle Karistirma: Karistirma isleminin seriligini scglclmok
icin Jcempolu bir muzik veya ritim kullanarak c'jgrencinin bu

hizda hareket etmesini soglclgobilirsiniz.

Hava Kabarck Kontrolu: C)gr‘encic]en, dakium HGPI'.C'II(J(OH
sonra kaliba haﬁﬁ:e vurmanin igindeki hovc|3| nasil C|I$Or'l cl—
|<orc||g|n| g‘dzlemlemesini ve kabarciksiz bir HUzeg elde etme—

nin p'L]'F noktalarini arkadaslarina anlatmasini isteldebilir‘siniz

Hata Analizi E{kinligi: Bilerek hatali hazirlanmis tretim ér—
nekleri suncbilirsiniz; érnegin az su e|<lenmi$, fazla su ek-
lenmis‘Ho da Betersiz karistirilmis karisimlar gésterebilir—
siniz. Ogrenciden srnekleri incelemesini isteHerek *Sorun
nerede?”’, “Nasil dizeltilir?” ve “Bir sonraki tretimde neye
dikkat etmeliHiz?” sorularini Hénel’(ebilirsiniz. Bu uggula—
ma ile égrencinin hata kognoglm ayrt etme, neden—so—
nuc ili$|<isi |<urmo, co6zim Onerisi gelistir‘me ve bir sonra—

ki Gretim icin snlem plonlamo becerilerini gelis’(irebilirsiniz.

Renklendirme ve Tasarim: Tas tozuna sivi pigmentler ekle—
Herek mermer deseni olusturma veya farkl dskim teknikleri

tizerine denemeler yapmasini soglcﬂobilirsiniz.
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412, Teknigine uygun olarak formu oyar.
4121 Formun Uzerine desen cizer.

4122, Form tzerindeki desen cizgilerini gésterilen sekilde

|<eser.

4123, Formdan kesilen por‘c;olcr‘l uygun sekilde cikarir

Form ylzeyini ve oyma araclarini (ogmo |<clemi, bicak vb.)

tanir ve ayrrt eder.

Sert—Humusak, HUzeH—gizgi kavramlarini OHIFJ( eder.

Cizgi J(c1|<ip etme becerisi gosterir.

Ince motor beceri gereldiren kesme ve oyma hareketlerini
yapar.

El—géz |<oorc|inosHonu soglor.

*Ciz”, “Kes.”, “Tokip et” “Cikar” gibi basit Hénergeler‘i to|<ip

eder.

islem basamaklarini sira ile uggulor,

Araci kontrolld ve ngenli sekilde kullanir

lslem sirasinda dikkatini sardarar,

Kalem veya sivri uclu araci dogru sekilde kavrar.
Deseni gbsterilen érnege uygun cizer.

Cizgileri form yuzeyine belirgin sekilde aktarir.
Y(jzege zarar vermeden kontrolld cizim yapar.

Kesme aracini SUvenli sekilde tutar.

Ajur Teknigi ile Dekor YCIPIHOI"U[T]

Tas tozu, karistirma kaby, eldiven, karistiric, su, maske, gézluk

Ogretimi; hedeflenen beceri basamaklarini (desen cizme,
desen qizgi[erini kesme ve Porcolorl clkormo) kopsogocok

$e|<ilc|e dogrudon (“)Qretim, ipucunun giderek CII"tII"IlfT’ICISI, video




model Hén{emigle égre’cim ve firsat 6gre’cimi Bén’(emleri—
ni hormonlogorok HOPIlOndIr‘InIZ. Oczellikle kesme derinligini
oHorlomo ve formu deforme etmeden parca ctkarma gibi
hassas noktalarda 05r||< denemelerle 6gretim ydntemini kul—

lOnInIZ.

Derse baslarken 6grencilerin estetik olglsml harekete gegir—
mek icin “Duz bir seramik HUzeHi nasil hareketli ve desenli bir
forma dénustirebiliriz?” sorusunu Hénelterek ol bilgilerini
kontrol ediniz. Ardindan dogrudcn égretim Héntemigle dese—
nin forma nasil oktarllacaglnl, bl(_:agln hangi CI(;IH[G tutulmasi
gerektigini ve Parqolcrln formun yapisini bozmadan nasil
tohlige edilecegini oc_:||<<_:o ifade ediniz. Bir beceri bosomogl
icin (6rnegin desen c;izme) snce siz model olunuz. Ogrenci—
ye rehberlik ederek (rehberli uggulomo) denemeler yapmas
icin firsat J(OnIHInIZ. Ogrenci zorlandlglnda ipuc;lcrlnl sununuz

ve beceri pekistil«;e desteginizi kademeli olarak ¢e|<iniz.

Seramik blcogl ve ucu sivri modelaj aletleri ile HOPILGH kesme
islemleri 30|<se|< risk icerir. Bu nedenle form tzerindeki desen
cizgi[erini gésterilen sekilde |<eser|<en, hata payini sifira indir—
mek icin ipucunun giderek azaltilmasi higeror$isini UHSULOHIHIZ.
|$e tam fiziksel Hordlm (c")grencinin elini kovrogorok g(]venli
kesme acisini 6gretme) ile bdleHInIZ,' QUvenli tutus soglcn—
dll«;o model olma ve sézel Hb’nerge asamasina geqiniz. Aleti
daima vicuttan disar dogru hareket ettirmesi gerektigini ve
ellerin kesim hattinda bulunmamasi gerektigini vurguloglnlz.

Dogru ve gl’Jvenli her hareketi aninda pekis’ciriniz.

AHFII( denemelerle égretimde ipucunun giderek artirilmas
Héntemini |<u[lomr|<en, 6rnegin parcay formdan qlkoromogan
6grencige once “Porc;ogl nozi|<¢e kaldir” seklinde sézel ipu—
cu veriniz. Tep|<isiz kalirsa modeloj aletinin ucunu kullanarak
parcay nasil kanirtmadan ql«:roccglnm géstererek model
olunuz. Hala zorlonlgorso elinden tutarak parcayr uygun

GCIH[O almasina Horchm ediniz.




Firsat t‘>gre’(imini o’(élgedeki serbest tasarim saatlerinde uy-
guloglnlz. Ogrenci hoznrlodlgl formun boslndo beklerken ona
ydénerge vermeden 5 saniye gézlemleginiz. Eger kendiligin—
den desen qizme|< icin kalemini/aletini ollgorso; “Desenini

kendin ‘tCISCII"lOI’nOHG bc$lod|n, harikal” di-derek Pekistiriniz.

Yukarida b’grenme—égretme strecleri szetlenen etkinlikler—
de kullanlan arac gerecin sogutton somuta kullanimini géz
anunde bulundurabilirsiniz. Once I«ag.t tUzerinde desen ca—
llsmolorl HOP‘tIr‘IP, ardindan Bumusck bir oyun hamuru veya
plal«: camur tizerinde kesme protikleri Hoptlrorok 9er<_:e|<
forma gec;is yapiniz. Olog siralama kartlari ile “Ciz—Kes—
Cikar” dc")ng(]s(]n(] gc")rsellestiriniz. Ogretim sonunda 69—
rencinin tasarimi bc@msuz olarak tamamlamasini SGQ[CIHIDIZ.
Strec sonunda ilgili kitop’toki *4, Adm Adim Yapcllm” et—
kinliklerini rehberli, 5. Sira Sende!” etkinliklerini ise bcglmsz
olarak tamamlamalarini isteginiz. Ogretimi otélge disindaki
sergi veya inceleme gezilerigle desteklegerek |<<:|l|¢|l|g| ar—

tiriniz,

Hem &n degerlendirme hem de 6gretim stireci sonunda
962lem formlorl, beceri analizi |<c15c||, performcns |<cud|’c tab-
losu ve kontrol listesi kullaniniz. AHI"ICG égrenci kitabi 128.
SCIB‘FCI *Kendimi Degerlendirigorum” bosllglndo yer alan de—

gerlendirme aracini ugguloglmz.

Adim Adim Resimli Talimat Kartlar: Ogrencinin oyma si—
recini boglmsz to|<ip edebilmesi icin her bir islem bosomoglnl
ayri ayri gc")steren, az 302|l| ve bol gérselli kartlar hazirla—
Bobilirsiniz. Her kartta HCIlnIZCCI tek bir eudleme yer verebi—
lirsiniz. Ogr‘enci her adimi ’(amomladlglndc karti cevirmesini

ya da tzerine “Tamam” etiketi yapmasini soglcgobilirsiniz

Cullsma Alanini Sinirlandirma: Ogmo Hcpdacok alani form
tzerinde hafif renkli bir cerceve ile belirginlestirebilirsiniz.
Kesilecek ve kesilmegecek alanlart farkli renklerle géstere—
bilirsiniz. “Bu alanin dl$ln0 <;||<mc|c|cn ilerlegebilirsin.” seklinde

kisa ve net Hb’nergeler verebilirsiniz.




sablonlorl sunabilirsiniz. Ogrencinin soblonu form uzerine
uderles’tirerek kenarlarini kalemle isoreﬂemesini sclglogcbilir—
siniz. Kesilecek cizgileri farkli renkte belirginle$tirebilirsiniz.
Kalin uqlu kalem kullanarak cizgileri daha gér‘UnUr hale ge—
tirebilirsiniz.

Kesme Asamasi icin Destekler: Cizgileri |<0ldu ve net hale
getirebilirsiniz. “Cizginin tizerinden ilerleudebilirsin.” seklinde
net Héner‘geler verebilirsiniz. Ol:]mo kaleminin ’(u’(ulocagl bs—
lumu bant ile isaretlegerek dogru kavrama noktasini goste—
rebilirsiniz. Itk denemelerde HUzeH tuzerinde hafif &n (_:izi|<ler

hozmlagobilirsiniz.

Porqo Clkormo Asomasml Kolaldlos’clrma: C_Il(OFIlOCClI(
alanlari noktali qizgi ile belirgin[estirebilirsiniz. CII(GI"I[GCCII(
balumu hcnciﬁ_:e gevseterek ‘o'grencinin daha kolog ayirmasini
soglclgobilirsiniz. *Sadece isoreﬂi alani c_||<<:1rc|bilirsin.” $e|<—
linde Hénlendirme Hopabilirsiniz. Gerekirse plas’cik modijlqj

kalem ile destek sunabilirsiniz.

Desen Cesitliligi ve Yﬁze3 Denegimleme: Qgrencinin 30[—
nizca diz c;izgi degil, farkli desen turlerini denegimlemesi—
ni soglogobilir‘siniz. *Sadece geome’crik desen c,iz.l' “Tekrar
eden bir motif olustur.” “Kucuk noktalar ve c;izgilerle ylzey
dokusu olustur” “Deseni ylizeyin tamamina dengeli doglt—

P
mCUdCI CG[I$.

Rélgef (Kabartma) Callsmosu Bu 6grencilerden, sadece
parcay ¢||<0rm03| degil, ¢||<ord||<lor| alanin derinligini de—
gistirerek (bazi Berler derin, bazi Berler s@) uc boguﬂu bir

rélgef etkisi Sorotmolorlm istegebilirsiniz.

Ko’talog Hazirlama: Farkli modelaj aletlerinin (|<o$||< uc;lu,
sivri uc;lu, halka uc_:lu) form tzerinde blf‘Ol(‘tlgl izleri gésteren

dokunsal bir ‘iz kotologu” hazirlama gérevi verebilirsiniz.
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433, Rélgef ’tel(nigine uygun olarak formu dekorlama isle—
mini yapar.

4331 Camuru merdane ile istenilen Senislikte acar.

4.33.2. Formun Uzerine deseni cizer.

4333 UHSU[OI’\CICOI( c|esen POI"QO[OI"IHI |<eser.

4334, Formun Uzerine desen Porc_:alorlnl istenilen teknik ile

UHgUlGI".

Comur malzemesini tanir,

Camurun temel &zelliklerini CIHII"‘t eder (Bumusok—ser‘t 1S—

lak—kuru).

Kollp olarak kullanlan kabi tanir ve amacini OHII"J( eder.
Poset veya bez motergolini tanir.
Moakas kullanimini bilir ve 90venli $e|<ilde kullanir.

Belirtilen bUHUklUk kavramini ayrrt eder (kUqu—bUBUk ye—

terli—ge’cersiz).

Poset ya da bezi kabin icine veya dlslno Herlestirme hare—
ketini yapar.

Belirtilen miktarda camur parcasini OHIFJ( eder.

Ccmuru belirlenen alana Herlestirir.

ki elini birlikte kullanir

El—géz koordinosgonu gerek’ciren hareketleri yapar.
Bastirma, yayma ve duzeltme hareketlerini yapar.
Modelaj aletini tanir ve gijvenli sekilde kullanir

Parcalari birbirine bastirarak yapistirma hareketini yapar.
Kenar ve kése kavramlarini ayrt eder.

Kalin—ince ayrimini yapar.

Et I(Ollnllglnl gézle ve dokunarak kontrol eder.

Basit sirali udc")nergeleri Jt<1|<ip eder (Pose’ti Berlesiir — ca—

muru |<03 — bastir — siva).
Collsmo alanini ve malzemelerini duzenli kullanir,
Calisma sirasinda dikkatini etkinlige génel’(ir,

Etkinlik J(CImCImthInCCIHCI kadar qolusmcgu surdurar,




Rélgef (Kabartma) Teknigi ile Dekor YCIPIHOI"UI’T]

Tas tozy, karistirma kaby, eldiven, karistiric, su, maske, gézl'uk

Ogretimi; camuru acmag, desen cizme, porqolarl kesme ve
forma uggulamo basamaklarini kopsogoch sekilde dogru—
dan ogr‘etlm ipucunun glclerek artirilmasi ve firsat ogretlml
Hontemler‘lnl entegre ederek HGPI'.OHdII"InIZ Ozellikle camur
lol«:sml esit kalinlkta acma ve porc;alorl dusmegecek se—
|<i[de forma sabitleme gibi teknik hassasiget gereldiren asa—

malarda 03r||< denemelerle 6gr‘etim H'O'ntemini kullaniniz.

Derse boslamadcn once 6grenciler‘in ilgisini c,e|<me|< icin
“Duz bir ¢amur parcasini vazonun tzerinde nasil yapis—
tirabiliriz?” Sorusuglo on bilgilerini kontrol ediniz. Ardin—
dan dogrudcn ‘dgre’tim Héntemigle merdane  kullaniminy,
desenin porcolclro ogm[mosml ve bu Porc;cllcrln ana for—
ma nasil 30p|§’(lrllacog|n| o¢||<¢a ifade ediniz. Her bir ba-
samak icin (6rnegin merdane ile camur ocmo) once siz
model olunuz. B|r|<oc denemeden sonra ogrenulere Slm—
di sira sende” CIIHGI"GI( rehberli uggulomo Hop’urlmz Og—
renciler Hoporken destege Ih‘tIHCI(; dUHClUI(lCII"InCICI |Puc;lor|n|

sununuz ve beceri gelistikqe H(Jr‘dlml yavas yavas (;e|<iniz.

Desen Porco[orlnl keserken kullanlan seramik blcogl keskin bir
aractir. Bu basamakta hata ve Sorolonmcl riskini dnlemek icin
ipucunun 9IC|€I"€|< azaltlmas |’1IH€I"CII"SISInI UHSU[CISII’]IZ Once
tam fiziksel Hordlm ile elinden tutup guvenll kesim acisini 6§~
retiniz, ardindan sadece model olarak ve en son sadece sézel
komutlarla bog|m5|zlo$m05|n| SOQ[GHIHIZ. Bl(;ogl daima elinden
ve vicudundan uzaga dogru hareket ettirmesi gerek’tigi—

ni vurgulclglnlz. Guvenli her denemegi mutlaka Pekistiriniz.

A3r||< denemelerle 6gretimde ipucunun giderek artiril=
masi Hén’(emini kullanirken 6rnegin parcay forma yapis—
'IZII"CImCIHOI'\ 6grenciHe once “Comur parcasina bol¢||< sur”

$e|<linc|e sozel Hénerge veriniz. Tepkisiz kalirsa \\‘HFCOHI bu




sekilde sur” c|i3ere|< model olunuz. Hala zorlanan olur-
sa fiziksel Hor‘dlm soglogorok (elinden tutup birlikte cen—

tik atarak ve surerek) islemi tamamlamasini SOQ[OHII’]IZ.

Firsat ogretimini o’célge hazirlik veya serbest tasarim sire—
cinde UlnglOHInIZ. Ogrenci dekor -dopocogl formun éniinde
durdugundc ona génerge vermeden 5 soniHe bekleginiz. Eger
|<enc|iliginc|en merdonegi Cll.IP bezin tzerine kogugorso,- “C_o—

mur 0(;m0|< icin harika hczrlandln, aferinl” dilderek Pe|<i$tiriniz.

Yukarida 6gr‘enme—6gretme strecleri 8zetlenen etkinliklerde
kullanilan arac gerecin soyuttan somuta kullanimini géz sninde
bulundurabilirsiniz. Once basit desen kcrtlorlglo (geome’crik
sekiller) alistirma yapip, ardindan gerc;el( seramik camuru—
na geciniz. Olag siralama kortlarlgla dekorlama asamalarini
somutlastiriniz. Ogretim sonunda égrencinin rélgef dekorunu
ngImSIZ yapmasini SOQ[C!HII’\IZ. S(jlrec_: sonunda kitoptcki 4,
Adim Adim Ycupollm” etkinliklerini rehberli, *5. Sira Sende!”
etkinliklerini ise boglmsz (;ol|$molor|n| isteginiz. Ogr‘encinin
bo$arlll c;ol|$molor|n| sergilegerek ve sbézel pe|<i$’tirec;ler‘—

le (\\PCIFC;O[CIFI c_:o|< soglom 30PI$‘|ZII“C|IH!”) sdreci destekleginiz.

Hem &n degerlendirme hem de 6gretim stireci sonunda
gézlem formlor‘l, beceri analizi l(OHClI, performons kOHI’( tab-
losu ve kontrol listesi kullaniniz. AHI"ICCI égrenci kitabi 137.
sogfo *Kendimi Degerlencliriudorum” bcsllglndo yer alan de-

ger‘lendirme aracini UHSU[OHIHIZ.

Fiziksel Kilavuzlar: C_cmuru merdane ile acarken her yerin
ayni kalinlikta olmasi icin merdanenin iki yanina gerlestirilen
“kalinlik (;IJ(CIlCIr‘InI” kullanmogl 6gretebilirsiniz. Bu, 6grencinin

baski miktarini kontrol etmesini l(Ol.OchsJ(II"GCOI(J(Ir‘.

Gérsel ve Dokunsal Sablonlcr: Desen cizme oscmosnnclo
zorlanan égrenciler icin |<esilmi$ sert plostik $oblonlor suna—

rak etrafindan kalemle gec;melerini istegebilirsiniz.

Katmanli Siralama Kartlar: Rélgeﬁn \\BUzeldden Hukselme”
mon’uglnl anlatmak icin ust uste binen porqolardon olusan
dokunsal kartlar hozmloglp 6grencinin bunlari siraya dizme—

sini soglogobilirsiniz.




Moutfak Rutinlerigle ili:;:l(ilendirme: Comur acma islemini
*hamur ocmogoﬂ, desen |<esme3i ise \\kurobige |<ol|b|3[0 $e|<il
c_||<0rm03c|” benzeterek 6grencinin beceriHi zihninde somut—

lcus’clrmclsmo 3orc||mC| olabilirsiniz.

Kesme iglemi ic_:in *Renkli Hat” Ugsulomosu Desen par—
calarini keserken hata payini azaltmak icin kesilecek sinirlar
kontrast bir renkle”(c")rnegin sulcmdlrllmls gldo 5030& ile)
isoretleHebilirsiniz. Ogrencige “Sadece renkli hattin tzerin—
den git” seklinde kisa ve net komutlar verebilirsiniz. Kesme
islemi icin kavramasi kolat:l, ergonomik modelcj kalemleri ter—

cih edebilirsiniz.

Doku Cesi’tliligi Gérevi: Bu 6grencilerden, ylzey Uzerine
cdopte ettikleri camur parc;olclrlnln Uzerine dugme, kalem
ucu vb. farkli nesnelerle doku basarak rélgeﬁn gérsel zen—

ginligini artirmalarini istegebi[irsiniz.

Desen Planlama ve Kompozisgon Calugmosu: Uggulomo
dncesinde 6grencinin desen toslcglnl kﬁgl’( tzerinde planla—
masini istegebilirsiniz. Deseni formun merkezine, kenarina ya
da simetrik bicimde gerlestirmesini isteHebilirsiniz. Bosluklu ve
dolu kompozisgon srnekleri sunarak korsllcstlrmc HOPJ(II"CI—

bilirsiniz.
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4.4 3Muhior (bask) teknigine uygun olarak formu dekorla—

ma islemini yapar.
4431 Deri sertligine gelen seramik formunu cgurt eder.
4432 Formun tGzerinde muhri u39ulogocogl Herin ayar—

lCImCISInI HOPOI".

4.4.33. Muhria formun Gzerine istenilen sekilde bastirir.

Seramik formu tanir

Seramik formun kuruluk derecelerini CIHIF‘J( eder (islak—deri

sertliginde—kuru).

“Deri sertligi” kavramini ayrrt eder.

Muhtr (baski araci) materyalini tanir

Muhrin ne amacla kullanldigini ayrt eder.
Formun ytizeyini gézle inceler.

Yizey tzerinde uygun alani belirler.

Ustalt, orta-kenar, sag-sol kavramlarmi ayrt eder.
Alan ayarlama ve konumlandirma yapar.

El-g6z koordinasyonu gerektiren hareketleri yapar.
Muhri dogru ysnde tutar.

Bastirma hareketini kontrolli uygular.

Basine miktarini ayarlar (hafit~orta—kuvvetli).
Tekrarli baski yaparken hizalama yapar.

Basit sirali Hénergeleri tckip eder (kontrol et — yer belirle

— bastir).
Calisma sirasinda dikkatini e’cl(inlige génel’cir.
Moalzemeleri dizenli ve gijvenli kullanir,

Etkinlik Jcc1m<:|mlc:nlncclﬂcx kadar c,ollsmogl surdurir,

Mouhar Teknigi Kullanarak Formu Dekorlutdor‘um




Plastik camur, muhr, modelcj alet;, slinger; su kabi, su

Ogretimi; deri ser’(ligini aglrt etme, yer tespiti ve muhar
baskisi basamaklarini kopsogocok $e|<ilc|e dogrudan 6gr‘e—
tim, ipucunun 9ic|ere|< artirilmasi ve ﬂrso.’t. 6gretimi yon—
temlerini entegre ederek Bcpllondmmz. Oczellikle formun
deri ser‘ﬂigini dogr‘u andliz etme ve formu catlatmadan
baski uggulomo gibi dokunsal hossosige’( gereldiren asa—

malarda AHrlk Denemelerle Ogretim Hén’(emini kullaniniz.

Derse bodamodon once égrenciler‘in merakini uHondlrmok
icin “Elimizdeki bu desenleri, kurumago boslaHon vazomuzun
tzerine nasil kalici bir imza olarak birakabiliriz?” SorusuH—
la 6n bilgiler‘ini kontrol ediniz. Ardindan dogr‘udon 6gr‘etim
Béntemigle camurun ne c_o|< islak ne de c_o|< kuru oldugu
“deri sertligi” asamasinin - énemini, mihrin form tzerinde
nereye 9elecegini plcnlomogl ve baski sidde’cini nasil ayar-—
logocoklorlm acikca ifade ediniz. Basamaklari tek tek goste—
rerek (6rnegin mihri bastirma) 6grencilere model olunuz.
Ardindan “Hogdi simc|i muhurleme sirasi sende” diHerek
rehberli uggulamo surecini boslo’tlnlz. Ogrenciler deneme
Hoporken ihtigoc, dugduklorl her an ipucu des’cegi sogla—

yiniz ve beceri Herlestikc;e bu destegi yavas yavas c;e|<iniz.

Muhirleme sirasinda formun icten desteklenmemesi, formun
c,<'5|<mesine veya kirilmasina neden olabilir, Bu durum kesici
olmogan ancak sert seramik camuru porc;alorlnln ele bat-
masi riskini dogurur. Bu nedenle &zellikle baski uggulomo
bosomoglndo, hata riskini ‘ozol’(mok icin gider‘ek azaltilmasi
higemrsisini UHQU[CIHII’\IZ. Once tam fiziksel Hcrdm ile 69—
rencinin el?lji tutup dogru basinci ve destek elinin konumunu
6gr‘e’ciniz. Ogrenci g'L]venli tutusu kavradikca model olma ve
sézel ydnergeye geciniz. Aletlerin temiz ve kuru tutulma-—
sl gerektigini, koggon bir zeminde collsllmamam gereldigini

vurguloglnlz. Her bosarlll baski islemini aninda Pekistiriniz.




AH[‘II( denemelerle 6gretimde ipucunun 9ic|ere|< artirilmasi
ydntemini kullanirken; érnegin deri sertligini ayrrt edemegen
6grenci3§ dnce “Comurun sertligine bak” digerek sézel ipucu
veriniz. Ogrenci Jtep|<isiz kalirsa “Bo|<, pcrmcglm icine girmiﬂor
ama HUzeHi hala soguk” digerek kendi dokunusunuzlo model
olunuz. Hala zorlonlgorsc elini tutup formun BUzeginde gez—

direrek fiziksel Hordlm ile dogru sertligi hissetmesini SOglOHInIZ.

Firsat 6gre’cimini formlarin kuruma stirecini to|<ip ederken uy-
SUlGHInIZ. Formlar raflarda beklerken 6gr‘encige Héner‘ge ver—
meden 5 sclnil:]e bekleginiz. Ogrenci kendiliginden gidip formun
sertligini kontrol ediHor ve muhur setini hczmllgorso; “Deri

sertligini tam vaktinde fark ettin, harikasin!” digerek pekistiriniz.

Ogretimde arac kullanimini osomoll hale getiriniz. Once de—
neme PlCII(OlGI"I tzerinde muhur gollsmo[orl HOP‘tIr‘IP 9er<;e|<
forma gegis yapiniz. Olog siralama kartlari ile “Serﬂigi Kont—
rol Bt — Yerini Sec — Dikce Bastir” déngUsUnU gérsellestiriniz.
Ogretim sonunda ilgili kitop’ccll(i *4. Adm Adm Yopollm” et—
kinliklerini r‘ehberli, 5. Sira Sende!” etkinliklerini ise ngImSIZ
collsmolorlnl isteginiz. Ogretimi, 6grencinin mUhUrledigi for—

mu ﬂr‘ln sonrasi hOlIHle gérerek sonuc olmosyla SOI’][CIhdIr‘InIZ.

Hem &n degerlendirme hem de 6gretim stireci sonunda
gézlem formlorl, beceri analizi |<03c||, performclns |<oud|t tab-
losu ve kontrol listesi kullaniniz. AHI"ICCI égrenci kitabi 146.
SCIH'FG *Kendimi Deger‘lenclirigor‘um” b0$llg|ndo yer alan de—

gerlendirme aracini UHSUI.OHIHIZ.

Ogrenme stirecinde camurun durumunu anlama veya baski
kuvvetini oHorlomo konusunda zorlanan 6grenciler icin asa—

gldcki fooligeﬂeri gerceklestirebilirsiniz:

Dokunsal Sertlik: Ogrencinin “deri ser’cligini” kavramasi icin
yan yana dc farkl camur 6rnegi (c;o|< Humusalg deri sertligi,
<_:o|< kuru) kogobilirsiniz. Ogrenciden her birine pormoglﬁlo
bastirmasini ve ‘iz birakan ama ele Hoplsmogon” deri sert—

ligini OHII"J( etmesini istegebilirsiniz.




Baski Antrenmani: Form uzerinde uggulomc Hopmodan
once, duz bir deneme plo|<c15| uzerinde mihri farkli kuvvet—
lerle basarak “HUzeHsel iz” ve “derin iz” farkini deneHimle—
mesini soglclﬂobilirsiniz.

Gérsel Yerlesim Kilavuzu: Muhri uggulogacagl yeri be-
lirlemekte zorlanan b’grenciler icin formun uzerine silinebilir
bir kalemle |<030m|< hedef alanlari belirginlestirmesini iste—
udebilirsiniz.

Ritmik Komutlar: Baski aninda uggulonocok kuvveti stabilize
etmek icin Yerlestir, bastir, 1-2-3, geri cekl” seklinde ritmik

génlendirmeler Hopabilirsiniz.

Beceri basamaklarini bog|m5|z olarak tomomlagon 6grenci—
lerle baski kolitesi, kompozisgon ve clogol dokular tzerine su

c;ollsmclorl Hcpobilirsiniz:

Dogal Nesne Ka§iﬂi§i: Bu 6grencilerden, hazir muharler
dl$lhd0 otélge cevresindeki dogo[ nesneleri (|<ozc1lc1|<, Hapr‘ok
deniz kobugu vb.) kullanarak c")ngn baski desenleri olustur—

malarini istegebilirsiniz.
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4.7.3. Biskivi mamulleri renklendirme yapar.

4.7.3). Biskuvi objeyi alr.

4732. Frreay istenilen renkteki boya kabina batirrr
4.733. Frca ile teknigine uygun objeyi boyar.
4734 Fircay su kabina batirarak temizler.

4735, is’cenilen renklerde bogomcgo devam eder.
4136. BoHomog biten objeHi rafa kaldirir

Biskavi pisirimi HOPIlmI$ seramik objegi tanir.
Biskavi obje ile ham (pismemis) formu OHII"J( eder.

Bogomo icin kullanilan bogo tartnt tanir (seramik bogcm/

sir alti boya).

Renkleri ayrt eder ve istenilen rengi secer.

Fircay tanir ve uygun tutus bicimini uygular.

Fircay boya kabina kontrollu sekilde batirir.

Fazla boyay siyrma hareketini yapar.

El-goz koordinasyonu gerektiren hareketleri yapar.

Firca ile yizey tzerinde kontrollu sirme hareketini yapar.
Tasirmadan boyama yapar,

Tek kat-iki kat uygulama farkini ayrt eder.

Fircay su kabinda temizleme hareketini yapar.

Kirli ve temiz firca kullanmini ayirt eder.

Renk degistirirken firca temizliginin gerekli oldugunu ayrt eder.
Boyama sirasinda dikkatini etkinlige ysneltir.

Calisma alanini dizenli kullanir.

Boyanan objeyi dikkatli sekilde tasiyarak rafa yerlestirir

Etkinlik tomomlonlncogo kadar (;Gll$mOHI surdurar.




Biskivi Mamulu Renklenclirigorum

Biskavi obje, sir alt bomdalorl, su kobl, ﬂrqolor‘, bogo kcp[clrl,

s(Jnger

Ogretimi; objegi olmo, ﬂrc,:o |<ullc|n|m|, bogomo, ﬂrc,:o te—
mizligi ve objegi kaldirma basamaklarini kopsogocok sekilde
dogrudon 6gretim, ipucunun giderek ortlrllmosy video model
Héntemigle égretim veﬂﬁrsot égretimi Héntemlerini entegre
ederek HOPIlondlr‘lnIZ. Ozellikle ﬂrc;anln dogru oc;ll:JlO strul-
mesi ve renk degisiminde fircanin tam temizlenmesi gibi teknik

detoHlorda OSF‘II( denemelerle 6gretim Hén’(emini kullaniniz.

Derse bo$lomodon once égrenciler‘in dikkatini ¢e|<me|< icin
“Begoz ve cansiz gérUnen bu pismig camuru nasil renklen—
direbiliriz?” sorusquo on bilgilerini kontrol ediniz. Ardindan
dogrudon 6gretim Héntemiﬂle biskiivi objenin nasil tutula—
caginy, fircanin bogogo ne kadar dculdmlocoglm ve fircanin
temizlenmeden baska renge geqilmemesi gerektigini acikca
ifade ediniz. Basamaklari tek tek géstererek 6grencilere mo—
del olunuz. Ardindan “Hogdi $imdi 'FII"(;OLJI sen al’ digerek
rehberli uggulomo sdrecini boslotlnlz. Ogrenciler bogomo
Hopcrken ihtigoc. dugcluklorl Herlerde ipuc_:lclrlnl sununuz ve

beceri pe|<i$ti|<<;e clestegi yavas yavas cekiniz.

Biskuvi objeler (ﬁrmlanmls camur) cam kadar olmasa da
klrlldlglndc keskin kenarlar olusturcbi[ir. AHI"ICCI ﬂrc;c temiz—
leme suyunun dekilmesi koggon zemin riski HOI"CIJ(II". Bu ne—
denle objenin raftan alinmasi ve bogomo sonrasi rafa kaldi-
rilmasi bosomoklarlndo, ob_jenin dUsUp kirilmasini 8nlemek icin
ipucunun giderek azaltilmasi hiHerarsisini ugguloglmz. Once
tam fiziksel Hordlm ile objeHi giJvenli kavrama noktalarindan
tutmay 6gretiniz, ardindan model ipucu ve sézel ydnergeye
geciniz. Bogo ve su ile c,ollslrken (;ollsmo alaninin kuru tutul-
masi 9ere|<’cigini VUFSU[GHIDIZ. Dogru ve g'L]venli her hareketi

aninda pekistiriniz.




AH[‘II( denemelerle 6gretimde ipucunun giderek artirilma—
s ydntemini kullanirken; ornegin ‘FII"(;OHI Jtemizlemegi unutan
6grencige once “Simdi ﬂrc,ogl ne Bopmollsm?” digerek sézel
ipucu veriniz. Tep|<isiz kalirsa 'FII"(;CIHI su kabina clcllcllrlp te—
mizlegerek model olunuz. Hala zor‘lanucjorso elinden Jcu’(up
'FII"(;GHI su kabinda dairesel hareketlerle temizlemesine fiziksel

Hdl’dlm ederek islemi tamamlamasini SOglOHInIZ.

Firsat 6gre.’.cimini ctélldedeki serbest bogomc saatlerinde uy-
SUlGHlnIZ. Ogrenci bir rengi bitirip digerine geqmek istedi—
ginde Hénerge vermeden 5 soniHe bekleginiz. Eger kendi—
liginden ‘FII‘COHI su kabina gétUrUHOrso; “Flrconl ¢o|< 9(Jzel

temizledin, harikasin” digerek Pekistiriniz.

Ogretimde arac kullanimini a$omoll hale ge’(iriniz. Once ba—
sit seramik plokolor Uzerinde ﬁrc;o surus qollsmolorl Hoptlrlp,
ardindan video 6gre’timi3le ac boguﬂu bisktvi objege gegis
yapiniz. Ol.CIH siralama kartlari ile *Al = Batir — Boudo - Te-
mizle — Kaldir” déngUsUnU gér‘seue$tiriniz. Ogr‘e’cim sonunda
kitoptoki *4, Adim Adim Yopollm” etkinliklerini rehberli “5.
Sira Sende!” kismini ise bog|m5|z c;olls,molorlnl isteHiniz. Og—
retimi, bogonon objelerin firin sonrasi Por[ok halini gb‘ster‘e—

re|< I(OllCIllgI artiriniz.

Hem &n degerlendirme hem de 6gretim stireci sonunda
9(’52lem formlorl, beceri analizi |<05c||, performcns |<cud|’c tab-
losu ve kontrol listesi kullaniniz. AHFICO égrenci kitabi 154.
SOH‘FG *Kendimi Degerlendirigorum” bosllglndo yer alan de—

gerlendirme aracini UHSU[GHInIZ.

Gérsel i:;:lem Sirasi Kartlar: ogrencinin bogomo sUrecini
bog|m5|z Hb’netebilmesi icin; obJ'eHi tutma, ‘FII‘COHI bogogo ba—
tirma, bogomo, ﬂrccw 3||<c|mc| ve kurutma adimlarini iceren
“*Adm Adim Bogcmc Rehberi” kartlari hczrlcudcbilirsiniz.
Her kartta tek bir eglem (6r‘negin sadece firca HII(GmG)

gérsellestirilerek 6grencinin odaklanmasini soglcgobilirsiniz,




*Tutma ve Sabitleme” Des{egi: Biskuvi objenin boHomo si—
rasinda konomoa veya parmok izi kalmamas icin objegi
sabit tutacak oporo’tlclr (déner turnet veya Huksel’(ici altlk—
lar) kullanabilirsiniz. O[:jeﬂi tutmasi gereken 9Uvenli alanlar
“Buradan Tut” yazan kicuk bir cikartma ile i$0re’clegebilir‘—
siniz.

Bogo Kabi ve Miktar Kontrol: \\Flr‘(;CIHI sadece cizgiye
kadar batir” diﬂerek fazla boudc alimini engellegebilirsiniz.
Bogo koplor‘lnl, devrilmemesi icin Clgll" altliklara veya delikli

bir tabla icine Berlestirebilirsiniz.

Alan Belirleme ve Sinirlandirma: Objenin hcngi bslimanin
hcngi renge boganocaglnl |<oms’urmamasn icin biskivi tze—
rindeki desenleri farkli renkli kalemlerle hofifc,:e c,:evrelege—
bilirsiniz.

Flrc;cl Temizleme ve Renk Degisimi is’tasgonu: Flr‘c;o HII(CII’T]CI
suyunun bulundugu kabi boHo kaplarlndon aglrmok icin sef—
faf sec;ebilirsiniz. Békdlece 6grencinin su ile bonda arasindaki
farki 96rsel olarak GHIFJ( etmesini soglagobilirsiniz. Temizleme
alanini ayri bir bslimde konumlandirarak “Flrc,onl renk de—
gi$tirmeden dnce burada HII(O.” gibi net Bénergeler verebi—
lirsiniz. Bu duzenleme ile renk |<or|$|m|n| 'c')nlegebilir‘, temizlik
ohskanllgl kazandirabilir ve is’casgon duzenine uygun c;olls,mo

becerisini gelistirebilirsiniz.

Kurutma ve Depolama Alan: Bogonon objenin nereye kal-
dlrllocoglnl netlestirmek icin rafin Gzerine objenin taban 8l-

quUnde bir “Park Yeri” (daire veya kare isoret) c_:izebilirsiniz.

Doku Denegleri: Biskavi HUzeHe sadece ﬂrc,c ile degil; sun—
gen, damlatma veya ﬁrc;o serpme tekniklerigle nasil farkl
dokular verilebilecegini orcs’urmalarlnl ve sinifa sunmalarini

istegebilirsiniz.
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5.2.2. Deseni delme islemini yapar.

5221 Aydinger kagitlarini uygun sekilde katlar.

5222 Desen ustte kalacak sekilde kagtlar igneler.
5223, Delme islemini yapacag yumusak zemini hazirlar.
5.2.2.4. Deseni uygun sekilde igneler.

52.2.5. Deseni delme islemini yapar.

Aydinger kagidini tanir,

Desen kagidini tanir ve én—arka yiizini ayrt eder.
Kagit katlama hareketini yapar.

Kagidi duzgun hizalayarak katlar.

“Ustte—altta” kavramlarini ayrt eder.

Deseni tstte kalacak sekilde konumlandirir,

Igne aracmni tanrr,

Igneyi gavenli sekilde kullanr

Igneleme (sabitleme) hareketini yapar:

Yumusak zemin (kece, strafor vb.) materyalini tanir.
Delme islemi icin uygun zemini hazirlar.

El-g6z koordinasyonu gerektiren hareketleri yapar.
Parmak kontrolu ile igneyi dik konumda tutar.
Nokta tzerinden kontrollu delme hareketini yapar.
Belirli aralklarla delik agma diizenini takip eder.

Basit sirali Hénergeleri tokip eder (katla — hizala — ignele

—> zemini hazirla — del).
Calisma sirasinda dikkatini etkinlige génel’cir.

Aroq ger‘eci duzenli ve 9(Jvenli kullanr.

Etkinlik Jcc:mcumlcmnncc:gc: kadar c,ollsmcugl surdurar.




Deseni Delme Teknigini Ogrenigorum

Desen, cgdlnger kaglch, kalem, boncuk ignesi, strafor, bant

Ogretimi; kag.tlam katlama, igneleme, zemini hazirlama ve
delme basamaklarini kapsogocok $e|<ilc|e dogrudon 6gretim,
ipucunun giderek artirilmasi, video model Béntemigle 6gretim
ve firsat égretimi Héntemlerini entegre ederek Hopllondmmz.
Ozellikle desenin kogmomo& icin HCIPI[GD sabitleme ve igne
ile delme gibi el—g'dz koordinosgonu gerektiren osomolardo

03r||< denemelerle 6gretim Hén’(emini kullaniniz.

Derse bo$lomodon once égrenciler‘in dikkatini ¢e|<me|< icin
“Kag.ttoki bu gUzel deseni biskivi tobcglmlzo nasil geci—
rebiliriz, kag.d. nasil bir sUzgec_: gibi deleriz?” sorusugla on
bilgilerini kontrol ediniz. Ardindan dogrudcn 6gre’cim yon—
temiHle cgdlnger kag|d|n|n nasil kotlonocoglnb strafor gibi
Humusok bir zeminin delme islemi icin neden sart olclugunu
ve ignenin desen c_:izgileri tUzerinde nasil hareket ettirilecegini
oql«;o ifade ediniz. Bir beceri basomogl icin aclklomolor
Hopcrok 6grencilere model olunuz. Bir|<c1<_: denemeden sonra
c")grencilere “Hogdi simc|i deselr?i delme sirasi sende” diHerek
rehberli uggulcmc HOP‘tII"InIZ. Ogrenciler Hcpcrken gereksi—
nim dugduklarl Her‘lerde ipucu vererek HGI"dIm ediniz ve bu

des’tegi yavas yavas cekiniz.

Boncuk ignesi 9ibi delici aletlerin kullommy szellikle seri delme
hareketleri sirasinda Horolonmo riski tasir. Bu nedenle delme
islemi bosamoglndo, ipucunun 9idere|< azaltilmasi higerorsisini
UHSULOHIHIZ. Once tam fiziksel Bordlm ile 6grencinin elini
tutup _ignegi SUvenli tutus acisini ve batirma derinligini ogre—
tiniz. Ogrenci igneyi kontrol edebilmege boslodlglndo model
ipucu ve sézel Hénergege 8e<;iniz. |gne ile ¢0l|$|r|<en bostoki
elin igne hattinda bulunmamasi ger‘eldigini kesinlikle vurgu—

lOHInIZ. Guvenli ve dogru her denemeﬂi aninda pekis’(iriniz.




AHI‘II( denemelerle 6gretimde ipucunun 9ic|ere|< artirilmasi
Héntemini |<ullon|r|<en; 6r‘negin Humusok zemini (strafor) ha—
zmlagcmogon 6grencige snce “Delme Hopmok icin altina ne
kogmcllsm?” digerek sozel ipucu veriniz. Yanit alamazsaniz
straforu masaya Serles’(irerek model olunuz. Hala zorlani—
yorsa elinden Jcu’cup straforu desenin altina Herlestirmesine

fiziksel Hardlm ederek islemi tamamlamasini sogloglnlz.

Firsat 6gr§.’(imini desen hazirlk masasinda dogal olarak uy-
gulot:]lnlz, Ogrenci eline deseni oldlglndo ybnerge vermeden
5 soniHe bekle-diniz. Eger kendiliginden ot:]dlnger kagldlnl ollp
kotlamcgo bosllgorso,- “Kag.tlam cok dUngn katladin, aferin
sanal” digerek Pekistiriniz. Yopclmclzsc ipucu vererek sireci
Hc’inetiniz.

Ogretimde arac kullanimini asomoll hale getiriniz. Once
bUHUk delikli deneme desenleri tGzerinde qollstlrlp ardindan
video 6gre’cimi3le asil desene gec;iniz. OlCIH siralama kartlar

ile “Katla - ignele - Straforu Koud — Del” sirasini somutlas—

tiriniz. Ogre’cim sonunda kitop’caki *4. Adm Adim Yopollm”
etkinliklerini rehber[i, *5. Sira Sende!” kismini ise bag|m5|z
calismalarini isteyiniz. Ogretimi, delinen deseni Isiga tutarak
deliklerin netligini kontrol ettirip 6grencileri tesvik ederek

6zetle3iniz.

Hem &n degerlendirme hem de 6gretim stireci sonunda
gézlem 'FOI"IT\[OI"I, beceri analizi I(GHC'I, performons |<03|t tab—
losu ve kontrol listesi kullaniniz. AHFICCI égrenci kitabi 163.
SOLJ'FO “Kendimi Degerlendirigorum” bosllglndo yer alan de—

gerlendirme aracini ugguloglmz.

Adim Adim Resimli Talimat Kartlari: Deseni delme sirecini
6grencinin boglmmz tc||<ip edebilmesi icin her bir islem ba—
sclmcuglnl ayri ayr 9ésteren, az Hozm ve bol gérselli kartlar

hozwlagobilir‘siniz.

Ccllsmo Alanini Sinirlandirma ve Duzenleme: Kaglﬂorln
dUngn katlanmasi ve hizalanmasi icin masa Uzerine katlama

cizgilerini hafif kursun kalemle isoreﬂegebilirsiniz. Kag.tlorm




Ust Uste dogru Herlesmesini kolaglastlrmok icin kése hizalama
noktalari belirle-debilirsiniz. Béglece 6grenci delme islemini
udolnlzco bu alan ic_inde Hopobilir ve g(jlvenli cqllsmo sinirla—

rini somut olarak gérebilin

Katlama ve igneleme ic;in Fiziksel Rehberlik: AHdlnger ka—
gldlnln nasil kotlonocoglnl gb’stermek icin katlomo. cizgisini
noktals veya renkli cizgi ile belirginlestirebilirsiniz. |3neleme
HCIPI'.CICCII( késeler |<U¢U|< sembollerle isoretlenebilir. Ogren—
ciye “Sadece isaretli noktalara igne Berles’(ir‘.” seklinde kisa
ve net Ht‘mergeler verebilirsiniz. |gneleme sirasinda |<0L;|m03|
azaltmak icin kag.tlom mandal veya klipsle geqici olarak sa—
bitlegebilirsiniz.

Yumu$o|< Zemin Hazirlama Des’cegi: Delme islemi HOPII.OCOI(
zemini 6grencinin koloHco Her[estirebilmesi icin zemin ma—
tergolinin altina kogmoz taban kogobilirsiniz. Zeminin Uzerine
“Desen Burogo” HCIle.I 86rsel bir alan etiketi Herles’cireloilir—
siniz. Béﬂlece 6grenci deseni dogru konumloncllr‘mogl daha

kolag bosorobilir.

Delme islemi ig:in Hareket Kilavuzu: Desen tzerinde de—
linmesi gereken <;izgileri farkli renkte belirginlestirebilirsiniz.
Ogrencitcje “C_izginin tzerinden git.}' veya “Noktalar ’(a|<ip
et” gibi kisa ve onlas,lllr Hénergeler verebilirsiniz. Delme
araliklarinin esit olmasi icin desen Uzerinde |<U<;U|< nokta—
L rehber isclretler hczmlagcbilirsiniz. Ogrenci Holnlzco bu
noktalarin Gzerinden delme Hopobilir. El—géz koordinas—
yonunu desteklemek omocgla bc$lon9|<; ve bitis noktalarini

farkli sembollerle (% Bcslanglq -0 Bitis) gésterebilirsiniz.

Guvenlik ve Kontrol Asamasini Vursulamc:: igne kullanimi—
na dikkat cekmek cmccgla *Guvenli Tut” gérsel kart e|<leude—
bilirsiniz. Delme islemi tamamlandiktan sonra “Son Kontrol”
karti kullanarak strecin kontrol bosomaglnl belirginlestirebi—
lirsiniz. Ogrenciden delinmegen yer olup olmodlglnl kontrol
etmesini, kﬁgltlorm |<03|p k03m0d|g|n| incelemesini ve zemini

duzgﬂn $e|<ilc|e kaldirmasini istegebilirsiniz. Bu quulOmo ile




gijvenli qollsma ollskonllgl, sdrec tamamlama bilinci ve son

kontrol yapma becerilerini gelistirebilirsiniz.

Farkl Kag.t ve Katlama Denegimleme: Agdlnger kﬁgldl ile
sinirli kalmadan farkli kalinlk ve dokudaki kagltlcr kullana—
bilirsiniz. Ince ve kalin kagltlarl korsllostlrma qollsm05| yap—
tirabilirsiniz. “Hongi kaguoh delmek daha kolog?” sorusunu
Hénel’cebilirsiniz. Kﬁgld| i|<i3e, Uce ya da akordeon seklinde
katlama calismalar Hoptlrobilirsiniz. Katlama clogrulugunu

cetvel ile kontrol ettirebilirsiniz.

Sabitleme ve igneleme Hossasige{ Calismast: Kag|’clcr|n
|<chch5| icin farkli sabitleme Héntemleri clenegimletebi—
lirsiniz. Toplu igne Her‘ine rcptige ya da atac kullanimi yap—
tirabilirsiniz. “Kag.t kogmodon sobitlemege calis” ydnergesi
verebilirsiniz. |gneleri esit araliklarla Her[estirme qollsmoa
Hoptlrobilirsiniz. Yanlis sabitlenmis 6rnek gésterip hO‘tCIHI bul-

masini istegebilirsiniz.

Zemin Hazirlama Farklllogtlrmasu Delme islemi icin farkli
Humusok zeminler kullanabilirsiniz. Kec_:e, mu|<c1vvc1, strafor ya
da |<<">p0|< zemin deneHimletebilirsiniz. “Hongi zeminde delik
daha net cikti?” karslastirmasi Hoptlrobilirsiniz. Zemini dogru

konumlandirma ¢0l|$m05| Haptlrobilir‘siniz.

Delme Basnng: ve Aralik Kontroli Calnsmosn: igne basincini
ve delik araliklarini kontrol etmeye Hénelik 96revler verebi—
lirsiniz. “Delikleri esit araliklarla yapmaya (;Clll$.” Hénergesi
verebilirsiniz. Daha segrek ve daha sk delme c;ollsm05| yap—
tirabilirsiniz. “Cok bostlrdlglndo ne olugor?” sorusquo far—
kindalik olusturobilirsiniz. Farkl bUHUklUkte ignelerle deneme
Hoptlrobilirsiniz.
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5.2.3. Delinmis deseni ciniye aktarir

5231 Kémur tozunu hazirlar.

5.232. Delinmis deseni cini obje tzerine koyar.

5233 Tozlama islemini yapar.

5.2.34. Aktardigr deseni gerekiyorsa kursun kalemle sabitler.

Delinmis desen kagidini tanr.

Cini objeyi tanir ve ytizeyini ayirt eder.

Cini ytizeyinin temiz ve kuru olmasi gerektigini ayirt eder.
Kémir tozunu tanir.

Kémir tozunun ne amagla kullanildigini ayirt eder.

Toz malzemeyi kontrollu kullanir

Deseni cini yuzey tizerine hizalayarak yerlestirir

Ust—alt, sag-sol kavramlarin ayrt eder.

Kaymay: énlemek icin sabitleme hareketini yapar.

Toz torbasi veya bez yardmiyla tamponlama hareketini yapar.
Tozlama islemini yuzeye esit sekilde uygular.

Asiri toz kullanimini ayrt eder.

Deliklerden desenin yuzeye gectigini kontrol eder.

Desen aktarimini gszle inceler.

Kursun kalemi tanir ve uygun tutus bicimini uygular.
Gerekli gsrilen cizgileri kalemle belirginlestirir.

El-g6z koordinasyonu gerektiren hareketleri yapar.

Basit sirali Hénergeleri Jtc1|<ip eder (Her[es’cir — tozla —
kontrol et — sabitle).

Calisma sirasinda dikkatini etkinlige Hénel’tir.
Collsmo alanini ve malzemelerini duzenli kullanir.

Etkinlik tomomlonlncogcl kadar c_ohsmow surdurar,




Desen Al(’cclrudorum

Kémir tozy, obje, delinmis desen, kursun kalem, tilbent/ince

bez

Ogretimi; kdmir tozunu haznrlomo, deseni objege Herles—
tirme, tozlama ve kursun kalemle sabitleme basamaklarini
kopsoudocclk $e|<ilc|e dogrudcn 6gre’cim, ipucunun 9ic|ere|< ar—
tirilmas, video model Hén’cemigle 6gretim ve l'FII"SCIJ( égre{imi
Héntemlerini entegre ederek HOPIlOndIr‘InIZ. Ozellikle ksmur
tozunun cini HUzeHine homojen dagltllm05| ve deseni I(OHC'IF—
madan |<ur$un kalemle Gzerinden gecilmesi gibi hassas koor—
dinosgon gerek’(iren osomolordcl CIHI"II( denemelerle c'Sgre’tim

Héntemini kullaniniz.

Derse boslamodon once 6grencilerin merakini uHondlrmok
icin “Deldigimiz bu deseni, hic; bogo kullanmadan biskivi ta—
boglmlzcl bir gélge gibi nasil dUsUrebiliriz?” sorusquc on
bilgilerini kontrol ediniz. Ardindan dogrudon 6gretim ydnte—
migle kdmir tozunun tilbent icinde nasil bir kese (ponpon)
haline getirilecegini, c|elinmi$ cgdlnger kagldlnln cini obje
uzerinde nasil sabit durmasi gerektigini ve ‘tozlama” is—
leminin vuruslorlcl nasil BOPIlCICGgInl oc_||<<;o ifade ediniz. Bir
beceri boscmcgl (6rnegin tozlama) icin cuc_||<lc1mc1lc|r yapa-—
rak 6grencilere model olunuz. Birkac kez géster‘dil(ten sonra
“Hogdi simdi kamur tozunu ciniye aktarma sirasi sende”
diHerek rehberli uggulomo Hoptlrlnlz. Ogrenciler Hoporken
gereksinim dquuklorl Herlerde ipucu vererek Horchm ediniz

ve bu des’cegi yavas yavas ¢e|<iniz.

Kémir tozu <_:o|< ince HOPIIJ oldugu icin solunmasi veya g'dze
|<o<;mc15| durumunda rahatsizlik verebilir. Bu nedenle toz ha—
zirlama ve uggulamo asamasinda ani hareketlerden kacinil—
masl gerektigini VUI"gUlOHIan. AHI"ICG cini biskivi obje kirilgan
oldugundon, tozlama sirasinda ¢o|< sert vuruslor HGPIlmG—
masl icin ipucunun 9idere|< azaltlmasi hiHerargisini uggulcndl—

niz. Once tam fiziksel Hor‘dlm ile égrencinin elini tutup kémur




kesesini dogru sidde’(le HUzeBe vurmasini SCIglC]HIhIZ. Ogrenci
vurus temposunu |<ozonc|||<<;o model ve sézel ipucuna gec_:iniz.
lslem bittiginde ellerin ve calisma alaninin temizlenmesi ge—
rektigini belirtiniz.

ASI“II( denemelerle 6gretimc|e ipucunun 9ic|ere|< artirilmasi
Séntemini |<ullon|r‘|<en,- 6rnegin deseni |<ur‘$un kalemle sabitle—
yemeyen 6grencige énce “Kémir izlerinin tzerinden kalemle
gec,” digerek sézel ipucu veriniz. Tep|<isiz kalirsa kalemle bir
hattin Gzerinden nasil gidilecegini gbstererek model olunuz.
Hala zorlonlgorsc elinden tutup kalemi dogru bosmc;lo kullan—

masina fiziksel HGI"dIm ederek islemi tamamlamasini chl.OHInIZ.

Firsat 6gr‘.e.’cimini otélgedeki serbest tasarim saatlerinde uy-
SUlOUInIZ. Ogrenci delinmis desenini ve ol:ﬂ'esini hczrlochgln—
da génerge vermeden 5 sanige bekleHiniz. Eger kendiliginden
ksmir kesesini hozm[omogo bosllgorso; *Kémur tozunu tam

vaktinde hazirladin, harikasin!” diHerek Pekistiriniz.

Ogretimde arac kullanimini csomoll hale getiriniz. Once
duz karolar Uzerinde aktarma denemeleri Hoptlrlp, ardin—
dan video <">gre’cimi3le kavisli (tabak vazo vb.) objelere gegis
yapiniz. OlCIH siralama kartlari ile “Tozu Hazirla — Deseni
KOH —tozlamcgl yap — Kalemle C_iz” sirasini 6gr‘e’(iniz. Og—
retim sonunda kitaptoki “4. Adim Adim Yopclllm” etkinliklerini
rehber[i, *5. Sira Sende!l” kismini ise boglmsz c;ollsmolorlnl
isteHiniz. Ogretim sonundc, kaglol. I(Clldlr‘cllglhdd cini Uzerin—
deki o “sigoh noktali sihirli gérUntUHU” goérmesini sogloldorck

6grenci3i motive ediniz.

Hem &n clegerlendirme hem de 6gretim stireci sonunda goz—
lem {ormlory beceri analizi kOHdI, performans |<03|t tablosu
ve kontrol listesi kullaniniz. AHFICO égrenci kitabi 171, sogfo
*Kendimi Degerlendirigorum” bosllglndo yer alan degerlen—

dirme aracini UHSUI.CIHIHIZ.

Adim Adim Resimli Talimat Kartlar:: Her islem bosomoglnl
ayri ayri 9és’ceren, az HCIZI[I ve bol gérselli kartlar hazir—
lagobilirsiniz. Her kartta Halnlzco tek bir islem yer alacak

sekilde dUzenleHebilirsiniz.




Callsmo Alanini Sinirlandirma: Cini objenin gerlestirilecegi
alani masa tzerinde bant veya cerceve ile belirgin hale
ge’tirebilirsiniz. Desenin konosml snlemek icin obje altina

kcgdlrmoz mat Herles’cirebilir‘siniz.

Kémir Tozu Hazirlama icin Givenli Destek: Ksmir to—
zZunu |<U¢U|< koplar ic_:inde hazir sunabilirsiniz. Toz miktarini
c':')lc;ulu |<o$||<lo verebilirsiniz. Eldiven ve anlik kullanimi icin
gérsel hatirlatma kart eklegebilirsiniz. “Tozu dskme, tampon

Hoporok uggula.” gibi kisa ve net Hénergeler verebilirsiniz.

Desen Yerle;’tirme icin Gérsel Soblon: Cini obje Uzerine
desenin hangi hizol:]o Herlestirilecegini gésteren hafif isaret
noktalari kogobilirsiniz. Desenin tst—alt yonind renkli ok isa—
re’tigle belirginlestirebilirsiniz. Yerlestirme sirasinda “Ortala
— Duzlestir — Sabitle” seklinde tc asamali mini kontrol karti

kullanabilirsiniz.

Tozlama iglemi icin Hareket Kilavuzu: Tozlama stingerinin
a da bezin tutus seklini gés’ceren arnek gérsel sunabilirsiniz.
Ogrenciden hafif tampon hareketi yapmasini istegebilirsiniz.
Masanin tzerine “Bastir = Kaldir = llerle” seklinde sirali
gc’irsel ipucu gerlestirebilirsiniz. A$|r| I:)CISJ(II"mCIl:JI anlemek icin

dnce deneme kagd. tzerinde prova Hop’clrabilirsiniz.

Deseni Sabitleme Destekleri: Aktarilan noktali desenin tize—
rinden gec;ilecek alani farkli renkte ince c_izgi ile belirginles—
tirebilirsiniz. Kursun kalem tutusunu desteklemek icin kalem
cporo’u kullanabilirsiniz. “C,izginin Uzerinden gi’c.” gibi kisa ve
net ydnerge verebilirsiniz. Sabitleme tamamlandlglndo 6g—

renciye ic ve dis hatlari kontrol ettirebilirsiniz.

Netlik Analizi Gérevi: Bu 6grencilerden, az gézenekli ve
cok gézenekli tulbent kullonlldlglndo desenin netliginin nasil
degistigini korsllcshrcln |<UC_U|< bir &rneklem hazirlamalarini
istegebilirsiniz.

Alternatif Aktarim Arastirmasi: Kémir tozu disinda kulla—
nilan “grcntit kﬁgldl” veya *karakalem arkalama” gibi diger
aktarim Hén’cemlerini arastirmalarini ve sinifta kisa bir sunum

Hopmo[orlnl is’ce-debi[irsiniz.
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5.3.2. Cini tahrirleme yapar.
5321 Tohrir boHosml kaba bosaltir,
5322 Bogago su katarak kivamini cHorlor.

5323 KUU.CII'\CICOQI 'FII"(;CIHI hczwlar‘.

5324, Fm,:o ile teknigine uygun olarak tahrirleme islemini
yapar.

53.25. Tahrirleme islemini tamamlar.

53.2.6. Gerekli ré’tuslarml yapar.

Tahrir bogosml tanir,

Tahrir bogosmln diger bogolcrdon farkini ayrrt eder.
BOHGHI uygun kaba bosaltma hareketini yapar.

Su ekleme miktarini ayrt eder (az—cok).

Kogu—cklsl«m kivam farkini ayrrt eder.

Bogonln kivamini karistirarak agorlemo hareketini yapar.
Tahrir fircasini tanir,

FIF(_:OHI uygun tutus bigimiHle kullanr.

FII"(;CIHI bogo ile dengeli se|<ilc|e Hukler.

El—gb’z koordinosgonu 9ere|<tiren ince motor hareketleri yapar.
Cizgi tzerinden kontrollu ilerleme hareketini yapar.

ince ve kesintisiz qizgi <_:e|<me hareketini yapar.

Tasirmadan kontur olusturur.

Basinc kontrolu yapar (hafif-orta).

Collsmo sirasinda el sabi’cligini korur.

Tahrirleme islemi biten alani kontrol eder.

Eksik veya |<opu|< c_:izgileri fark eder.

Rotus yapma hareketini uggulclr.

Basit sirali génergeleri tokip eder (bOHOHI hazirla — 'FII“(;OHI

hazirla — ciz — kontrol et — duzelt).
Ccllsmo alanini duzenli kullanir,

Etkinlik tomomlonlncclgo kadar C_OllsmCIHI surdurir.




Desene Tohrirlemegi Ogrenigorum

Obje, siﬂoh tahrir bogosb samur ﬂrc;a, su |<ob|, hamur silgi

Ogretimi; boHo hozn‘lamo, kivam oHorlomo, ﬂrc,:o hozn‘llgl,
tahrirleme ve rotus basamaklarini kopsaﬂocok $e|<ilc|e dog—
rudan 6gretim, ipucunun giderek ortlrllmosy video model
Héntemigle égretim ve“ﬁr‘sot égretimi Héntemlerini entegre
ederek HGPI[GHC'II"II’\IZ. Ozellikle ﬂr‘c;onln dik tutulmasi ve bo-
yanin oklskonllglmn soglonmcm gibi teknik ustalik gerektiren

kismlarda OHI‘II( denemelerle 6gretim Hén’(emini kullaniniz.

Derse boslomodan once égr‘enciler‘in odoglnl artirmak icin
*Kemurle oktardlglmlz deseni, kalici hale dénustirmek icin
gizgi[erin tzerinden nasil gitmeligiz?” sorusquo on bilgile—
rini kontrol ediniz. Ardindan clogruclon 6gretim ydntemiy—
le boganln kaba nasil boscl’cllocclglnl, suyun damla damla
eklenerek kivamin nasil HCII(G[OHCICCIQIHI ve tahrir ﬂr‘c,:osmm
dik oc,:lldlo nasil kullanllacoglnl oql«;o ifade ediniz. Bir beceri
bosamcgl (6rnegin ﬂrg:cl ile <_:izgi <_:e|<me) icin sdreci anlatarak
6grencilere bizzat model olunuz. Bir|<a<; modellemeden sonra
\\Simdi tahrir ¢e|<me sirasi sende” c|iudere|< rehberli uggulamo
Hop’urlnlz. Ogrenciler qizgileri (;e|<er|<en ihtigcc; c|u3c|u|<lcr|
noktalarda ipucu veriniz ve beceri |<czan<:|||<¢0 bu destegi

kademeli olarak <_:e|<iniz.

Tahrir ﬁr(;cllorl c_:o|< ince uqlu oldugu icin boHo kivamini ayar—
larken cam cay tobcgl veya karo parcasi gibi duz ve porlak
HUzeHli kaplarln kullanilmasini is’cegebilirsiniz. Bu osomadoki
asil ris|<, 'dgrencinin 'FIF(;OHI bogadon dogrudon kaldirmasi
sonucu ﬂr‘c;o uc_:larlno asirl bogo Huklenmesidin Bu durumu
anlemek odlnc, ﬁrc,oudl boHc iqinde kendi ekseninde hcﬂfce
déndirerek kaldirmasini soglogobilir, béglece boHo miktarini
kontrol altinda tutmasi icin ona rehberlik edebilirsiniz. Bu
nedenle boHo kivamini a-dorlama ve tahrirleme gibi hata payi

dUsUk basamaklarda ipucunun giderek azaltilmasi higerorsisini




uggulaglnlz. Once tam fiziksel Sardlm ile 6grencinin eli—
ni tutup 'FII‘(;CIHI dik tutmasini ve bogonln akisini hissetmesini
SOgl.CIHInIZ. En ufak bir tasma veya kesinti riskini en aza in—
diren denemelerden sonra model ipucu ve sozel yoénergeye
gec;iniz. Bogc ile temas sonrasi ellerin 8||<0an5| ger‘eldigini

ve fircanin goze 80|<In tutulmamasi gerektigini VUFSUI.OHIHIZ.

AHI"II( denemelerle égretimcle ipucunun giderek artirilmasi
Héntemini |<uuon|r|<en; 6rnegin bogo kivamini cﬂorlcﬂomoldon
6gr‘encige dnee “Su e|<le8er‘e|< bOHOBI o|<|$|<on Bap” diger‘ek
sézel ipucu veriniz. Tepkisiz kalirsa suyun miktarini ve |<or|$—
tirma islemini bizzat géstererek model olunuz. Hala zorlanan
olursa elinden tutup suyu kontrolld damlatmasina fiziksel

HCII"C]Im ederek islemi tamamlamasini chlaldlnlz.

Firsat 6gretimini otélgedeki uggulomo saatlerinde dogol akis
i(_:inde UHQUI.GHIF\IZ. Ogrenci ﬂrqosml eline olchglndo Hénerge
vermeden D sonige bekleginiz. Eger kendiliginden 'FII"(;C!HI bo-
yaya bo’(lr‘lp kivamini kontrol edigorso; “Fircani tam is’cedigi—
miz 9ibi hozrlodln, harikasinl” diHer‘ek pekis’ciriniz, Yopcmozso

ipucu vererek 'dgr'etim yapiniz.

Ogretimde arac kullanimini osomcll hale ge’ciriniz. Once de—
neme P[CII(G[OI"I uzerinde “I” *S” ve *C” harfleri gibi temel
tahrir c;izgileri qollstlrlp, ardindan video 6gretimine ve asil
objeHe gegcis yapiniz. Olog siralama kartlar ile “Bogow KoH
- SuHu Ekle - Fn*c.ow Hazirla = Ciz” adimlarini somutlas—
tiriniz. Ogretim sonunda kitcp’coki *4. Adm Adim Ycupollm”
etkinliklerini égretmen esliginde, 5. Sira Sendel” etkinliklerini
ise boglmsz olarak gopmalorlm isteginiz, Ogretim sonundg,
tahriri biten objeHi incelegerek Sopllon bosorlll qizgileri sézel

pekistireclerle destekleginiz.

Hem &n degerlendirme hem de 6gretim stireci sonunda
gc’izlem formlarl, beceri analizi |<03c||, performcms |<oud|t tab-
losu ve kontrol listesi kullaniniz. AHI"ICCI égrenci kitabi 180.
SOH'FG *Kendimi Deger‘lendirigor‘um” bcsllglndo yer alan de—

gerlendirme aracini uggulogmlz.




Adim Adim Resimli Talimat Kartlar: ogrencinin tahrirleme
surecini bog|m5|z tc|<ip edebilmesi icin her bir islem basama-
glnl (I:)OHGHI kaba bosol’tmo, su e|<leme, ﬂrco hczrlomo, cizgi
cekme, tamamlama, rétus Hcpmo) ayri ayri gésteren, az
Hozﬂl ve bol gérselli kartlar hozmlogobilirsiniz.

Boga Hazirlama Sirecini Somu’(los’tlrma: Tahrir bogcsmln
hazirlanma strecinde su miktarini clogru oHorloHobilmek icin
kictk bir slcu |<C|S|9| kullanabilirsiniz. Bogc kivamini OHIT‘J(
e’cmey kolag[astlrmok icin Dogru Kivam” ve “Sulu Kivam”
gorsel karsilastirma kartlar hoznrlagoblhrsmlz Ogrencmm
kivami pormok ucu ile kontrol etmesi yerine, ogretmenln mo—
delini gézlemlegerek oHorlomcsml scglogcloilirsiniz.

FII"(_:G Hazirlama ve Tutus Destegi: Fircanin dogru sekilde
tutulmasini desteklemek cmomglcl tutulmasi gereken bslume
renkli bant Hopls’(lrobilir‘siniz. Parmaklarin Berlesimini somut—
lastlrmck icin Por‘mok Herlesimini géster‘en gérsel el soblonu
kullanabilirsiniz. Collsmo sirasinda “FII"(;CIHI dik Jcu’(.”, “Ucu
bastirma.” gibi kisa, net ve tek basamakli Hénerge[er ve—
rebilirsiniz. Kovromogl kolcglostlrmok icin kalin scpll ya da
kavrama oporo’(l bulunan fircalar tercih edebilirsiniz. Firca—
yl HUzeude uggulamodan dnce kontrol becerisini gelistirmek
cmccgla bo5 kag.t Uzerinde deneme gizgiler‘i Hoptlrobilirsiniz.

Tahrirleme Cizsisi ic;in Gérsel Kilavuzlar: Desen tzerinde
gec;ilecek alanlar |<ur$un kalem ile belirginle$tirebilirsiniz. Ciz—
gilerin boslanglc ve bitis noktalarini kictk nokta isoreﬂerigle
gostereblllrsmlz “Noktadan noldctgo git. 7 ydnergesini kullana—
bilirsiniz. C|zg| yonind somutlastirmak omacglo ok isaretleri ile
yoén 9ostereb|hrsun|z Ik quulomolcurdo kalinlastirilmis kilavuz
c129|ler kullanabilirsiniz. Ogrencmln kontrolini artirmak icin
“Cizginin c||s|no tosmodon ilerlemege (;culls.” ve “Noktali reh—
beri birlestirerek ciz.” 9ibi kisa ve net Hénergeler verebilirsiniz.

Rotuslama Gérevi: Bu 'dgrencilerden, bilerek hatali (ke—
sik veya kalin) <;e|<ilmi$ tahrirlerin *hamur silgi” ve “ﬁrc;a”
HGFdImIHlO nasil dUzeltilecegini gésteren bir “Rstus Rehberi”
hazirlamalarini istegebilirsiniz.

FIP(::O Bc|<|m Videosu: Somur 'FII"CCI[OI"IH kullanlm sonrasi n05|l

temizlenmesi ve formunun nasil korunmas gereldigini anlatan
kisa bir 6gretici video <_:e|<melerini soglogobilirsiniz.
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543 Cini deseni renklendirme yapar.
5431 Tahriri HCIPIIJ’T’IIS objegi alir
5432 FII“(;OHI istenilen renkteki boHo kabina batirir,

5433 Tahrirli kismi ﬁr(;c ile teknigine uygun ve ’coslrmclc]on
bogon

5434 FIF(;CIHI su kabina batirarak temizler.
5435, is’cenilen renkte motif iclerini bogomoga devam eder.

5436. BoHo tasmalari varsa temizler.

5437 BOHOI‘T\OSI biten objeHi rafa kaldirir

Tahriri yapilmis cini objeyi tanir.

Tahrirli ve tahrirsiz ytizeyi ayrrt eder.

Motif ve zemin alanlarini ayrt eder.

Renkleri ayrt eder ve istenilen rengi secer.

Cini boyasini tanir.

Fircay tanir ve uygun tutus bicimini uygular.

Fircay boya kabina kontrollu sekilde batirir.

Fazla boyay siyrma hareketini yapar.

El-g6z koordinasyonu gerektiren ince motor hareketleri yapar.
Tahrir cizgileri icinde kalacak sekilde boyama yapar.
Tasirmadan boyama hareketini yapar.

Boyay: ytizeye esit dagitir

Fircay su kabinda temizleme hareketini yapar.

Renk degis’(irirken firca J(emizliginin 9ere|<li oldugunu ayirt

eder.
Motif iclerini swcucjlc: bogama duzenini tokip eder.

BOHCI ‘t0$m0l0rlnl ‘FC!I"I( eder.




Nemli firca veya bez ile duzeltme (temizleme) hareketini
yapar.
Bogcnan ylzeyi kontrol eder.

Basit sirali Hénergeleri Jt<:||<ip eder (rengi sec — bogo —

temizle — kontrol et = devam et).

Ccllsmo alanini ve malzemelerini duzenli kullanir

Bogcmcm biten objegi dikkatli sekilde ’tosudcrok rafa Berles—
tirir,

Etkinlik tomomlomncogc kadar QOllsmCIHI surdurar,

Cini Deseni Bogugorum

Sir alt cini boHclorl, samur ﬂr‘c;o, dimdik ﬂrc;a, su |<0|:>|, bistt’lri,

L)OHCI l(CIbI

Ogretimi; tahrirli objeHi alma, firca kullanimi, tasirmadan
boHcmc, temizlik ve rafa kaldrma basamaklarini |<cupsc|3cu—
cak $e|<ilc|e dogrudcn c'jgretim, ipucunun 9ic|ere|< artirilmasi
ve firsat ogretimi antemlerini entegre ederek HCIPIlClndII"InIZ.
Ozellikle tahrir cizgilerini osmodon HOPI[OI‘\ bogomo ve boHo
tasmalarini temizleme gibi hassas el becerisi gerektiren ba-

samaklarda 03r||< denemelerle égretim Héntemini kullaniniz.

Derse boslamodan once 6grencilerin dikkatini ¢e|<me|< icin
“Sigah qizgi[erle belirledigimiz bu motifleri en gijzel hcngi
renklerle canlandirabiliriz?” sorusugla on bilgilerini kontrol
ediniz. Ardindan dogrudon <'5gre’cim Héntemigle tahriri ya—
pllml$ objenin nasil Jcu’culc:cclglnl, ﬂrc;onln bogogo dogurulmo
miktarini ve boHonln tahrir c;izgisini osmcdon nasil BCIHIlCICClgInI
o<;||< ve net bir $e|<ilc|e ifade ediniz. Bir beceri basomogl icin
(6rnegin motif icini bogomo) o<;||<lc|ma Hcporok 6grencilere
model olunuz. Bir|<c|c_ kez model olduktan sonra “Hoﬂdi simcli
bu motifi sen renklendir” diger‘ek rehberli uggulomc HCIPJ(II"IDIZ.
Ogrenciler boHomo Hoporken ih’cigoc dquuHorl noktalarda

ipucu veriniz ve boglmszlostll«;o destegi yavas yavas c;e|<iniz.




Cini bOHOlOI"I kimgosal bile$enler icerdiginden, bogomo sira—
sinda ellerin oglzo veya géze strdlmemesi gerektigini belirti—
niz. AHI“ICCI tahrir bosomoglndo kullanilan “hamur silgi” veya
tasmalari temizlemek icin kullanlan “rospo/ince uclu temiz—
legiciler” delici olabilir. Bu nedenle tasmalari temizleme 9il:>i
kesici/delici alet kullanimi gereldiren riskli bosomoklor‘do, ipu—
cunun giderek azaltilmasi hiHerorsisini UHSULOHIHIZ. Tam fiziksel
Hordlm ile L')CI$[C|HIP, en ufak bir hata riskini ortadan kaldiran
denemeler Hop’uktcln sonra model ve sézel ipucuno geginiz.
Boudcmc bittikten sonra calisma alaninin temizlenmesini ve

'FII"(;G[OI"IH |<urum05|n| bekleger‘ek I"O'FG I(Clldll"llmClSInl SGglOHInIZ.

A3r||< denemelerle 6gretimde ipucunun giderek artirilmasi
Héntemini |<uuc|n|r|<en; 6rnegin 'FII"(;CIHI su kabinda Jcemizlemeﬂi
unutan 6grenciHe once “Flrc,onl bo$|<o renge daldirmadan 8nce
ne Hopmollsm'?” digerek sézel ipucu veriniz. Yanit alamaz—
saniz, ﬂrc,:ow suda dairesel hareketlerle temizlegerek model
olunuz. Hala zorlanan olursa elinden tutup 'FIF(_:CIHI temizle—

mesine fiziksel Hcrdm ederek islemi tamamlamasini soglogmlz.

Firsat 6gretimini atblgedeki serbest uggulomo saatlerinde
ugguloylnlz. Ogrenci bir motifi bOHGH'P digerine geqtiginde
yénerge vermeden 5 saniye bekleginiz. Eger kendiliginden
'FII"(;GHI JcemizleHip dogru rengi sec;igorscl; “Renk sec;imlerin ve

firca J(emizligin harika, aferinl” digerek pekis’ciriniz.

Yukarida 6grenme—6gretme strecleri &zetlenen etkinlik—
lerde kullanlan arac gerecin soHut.’t.on somuta kullanimi—
ni 962 sninde bulundurabilirsiniz. Once gérsel kartlarla
(Motif-Renk Esles’(irmesi) oll$’tlr‘molor‘ yapip, olog siralama
kartlar ile yapmas gerekenlerin sirasini 6gretiniz. Kartlarda
gerqek |<0r‘o|<ter‘“ve cini objelerin kullanimi somutlastirma—
yi artiracaktir, Ogre’tim sonunda |<itc||:>to|<i *4, Adm Adm
chcllm” bosllglndcki etkinlikleri rehberli, *5. Sira Sende!”
b0$llg|plc|o|<i c,ollsmolcn ise ngImSIZ olarak HOPmGlGI"InI iste—
Hiniz. Ogretimi, boHonon objelerin firin sonrasi (sirl) parlak
hallerini géstererek 6grencilerin motivosHonunu desteklegip

6zetleginiz.




Hem &n degerlendirme hem de 6gretim stireci sonunda
gézlem formlorl, beceri analizi l(OHClI, performons l(GHI’( tab-
losu ve kontrol listesi kullaniniz. AHF‘ICCI égrenci kitabi 188.
scgfo *Kendimi Degerlencliriudorum” bcsllglndo yer alan de—

ger‘lendirme aracini UHSU[OHIHIZ.

Fqu:c ve Bogamo Kontrolu: FII"C;CIHI kavramakta zorlanan
6gr‘enciler icin ﬂr‘c,:c sapina ergonomik tutacak ya da sUnger

oporotlar takabilirsiniz.

Bogo ve Su istosgonu Duzenlemesi: Calisma masasini kar—
m0$ll<llgl azaltacak ve sirali C,Gll$mOHI desteklegecek sekilde
dUzenleHebilirsiniz. Bogc |<oplc|r|n|n kcpoklorlno veya on kis—
ming, o boHonln hongi motifte kullonllacaglnl gosteren renkli
etiketler Hoplstlrobilirsiniz. Bogo ve su koplor‘lnln devrilmesini
snlemek omocgla koplam og|r bir altlk Gzerine ya da dai-

resel kesilmis strafor blogc Herles’cirebilir‘siniz.

On Alls’clrmo: Asl objege gec_:meden once, 6grencinin el
kaslarini hazirlamak icin defolu biskivi trunler tzerinde HU|<—
sek konturlu (kabartmal) basit sekillerin icini tasirmadan bo—

yama egzer‘sizleri Hcp’clrabilir‘siniz.

Adim Ta|<ip Panosu: Bogomo basamaklarini (Objegi al, fir-
cayl batir, boHc, temizle) iceren 96rselleri égrencinin ma—
sasina HGPI$‘tII"OlDi[iI", her adim bittiginde tzerine bir miknatis

|<03m05|n| soglcgobilirsiniz.

Boga Yogunlugu Denegcisi: Bu <">grencilerden, bogonln ¢o|<
|<oudu veya ¢o|< sulu strdlmesinin firin sonrasi (sir alt) so—
nuc;lorlnl géster‘en iki farkli deneme karosu hazirlamalarini ve

aradaki farki orkodoslarlno sunmalarini istegebilirsiniz.
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6.12. Yari mamullerin pisirme éncesi rétusunu yapar.

6121 Yari mamul tGzerinde PU’cUrlU olan Herleri zimpara ile

duzeltir,
6122 SUnger ile J(emizligihi yapar.

6123 YOI"I momuueri I(UI"UJ([T‘IO I"GﬂCII"IﬂO Cllll".

Yari mamul Grana tanir,

Pismis ve pismemis trini ayrrt eder.

Yuzeydeki putiirli ve duzgiin alanlar ayrt eder.
Zimpara malzemesini tanr

Zimparay guvenli sekilde kullanir.

Zimpara yaparken uygun basing uygular (hafif-orta).
El-g6z koordinasyonu gerektiren hareketleri yapar.
Yizeyi kontrollu sekilde duzeltme hareketini yapar.
Asiri zmparalamanin driine zarar verecegini ayrrt eder.
Stinger materyalini tanir

Stingeri nemli kullanma gerekliligini ayrrt eder.

Yizeyi silerek toz temizleme hareketini yapar.

Temizlk sonrasi yuzeyi kontrol eder.

Urting dikkatli tasima hareketini yapar.

Kurutma rafini tanir ve amacini ayirt eder.

Uriing rafa dengeli sekilde yerlestirir.

Basit sirall Hénergeleri tcu|<ip eder (kontrol et — zmpara

yap — temizle — rafa |<03).

Collsmo sirasinda is giJvenligi kurallarina uygun davranir

(maske kullanimi vb.).
Collsmo alanini dizenli kullanir.

Etkinlik tomcmlcnlncoﬂc kadar (;OllsmCIHI surdurir,




YCII"I MCII’T’IU[UI’\ RétU$UﬂU YCIPIHOI"UFT]

Zlmporo, si.'lnger, su

Ogretimi; pU’(UrlU Herleri zmporolomo, s(Jngerle temizleme
ve kurutma raflarina Herlestirme basamaklarini |<cupsc|3c|—
cak sekilde dogruclcn 6gre’cim, ipucunun giderek artirilmasi
ve ﬂr.sct égretimi Héntemlerini entegre ederek HOPI[OF\CIII"I—
niz. Ozellikle yari mamultin l(ll"llgonllglnl Héne’(me ve c]ogr‘u
zimpara baskisini ogorlomo gibi hassas el becerisi gerektiren

csclmculclrdc 05r||< denemelerle 6gretim Héntemini kullaniniz.

Derse boslamcdon once 6grencilerin dikkatini (_:e|<me|< icin
“Elimizdeki bu pUrUle Ur‘Unleri, firindan PUrUzsUz ve mi—
kemmel (_:||<molor| icin nasil hozm[omollglz?” sorusuglo on
bilgilerini kontrol ediniz. Ardindan dogrudon <'5gre’cim yon—
JtemiHle zimparanin nasil tutulacoglnl, HUzeHdeki fazlaliklarin
nasil Hok edilecegini ve slngerin neden sadece nemli olmasi
gereldigini ack ve net bir sekilde ifade ediniz. Bir beceri
bosomogl icin (6r‘negin dairesel zimpara Hopmo) sureci gés—
tererek 6grencilere model olunuz. Birkac kez model olduktan
sonra “Hogdi $imc|i bu RQrUzU sen duzelt” diHerek rehber—
i quulqmc Hcptlrlnlz. Ogrenciler rotus Hoporken ihtigoc
du3c|u|<lor| noktalarda ipucu veriniz ve bag|m5|zlo$’u|<<;a des—

tegi yavas yavas ¢e|<iniz.

Yari mamul heniiz ﬂrlnlonmodlgl icin c;o|< |<|r|l9c1nc||r ve zim—
para islemi sirasinda toz ckarir. Bu nedenle obJ'eHi tutma
ve zmporolama bosomoklarlnda, ardnin kirlmasini énle—
mek omocngla dogrudon fiziksel Hordlm gibi kontrol edici bir
ipucu ile boﬂogobilir ve (;ocu|<lor boglmszlos’ul(c,o iPUC;l.CII"InI
geri <;e|<ere|< ipucunun giderek azaltilmasi géntemini kullana—
bilirsiniz. AHI"ICCI zimpara tozunu solumamak icin maske takil—
masi 9ere|<tigini ve tozlarin sUnger[e nozil«;e nemlendirilerek
temizlenmesi 9ere|<tigini belirtiniz. Hongi ipucu dUzeHinde
olursa olsun c]ogr‘u dovronlsl gerqeklestirdiginde pekistirec;

I(U“C]anHI unutmoglnlz.




A3r||< denemelerle égretimde ipucunun giderek artirilmas
Héntemini kullomrken,- 6rnegin s(.'lngeri fazla islatan égrencige
once \\SUngerin suyunu igice sik” diger‘ek sézel ipucu veriniz.
Tep|<isiz kalirsa sUngerin ideal nemliligini bizzat sikarak model
olunuz. Hala zorlanan olursa elinden tu’cup s(]ngeri dogru
oranda skmasina fiziksel HCII"dIm ederek i$lemi tamamlamasini

SOQ[GHIDIZ.

Firsat 6gre’timini oiélggdeki genel temizlik veya hazirlk sa—
atlerinde UHgUlOHIan. Ogrenci zimpara islemini bitirdiginde
ybnerge vermeden 5 saniye bekleginiz. Eger kendiliginden
stingeri ollp tozlar Jtemizlemege bas,llgorso; “Urtnun tze-

rindeki tozlari harika temizledin, aferin!” digerek pekistir‘iniz.

Yukarida 6grenme—6gretme strecleri szetlenen etkinlikler—
de kullanlan arac gerecin soguttan somuta kullanimini géz
sninde bulundurabilirsiniz. Once oloH siralama kartlar ile
“Zlmpor‘clo - S(Jngerle Sil - Rafa Kog” sirasini 6greti—
niz. Kartlarda 9er¢e|< yari mamul ve ekipmonlclrln kullanimi
somuﬂos,tlr‘mcgl artiracaktir, Ogretim sonunda kitop’caki 4.
Adm Adim Yopollm” bosllglndoki etkinlikleri rehberli olarak
c;ollgmlz,- *5. Sira Sendel” b0$llglnd0|<i gollsmolorl ise 6g—
rencilerin boglmaz olarak gopmolorlnl SGQ[GHIHIZ. Ogretimi,
rotusu biten pUrUzsUz urinleri rafa yan yana ve g(]venle

dizerek (*Harika, gayet g(]zel dizdinl”) 6zetle3iniz.

Hem &n degerlendirme hem de 6gretim streci sonunda
gézlem formlor‘l, beceri analizi l(OHClI, performons kGHIt tab-
losu ve kontrol listesi kullaniniz. AHI"ICCI égrenci kitabi 195.
sogfo *Kendimi Degerlencliriudorum” bcsllglndo yer alan de-

ger‘lendirme aracini UHSU[OHIHIZ.

Dokunsal Yiizeg E;lestirme: “Puruzle” ve “Purtzsuz” .HU_
zegleri temsil eden iki farkl parca hozwlagobilirsiniz. Og—
renciden 962ler‘i kopoll sekilde pU’cUrlU olani bulmasini ve

zimpara |<or’(|3lo eslestirmesini is’(eHebilirsiniz.




Zlmpara Derecesi Panosu: Farkli numaralardaki (kalin/ince)
zimpara kﬁgltlorlnl bir panoya Hoplgtlrorok hongi 80268 icin
hongisinin kullamlocoglnl gérsel ve dokunsal olarak CIHIF‘J( et—
melerini soglclﬂobilirsiniz.

Siralama Gérselleri (i:;:lem Basamaklar): Rétus adimlarini
(Zlmpcrolo, tozu nemli s(]ngerle sil, rafa diz) bUHUk resim—
lerle siraya dizme etkinligi qutlrobilir; hatali bir siralamanin
urine nasil zarar verecegini (6rnegin silmeden rafa kogmck)

tartismalarini is’cegebilir‘siniz,

i$ Gﬁvenligi Gézlem Sorumlusu: Bir égrenciye “g(]venlik
962lemcisi” roli verebilirsiniz. Bu rol |<cnpsc|m|nc|c| <'5grenci—
den maske takili olup olmodlglnl kontrol etmesini, zimparanin
dogru alanda HCIPIlIP UGPIlmCIClIgInI gézlemlemesini ve COI.I$—
ma alaninin temiz olup olmodlglnl denetlemesini istegebilirsi—
niz. Kontrol strecini somutlastirmak omacy[o “Evet / HGSII"
/ Kontrol Edildi” bslumlerinden olusan basit bir isaretleme

kart, hozrlaudcbilirsiniz.

Kalite Kontrol Denetc_:iligi: Bu 6grenciler‘den, diger arka—
daslarinin bitirdigi urinleri (krmadan) “isk testi” (lslgc tu—
tarak pUtUrleri gérme) ile kontrol etmelerini ve geri bildirim

vermelerini istegebilirsiniz.

Toz Yénetimi Pro_iesi: ZImPCH"CI sirasinda (_:||<c|n tozun zarar—
larindan korunmak icin maske kullaniminin 8nemini anlatan

bir oﬂ$ hazirlamalarini istegebilir‘siniz.
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623 DOl.dII"mCI |le SIFlOmO YCIPGI"

6231 Sin 9enis bir hqzneHe doldurarak |<c1r|$t|r|r.
6232 Objegi teknigine uygun olarak sira daldirr.
6.2.3.3. Kisa bir stre sirin akintisinin bitmesini beklegerek

objegi izgaranin Uzerine kaldirir

Sir malzemesini tanir,

Sirile bogc arasindaki farki Oglr‘t eder.

Sirin sivi kivamda olmasi gerektigini ayrrt eder.

Genis hozneudi tanir ve amacini CIHII"‘t eder.

Siri hoznege kontrollu sekilde aktarir.

Karlstlrmo Qubugunu tanir ve gﬂvenli sekilde kullanir.
Siri homojen olacak $e|<ilc]e korlstlrma hareketini yapar.
Objenin biskivi pisirimi HOPIlmI$ oldugunu oglrt eder.
Objegi iki eliHle dengeli sekilde tutar.

Objegi tek hamlede ve kontrollu sekilde sir icine daldirma
hareketini yapar.

Daldirma stresini oHorlor (kisa stre—uzun stre farkini GHII‘{

eder).
Sirin Bijzegde esit kaplondlglm gbzle kontrol eder.

Akintinin durmasini bekleme davranisini gosterir.
Fazla sirin akmasini soglor.

Objegi dikkatli sekilde izgara Uzerine Herlestirir.
|zgoromn amacini ayirt eder.

Damlatmadan tasima hareketini yapar.

Basit sirali Hénergeleri ’(a|<ip eder (karistr — daldr —

bekle = kaldr — gerlegtir).

Collsmo sirasinda is SUvenligi kurallarina uygun davranir

(6nlU|<, eldiven vb.).

Calisma alanini dizenli kullanir.

Etkinlik tomomlonlncoga kadar qol|5m03| surdurar.




Daldirma Teknigi ile Sirlama YCIPIHOI"UI’T’I

Obje, si, sir hazirlama kaby, su, sir masasi, izgara raf

Ogretimi; sirrl haznrlomo, objegi daldirma ve Izgaraya alma
basamaklarini kopsaﬂocok sekilde clogrudon 6gretim, ipu—
cunun giderek artirilmasi ve firsat 6gretimi Héntemlerini
en’cegre ederek HGPIlGndIFInIZ. Ozellikle sirin Hogunlugunu
koruma ve objegi sarsmadan daldirma gibi teknik hosscsit:]et
Serektiren asamalarda 03r||< denemelerle 6gretim géntemini

I(UU.OnInIZ.

Derse bc1$lomadcn once égrenciler‘in merakini ugondlrmok
icin *Mat ve cansiz gérinen bu objeleri, cam gibi porlok
ve pUrUzsUz hale nasil getirebiliriz?” sor‘usquo on bilgilerini
kontrol ediniz. Ardindan dogrudcn 6gretim Héntemigle sirrin
hoznege nasil bosoltllclcclgml, c_6|<memesi icin nasil I(Or‘lstll"ll(]—
coglnl ve daldirma i$leminin hizini o¢||< ve net bir $e|<ilde ifade
ediniz. Bir beceri bosomogl icin (6rnegin objegi daldirma)
streci bizzat uggulogorok 'dgrencilere model olunuz. Bir|<o<;
kez gésterdikten sonra “Hogdi simdi sirlama sirasi sende”
digerek rehberli quulomc Hoptlrlnlz. Ogrenciler daldirma
Hopcrken gereksinim c|u3c|u|<lcr| gerlerde ipucu veriniz ve

bog|m5|zlo$t||<¢c| bu des’cegi yavas yavas ¢e|<iniz.

Sir maddesi kimgoscl igerdigi icin islem sirasinda maske ve
anlik kullaniminin dnemini belirtiniz. Objegi masa ile tutma ve
sir dolu kaba daldirma asamasi, hem objenin dUsUp kirilma
riski hem de sirin etrafa sicrama ihtimali nedenigle 30|<se|<
dikkat gereldirir. Bu kritk basamakta, tam fiziksel Hordlm
('c'>gr‘encinin elini/mosow birlikte tutarak) ile baslaglp hata
riskini sifirladiktan sonra model ve sézel ipucuno gectiginiz
ipucunun giderek azaltlmas higerorsisini uggul03|n|z. Sirin
ele veya goze temas etmemesi icin dikkatli olunmasi 9ere|<—

Jcigini VUFSU[OHIDIZ.




A3r||< denemelerle 6gretimde ipucunun giderek artirilma—
sI Héntemini kullomrken,- érnegin objegi izgaraya almadan
énce akintisini beklemegen (6233) 6grencige énce “Sirin
stizilmesini bekle” diHerek sozel ipucu veriniz. Tep|<isiz kalirsa
fazla sirin kaba geri akisini géstererek model olunuz. Hala
zorlonlgor‘so fiziksel Hor‘dlm soglcgorok clogru sUr‘eHi bekle—

mesini SCIglCIHInIZ.

Firsat ogretlmlnl ctollde hazirlk streclerinde quuloglnlz
Ogrenu sirlanacak ob‘]esml temlzleﬂlp kovanin basina geldl—
Slnde ydnerge vermeden 4-5 saniye beleHInIZ Eger‘ ken—
diliginden SIrrl karlstlrmogc bosllgorso; *Sirri tam kivaminda

karistirdin, harikasin!” digerek pekistiriniz.

Yukarida 6grenme—6gretme strecleri &zetlenen etkinlik—
lerde kullanilan arac gerecin soHutton somuta kullanimi—
ni 962 sninde  bulundurabilirsiniz. Once gérse[ kartlarla
(Kovc—Mosc—Obje Eslestirmesi) alistirmalar yapip, oloH
siralama kartlari ile yapmasi gerekenlerin sirasini 6greti—
niz. Kartlarda gercek e|<|Pmon fotogroﬂorl kullonmoga ozen
gosteriniz. Ogre’um sonunda kltop’cakl 4. Adim Adim Yapo—
lim” basllgmdokl etkinlikleri rehberli olarak c;ol|$|n|z *5. Sira
Sendel” bosllglndaki collsmalarl‘ise 6gr‘encilerin bog|m5|z
olarak Hopmclarlm soglogmlz. Ogretimi, sirlanan objelerin

kuruduktan sonraki degisimini 962lemletere|< 6zetle3iniz.

Hem &n degerlendirme hem de 6gretim streci sonunda
gézlem formlor‘l, beceri analizi l(OHClI, performons kGHIt tab-
losu ve kontrol listesi kullaniniz. AHF‘ICG égrenci kitabi 203.
sogfo *Kendimi Degerlencliriudorum” bcsllglndo yer alan de-

ger‘lendirme aracini UHSU[OHIHIZ.




Yogunluk ve A|<|§|<cml||< Deneldi: Ogrencige bir bardak su
ve bir bardak bozo/ogron géstererek sirin hongi kivama
daha HOI(In olmasi gerektigini gérsel ve dokunsal olarak fark
etmesini soglclgobilirsiniz.

Daldirma Simﬁlosgonu: Gerc_:el( sirla collsmodon once, ici

su dolu bir kopto “hizlica doldlr—c_:lkor” ve “bir‘—iki—Uc,: bekle”

ritmini calistirarak el ollsl«ml@ kazanmalarini istegebilirsiniz.

|zsara Yerle:;:im Ogunu: Bos, objeleri, birbirine degmegecek
sekilde bir izgara tzerine en verimli nasil dizilecegini g'dste—

ren bir gerlestirme bulmacasi oudnctcubilirsiniz.

Hata Analiz Gérevi: Bu 6grencilerden, objenin sirin ic;inde
az veya <_:o|< tutulmasi sonrasi sonuqlarlnl (o|<mo, igne deligi
vb.) oros’clrlp arkadoslarlno |<U<_:U|< bir sunum HCIPI’TTO'.CII"InI
istegebilirsiniz.

Alternatif Sirlama Arastirmas: Sadece daldirma degil,-
“akitma” veya “pUskUrtme” ile sirlamanin hcngi durumlarda
tercih edildigini orosturmolarlnl ve birer drnek deneme yap—

malarini istegebilirsiniz.







