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SUNUS Mesleki egi’cim; ozel egi’cim ih’tigom olan 6gr‘enciler‘in Jtoplumsol

asama etkin katilim soglogobilmeleri, bc|9|m5|z yasam becerileri
elis’(ir‘ebilmeleri ve Uretken bir‘eHler‘ olarak Ho§qmlorln| sur—
durebilmeleri acisindan bUHUk dnem tasimaktadir, Ozel Egitim ve
Rehberlik Hizmetleri Genel MUdUrlUgU olarak 6grencilerimizin
ilgi, Hetenek ve gereksinimlerini dikkate alan nitelikli mesleki egitim
ortamlarinin geli$’(irilmesine Hénelik calismalarimizi sUrdUrmeldegiz.

Genel Mudurlugumuz koordinesinde ve UNICEF is b|rl|9|5l
Huru’(ulen *Ogzel E itimde  Mesleki Egl’(lmln Guclendirilmesi
Projesi” ile ortoogretlm kademesinde mesleki e9|t|m veren &zel
egi’(im okullarinin kurumsal koposi’(esinin geli$’(irilmesi ve sunulan
egitim hizmetlerinin islevselliginin artirilmasi hedeflenmistir.

Proje qerc_evesinde szel egitim meslek okullarinda yer alan meslek
alanlarina Hénelik 6gretim sUrec;lerini desteklemek omouglo 20
égrenci etkinlik kitabi ve 20 6gr‘etmen kilavuz kitabi hazirlanmistir,
Hazirlanan bu |<05no|<lor 6grencilerin mesleki becerileri oscmoll
olarak edinmelerini desteklemek ve 6gretmenlerin b’gretim strecini
plonll ve sistematik bir bicimde HUrUtmelerine katki soglomok Uzere
gelistirilmistih



Ortogo konulan bu c;ohsmo ile 6zel egitim meslek okullar icin ilk
defa bu 8lcekte, alanlara 6zgl ve sistematik icerikler hazirlanarak
egitim ortamlarinin kullanimina sunulmustur. Hazirlanan ic;eri|<ler
alnizea 6zel egi’(im meslek okullar‘lglo sinirli kolmoglp, mesleki ve
teknik anadolu liselerine devam eden ve kcgnoshrmo/bdtﬂn[estirme
Holuglo egi’timlerini surdiren &zel egi’tim ih’(igom olan 6gr‘encilerin

de gorcrlonobilecegi kOPSOHICI bir nitelik tasimaktadir.

Ogrenci etkinlik ki{oplorlndo yer alan i(;erikler 6grencilerin 69renme
szellikleri dikkate alinarak kisa ve o¢||< Hénergeler‘, gérse[ destek[er,
tekrar firsatlar ve pekistirme b'geleri ile BOPIlC]hCJIr‘IlmSJ(Ir‘. Bu
yap! sogesinde 6grencilerin bir becer‘iL:Ji adim adim 6grenme[eri,
uggulomolorl ve kendi per{ormons[or‘lnl degerlendirebilmeleri
amaclanmistir, Ogr‘e{men kilavuz kitoplorl ise  8grenci etkinlik
kitoplorlnln 69re’cim strecinde etkili bicimde kullanilmasina rehberlik
edecek sekilde hazirlanmistir Kilavuzlarda yer alan &rnek ders
plonlorl ve uggulamo snerileri 6gretmenterin Plonlomo, uagu[omo
ve degerlendirme sureclerinde Hol gbster‘ici niteliktedir.

Hazirlanan bu gollsmolorm c'jgretmenlerimizin sinif ici uggulomo[omnl
desteklegeeegine, 6grenciler‘imizin mesleki beceriler kazanarak
retime katilan biregler olarak toplumsol yasama daha 90(;[0
bic_imde hazirlanmasina katki soglogocoglno inomHor‘uz. Bu i(_:er‘i|<ler‘in
egitim ortamlarinda etkin bicimde kullanilarak 6grencilerimize
faHdo soglomosml diligor‘uz.

Bu calismanin HUrUtU[mesine katki sunan tum okodemisgenlere,
destek veren 69retmenlerimize, sahada gérev yapan tim egi’(im
pogdoslarmo ve Bol«:mllglmlz personeline te$e|<|<t|r ederiz. Agmco bu
collsmo vesilesi ile hazirlanan eserlerin Millt Egi’(im Bokonhglmlzm
ilgili birimleri ile surece katki sunan tim kurum ve kuru[usloro
foHdoh olmasini diler, collsmolorlmlzo verdikleri desteklerinden

ClOlCIBI Bakanimiz Sosm Prof Dr. Yusuf TEKINJe tesekkﬂrlerimizi

arz ederim.

. Mustafa OTRAR
Ogzel Egi’cim ve Rehberlik Hizmetleri
Genel Muduari



GlRlS Bu kilavuz kitop, 69r‘enciler‘ icin hazirlanan  etkinlik kitoplar‘lnln
' c'jgretim strecinde etkili, p[onll ve tutarli bicimde kullanlmasina
génelik oc_:||<lc|molc1r| iqermek Uzere |'102|rlonm|$t|r. Kilavuzda yer

alan i(;er‘ikler, 6gr‘e’cmene L:JCllnIZCCI neHin 6gre’cilecegini degil; ayni

zamanda 6gr‘e’(imin nasil Plonlonocoglnl ve nasil UHgUthOCOQInI, surec

ic_:erisinde nelere dikkat edilecegini ve 6grencinin per{ormonsmo gore

ne tur diuzenlemeler Hopllobilecegini gostermeyi amaclamaktadir. Bu

HénUBle |<|l0vuz, égrenci etkinlik kitabinin sinif ici uggulomo sdrecini

desteklegen Hol gésterici bir |<05n0|< niteligindedin

Kilavuzda 6ncelikle ilgili meslek alani ve dalina yer verilmelde;
ardindan 6gr‘encilere kazandirlmasi  hedeflenen becer‘iler, hedef
ve hedef davranislar qercevesinde oqklonmoktocﬂr. Bu becerilere
Sec;me&en once 6grencide bulunmasi beklenen 8n kosul beceriler
belirtilmekte; béslece 6gretmenin 6gretime baslamadan  énce
6grencinin hozmbulunusluk dUzeHini dikkate almasi soglonmoktodm
Ogretim strecinde kullanilabilecek antem ve teknikler ile Ogr‘etim
Arac Gereci de bu yapuy des’(eklegecek sekilde sunulmaktadir.

Ogrenme égre’(me uggulomolorl bsluminde 6gretim strecinin nasil
HUrUtUlecegi CIHI"II'WJ(ILI olarak ele alinmaktadir. Surec; égrencinin
mevcut pemcormonsml belirlemege Hénelik on deger‘[endirme ile
baslamakta, bu asamada elde edilen bilgiler‘e goére 6gretimin nasil
plonlonocogl c1<_:||<lonmc1|<’(od|r. Derse 9ir‘is bélUmUnde; dikkat <;e|<me,
guduleme ve gézden 9e<;irme basamaklari ile 6grencinin derse
hozm[onmosL 6grenme3e Hénelmesi ve dnceki c'jgrenmeleri ile Heni
icerik arasinda iliski kurmasi desteklenmektedir. Ogretim sUreci
baluminde ise becerinin 6gr‘encit|e nasil sunulocogl, hongi desteklerin
kullonllobilecegi ve 6gr‘etimin hongi sira icinde sUrdUr‘(Jlebilecegi

aciklanmaktadir,



Kilavuzda yer alan pekistirme qollsmolom <'jgrenci etkinlik kitop[ormln
6gr‘etim sonrasinda nasil kullonllocoglnl 0<;||<lomo|<tod|r. Ogrenci
etkinlik kitabinda yer alan *Adm Adim Yopollm” bosllglndoki
etkinliklerin ('jgre’(men des’(egigle HUrUtUlmesi, ardindan  “Sira
Bende” boshglndoki etkinliklerde égrencinin becerigi daha ngImSIZ
bic;imde ortogo kogmosmo Hénelik bir uggulomo soglonmoktodm
Bu yap! sogesinde 6gretmen etkinlik kitabindaki c_:ollsmclom Bolnlzco
bir alistirma olarak degil 6gr‘etimin pe|<i$tir‘ilmesini desteklegen

HGPIlOndIr‘Ilm@ quulomolor‘ olor‘o|< kullanobilmek’(edir.

Degerlendirme bsluminde 6grencinin becer‘igi hongi dUzeHde
9er¢e|<le$tir&iginin nasil izlenecegi oglklonmokto olup 6grenci
etkinlk  kitabinda yer alan  “*Kendimi Degerlendirigorum”
bosllgl ile 6grencinin kendi bgrenme strecini fark etmesine de
imkdn taninmaktadir.  Elde edilen sonuclara gére 'dgr‘e’(imin
nasil sUrdUrUlecegi, hongi durumlarda ek c_qll$moldro ih’(igoc;
dugulobilecegi ve sirecin nasil Heniden dUzenlenebilecegi kilavuzun

OQII([OHICI yapisi ic;inde yer almaktadir

Ogretimsel ugorlomolor bslumi  ise 6grencilerin biregsel
farkllklar dikkate alinarak 6gr‘etimin cesitlendirilmesine génelik
sneriler sunmaktadir, BéHLece 6gr‘e’(men, égrencinin ihtigoqlom
dogrul’(usun&o (icerikte, uggulaquq kullanilan arac gerecte vb.)
9ere|<li duzenlemeleri 30pobi[me|<tedir. Bunun yani sira bgretim
sUrecinin 9Uvenli ve sogllkll bir $e|<ilde BUrUtUlmesi icin is soghgl ve
ngenLigine iliskin hususlar 6gr‘etmen kilavuz kitoplorlndo 6gr‘e’cim
streci ve 6gr‘e’(imsel uHor‘lomolor bslumlerinde; égrenci etkinlik
kitoplorlndo ise beceri basamaklari ile ngenlik ve is birligine cJoHoll
uggu[omolor kopsomlndo ele alinarak 6grencilerin 9L’Jvenli (;ollsmo

aliskanliklarin gelistirmeleri desteklenmistir.

Ogr‘enci etkinlik kitoplam ile égretmen kilavuz kitop[om bir butin olarak
dU$UnUlmelidir‘. Etkinlik kitaplorlndo yer alan collsmolar 6grencinin
becer‘igi adm adm edinmesini ve uggulomosml des’(ekleﬁecek
sekilde Hopllondmlms’un Kilavuz kitabi ise bu <;ol|$molor|n t')gre’(im

strecinde nasil kullomlacogmg hongi omoqlo uggulonocogml ve



6gretmenin bu surecte nasl bir HO[ izlegecegini aciklamaktadir,
Bu nedenle 6gr‘e’(menin sncelikle kilavuzda yer alan oc_:||<lomolor‘|
dikkate alarak 6gr‘etim strecini plc:nlomosy ardindan égrenci etkinlik
kitabindaki calismalari bu p[cm dogrul’tusundo gergekles’(irmesi dnem

tasimaktadir

Bu klavuz l(itClbI, 6gretmene hazir bir uggu[omo o|<|$| sunarken ayni
zamanda benzer becerilerin 6gretiminde de kullanilabilecek bir Hol
haritasi olusturmaktadir. Bu HénUHle kilavuz, égrenci etkinlik kitoplar‘mln
amacina uygun, etkili ve sistematik bir bicimde kullanilmasini &esteklegen

kopsomh bir ugguloma rehberi olarak degerlendirilmelidin



Beceri D(Jzegi égretmen Kilavuzu
Meslek Alani/Dali: Matbaa/Ciltleme/Baski Dali

Hedef ve Davranislar
121 Kagt havalandirir
1211 Hovalandiracag kadar kagt alr
1212, Kagltlorln kulaklarindan bukerek arasina hava verir.
1213, Kagitlar etek tarafindan acar.
1214, Kagltlorl etek tarafindan toplor.
12.15. Kagitlar poza tarafinin tersinden acar.
12.16. Kagtlar poza tarafina toplar.

1217 FGZ[G hOVCIHI Gllr.

én K0§ul Beceriler
* Ggrenci, kaglt turlerini ayrrt eder.

* Ggrenci, kag|tlorc zarar vermeden tutar.
& Ogrenci, HOZI[I Hénergegi to|<ip edebilir,
* Ogr‘enci, sog—sol, Ust—alt gibi yén kavramlarini ayrt eder.

2 Ogrenci, ince motor hareketlerde temel dUzeHde becerige sohiptir.

égretim Yéntem ve Teknikleri
Model olma, goésterip yaptirma

énerilen Arog Gereg
Kag|t




:' égrenme égretme Uggulomolorl

én Degerlendirme

On |<o$ul becerileri osogldo verilen “Kontrol Listesi” OI"GCI[IQIH[CI deger[endire—

bilirsiniz.

Kontrol Listesi

AdI—SOSOdI:
Tarih:

Evet HCIHIF Aciklama

1. Ogrenci, kag.t turlerini CIHIr“t eder.

2. Ogrenci, kagl’clor‘o zarar vermeden tutabilir.

3. Ogrenci, ydnergeyi to|<ip eder.

4, Ogrenci, sog—sol, Ust—alt 9ibi yén kavramlarini

OHII"J( eder.

5 Ogrenci, ince motor hareketlerde temel dUzeHde

beceriHe sohiptir.

On kosul beceriler degerlendmldllden sonra ogretlm yapacaginiz becerilerin
on degerlendlrmesml osog|c|o|<| performclns |<c13|t tablosunu kullanarak yapiniz.
Ogrenaden |<c19|c|| havalandirmasini |s’cegmlz Ogrenqden hovolandrocogl ka—
dar kagl’c almasiny, kogltlcr‘ln kulaklarindan bikerek hava almasini, kcgltlorl etek
tarafindan acip toplclmcsml, kag;tlom poza ydnundn tersine acip toplomosml ve
fazla hovow almasini is’(eginiz. Ogrenci Hénergegi dogru Hoptlgmdo (+) olorck
Jtep|<isiz l(Ol(:IIglndO ya da 80hll$ HOPtIgIndO (=) olarak kogdediniz.

"




Ornek performons I(C]HIJ( tablosu “Kagﬂz havalandirir” becerisi icin hazirlanmistir,

Kach Havalandirma Performans KGHIJ( Tablosu

Y6nerse

Ogrenci 2
Ogrenci 3
Ogrenci 4
Ogrenci 5
Ogrenci 6
Ogrenci 7
Ogrenci 8
Ogrenci 9
Ogrenci 10

C”)grenci 1

Hovalondlr‘acogln kadar kag.t al.

Kag.tlorm kulaklarindan  bukerek

arasina l']C]VC! ver.

Kag.tloru etek tarafindan ac.

Kag.tloru etek tarafindan J(oplc:.

Kagl’(lclrl poza tarafinin tersinden ac.

Kagltlam poza tarafina ’toplo.

FCIZ[CI hCIVCIHI CIL

Ogrenci Hénergegi dogru HCIPJ(IgIhClCI (+) olarolg Jtep|<isiz koldlglndcl ya da HCIH[I$

Haptlglnda (=) olarak kogdediniz.

Ortam Duzenlemesi

Ogrencilerinizle grup egitimi Hcpocoksonlz |<or$|l||<l| etkilesimi artiracak sekilde
C” veya *U” biciminde bir oturma dizeni olusturunuz. Biregsel egitimde ise

6grenci3[e dogrudon etkilesim kurabilmek icin onun |<or‘$|smdo yer alacak seki[de

oturma dizenini PlOan'dInIZ.

Dikkat Cekmg: Ogrencilerin dikkatini cekmek icin elinizde bir poket A4 ile sinifa
girebilirsiniz. Ogrencilere *Sizce bu pc1|<e’cin ic_:inde ne var, tahmini olan var mi 77

diHe sorabilirsiniz. Ardindan cevap vermeye istekli c'bgr‘encilerden bc@logorck tdm



6grencilerin tahminlerini alabilirsiniz. Ogrencilere “Tahminleriniz icin tesekkar
ederim. Simdi pol«ati oc;mc1|< icin sobmazlomgorum.ﬂ diHerek poketi oc_:obilirsiniz.

Gudaleme: Ogrencilerden poketteki kagltlorl incelemelerini istegebilirsiniz. Og—
renciler |<69|ﬂor| incelerken siz de “Bu derste 6grendi|<[erimizle artik dog|lmls
kag|tlor| kologco havalandirabileceksiniz.” dige sbgleaebi[irsiniz.

Gézden Gecirme: Ogrencdere snceki derslerde dgrenmis olduklar * |<c19|t ya—
por” hedefi ile |l9|l bllg|ler| hatirlatiniz. Ogrencdemmzden dgrenci etkinlik kita—
bindan |l9|l| SOH'FCIHI acip “Neler Ogreneceglm? kismini okumalarini isteyiniz. Bu
etkinlikte neler égreneceginizi birlikte tekrar edelim.

¢ Havalandiracagim kadar kagit almay sgrenecegim.

¢ Kagrtlarin kulaklarindan biikerek arasina hava vermeyi sgrenecegim.
¢ Kagitlar etek tarafindan acmay sgrenecegim.

¢ Kagitlar etek tarafindan toplamay: égrenecegim.

¢ Kagitlar poza tarafinin tersinden acmays 6grenecegim.

¢ Kagitlar poza tarafina toplamayr égrenecegim.

¢ Fazla hOVOHI a[moy c'jgrenecegim.

:' B. égretim Sireci

Ogrencilere “Kagd hcvolondlrmogl 6grenirsen doglnlk olan kagltlorl daha hizli
’coplagobilir‘, resimleri ve &devlerini daha duzenli soklogabilirsin. Hadi birlikte
kaglﬂorlmm duzenlemek icin kaglt hovolondmmogl 6grenelim.” seklinde bir ifade
kullanarak 6greti[ece|< becerinin gUn[Uk.Hosomdoki islevsel ve eglence[i kullani—
mina dikkat <_:e|<ere|< derse bcslowmz. Ogrencilerin c_ollsmo kagl’domm masada
hazir bulundurunuz. “S|md| kcglﬂorl nasil hcvolondlrocoglmm 6grenecegiz, dnce
ben yapacagim, siz |zlegece|<sm|z Sonra siz Hopocoksmlz dlgerek model olma
ve gosterlp Hophrmo Hontemme gére sureci baslatiniz. Ogrenmlerl |<or5|l||<l
konumlaniniz. Slmch bana bakin.” yonergesini veriniz, Hovolondlrocogl kadar

|<69|’t alir |<69|tlor|n kulaklarindan bikerek arasina hava verir, kagltlom etek ta—




rafindan acar, kagltlorl etek tarafindan toplar, kagl’clam poza tarafinin tersinden
acar, kag|tlor| poza tarafina ’coplar‘, fazla hGVOHI alir” basamaklarini dnce sézel
olarak ifade ec]ip ardindan uggulowmz. “Kc’igﬁt destesini iki elimle ’tutugorum.”
diHerek |<69|ﬂor| iki elinizle tutunuz. “Kenarlarini masaya hafifce vurup hizali—
Hor‘um.” digerek kagltlom duzeltiniz. “Bo$pcrmog|mlo kenarindan hofifce esne—
terek hovo[cndlr‘lgorum.” digerek kag|tlar| Helpoze sek[inde aciniz. Model olur—
ken hareketleri yavas, anlasilir sekilde yapiniz. Bu islem tamamlandiktan sonra
6grencilere “Bakin kagltlomm dUngn ve hovolondlrllmls oldu” diﬁerek k&gltlorl

gésteriniz.

Gés’cer‘ip Hophrmo osomosmdo simdi sira sizde digerek ilk 69renqiﬂi seciniz.
“Kagltlom havalandir” Sénergesini veriniz ve D sonige bekleginiz. Ogrencinin
ilk basamak olan kagﬂc destesini iki eligle tutmosupl bekleginiz. Dogru HOPtlglndO
*Aferin, cok SUzel Hop’un.” digerek Pekistiriniz. Ogrenci Hapmakto 9U¢l0|< ya—
sarsa “Kagltlom iki elinle tut” digerek sézel hatirlatma yapiniz. Tekrar model
olarak “Bak I«ag.tlom bc‘jﬂle Jcu’tugorum simdi sen de b(’jgle Hop.” c|iHere|< tekrar
denemesini isteginiz. Tum basamaklar tomomlondlglndo *Harika, kagl’(lorlnl cok
gUzel havalandirdin.” digerek sureci tomomloglnlz. AHHI sureci diger égrenciler—
le tekrorloglnlz. Etkinlik sonunda 6grencilere “Artik kagl’clorlnlzn havalandirarak
duzenli seki[de istiﬂegebilirsiniz.ﬂ diHerek becerinin g'L'mlUk Hosomlo boglon’usml

VUF‘gU[OHIﬂIZ.

C. Pekistirme Calismalar

Ogretimi tamamladiktan sonra dgrenci kitabinda yer alan etkinlikleri (bkz. Adim
Adim Yopohm boshgl altinda yer alan Etkinlik 1 Kag|d| Havalandir], Sira Bende

bosllglndo yer alan Etkinlik 1. Beceri Adimlarini Sirala ve Etkinlik 2: Eksik Ba—
samag Bull) 9erc;e|<le$tiriniz. Her etkinligin nasil 9erc;e|<lestigi osogldo C|€J(C|Hl|

olarak anlatilmistir,




Rehberli Uﬁsuloma

4 Adim Adim - 28
\ Yapalim J

® Etkinlk 1: Kagids Havolondr!
Asagdaki basamaklars takip ederek kigd havalandiralm.

Benim Etkinlik Cizelgem

Ogrencilerinizden, c')'grenci kitabinin 47 ve 48. scgfolorlndo yer alan Etkinlik

1; Kagd. Havalandir! bsliminde yer alan becerigi anlatan basamaklar ’(o|<ip
ederek |<og|c|| havalandirmalarini is’(eHiniz Ardindan 6grencilere “Simdi sizin—
le kitabinizdaki beceri basamaklarini 'tCII(IP ederek |<09|t hovolondrocoglz dude
SOHI.QHIHIZ Ogrenc:llere |<C|9I‘tl0r‘l dogltlnlz ve Ko it havalandirir” yénergesini
veriniz. Ogrencllllerln Honer‘ge[erl adim adim Jtc1|<|p ederek etklnllgl tamamlamala—
rini sogl03|n|z. Ogrenciler beceri basamaklarini clogru SII‘CI[CIHIP bog|m5|z olarak
Herine getirdiklerinde, bu clovr‘onlslorlnl sézel olarak pekis’(ir‘iniz. “SUper, dogru
sn’og[o gop’un!”, Harika, kendin gop’clnl”. Gerektiginde sembol pekistireq (kucuk

sembouer, HGPISI(CIH[I clkortmclor) kullanabilirsiniz.

Ogrenci chll.ﬁ‘» Jtep|<i verir ya da Jtep|<isiz kalirsa kagldl havalandirma becerisi—
nin ilgili bcsomoglnl gbrsel ipucu ile gésterip \\Simdi bu adimi birlikte Hapollm.”
diHerek Hénlendirici geri bildirim veriniz. Gerektiginde sézel ipucu (kagldl etek
tarafindan oc_:mollsm) ve model olma (8nce ben yapayim beni izle) ve fiziksel
ipucu (beraber kagldl etek tarafindan acalim) kullanarak égrencinin dogru ’(ep—

kide bulunmasi icin anlendiriniz.




Tum beceri basamaklar icin ayni streci tekrar ediniz. Dogru tepkilerde pe|<i$—

tirme, HOnll$ veya eksik tepkilerde anlendirici geri bildirim verme ilkelerine gore

UHSU[OHIHIZ.

Boglmsm Ussulomc

Bu etkinlikte 6§rendi|<lerimi kullonacaglm.
® Etkinlik 1: Beceri Adimlarini Siralal

A$Oglddl(i giﬁrselleri incelegecegim ve kag.t havalandirma beceri basamal k

@grenci[erinizden, <'5grenci kitabinin 49. sogfosmdo bulunan “Sira Bende” bs-
lumundeki “Etkinlik 1. Beceri Adimlarini Sirala” etkinligini acmalarini isteginiz.
*Cocuklar bu etkinlikte 6grendi|<lerimizi kullonocoglz. Kag|t havalandirmanin nasil

HOPI[dIgInI é’)grendik Ggrendigimiz beceri adimlarinin sirasini hO‘tIF[IHOFUZ degi[




mi?” diHe 6grencilere sorunuz. Aldlglmz cevoplar dogru[’tusundo derse katilim
soglogon 6grencileri “Aferin, beni <_:o|< 9Uzel dinligor‘sun.ﬂ diHer‘ek sézel olarak
pekistiriniz. “Bu etkinlikte kﬁglt havalandirmanin beceri basamaklari karisik olarak
verilmis, sizler de bu beceri basamaklarini Hoplhs sirasing gc'jre numaralandi—
racaksiniz.” diHer‘ek etkin[igi ve ydnergeyi 6grencilerinize O(_ZII([CISIHIZ. Etkinlikte
c'bgrencilerinizin verilen beceri 96rsellerini incelemelerini ve beceri sirasina 96re
numaralandirmalarini isteHiniz. Derse katilim 9ésteren 6grencileri “Harikosm,

brovo, c;o|< gUzel <_:ol|$|30rsun vb.” sézel olarak pekistiriniz.

» Etkinlik 2: Eksik Basamugl Bul!
A;cgidc verilen tabloda kag.t havalandirma beceri basamaklarindan eksik
olanlari bulacaglm ve dogru yere yazacagim.
‘ K&glthrl poza tarafina toplq‘ ‘ ‘ Kﬁgltlarl etek tarafindan topla, ‘
i —~
‘\ 3
Hcvclcndlroccgln kadar kﬁglt al
(2)
Kaglthrln kulaklarindan bukerek arasina hava ver. j
()
\f Kaglﬂdrl etek tarafindan ac. j
YR
\‘ty j
(5.
\C Kag.tlon poza tarafinin tersinden ac. j
YR
&) W
o J
(%)
\C Fazla hovog: al j
50 .

Birinci e’(l(inliginizi tamamladiktan sonra égrenci etkinlik kitabinin 50. sonosmdo

bulunan “Sira Bende!” bslumindeki “Etkinlik 2: “Eksik Bosomog| Bull” e’tl(inligine




geciniz. *Cocuklar bu etkinlikte toplcm Hedi basamaktan olusan kagﬂn havalan—
dirmanin beceri basamaklarindan bazilari eksik verilmis. Toblonun Hukamsmdo
verilen basamaklari o|<u3un ve tablodaki dogru yere yazin. leerek ogrencnle—
rinize et|<|nl|9| ocﬂdowmz Ogrenmler etklnhgl Hoporken ogrencdere herhongl bir
ipucu sunmayiniz, Cohsmogo katilan, ethnllgl tomomlogon ogrencnlermm “Aferin,

beni c;o|< 9026[ dinligor‘sun vb.” $e|<[inde sézel olarak pe|<i$’tir‘iniz.

:' D. Degerlenclirme

Beceri basamaklarini degerlendirmek icin 6grencilerinizden 6gr‘enci etkinlik kita—
binn 51, sogfasmdo bulunan “Kendimi Deger‘lendir‘igorum” bosllglndo yer alan
sorular cevoplomo[orlnl SOglOHInIZ. *Kontrol listesinde yer alan islem basamak—
larini sn‘osylo o|<u3un ve Hop’uglmz adimlar icin 'Yap’um' Hopomadlgma adimlar
icin Yopomodlm ve Hordlm oldlglnlz basamaklar icin Yardm Aldm” sttunlarinin

[dugu kutucugu |sore’([e5|n|z ydnergesini veriniz. Ogrencmln kontrol listesini

ClOgl"U SII"CI[CImCIClCI HOPJ(ISIHI I(OI’TtI"Ol €C|II’\IZ ve ogr‘encmln BGPtISIndOn emin OlUI’\UZ

Kontrol listesini 6gretim sonrasi degerlendirme icin kullaniniz. Formda yer alan
Hénergegi verdikten sonra 6grencinin hedef dovronlsl gergeklestirmesi duru-
munda “Evet” hiucresine '+ gerqeklestirmemesi durumunda \\HOHII‘” hicresine

J 7

- HOZInIZ.



Kontrol Listesi

égrencinin Adi SOHQCII:

1

Hovolondlrocogl kadar kﬁglt alir

Tarih:
Hedef Kﬁgﬂt Havalandirir
Hedef Davranislar Evet HOBII" Aciklama

2.

Kagltlclrln kulaklarindan bikerek arasina hava

verir.

. Kagltlom etek tarafindan acar.

. Kagltlclrl etek tarafindan toplclr.

Kagltlclrl poza tarafinin tersinden acar.

. Kag.tlom poza tarafina ’toplor.

3
4
5.
6
7

. FGZ[CI I’\GVOHI Clllr‘.

memesi durumunda \\HCI\LJII"” hicresine "= yaziniz.

Hedef davranisin gerqeklesmesi durumunda “Evet” hucresine “+ 9er<_:e|<le$—

Beceri adimlarini uggulomo sirasinda zorluk <_:e|<en 6grenciler icin, tim beceri
basamaklarini resimli ya da simgeli Hénerge kartlar seklinde olusturorok sureci
’to|<ip etmeyi kologlos’urlmz. Uggulomow yaptiginiz kisa videolary, 69renci[erin
tekrar izlemesi icin kullaniniz. Agnl etkinligi yapan bir or|<0d05|n| 9ézlemlegere|<

birlikte Hoporok 6grenmesini SdglOHInIZ.

Kag|t havalandirma yapan 6grencilerin kendi sec_:’tigi kagd turlerini kullanmasina

firsat J((Jnlﬂcbilirsiniz. Kaglt havalandirma adimlarini 6grenen 6grenciHe ileri se—

viye teknikler 6gretebilirsiniz.




Bilsi D(Jzegi égre’tmen Kilavuzu
Meslek Alani/Dali: Matbaa Teknolojileri/ Ciltleme ve Baski

Hedef ve Davranislar
111 Kag|t kesmede kullanilan arac gereci tanir.

1110, Kagﬁ kesmede kullanilan arac gereci gésterir.

U

Il

1112 Kagﬂa kesmede kullanilan arac gerecin adini sbgler.

1113 Kagﬁ kesmede kullanilan kag.t cesitlerini gésterir.
ll

1114, Kagd kesmede kullanilan kag.t cesitlerini ségler.

én Kosul Beceriler
* Taklit eder,

* i$oret eder.

* Ortak dikkati strdurar,

& Oz dizenleme yapar.

* ihtild(](_:l(]l"lnl ifade eder.

* Birden fazla ydnergeyi tokip eder.

égretim Yéntem ve Teknikleri

Dogrudon ogretim, HOI’\[I$SIZ ogretim, sifir saniye bekleme sureli égretim,

sor‘u—gonlt teknigi

C“)nerilen Aroc; Gerec_:
Maket BIC_ZC]gI
Kretuar
Kaglt Gigo’(ini
Metal Cetvel
Hamur Kaglt
Kesim Masasi
Kraft Kag|t
Kuse Kaglt




én Degerlendirme

E’(l(inlige baslamadan énce 6grencilerin “Taklit eder, ortak dikkati surdurur, &z
duzenleme yapar, ihtiHoc;lorlm ifade eder, birden fazla Hénergegi tokip eder”
on |<osul becerilerine sohip olup olmodlgw 9é'>zlem[eme|< icin 6grencige gerekli

génergeler‘i vererek gbzlem yapiniz. Gézlemlediginiz dovr‘onlslorl osogldoki gibi

bir gc'jzlem formu kullanarak kogdedebilirsiniz.

Gézlem Formu

égrencinin Adi Sondodlz

Gézlem Durumu

Beceriler (Gézlemlendi/

Gézlemlenmedi)

Taklit eder.

Aciklama

Ortak dikkati surdurar

Oz duzenleme yapar.

ih’tigodorlnl ifade eder.

Birden fazla ydnergeyi Jch|<i|:>

eder‘.

Ortam Diizenlemesi: Ogrencileriniz grup egitimine uygun ise karsilikli etkile—
simi artiracak sekilde “C” veya *U” biciminde bir oturma dizeni olusturunuz.
Biregsel egitim gerqeklestirecekseniz 6grenci3[e dogrudon etkilesim kurabilmek
icin onun |<or$|5|ndc yer alacak seki[de bir oturma duizeni PlClnlOHlan. Dersin
dncesinde bu derste 6grenilece|< olan malzemeleri otélgenin doloplorlno 6gren—
cilerin gérUp bulobilecegi sekilde Herles’(iriniz. l\/]ol«;s, Siﬂo’(in ve maket blcogl
gibi oroc;lorl Holmzco amacina uygun $e|<i[de kullaniniz. Ogrencilerle collsmogo

boslomodon once |<i$ise[ korugucu donanim (gerektiginde kesi[meﬂe dogonlkll

eldiven vb.) kullaniniz.




_ :' A. Derse Giris

< .
S

Dikkat Cekme: Sinifa girdiginizde *Cocuklar bu derste l<a9|t kesmede kullanilan
arac gereci ve kag|t cesitlerini égreneceiz. Ben siz 9elmec|en dénce kagd kesme—
de kullanilan arac gereci masanin Uzerine Herles,tirdim. Simdi sizlerden masanin
Uzerinde yer alan adini bildiginiz arac gereci 9bstermenizi is’tiHorum.” diHerek

<">grencilerin ilgisini cekebilirsiniz.

Gudileme: “Cgrencilerden masanin tUzerindeki arac gerece bakmalarini ve
dokunarak incelemelerini isteginiz. Ogrenciler incelerken “Bazen evde ya da
okulda kag.t kesmemiz gerekir. Mesela sdevinizi hozmlorken, resim Haporken,
etiket Hopls’urlrken ya da bir seyi duzeltmek isterken kagd keseriz. BugUn farkl,
I«aglt turlerini tonlsocoglz ve bu kagltlom kesmek icin hongi malzemeleri kullana—
cog|m|2| 6grenecegiz. Bun[or, sizin gUnlUk hoHGtto isinize c;o|< Hcrogocok. Sonra

da giHotin mokosglo kaglt kesmegi daha kolog 6grenece|<siniz.

Gézden Gegirme: Ogr‘enciler‘den, 6gr‘enci kitop[or‘lndcki 8 ve 9. SCIH'FCIHI acip

incelemelerini isteginiz.

Asagdaki arac gereci birlikte inceleyelim.

® Bu etkinlkte kagt kesmede kullanlan arac gerecin adini ve kagt cesitlerini
ogrenece; gim.

2

® Moaket bicag, kretuar, kagt gigotini, metal cetvel, hamur kag, kesim masas),
kraft kag, kuse kagit




:' B. égretim Sireci

\\Kﬁgl’c |<e.s.mede hongi arac gerec |<uuc|n|[|50r‘ olabilir?” sorusunu 6grencilere
sorunuz. Ogr‘encilerden ceyoplor‘l aldiktan sonra masanin tzerindeki arac 9ereci
onlarla birlikte inceleginiz. Ogrencilere soru—cevap teknigi ile masanin tzerindeki
kag|t kesmede kullanlan arac gerecin isimlerini ve |<<’:‘1g|t tarleri bilip bilmedikle—
rini sorunuz. Ardindan 6grencilere “Simdi sizlere kaglt kesmede kullanilan arac
gereci 9ésterecegim. Gésterdigim arac 9erecin adini sb‘glegecegim ve ne ise
HCII"CICJIHCII"II’\I onlotocoglm. Beni dikkatli dinlegin!” digerek anlatima bO!_SlCIBIﬂIZ. Her
bir arac gereci sn"csglo elinize Cll.lnIZ, 6gr‘encilere gésteriniz, adini sbgleginiz ve
islevini O(;II([GHIH_I;. Dogrudon anlatim Séntemi ile 6grencilere net ve cnloslllr bir
dille anlatiniz. Ogrencilerinize, “C‘ocuklor sizce |<<’ig|t kesmgde hongi arac ge—
rec ku[lom[lgor olabilir?” dige sorunuz ve cevoplorl aliniz Ogrencilerinize kag.t
kesmede kullanlan arac gereci 9é'>sterere|< (maket bl(;dgl, kretuar, kagﬁ gigo’tini,
metal ce’tvel, kesim masasi) isimlerini ségleginiz. Bu arac ger‘eci dogr‘udcn anla—
tim Héntemi ile 'cBgrencilerinize anlatiniz. Ardindan 6grencilerinize kagﬂc kesmede
kullanilan arac gerec gérsellerigle ilgili sorular sorunuz. “Maket b|¢og|n| birlikte
gc’jsterelim.” deginiz. Ogrenci tarafindan boglmsa olarak gésterilmezse sézel
ipucu, isaret veya fiziksel gordlm kullaniniz. Derse katilim soglogon 6grenci[erinizi
“A{erin, c;o|< QUzel QG[I$IHOI"SUF\ vb.” sézel olarak pekistiriniz. Ardindan 6gren—
cilerinize kagd kesmede kullanilan makg’g blcoglnl 9ésterere|< “Bu arac gerecin
ismi nedir, séHle!” Hénergesini veriniz. Ogrencinin cevap vermesini beklemeden
hemen “Maket blcogl.” digerek sifir sonige bekleme sureli 6gre’(im yapiniz Tum
arac gerec icin bu streci devam ettiriniz. Ardmdor)‘ |<€19|’t kesmede kullanlan
|<09|’c cesitlerini gos’(er‘me hedef davranisina geciniz. Ogrenciler‘inize, *Cocuklar
|<c1 tlarin da farkli farkli cesitleri vardir Siz koglt cesitlerinin neler ol ugunu
blllgor musunuz?” dIHQ sorunuz. Ogrencderden cevoplorlnl aldiktan sonra dog—
rudan anlatim Honteml ile |<08|’( kesmede kullanilan |<09|t cesitlerini anlatiniz (1
hamur |<<:19|t kraft |<c|9|t kuse |<08|’() Ogrencdemmze |<09|’( cesitleri icin farkl |<o it
cesﬂclerl ve drnek fotogroﬂomm 9oster|n|z Ardindan ogrencdemmze Kuse |<09|c||
birlikte 9os’cerel|m dQHInIZ Ogr‘enm tarafindan boglmsz olarak gos’(erllmezse
sozel isaret ve fiziksel ipucu kullaniniz. Derse katilim scglogon.'ogrenulerlnlm
“A{erin, <;o|< gUzel c_:olnsgorsun vb.” sézel olarak Pekistiriniz. Ogrencilerinize

kaglt kesmede kullanilan kag.t cesitlerini géstererek “Bu kaglt cesidinin ismi nedir,




ségle!” Hénergesini veriniz. Ogrencinin cevap vermesini beklemeden hemen “|<use
kag|t” digerek sifir saniye bekleme .s.t'.'lreli égretim yapiniz. Tum diger kagﬁc cesitleri
icin de bu sireci devam ettiriniz. Onemli Herleri vurguloglnlz. Tum arac gerecin
anlatimini bitirdikten sonra 6grencilerden kitop[arlnln i[gi[i SOH'FCISII’]I acmalarini
is’(eginiz. Her bir dgrencinin sirece katilimi icin 6grencilerden kitop’co neler 63—
renecegim balumundeki tablodan kullanilan arac 9erecin isimlerini okumalarini
isteginiz. Okuma islemi bittikten sonra c'jgrencilerden kitoplarlnl kopctmolorlnl
isteHiniz. “Simcli size gésterecegim mo’(ergolin once ismini séglesecegiz.” c]iljerek
Sonllsaz <">gre’(im an’temi ve sifir saniye bekleme sureli 6gretim yapiniz. Elinize
kraft |<c19|’c aliniz, ogrencdere gostererek “Elimdeki |<09|c||n turt ne?” c|| e so—
runuz. Ogrencderm cevap vermesini beklemeden ipucunu sunarak Bunun adl
kraft kaglttlr dQHInIZ Tum arac gereg icin sureci tekror[aglnlz Ogretlm bittikten

sonra P€|<I$‘tlr‘m€ ¢0l|$molor|nc1 gec_:eb|l|r5|n|z

:' C. Pe|<i§’(irme Cahsmclam

Rehberli Ugsulomo

Ogrenciler‘inizden, 6grenci kitabinin 10. sogfosmdo bulunan *Adim Adim cho—

lm” bslumindeki “Etkinlik 1: E$leme Yopallm” etkinligini oc_:mcllcrlnl ve etkinligin
9orseller|n| incelemelerini |st63|n|z “Cocuklor bu etkinlikte |<c|9|t kesmede kullani—
lan arac gerec ve |<c|9|’t kesmede kullanilan |<c|9|t ce3|tler| var. Garseller ile arac
gerec isimlerini birlikte eslegellm dewmz |U< gorsel olan maket blc;og| ile maket
blc_:ogl yazisini siz kalem Hordlml ile es[eglnlz Etkinlik surecinde é’)gr‘encilerinize

rehber O[UHUZ.



Adim Adim
YGPG'.Im

®» Etkinlik 1: Esleme Yapullm

Agogldo sérselleri verilen oroc_:lorl ve isimlerini eslestirelim.

Tum etkinliklerin yapimi esnasinda dogru cevoplcrl “Aferin, haril«:sm, c;o|< 9026[
CO[I$I80FSUI’L beni c;o|< gUzel dinledin vb.) seklinde sézel olarak pekistiriniz, lJClhlI$

veya eksik cevoplor icin sozel ipucu, isaret ipucu ve fiziksel Hordlm SOQ[OHII’\IZ.




Baénmsnz U‘Ljsulclmo

O renalerlmzden ogrenu kitabinin 11. sonosmdo bulunan *Sira Bende” bslu-
muncle|<| “Etkinlik 1 lsimleri Ogremgorum etklnllgml ocmolorml |ste3|n|z Co—
cuklar bu etkinlikte ogrendlklerlmm ku[lonocogz |<c19|’t kesmede kullanlan arac
gereci ogr‘endlk Ogrendlglmlz arac gereci ve koglt kesmede kullanilan kogl’t
ceslﬂerlnl l‘)OJ(Ir‘lIHOFUZ C|€9Il mi?” dlge ogr‘encdere sorunuz. Aldlglnlz cevoplar
dogrul’(usundo derse katilim soglogon 6grencilerinizi “A{er‘in, beni ¢o|< SUzel

dinligorsun.ﬂ digerek sézel olarak pekistiriniz.

Bu etkinlikte Bgrendiklerimi kullanacaglm.
» Etkinlik 1: isimleri égrenisorum

A$0gld0l(i gﬁrsellerin adini noktals Herlere yazacagim.




“Bu etkinlikte verilen arac gerec gérsellerinin altina isimlerini Hozocoglz.” digerek
etkinlik hakkinda c'jgrencilerinize bi[gi veriniz. E’tkinligi 6grencilerin bog|m5|z olarak
yapmasini isteHiniz. Derse katilim gbsteren 6grenci[eri “Horil«:sm, brovo, <;o|< gd-
zel (}O[I$IHOI"SUI”I vb.” sézel olarak pekistiriniz. Tum 6grenciler‘ etkinligi tamamla—
diktan sonra 6grenci kitabinin 12. sogfosmdo bulunan *Sira Bende” bslumundeki

“Etkinlik 2: Malzeme Avcisi” etkinligine geciniz.

» Etkinlik 2: Malzeme Avcisi

Ascgldcki Sﬁrselleri inceligor‘um; k&glt kesiminde kullanilan arac sereci ve
kag.t turlerini belirlesip, altlarindaki kutucuklar: i;aretliHorum.

*Cocuklar bu etkinlikte kag.t kesmede kullanilan arac gereci ve kagﬁ cesitlerini
bulocoglz ve altindaki kutucuklar isoretlegecegiz.” cliHerek etkinligi CI(;II([OHIHIZ.




Tum etkinliklerin yapimi esnasinda dogru cevoplorl pe|<i$tiriniz, Bonhs veya eksik
cevoplor‘ icin ipucu veriniz.

Ogrencilerden, 6grenci etkinlik kitabinin 13. ve 14. sogfo[orlndo yer alan “Ken-
dimi Degerlendirigorum” balumundeki kagﬂc kesmede kullanilan arac gereci ta—
nimaya Hénelik c;o|<tc|n seqmeli, bosluk doldurma ve dogru—Honlls sorularini ce—

voplomo[om istenir,

i Asogidoki cimlelerdeki bosluklara uygun ifadeleri yazyorum.
Kendimi A\ )
6 ) Degerlendirigorum g kretuar metal cetvel kuse kagit
V/ %

1 hamur kit~ maket bicags

Sorulari cevaplayarak kendimi degerlendiriyorum.

Sorulari okugorum ve dogru olan sikki daire icine aliyorum. 1. Kagtt kesmede kullanlan uzun ve sert sleme aract oo olarak

adlandirilir

1. Asagidakilerden hangisi kagit kesmede kullanilan araglardan degildir?
A) Maket bicag
B) Metal cetvel

2. Kagtt kesmede kullanlan ve el ile tutularak kesilen arac ...

ve drr

3. Kagit kesmede kullonlan kagit cesillerinden boziart e
Ofretar e dr.

ve ..
D) Kursun kalem

Asagidaki ciimleleri okuyorum, dogru ise “Dogru” yanlis ise *Yanlis”

sézcuguni daire icine aligorum.
2. Asagidakilerden hunsisi kagit kesiminde kullanilan kagit turlerinden biri
degildic? 1. Moket bicag, kagyt kesmede kullanlon bir arasti: Dogru | Yonls
A) Hamur kagt
B) Plostik levha 2. Kraft kagt ve hamur kagt, kagt kesmede kullanlan Degra | Yorl
O Koot kot kagit cesitlerindendie 9
raft kag

D) Kuse kagt 3. Kretuar, kagtlart yapistirmak icin kullanlon bir aractr. | Dogru | Yanls

3. Kagtt giyotini hangi amacla kullanilir? 4. Kuse kagt, kagt kesmede kullanlan kagit cesitlerinden
A) Kagtlar: boyomak biridr:

B) Kaglor: kesmek
C) Kagtlar slemek

D) Kaglart yopistrmak

Kontrol listesini 6gretim sonrasi deger[endirme icin kullaniniz. Fo.l.”mclo yer alan
Sbnergegi verdikten sonra 6grencinin verdigi ’tepkigi kogdediniz. Ogrencinin he—
def davranisi gerc;ek[estirmesi durumunda “Evet” hicresine "+ gerc_:ekle$tirme—

mesi durumunda “HOHIF” hiicresine "= yaziniz.




Kontrol Listesi

Ogrencinin Adi SOHCIdI:

Tarih:

Hedef Kag.t kesmede kullanilan arac gereci
tanir,

Hedef davronlslar Evet HOHIF Ac_:llclamcl

1. Kag.t kesmede kullanilan arac gereci

965terir.

2. Kag.t kesmede kullanlan arac gerecin

adini sbgler‘.

3. Kagd kesmede kullanilan kaglt cesitlerini

gésterir.

4, Kag|t kesmede kullanilan kaglt cesitlerini

séHler.

:' E (“)gre’timsel UBOFlOmOlOF

Kaglt kesmede kullanilan araclari (makas, giHo’(in, maket blc;ogl vb.) tek tek ve
sn‘oglo tanitiniz. Gercek oroclor Herine resimli kartlar ve eslestirme etkinlikleri
kullaniniz. Araclarin ve kaglt turlerinin isimlerini kisa, net ve tekrar ederek sy
leglmz Ogrencmm dikkatini strdirmesi icin model olmaq, ipucu verme ve fiziksel
destek sog[owmz Koglt turleri (kuse, kraft |<08|’t mukavva I<08IC|I vb.) dokunsal

denegimle tanitiniz.

Ogrenciden kagd kesmede kullanilan arodarl kullanim omoc;larlno 96re siniflan—
dirmasi isteginiz. Farkli |<é“1.g|t turlerinin |<ol|nh|<, doku ve kullanim alanlarini kar—
sllos’clrmosml soglogmlz. Ogrenciden uygun ngenlik kosullorl ol’tlndo, belirlenen
|<<“:19|’t turlerini hongi oroc;lo kesmenin daha uygun oldugunu gerekc;elenclirmesini

is’(eginiz.
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Matbaa Alani/Ciltleme ve Baski Dali

112. Kaglt makas ile kag.t keser.
1121 Kagltlom Ust Uste/ch yana hizalar.
112.2. Kag.t mokosyla kesim yapar.

- Kag.t kesmede kullanilan arac gereci gésterir.
- Kag.t kesmede kullanilan arac gerecin adini séH[er.
- Kag.t kesmede kullanilan kag.t cesitlerini gosterir.

- Kag.t kesmede kullanilan kaglt cesitlerini ségler‘.

Kagltlorl Kaglt Gigo’(ini ile Kesigorum

1. hamur kaglt, kuse kaglt, kraft l«agﬁ, kag.t giyotini

Dogruclon 6gretim, ipucunun giderek or’c’umlmosgla 6gretim
ve firsat 6gr‘e’(imi Sén’(emler‘ini kullanarak 6gre’cim Hopobi—
lirsiniz.

Sinfa daha &nce kagﬁc giyotini (kaglt makasi) ile dUngn
kesilmis ve dizensiz kesilmis kaglilorlo giriniz. Kagltlom 6§~
rencilere gb‘s’(er‘erek “Bu kag.tlor neden farkl gérUnUgor?”

sorulorudlo 6grencilerin on bilgilerini kontrol edebilirsiniz.

Kaglt gigotini ile kesilmis kagldm kenarlarini 6gr‘encilerin in—
celemesini SOglOHIhIZ. Kaglt gigo’(ini ile kag.t kesmenin, mat—
boq, I(IFJ(GSiHQ ve ofis ortamlarinda sk kullanilan bir mesleki
beceri oldugunu vurgulogmlz. Ogrencilere “Bu dersi dikkatli
dinlerseniz siz de kag.tlom, kﬁglt giyotini ile dUngn sekilde
kesebilirsiniz.” diHerek 6grencileri 9Uduleginiz. Derse gecme~—
den énce is sogllgl ve gijvenligi kopsomlndo kag.t giljo’cinin
collslr durumda oldugunu kontrol ediniz. Ogrenciler‘e “Kag.t
keserken pormok[orlnm bicak kismindan uzak tutunuz. Kag.t
9i30tinin kolunu yavas ve kontrolld sekilc]e indiriniz.” seklinde

gerekli UHCII"I[CIF‘C'CI bUlUﬂUﬂUZ.

Dogrudon égretim an’(emigle 6grencilere l«’igd gigo’cini kalla—

narak kesim yapma becerisini o<;||< ve net bir sekilde ifade ediniz.




Onerllen Osrenme
Osre’tme Sureclerl

Kagltlorl kesmeden dnce st Uste ya da yan yana dUngn
sekilc]e hizalamak gerektigini oqklowmz. Ardindan kagﬁ gi—
Hotinin dogru tutulmas gerektigini ve kesim Hoplllrken ciz—
gi uzerinden dikkatli bir sekilde ilerlenmesi ger‘ektigini sézel
olarak belirtiniz. “Kagd. diz zemine koHugoruz. Kag|tlor| Ust
Uste ya da yan yana hizoludoruz. Kagﬁ gigo’cini dogru sekilde
tutugoruz ve cizgi Uzerinden dikkatlice kesigoruz.” seklinde
ifade ediniz. Ardindan bir beceri bosomoglnl secer‘ek 6gren—
cilere model olunuz. Model olma asamasini birkac kez tekrar
ediniz. Daha sonra b‘grencilere “Hogdi simdi sira sizdel”
diHerek rehberli uggu[omo asamasina gec_:iniz. Ogrencilere
uggulclmo Hopor‘ken ihtigot; dugduklorl Herlerde ipucu ve—
riniz. Bu 0$0m0d0 verilen des’tegi kademeli olarak azaltiniz.
Bir‘l(at; rehberli uggu[qmodon sonra 6grenciler hazir olduk—
larinda bog|m5|z olarak kesme <;cl|$m05| Hopmolarl icin onlari

Hén[endiriniz. Collsmo sonunda ger‘i bildirim veriniz.

Kogl’( giyotini ile |<c19|’( kesme becerileri ogr‘e’(lllrken |pucunun
|c|ere|< arttirilmas Hontemml kullanarak calisabilirsiniz. On—
cellkle ogrencge net bir ybnerge veriniz: Kogl’clorl hizala
ve kes.” Ogrenm koglﬂcrl hizalamaz ya da kesim yapmazsa
gorsel ipucu kullaniniz. Ornegln hlzolonmls ve duzgun ke—
silmis bir |<09|t ornegi gostererek Kogﬂtlarl bggle yan yana
hizala ve qizginin Uzerinden kes.” deginiz. Ogrenci gérsel
ipucu ve sézel ipucunc.l. rogmen clogru $e|<ilc|e yapamazsa
model ipucu sununuz. Ogr‘enci ile |<or‘$|l||<l| pozisgon.do du-
rarak “Simdi bana bak.” Sénergesini verebilirsiniz. Ogren—
cinin dikkatinin sizde oldugunu 96rdugi1nUzde |<69|ﬂcr| yan
yana hizologobilir ve l(Clglt giyotinini dogru sekilde tutarak
cizgi tzerinden kesim HOPObIlII"SInIZ Ardindan tekrar Slm—
di sen hizala ve kes” deHmlz Ogrena hala yapamiyor—
sa fiziksel ipucu verebilirsiniz. Ogrencmln elinden tutarak
I(Clgltl(]l‘l hizalamasina Hcr‘chma olunuz |<c19|t SIHOtInII dog—
ru $e|<ilc|e kovrqmasml sagloglnlz ve birlikte cizgi Uzerinden
kesim yapiniz. Ogre’(im sureci bogunco ipuclorlnl en az—
dan en yoguna dogru sununuz, &grenci basardi |<cc1 ver—

dlglhlz des’tegl |<<:1c|emel| olarok CIZOltInIZ Ogretlm SOhUhCICI




énerilen égrenme

égretme Sirecleri

C”)nerilen

Degerlendirme

Sijrec_:leri

égrencinin bog|m5|z olarak kag.thn hizalamasi, kag.t giyotinini

dogru tutmasi ve <_:i29i tzerinden kesim yapmasi beklenebilir.

Firsat 6gr‘e’(imini 9UnlU|< sinif ve o’(élge etkinliklerinde dogol
olarak uggulagabilirsiniz. Ogrenci kag.tlom Ust Uste veya yan
yana dUzgt'Jn hizolodlglndo veya kagd giHo’tini ile dogru se—
kilde |<esti9inc|e dovronlsl sézel olarak pekistiriniz: “Horikosm,
c;o|< 9026[ Hop’un!” Yonlls hizalama veya kesim durumunda
snce kisa sdzel ipucu veriniz: “Kag.tlom dUngn Her‘le$tir‘.”
veya *Kenarindan kesmege dikkat et” Tepki hala gelmezse
modeli gosteriniz: “Bak, k6g|’(lor| bégle dizigorum/kesigorum."
Gerekirse fiziksel rehberlik soglogcrok 6grenci8i destekle—
Hiniz.

Ogr‘etim sonunda égrencinin kag.tloru Ust Uste ya da yan
yana dUngn sekilde hizalamasiny, kaglt giyotinini dogru tut-
masini ve giggi tizerinden boglmsz olarak kesim yapmasini
bekleginiz. Ogre’cim strecinin sonunda 6grenci c_ohsmo ki—
tabinda yer alan pekis’cir‘me calismalarini USSULGHIHIZ. “Adim
Adim Yopollm” bo$llg|ndo bulunan “Etkinlik 1: Kag|tlor| kag.t
giyotini ile kesigorum” etkinligini 6grencilerinizle birlikte reh—
berli olarak qollslnlz. Bu balimde kﬁgltlorl birlikte hizolow—
niz, kagﬂc gigotinini tutusunu birlikte kontrol ediniz ve cizgi

|}I

tizerinden kesim Bopmolorlno destek veriniz. “Sira Bende
bosllglndo bulunan “Etkinlik 1: Holddi Siralal” etkinligini uy—
9ulc13|n|z. Ogrencilere “Bu etkinlikte, gérseueri inceleginiz
ve kagﬂt gigotini ile |<<’:‘|9|t kesme islem sirasina goére dogru
numorolondlrmogl HCIPII’\IZ.” ldc'jnergesini veriniz. Ogrencilerin
ihtigoc.lom dogrul’cusundo sézel ipucu veriniz, model olunuz

veya fiziksel Sor‘dlm SClglOHInIZ.

Ogr‘enciler‘inizin, 6gr‘enci kitabinn 21 ve 22. SGH'FG[GFIHCIG
yer alan “Kendimi Degerlendir‘igorum” baluminde 0$ogldo|<i
adimlar tokip ederek kendilerini degerlendirmelerini sogl%p—
niz. Ogrencilerin her islem bosomogl icin “Ycuptlm / Yardim
Aldim / Yopomodlm” seceneklerinden uygun olani isaretle—

melerini SOQ[OHIHIZ.




égretimsel
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Becerigi gergeklestirmekte zorlanan b‘grencigle birlikte |<69|d|
adim adim ve yavas tempodo hizolowmz. Ik uggu[omolordo
az sogldc kag.t (1-2 Hoprok) kullaniniz. Ogrencige her ba-
samakta tek ydnerge veriniz (6r. “Simdi kagd. hizala.”). Ka-
gl’( gigotinin kullanimi sirasinda sézel ipuc;lorl veriniz (*Kolu
yavasca indir.”). Gerekli durumlarda fiziksel ipucu SOQ[GHIDIZ
(el ustunden veya Homndo rehberlik ediniz) ve bu deste—
gi kademeli olarak azaltiniz. Kesilen kag|tlor| Her[estirirken
6grencinin srnek alabilmesi i.c%in masada c|(ngUn |<esilmi$ bir
model kag.t bulundurunuz. Ogr‘encinin gerceklestirdigi her
dogru adim sonrasinda aninda pe|<i$tire<; kullaniniz (sézel

Pekistirme, simge, HI[CIIZ vb.).
Farkl bogut ve kalinliklarda kaglﬂor vererek keﬁime uygun

hizalama ve Herle.ﬁir‘me yapmasini SOQ[OHIHIZ. Ogr‘enciden
kﬁgl’( giyotini ile kesilmis kagltlorln kalite kontrolund yapmasini
isteyiniz (dUzgt‘m kenar, esit &lc, hizalama). Agm kagﬁ kesme
islemini daha kisa sirede ve hatasiz 9er¢e|<le$tirmege Hénelik
6grenciler‘e tekrar c_ollsmolorl HCIP'tII"InIZ. collsmolorl yap—
tiriniz. Ogr‘enciden farkli kesim &rneklerini |<c1r‘$|lO$’c|r‘mosm|
is’(egerek égrencinin dogr‘u ve Honlls kesimleri C]le“t etmesini
soglogmlz. Ogrencige kaglt giyotini ile kaglt kesme sirecini
bir akranina sézli olarak anlatma ve gésterme 96revi ve—
riniz. Ogrencinin kesim 6ncesi ve sonrasi kontrol adimlarini

kendisinin ifade etmesini sagloglnlz.




Meslek Alani/Dal Matbaa Alani/Ciltleme ve Baski Dali

113, Mukavva makasi ile kesim yapar.
1131 Kesilecek parcay makasin 6[¢U cetveline 96re hizalar,

Hedef ve Hedef 113.2. Makinenin kesim 8lct kolunu kesim 8lcust tzerine

Davromglor getirir.

11.3.3. Mukavva makasinin kolunu o$og|3c1 indirerek mukav—

VGHI |<eser‘.

- Kag|t makas ile kag.t keser.

;)er;:;::l - Kag|tlom Ust Uste/gon yana hizalar.

- Kagﬁ mokosglo kesim yapar.
Eﬁll:;lf;:; Adi Mukavva Makasi ile Mukavva Kesmegi Ogrenigorum
Onerilen Aroc; Mul«:vvo, cetvel, |<olem, mukavva makasi (mukavva giHotini)
Gerec_:

Dogr‘udon 6gre’(im, ipucunun gider‘ek or’(’ur‘llmosylo 6gre—
tim, video model ile égretim Héntemlerini kullanarak 6gretim
Hopcbilirsiniz.

Derse baslarken akilli ’(oh’(ogo biri dUngn, diger‘i hatali ke—
silmis iki farkli mukavva gérselini Bonsmmz. Gorselleri yan
yana 9ésterere|< égrencilere *Sizce hongi mukavva makine
ile kesilmistir?” sorusunu sorarak 6grencilerin on bilgilerini
kontrol edebilirsiniz. Ogr‘encilerden akilli tahtada dogru ol-
dugunu dustndukleri gc'jrseli isaretlemelerini is’(eginiz. Yanlis

C”)nerilen C)grenme

o ) . kesilmis 96rselde|<i hatalar (egr‘i |<enc1r, 6[(;0 {or‘kl, hizasizlik)
Osre{me Sureg:lerl birlikte inceleginiz. Bu farkllklarin nedenleri tzerine kisa bir
sohbet ediniz. Mukavva makasi ile kesim yapmanin c')'lc_:U, hi—
zalama ve kontrol 9ere|<tiren bir mesleki beceri oldugunu

VUFSU[OSIHIZ.

Dogrudon 6gretim Héntemigle 6grencilere mukavva makasi
ile kesim yapma becerisini o¢||< ve net bir sekilcle ifade ede—
bilirsiniz. Oncelikle kesilecek mu|<c1vvc|n|n, makasin élc;'u cet—

veline gore dogr‘u sekilde hizalanmasi gerek’(igini q<;||<l03|n|z.

34 Ardindan makinenin kesim slct kolunun belirlenen kesim




t’>lc;UsUne getirilmesi gereldigini ve son olarak makas kolu—
nun kontrollt bir sekilde OSOgIHO indirilerek kesim Hapdma&
9ere|<tigini sozel olarak belirtiniz. Ardindan bir lbeceri basa—
moglnl sec_ere|< 6grencilere model olabilirsiniz. Ornegin once
mu|<c1vv03| 6[(_:0 cetveline g'c')r‘e hizclogor‘ok gés’ter‘iniz. Daha
sonra kesim ('jlc;U kolunu uygun 5'.(;[)88 ge’cirip, makas kolunu
osogl indirerek kesimi uggulomoll olarak sergileginiz. Model
olma asamasini bir|<oc kez tekrar edebilirsiniz. Daha sonra
ogrencdere HCIHC'I simdi sira sizdel” C|I8€I"€l< rehberli uy—
gulclmcl asamasina geginiz. Ogrencdere uggulclmcl Hoporken
|ht|30c dquuklom Herlerde ipucu veriniz. Ornegm “Olcu
cetveline dikkat et.”, “Kesim kolunu dogru ijlgUHe ge’cir.” gibi
hatirlatmalar yapiniz. Bu asamada verilen destegi kademeli
olarak azaltinz. Bir|<o<_: rehberli uggulamodon sonra 6g—
renciler hazir olduklarinda boglmsz olarak mukavva kesme
c;ol|$m03| Hopmo[or‘l icin onlar ngImSIZ olls’(lrmolor‘o Hb‘n—
lendiriniz. Ogre’(im sonunda sireci degerlendirerek 6grenci—
Onerllen Osrenme ye 9eri bildirim veriniz.
Osre’tme Surecleri
Mukavva makasi ile kesim yapma becerisini ogr‘e’ullrken ipu—

cunun 9|c|ere|< artirilmasi Hontemlnl kullanabilirsiniz. Once—
likle égrenciye net ve kisa bir ybnerge veriniz: *Mukav—
vayi 6[(;0 cetveline g'c')re hizala ve kes” Ogrenci hizalama
yapmaz ya da 3onlls hizalarsa 6nce sézel ipucu veriniz:
“Olct cetveline dikkat et” “Cizgi cetvelle ayni hizada ol
mal.” Ogr‘enci hala dogr‘u hizolaHomozso model ipucu ve—
riniz. “Bana bak” diHer‘ek dikkatini <;e|<iniz. Mukovvow t')lc_:u'
cetveline uygun $e|<ilc|e I’]iZGlOHInIZ ve “Mul«:lvvo&:p cetvele
9(‘5re b(‘jgle hizollgorum” diHerek 9ésteriniz Ardindan “Simdi
sen hizala” C|I3€I"€l< tekrar denemesini |ste3|n|z Hizalama
9er<_:e|<le$t||<’ten sonra kesim 8lct kolunu ogcr‘lomcl basama—
gl icin géner‘ge veriniz: Kesim 6[(_:0 kolunu belirlenen sl-
clye getir.” Ogrenci yapamazsa once sézel ipucu veriniz:
*Kol, 10 santimetrede olmal.” (8rnek slct) Yopomozsc tek—

rar model olarak gésteriniz ve ardindan Heniden denemesini

is’ceginiz. Son osomado kesim icin Bénerge verinizz “Makas




énerilen égrenme
Ogre{me Sirecleri

kolunu osogl indir ve kes.” Ogrenci kesimi gerc;eklestire—
mezse dnce sozel ipucu veriniz. “Kolu kontrollu $e|<il e in—
dir” Hala zorlonlgorso model olarak kesimi 9ésteriniz. Buna
ragmen yapamiyorsa fiziksel ipucu vererek elinden hafifce
Honlendmmz ve kolu birlikte indiriniz. Ogrencn dogru tepkl
verd||<ce verdlgmlz |puclc|r|n| kademeli olarak azaltiniz. Her
basarili denemede sézel peklstlrec kullaniniz: Olcugu c|09ru
agorladln Mukavvoy duzgun kestin.” Ogre’clm sonunda
égrencinin mu|<ovvc13| olc_:u cetveline gore |'1|zolc|mc15| kesim
6[(;0 kolunu dogru ogor[omoy ve makas kolunu indirerek

kesimi bog|m5|z olarak yapmasi beklenir.

Mukavwwa makasi ile kesim yapma becerisi video model
Bonteml kullanilarak ogretebhrswz Oncehkle ogrencdere
|zleHece|<ler| videonun amacini ccﬂdowmz Ornegln S|md|
mu|<ovv03| slcistne gore nasil hlzologocoglmm ve mukav—
va mcn|<c|5|5lc1 nasil kesecegimizi izleHecegiz.” Videoda beceri
basamaklarini acik ve net sekilde su‘osglo gésterini;: Video
izletilirken 6nemli noktalarda videogu durdurunuz. Ornegin
hizalama osomosmdo videogu durdurup “Simdi siz de mu—
kovvo&y 6[(_:0 cetveline gér‘e hizolagmlz.” deyiniz. 4-5 scniHe
bekleHerek 6grencilerin uggulomq Hopmolarmo firsat tani—
yiniz. Kesim 6[(;0 kolu chrlamo basomoglndo vicleogu dur—
durup “Simdi kesim 6[(_:(] kolunu belirlenen 6[(_:036 9etiriniz.”
Hénergesini veriniz. Kesim osomosmclo videoHu durdurarak
*Mukavva makasi kolunu kontrolli $e|<ilde osogl indiriniz ve
kesimi HOPInIZ.J} deginiz. Uggu[omq sirasinda zorlanan 6g—
renciler olursa videonun ilgili bslumunu tekrar izletiniz, kisa
sézel hatirlatmalar yapiniz. Gerek’ciginde model olunuz. Tim
basamaklar ayri ayri calisildiktan sonra videoHu bastan sona
durdurmadan izletiniz. Ardindan égr‘enci[ere su sorular 36—
neltebilirsiniz: “Videodaki |<i$i mukovvow nasil hizalad?” “Ke-
sim 6[(_:(] kolunu nereye getirdi?” “Kesimi nasil HOPtI?”BU
sorularla 6g_r‘enciler‘in streci sézli olarak ifade etmelerini
SCIglCIHInIZ. Ogr‘e’(im sonunda 6gr‘enciler‘in mukovvcgl élc;'u
cetveline gore hizolamolorl, kesim b’[g:U kolunu dogru ayar—
lamalar ve mukavva makasi kolunu indirerek kesimi boglmsz

sekilde Bopmolom beklenir.




Ogretim sirecinin sonunda égrenci kitabinda yer alan pe—
kistirme calismalarini UHSU[CISCIBI[II"SII’\IZ *Adm Adim YCIPIHO—
rum” baslimindeki “Etkinlik 1: Mukavvoldl Kesujor‘um etkinli—
gine geciniz. Ogr‘encierm etkinlik uzelgesmde yer alan beceri
9orsellerm| ve islem basamaklarini incelemelerini SCIS[CIHII’\IZ
Bu sirada derste kullanlacak mukavva makasini ve mukav—
va porc;c:lorlnl t')gr‘encilere dag|t.n|z. |“< adimdan boslaaorok
tum basamaklar tek tek gosteriniz ve 69r‘encilerle birlikte
UnglOHInIZ Kesilen mul«:vvogl makineden guvenll sekilde ali—
niz. Tim basamaklar ogrenmlerln de yapmasini soglaHmlz
Ogrenulerm 9ere|<sm|mler| dogrul’cusundo sozel ipucu veri—
niz, model olunuz veya fiziksel Sor‘dlm SOglCIHIhIZ Tium basa—
maklar tamamlandiktan sonra ogrenciler‘e “Tebrik ediHorum
benimle birlikte cok guzel calistinz” d|5ere|< sozel Peklstlrme
yapiniz. Ogrencdemn becer‘lgl boglmsz olarak gerceklestl—
rebilmeleri icin “Sira Bende” bslumine geciniz. “Etkinlik 1
Basamaklari Numaralandirl” et|<|nl|9|n| UHSULOHIHIZ Ogrenm—
. . lere “Bu etkinlikteki gorsellerl mceleglnlz ve mukavva makasi
Qnerilen Ogrenme ile kesim yapma i$lem basamaklarini c_]pgru siraya Sére nu—
Ogre{me Strecleri maralandiriniz.” yonergesini veriniz. Ogrencilerin ihtigoc;lorl
dogrul’cusundo sozel ipucu veriniz, model olunuz veya fiziksel
Hordlm sogloglnlz. Ardindan “Etkinlik 2: Yeni Bir Olc_:'u De—
nigorum”etkinligini uggu[owmz Bu etkinlikte ogrencilerin Sl
rendiklerini farkli bir slcide boglmsz olarak quulomolorlnl
SGS[OHIHIZ Ogrencdere Ogr‘endlgmlz basamaklari kullana—
rak bu kez A4 o[c;usunde mukavva keseceksiniz.” yonergesini
veriniz. Akl tahtada A4 8lcisunan gérselini ve 8lct cizimini
9(’3’5’(er‘.i'niz. A4’ un hongi alan I(Clplddlglnl 6grenciler‘e incele—
tiniz. Ogrencilerin; kesilecek mukovvogl 6[<;U cetveline 96re
A4 6[Q(JsUnc|e hizo[omolor‘lnl, kesim élcu kolunu A4 6[Q(JsUne
9et|rmeler‘|n| ve mukavva makasinin kolunu yavas ve kontrolli
sekilde indirerek A4 [cusuncle kesim Hopmclorum SOS[C!HI—
niz. Ogrencder‘ln islemleri boglmsz olarak Hopmolarmo firsat
veriniz. Destege gereksmlml olan ogr‘encder‘ icin sézel ipucu
veriniz, model olunuz veya fiziksel Hordlm sogloudmlz. Etkinlik
sonunda kesilen A4 mukavvalari 69rencilerle birlikte kontrol

€C]InIZ ve A4 lcusunde CJUZgUh blr‘ |<€SIm HGP‘tInIZ tebr‘||<

edlgorum. dlgerek SOZEl Peklstlrme BGPIHIZ




énerilen

Degerlendirme

Siireq:leri

Ogrencilerinizin 6grenci kitabinin 30 ve 31, sog{olorlndo
yer alan “Kendimi Degerlendirigorum” bélUmUnde, osogldoki
odlm.l.orl to|<ip ederek kendilerini degerlendirmelerini sogl05|—
niz. Ogr‘encilerin her islem bosomogl icin “Yap’tlm / Yardim
Aldim / Yopomodlm” sec;eneklerinden uygun olani isaretle—

melerini SOQ[OHIDIZ.

C”)gre{imsel

Ugarlamclar

Becer‘iHi Sergekles’(irmekte zorlanan 6grenciHle birlikte mu—
I(OVVCIHI makinenin b’[g:U cetveline gore adim adim ve yavas
tempodo hizologlmz. Itk uggulomolordo ince ve |<U¢U|< bogut—
lu mukavvalar kullaniniz. Ogrencige her basamakta tek ve
net anerge veriniz (&r. “Mukovvogl cetvele hiZCllCIHInIZ.”).
Mukavva makasinin kullanimi sirasinda sézel ipuc_:lor‘l veriniz
(*Makine kolunu yavasca indiriniz.”). Gerekli durumlarda fi-
ziksel ipucu soglogmlz (el ustinden veya Bomndo rehberlik
ediniz) ve bu destegi kademeli olarak azaltiniz. Kesilen mu—
kavvalari Herlestirirken 6grencinin srnek alabilmesi icin ma—
sada dUngn kesilmis bir model mukavva bulundurunuz. Og—

rencinin gerc_:ekleg,tircligi her dogru adim sonrasinda aninda

Pekistire<; kullaniniz (s&zel Pekistirme, simge, HI[CJIZ vb.).

Farkl kalinlik ve élcilerde mukavvalar vererek mukavva ma—
kasina uygun sekilde dogru hizalama ve Herle$’(irme yap—
masini SGQ[C]HIDIZ. Ogrenciden mukavva makasi ile kesilmis
urtnlerin kalite kontrolund yapmasini isteyiniz (c|Ungn kenar,
esit c')'lc_:U, |<on0 olmamas). Agm mukavva kesme islemini
daha kisa sirede ve hatasiz gerqeklestirmege Hénelik tek—
rar qall$molor| HQP‘tII"IhIZ. Ogr‘enciden farkli kesim srnekle—
rini_karsilastirmasini is’ceHer‘ek dogru ve SOhlls kesimleri OSIFJ(
etmesini SOglGHInIZ. Ogrencige mukavva makasi ile mukavva
kesme strecini bir akranina sézli olarak anlatma ve uggulo—
mali gésterme gc‘jrevi veriniz. Kesim éncesi ve sonrasi kontrol

adimlarini kendisinin ifade etmesini soglaHmlz.
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114, Kesilecek malzemenin tirine gc'jre kullanlacak kesim

aracini belirler,
1141 Kag.dm 9r‘c1moj szelliklerine uygun kesim aracini secer.

1142 Kaglclln €bClC|InC| uggun |<esim aracini secer.

~ Kagit makasi ile kagrt keser.

~ Kagrtlari st uste/yan yana hizalar.

~ Kagit makasiyla kesim yapar.

~ Mukavva makasi ile kesim yapar.

~ Kesilecek parcayi makasin élct cetveline gore hizalar.

~ Makinenin kesim lcti kolunu kesim slcust tizerine getirir.

— Mukavwa makasinin kolunu osoglgc indirerek mu|<c1vvc|3|

|<eser.

Kesim Aracini Secigorum

Kaglt 9i30’(ini, kaglt makasi, maket blc_ogl, metal cetvel, kesim

ol’(llgl veya mat, kag.t, mukavva, kalem

Dogr‘udon 'c'>gre’cim, sabit bekleme sureli 6gr‘e’cim, firsat 6§~

retimi H(’)’n’cemlerini kullanarak 6gr‘e’cim Hopobilirsiniz.

i$ sogllgl ve ngenligi kopsomlndo kesme etkinlikleri sirasinda
dikkat edilmesi gereken kurallar 6grencilere Cl(_:ll<lOHInIZ ve
uggulomo boHunco bu kurallara UHUlmCISInI scgl05|n|z. Daha
once kagd keserken hongi oroq:lorl kullandiniz?” sorusunu

Héne[’terek <'5grencilerin on bilgilerini kontrol edebilirsiniz.

Dogr‘udon 6gretim Hén’(emigle 6grencilere kagldln gramaj
ve ebat &zelliklerine gore uygun kesim aracinin seqilmesi
gereldigini ack ve net bir sekilde ifade ediniz. Ince kag.tlom
keserken makas kullanilmasi gerektigini, kalin ve sert kar—
tonlari keserken maket blc_oglnln tercih edilmesi 9ere|<tigini,

bUHUk ebatli kag|tlar| dUngn ve esit bicimde kesmek icin




énerilen égrenme

égre{me Sirecleri

ise kﬁglt giyotinin kullanilmas gerektigini oc,:||<lc13|n|z. Uggun
arac secilmediginde kesim isleminin zorlosocogml ve gijvenlik
riski olusobilecegini vurguloglnlz. Ardindan 6grenci kitabinin
33, 34 ve 35. sogfolorlnda *Adim Adm Yaplgorum” balumu
“Etkinlik 1. Dogr‘u Aracla Daha Kolc13 Keserim” e{kinligini
UHSU[GHIHIZ. Farkli gromoj ve ebatlarda kag.tloru 6gr‘enci—
lere dag|t|n|z, her bir |<619|t icin 6grencilerle birlikte |<<’:‘|g|c||n
|<ol|nl|g|n| ve b08utunu degerlen.c!iriniz ve hcngi kesim ara—
cinin- uygun oldugunu sorunuz. Ogrenciler‘in verdigi cevap—
lar Hénlendir‘ici iPUC_:lOI"IldlCI des’cekleginiz, clogru kesim aracini
birlikte seciniz ve kesme islemini gerqekles’tiriniz. Yanlis arac
sec;ildiginde 6grenci3i durdurarak geniden dUsUnmesini sog—
logmlz ve dogru araca génlendiriniz. Ardindan bir beceri
bosomoglnl oc_:||<lc|50ro|< 6grencilere model olunuz. Ornegin
ince bir kﬁgl’c géster‘erek bunun makasla kesilecegini sbglegip
dogr‘u araci sec_:’(iginizi gosteriniz. Daha sonra kalin bir karton
ya da bUHUk ebatli bir kﬁgl’t tzerinden uygun kesim araci—
ni sec;ere|< dUsUnme strecinizi sézlu olarak ifade ediniz. Bu
model olma strecini birl«:lc_: kez tekrar ediniz. Model uggulo—
malardan sonra 6grencilere “Hogdi $imc|i sira sizde.” diHerek
rehberli quulomo asamasing gec;iniz. Ogr‘enciler quuloma
Hoporken ih’(iHoc_: dquuklorl durumlarda sézel ipucu verme,
isaret etme ya da kismi model olma gibi destekler SOglOHInIZ.
Bu osomodo verilen destegi osomoll olarak azaltiniz. Birl«]q
rehberli uggulomcdon sonra 6grenciler hazir olduklarinda
etkinligi boglmsz olarak Sopmalorl icin 6gr‘encileri Hénlen—
diriniz. Bog|m5|z dllstlr‘molor sirasinda égr‘encilerin I«ag.d.n
9romqj ve ebat szelliklerine uygun kesim aracini dogru sec;ip
sec;mec|i|<lerini gézlem[eginiz ve dogru secimleri uygun pe|<i$—

tireclerle destekleﬂiniz.

Ogre’cime sabit bekleme streli égretim Séntemi ile bos,logqbi—
lirsiniz. Ornegin farkl gromoj ve ebatlarda l«agﬁ gérse“erini
(ince A4 I«agldL karton, fon kartony, bcyuk boH I«ag.t vb.) ve
farkli kesim araclarinin (makas, mo|<e"c_ blc_:cgl, kagﬁ giyotini vb.)
gérsellerini égr‘enciler‘e gosteriniz. Ogr‘encige kaglt gbrselini

géstererek: “Bu kag.t icin hongi kesim aracini kullonmollglz?”




énerilen égrenme

égre{me Sirecleri

sorusunu sorunuz ve beklemeden dogru cevabi model olarak
sc‘jgleginiz. Ornegin: “Bu kaglt icin hongi kesim aracini kul—
lOanlIHIZ?” “Bu kéglt icin kéglt giﬂotini kullaniriz” Ardindan:
*Makas ne zaman kullanlir?” sorusunu sorup yine bekleme—
den: “Ince kag.tlam keserken kullanilir” $e|<lin<:|e dogru ce—
vabi veriniz. Tum kesim qr‘oc;larl icin 0 sonige bekleme sureli
birl«:c deneme Hoptlkton sonraq, 6grenciden dogru cevabi
4 scniHe ic;inc]e beklediginiz denemelere gec_:iniz. Ornegin
égrenciye kalin gromojll bir karton gérseli gosteriniz ve: “Bu
kaglt icin hongi kesim aracini I(UllClthIIJHIZ?” sorusunu so—
runuz. 4 soniHe bekleginiz. Ogr‘enci 4 soniHe ic_:inde “maket
bl(;C]gI” (veaq uygun oroc;) derse: “Horikosm, bu kag|t icin
maket b|¢0g| kullaniriz” 9ibi pekistirec sununuz. Ogrenci 4
scniHe iqinde cevap vermez ya da 3onlls cevap verirse: ‘Bu
kaglt icin maket blcogl kullaniriz” digerek dogru modeli su—
nup sonraki clenemeHe 9e<;iniz. Sonrasinda: “Maket bl(_:dgl ne
zaman kullanllir?” sorusunu sorunuz ve 4 soniHe bekleginiz.
Ogrenci *Kalin kagltlom keserken kullanllir” derse: “Hari—
|<osm, moket. .blc;ogl kalin kagltlom keserken kullanilir” diHerek
pekis’ciriniz. Ogrenci cevap vermez veya 3c|n[|$ cevap verir—
se: "Maket bl(;ogl kalin kﬁglﬂor‘l keserken kullanilir” diHer‘ek
dogr‘u cevabi modeueginiz ve farkl 9r‘omc1j ya da ebatta bir
|<<’:‘|g|t gérseline geginiz. AHHI égretim strecini l«agldm ebadina
uygun kesim araci secimi icin de USSUlOHInIZ. Ornegin, bUBUk
ebatli bir kaglt gc‘jrseli gés’tererel« “Bu kag|d| dUngn kesmek
icin hongi araci kullonmollglz?” sorusunu sorunuz. 4 soniHe
bekleHiniz. Ogrenci “l«ﬁgl’( Sigo’(ini” derse: “Harikasin, bUHUk
kag|thr| keserken kag.t gigo’(ini kullaniriz” digerek Pekis’(ir‘iniz.
Cevop vermez ya da Honlls cevap verirse: “BUHUk kag|tlor|
keserken kagﬂc gigo’tini kullaniriz” digerek dogru modeli sunup
Heni denemege 9e¢iniz. Kagldln 9romoj ve ebat &zelliklerine
9'c'>re uygun kesim aracini secmeye H'c')nelik égr‘e’tim oturum—

larin Hul«]rldoki basamaklara uygun sekilde surdirebilirsiniz.

Firsat 6gretimini 9(]nl(]|< sinif rutinleri ve ctélge calismala—

ri ic_:er‘isinde dogol olarak quuloHobilirsiniz. Or‘negin sanat

e{kinlikleri, pano hazirlama collsmclor‘l sirasinda 6gr‘encinin




kullanilacak kagldln kollnllgmo (ince, karton, fon kartonu vb.)
ve boUu’(uno (A4, A3, bUUUk pano kag|d| vb.) uygun kesim
aracini {makas, maket blc;ogl, kag.t giyotini vb.) secmesini
bekleginiz. A’célge saatlerinde ogrenci clogru kesim aracini
kendiliginden sec_:’(iginde ya da siz “Bu kartonu kesmek icin
hongi araci kullanmollglz?” Sibi Hénlendirici bir soru sordu—
gunuzdo uygun araci ge’(irirse mutlaka dgrenciyi pekis’tiriniz.
Eger uygun olmcgon araci secerse ipucu vererek dogru
secime ulosmosml SOQ[OSIHIZ ve dogru secim gerceklestiginde

Hlne peklstlrme HOPIHIZ

Ogretlm strecinin sonunda ogrenqlermlze égrenci kitabinin
36. sogfosmdol« *Sira Bendel” bsluminde yer alan Etkinlik
1: Hogdi Siralal etkinligini yaptiriniz. Ogr‘encilerden gér‘seuer‘i
dikkatlice incelemelerini is’(eginiz. Her g(’jrselde yer alan kag.—

Onerllen Osrenme
din kollnllglnl (gromojlnl) ve bUHUHUgUnU (ebadini) deger‘len—

Osre{me Sirecleri
dirmelerini SOglOUInIZ. Kagldln szelliklerine uygun olan kesim
aracini belirlemelerini isteginiz. Dogru kesim aracini sec_:tilden
sonra kesme isleminin gerceklesme sirasini dUsUnmelerini ve
gb'r‘seuer‘i dogr‘u i$lem sirasina gér‘e numaralandirmalarini
SdglGHInIZ. B(‘jHlece 6grenciler‘in kag.dm gromoj ve ebadina
gore uygun kesim aracini secme becerisini pekistiriniz. Ardin—
dan ayni bslumde yer alan “Etkinlik 2 Bos[uklorl Tamamlal”
etkinliginde 6grencilerden |<€Jg|c||n gromoj ve ebadina uygun
kesim aracini secme beceri basamaklarini incelemelerini iste—
Hiniz. Bo$ birakilan Her‘lere dogr‘u beceri bosomoglnl belirle—
HiP qumolorlm SGglOHInIZ. Bbglece égrencilerin dogru kesim
aracini secme sUrecini adm adim pekistirmelerini SdglOHInIZ.
Ogrencilerin 9ere|<sinimleri dogrul’cusundo 6gr‘encilere sézel

ipucu, model olma veya fiziksel Hordm ile destek olunuz.

Ogrencilerinizin, 6grenci kitabinin 39 ve 40. sogfclorlndo

C.) " yer alan “Kendimi Deger‘lendir‘igorum” bsluminde, CISGgICICIId
anr' lend' adimlar toklp ederek kendilerini degerlendlrmelerml soglaw—
eger enl irme niz. Ogrencilerin her islem basamag icin “Yaptim / Yardim

Surecleri I ° i
’ Aldim / Yopomodlm seceneklerinden uygun olani isaretle—

melerini SOQ[OHIHIZ.




Destege ihtigoc_: dugon égrenciler icin égretim strecini daha
HOPIlOndIr‘I[mls hale getiriniz; l«aglt turlerini simirls SCISIC'CI su—
nunuz, gramaj ve ebat farki belirgin olan kagltlom tercih edi—
niz ve her kﬁgl’t icin Holnlzco iki kesim araci secenegi veriniz.
Garsel ipuc;lorl, resimli esles’tir‘me kartlari ve renk kodlama—
lari kullanarak 6gr‘enciler‘in dogru kesim aracini sec;meleri—
ni l(OlC]H[C]StII"InIZ. Gerektiginde adm adim sézlu Hénergeler
veriniz, model olma ve birlikte yapma destegi SCIQ[OHII’\IZ ve
6grencilerin dogru sec_:imlerini aninda pekistiriniz. Uggulomo
stresini kisa tutunuz ve etkinlikleri tekrar ederek |<ol|C|l|g|

C”)gre{imsel

artiriniz.
Ugarlamolar
Hizli kcvrogon égrencilerden farkl gromoj ve ebatlardaki

kagltlom karsilastirmalarini is’(eHiniz. /A\Hnl kﬁgl’c icin birden
fazla kesim araci arasindan en uygun olani secmelerini sag—
lCISInIZ ve secim nedenlerini gromoj, ebat ve SUvenlik oqsmdon
CI(;II([OmCIlCII"InI isteginiz. Ogrencilerclen farkli kesim oroc;lom—
nin kullanim alanlarini crostlrmolclrml, 90nl0|< Hosomdo veya
okul otélﬂesinde hclngi oroc_lorln hongi durumlarda tercih
edildigini srneklendirmelerini isteHiniz. AHF‘ICO 6gr‘enciler‘in

kendi etkinlik kagl’(lor‘lnl veya gérseuer‘ini hazirlamalarina fir-

sat veriniz ve orkodos[orlno rehberlik etmelerini soglogmlz.
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115. Kesim sirasinda fire kag.tloru 9er‘i dénUsUme kazandirir.
1151 Kesim sirasinda olusan fire kﬁglﬂor‘l ayirir.

1152 Kagltlorl geri dénustim kutusuna atar,

— Nesneleri belirlenen alana birakma becerisine sohip’(ir.
— Kullanilan kag.t ile fire kagldlnl CIHII"J( eder.
- “AHIFJ‘, “at” gibi tek basamakli Sénergeleri uggulor.

— Geri dénisim kutusunu 96rsel ipucu ile tanir

Fire Kagltlorl Geri DansUme Kozondlrlgorum

Atk kagﬂtlor, l«aglt geri denustm kutusu

Dogrudon 6gre’tim Hén’temi, video model Hén’temigle égre—
tim, ipucunun gider‘el( arttirilmasi Sén’(emi ve firsat b'gre’(imi
Hén’(emigle bgre’(im Soquilirsiniz.

is sogllgl ve ngenligi |<opsommc|o kesme etkinlikleri sirasin—
da olusan kaglt artklarinin calisma alaninda birakilmamasi
ger‘ek’(igini t’>gr‘enciler‘e oc_:lkloglnlz. Collsmo alaninin duzenli
tutulmasinin hem 90venli|< hem de temizlik acisindan &nemli
oldugunu vurguloglmz ve uggulomo stresince bu kurallara
UHUIJT\CISIHI SClglCIHInIZ. Derse baslarken “Kagﬂc keserken artan
por‘colar‘l ne Boplgor‘duk?” sorusunu Hénel’cerek 6gr‘enciler‘in

on bilgiler‘ini kontrol edebilirsiniz.

Dogrudon <'5gretim Béntemigle 6grencilere kesim sirasinda
oluscn fire kﬁglﬂorln ana motergclden oHrllmoa ve geri
dénusum kutusuna atilmasi ger‘ektigini ack ve net bir se—
kilde ifade ediniz. Fire kﬁgl’(lorln masa Uzerinde birakilmasi—
nin dog|n||<[|go ve SUvenlik riskine 50[ oc;obilecegini belirtiniz.
Ardindan kesim etkinligi sirasinda 6grencilerle birlikte kesilen
urin ile fire kagltlom inceleHiniz ve “Hongisi c_:ollsmomlz icin
gerekli, hongisi atik kaglt?” sorusunu sorarak oglr"( etmelerini

is’(eginiz. Fire kagltlom ayri bir Her‘de toplomolc:r‘lnl sogloglnlz
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ve geri déntsum  kutusunu géstererek bu kﬁgltlorm burogo
atilmas gereldigini uggulamcll olarak gbs’ceriniz. Yanlislikla
kullanilabilir parcay o’tmogo Hénelen 6grenci3i durdurarak
Heniden 6grencinin dU$Unmesini saglcglnlz ve égrencinin dog—
ru ayrimi yapmasina rehberlik ediniz. Bir|<c1<; kez model ola—
rak fire kagltlorl ayrip geri dénusum kutusuna atma strecini
gbsteriniz, ardindan 6grencileri rehberli uggulcmclgc geqiriniz.
Rehberli quulomo asamasinda “‘Adm Adim Yopgorum” bs—
lum kopsomlndo “Etkinlik 1: Geri DénU$Umle Kozondlr‘lgorum”
etkinligini UHSU[CIHIHIZ. Bu etkinlikte égrenciyi Sénlendirerek et—
kinlikte yer alan basamaklar Jt<J|<ip etmesini SGQ[GHIHIZ ve kesim
sirasinda oluson fire kﬁgﬂclorlnl geri dénUsUme kazandiriniz
Ogrencinin her adimi égretmen. rehberliginde ve destekle
ger‘c_eklestir‘mesine dikkat ediniz. |Hi30c_: dugduklarlndo sézel
ipucu, isaret ipucu ya da kismi model olma des’(egi SCIglOHInIZ

ardindan bu destekleri asamali olarak azaltiniz.

Video model Héntemigle kesim e{kinligi sonrasinda Hopllmoa
ger‘eken beceri basamaklarini 6r‘ne|<leHen bir video izletiniz.
Videoda kesim isleminin tamamlanmas, ortogo cikan fire kﬁgl’(—
larin ana Grinden agrllmosy collsmo alaninin kontrol edilmesi
ve firelerin 9eri dénUsUm kutusuna atilmasi basamaklarini o<;||<
sekilde 9és’cer‘iniz. Videodaki beceri basamaklarinin tamamini
birkac kez izlettikten sonrg, quulcmo asamasinda her basamak
sirasi geldil«;e vicleoHu durdurunuz ve 6grenciler‘den ilgili ba—
samag! yerine getirmelerini isteyiniz. Yénergeleriniz ack ve net
olmalidir Ornegin videoda kesim islemi bittikten sonra firele—
rin OHI"I[ClIgI bslim izletilip video durduruldugundo 6grencilere
“Simdi siz de fire kag.tlom oglrln.” deHiniz. . Bu osamoda 4-5
soniHe bekleHerek 6gr‘encilerin boglmaz olarak J(ep|<i verme—
lerine firsat ‘tOhISInIZ. Fireleri ayramayan ya da Jtepldsiz kalan
6grenciler icin ipucunun giderek artirilmasi Béntemini kullaniniz.
Once sézel ipucu vererek “Fire kﬁgﬁclorl 08|r‘.” Hénergesini ve—
riniz. Hala yapamayan égrenciler varsa ‘Bana bakl” digerek
dikkatlerini ¢e|<ip fire kﬁgltlorl ayrma dovr‘onlslnl model olarak

gésteriniz ve ardindan “Simdi sen oglr‘.ﬂ diHer‘ek 6gr‘enciden
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tekrar denemesini isteHiniz. Gerekirse fiziksel Hordlm soglo—
Horok fire kégltlom ayirmasina destek olunuz. Videoda geri
dénusum kutusuna atma bosomogl izletildikten sonra videogu
dur‘clur‘up *Simdi fire kag.tlom geri dénusum kutusuna atin”
Hénergesini veriniz. 4-5 soniHe bekleginiz. Dogru $e|<ilc|e geri
dénusum kutusuna atan 6grencileri Pekis’(iriniz. Yanlis kutugq
atan ya da otomogon 'c)grenciler icin Uine ipucunu asama—
L olarak artiriniz;, énce sézel ipucu, sonra model olma ve
gerekirse fiziksel Hordlm SClglOHIhIZ. Tum beceri basamaklars
bu sekilde tamamlandiktan sonra videogu bastan sona dur—
durmadan tekrar izletiniz. Ardindan égrenciye “Videodaki
kisi kesimden sonra ne HCIP‘tI?”, “Fire |<69|tlor| nereye atti?”
9ibi sorular Sénel’(erek 6grencilerc|en 9eri bildirim alabilir ve
6gre’(im sUrecinin dzetini Hcpobilir‘siniz.

Firsat égretimini SUnlUk rutinler icinde dogol olarak uy-
9u[ogobilirsiniz. A’(élge ve sanat etkinlikleri sirasinda kesim
islemi bittikten sonra 6grencilere hemen ydnerge vermeden
4-5 saniye bekleginiz. Ogrenciler fire kagltlor‘l kendiliginden
ayirip geri dénusum kutusuna CIJ(IHOT‘SO bu davranisi mutlaka
Pekis’(iriniz. Eger fireleri masa tzerinde birakir ya da farkl
bir yere atarlarsa modeli 9ésterere|< dogru dcvronlsl sergi—
leHiniz ve tekrar denemelerini isteginiz. Dogru c|ovron|$ ger—
ceklestiginde uygun pekis’cirec_ sunarak kazanimin kalici hale

9elmesini clestekleginiz.

Ogretim stirecinin sonunda 6grenci kitabinin 44. sogfosmdo
yer alan pe|<i$tirme c;ollsmolorlnl uggulcjgobilirsiniz. Boglmsz
uggulomo osomosmclcl *Sira Bende” bsluminde “Etkinlik 1:
Beceri Adimlarini Slrolo!”coll$m05|n| UHgUlOHIhIZ. Bu etkinlikte
t'>gr‘enci8e, kesim sirasinda oluson fire kagl’(lorlnl C]HII"OFGI(
9eri dénUsUme kazandirma becerisine ait adimlar |<or|$||< sI—
rada sununuz. Ogrenciden bu adimlari clogru sncelik sira—
sina gbr‘e siralamasini isteHiniz. Etkinlik 6ncesinde c;ol|$mc|n|n
amacini oc_:||< ve net bir $e|<ilde OCIklOHInIZ. “Simdi bu becer‘iHi
Hoporken hongi adimi once, hongisini sonra HdptlglmIZI sira—

logocoksm.” anergesini veriniz. Ogrencinin etkinligi bog|m5|z




olarak tamamlamasini SOglCIHInIZ. Etkinlik suresince gézlem—
ci olunuz ve dogrudon ipucu vermekten |<c1¢|n|n|z. Ogrenci
adimlar dogru siraya kosdugundo sézgl_ ve 96rsel pekis’ci—
rec_ler‘ kullanarak 9eri bildirim veriniz. Ogrenci siralamada
. . hata SOPJ(IgIth, c]ogr‘u siray dogrudon séHlemeden, Heniden
Onerilen Ogrenme

. dUsUnmesini soglogocok Hénlendirici ifadeler kullaniniz.
Ogre’tme Sirecleri
AHI"ICO ailelerle is birligi Hoporok evde Bopllcn kesme ve

etkinlik calismalarinda da artik kﬁgltlorln ClHr‘I[mCISI ve geri
dénUsUme atilmasi konusunda bgrencinin sorumluluk almasini
Jces,vi|< ederek becerinin farkli ortamlara genellenmesini sog—

logobilirsiniz.

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim sdreci sonun—
da gbzlem ‘FOI"mlCII‘I, beceri analizi |<05c||, pemcormons |<c13|t

X tablosu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. Ogrencilerinizin,
Onerilen

Degerlendirme

6grenci kitabinin  45. sa&ﬁosmdc yer alan “Kendimi De-
Surecler gerlendir‘igorum” b(’lemUncIe, osogldoki OderllOf‘l J(c1|<ip ederek
Hrecier kendilerini degerlendirmelerini soglogmlz. Ogrencilerin her

islem bosamo@ icin “Yoptlm / Yardim Aldim / Yopomodlm”

sec_:eneklerinden uygun olani isoretlemelerini SOQ[OBIHIZ.

Ogrencinin beceriUi 6grenme strecinde zor[oncllgl adimlarda
ek modelleme yapiniz. Bu, 6gr‘etmenin adimi tekrar uggulo—
Horok 6grenci3e érnek géstermesi anlamina gelir. Gerekirse
6gr‘e’(im sirasinda s8zlu ipuc;lorlnln yani sira isi’(sel veya ha—
fif fiziksel Hénlendirmeler kullaniniz. Adim sayisini ozoltoqu,
égrencinin J(<:||<ip edebilecegi daha basitlestirilmis anergeler
LN veriniz; bc‘jglece 6grencinin dikkatinin dogllmosml 6nlegebilir
Ssrel’tlmsell ve Cldlm[Cl.r.‘I dogr‘u siralamada gerc_eklestirmesini soglogo—

gariamatar bilirsiniz. Ogrenci her adimi bo$c|r‘|3lc1 ’(omcmlodlglndd, onu
sézel olarak &vinuz ve gérsel Pekis’(ir‘eder (6rnegin onay
simgesi, gulUmseme resmi veya renkli isoretler) kullanarak
bosom du39usunu pekistiriniz. Rehberli uggulomo asamasin—
da 6grencinin ih’cigocmc gére sUregi uzatiniz; 6grencinin her

adimi boglmsz olarak Hopobileceginden emin olana kadar

tekrar etmesini SOglOHIhIZ.




égre{imsel

Ugarlamolar

Ogrencilerin fire kagltlorlnl tdrine, bogutuno veya renkle—
rine gére OHII"mOlCII"InI sogloglmz. AHII"C'II([OI"I fire kagltlorlnl
sogmolarlm isteginiz ve farkli ger‘i dénUsUm kutularina yer—
les’tirmelerini SOQ[OBIHIZ. Bu c_ollsmolorlcl 6grenciler‘in dikkat
ve sinflandirma becerilerini destekleginiz. Tablet veya bil—
gisogor‘ Uzerinden simUlosgonlor ve e’(kilesimli oHuanr kul-
laniniz. Farkl senorgolorlo becerigi pekistiriniz ve 6grenci—
nin degisen.durumlordo becerigi uggulomo firsati bulmasini
SClgl.CIHInIZ. Ogrencigi g(‘mluk Hosomdo ve farkli ortamlarda
beceriHi ku[lonmogo anlendir‘iniz. Beceri uggu[amcllorlnln
Hclnlzco 6gre’(im ortami ile sinirli kalmamasina dikkat ediniz
ve 9eneueme firsatlart sununuz. Ek gérevler vererek égren—
cinin becerigi ileri dUzeHe tasimasini SdglOHInIZ. Ornegin fire
kagltlorlmn miktarini tahmin etmesini isteyiniz, belirli bir stre
icinde fire kﬁglﬂorlnl ’coplomo calismalar HOP‘tIr‘InIZ veya atik

Hb'netimi ile ilgili basit 9<'jrevler UHSUlOHIhIZ.
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12.2. Kagrt kirar.

1221 Kirlacak kagrtlar tst tste hizalar.

12.2.2. Usttek kagid alir

12.2.3. Kagit tzerinde kirlacak yerleri isaretler.
12.2.4. Kagdi isaretlenen yerinden istaka ile kirar:
1225, Kirlan kagitlart st uste, yan yana hizalar.

— Parmak kaslarini kullanarak kag|d| tutup kirabilecek di—

énerilen égrenme

C”)gre{me Surecleri

On Kosul zegde ince motor kontrolune so|’1ip’(ir‘.

Beceriler - Kag|d| Hénergelere uygun sekilde “ust uste”, “alt alta”,
“sogdoﬂ, *solda” konumlandirir,

Etkinligin/ .

Collsn?amn Ads Kaglt |<|rm03| Ogrenigorum

énerilen Arac Kasit stak

Gerec agit, 1staka

Dogrudon égretim, ipucunun gider‘ek arttirilmasi, video mo—
del géntemigle égretim Héntemigle égretim Hopobilirsiniz.

is sogllg| ve 9Uven[igi kopsomlndo kagt kirma islemi sirasinda
istakanin dikkatli ve kontrolla kullanlmasi 9ere|<’cigini égren—
cilere oc_:||<lc13|n|z. Kirma i$lemi sirasinda el ve por‘moklor‘ln
zarar 96r‘memesi icin dikkatli olunmasi ger‘eldigini vurgulo—
yniz ve uudgulomo stresince kurallara ugulmosml sogloglmz.
Derse baslarken “Kag|d| kirmadan énce neler Hcpgorduk?”
sorusunu Hénel’(erek 6grencilerin an bilgilerini kontrol ede—
bilirsiniz.

Dogrudon 6gretim Héntemigle kagﬁ kirma becerisinin basa—
maklarini o¢||< ve net bir $e|<ilc|e ifade ediniz. Oncelikle kirla—
cak kﬁgltlclrln dUngn sekilde ust uste hizalanmasi gereldigini
géster‘iniz. Ardindan ustteki kag.dm ollnocoglnl, kirlacak yer—
lerin dikkatlice isoretlenecegini ve isaretlenen Her‘den istaka

ile kontrollu bigimde klrllocoglnl O(;II([OHII’\IZ. Son olarak kirlan




énerilen égrenme

égre{me Sirecleri

kagﬂclorln tekrar st Uste ve yan yana dUngn bicimde hi—
zalanmasi 9ere|<tigini belirtiniz. Her bosomo@ model olarak
gésteriniz ve dUsUnme strecinizi sézli olarak ifade ediniz.
Rehberli quulomo asamasinda “‘Adm Adim chlgorum”
bsluminde yer alan “Kag.d. Kir” e’tkinligini UHSU[CIHIHIZ. Og—
rencilerin her bosomogl b‘gretmen rehber[iginde gerc;ek—
lestirmesini SOQ[CIHII’]IZ. “Once kaglﬂorl hizo[ogollm.”, “Simdi
Ustteki kﬁgldl GL..}', *Kirilacak yeri isaretle.” gibi acik ydner—
geler‘ veriniz. Ogrenciler ihtigoc_ dugdugundo sézel ipucu,
isaret etme ya da kismi model olma des’cegi sununuz ve bu

destegi osomoll olarak azaltiniz. Bir|<c|<; rehberli uggulomd

osomosmdon sonra bog|m5|z ollstlrmo[oro gec;iniz.

ipucunun gider‘ek artirilmasi antemini kullanabilirsiniz. Her
beceri bcsomoglnl 6gr‘e’cir|<en once 6gr‘encinin boglmsm J(epld
vermesi icin firsat J(on|3|n|2. Ornegin *Kirma islemine boslo.”
digerek sureci boslcltlnlz ve 4-5 sonige bekleginiz. Ogrenci
kag|tlor| kendiliginden st Uste hizalarsa sézel olarak pe—
|<i$tiriniz. Eger tep|<i vermez ya da chlls hizalarsa en az
dUzeHde ipucu sununuz. Or‘negin genel bir sézel ipucu vere—
rek “Kag.tlon duzenle.” digebilirsiniz. Dogru ’(epki gelmezse
ipucunu artirarak daha o<;||< bir Bénerge verinizz Kirllacak
kag|tlor| ust Uste hizala” Hala dogru J(ep|<i olusmazsa isaret
ipucu kullanarak kag|tlomn kenarlarini gésteriniz. Yine sonuc
alinamazsa model olma ipucuno gec_iniz ve “Bo|<, kﬁgl’clarl
kenarlarindan e$itli50rum.” digerek UHSU[OHIHIZ. Gerekirse
fiziksel Hordm soglogoqu 6grencinin kag.tlon hizalamasina
destek olunuz. Agnl sdreci diger basamaklar icin de uggulo—
yiniz. Ornegin “Simdi ne Hopmollsm?” digerek ustteki kﬁgldl
almasini bekleginiz. Tepki 9elmezse once 9enel sozel ipucu,
sonra oc;||< Hénerge, ardindan model olma ve en son fiziksel
Hordm sununuz. Kirlacak Herleri isqretleme bosomoglndo
6grencinin boglmsm davranmasini bekleginiz. Gerekirse “Ki—
rocogm Heri belirle.” $e|<linde sézel ipucu veriniz; hala ya-—
pamazsa isaret ederek gés’ceriniz, daha sonra model olunuz.
|staka ile kirma bcsomoglndc ngenligi on plondcl tutunuz.

Ogr‘enci dogr‘u ger‘den ve kontrollu bi(;imcle kirmazsa &énce




Onerllen Osrenme
Osretme Sureclerl

énerilen
Degerlendirme

Sijret;leri

sézel hatirlatma yapiniz. Gerekirse modeli 9ésteriniz ve son

osclmcdo fiziksel HCII"C'Im soglcgmlz.

Video model géntemisle kﬁgﬂc kirma basamaklarini iceren bir
video izletebilirsiniz. Videoda; kﬁgltlorm hizalanmasi, tstteki ka—
gldln alinmasy, isaretleme Bopllmosy istaka ile kirlmasi ve kirlan
kaglﬂorm Heniden hizalanmasi o<;||< bic;imde 9ésterilmelidir‘. Vi-
deogu birkac kez izlettikten sonra uggulomo asamasinda her
basamakta wcleogu durdurunuz ve ogrencnler‘den |l9|l| adi—
mi Hcpmqlcrml |steH|n|z Ornegm video hizalama asamasinda
durduruldugundo *Simdi siz de kﬁgltlclrl Ust Uste hIZOlOHIn

detdiniz ve 4-5 scniﬂe bekleljiniz. Yapomogon 6grenci[er‘ icin
ipucunu giderek artiriniz; énce sézel ipucu veriniz, ardindan
model olunuz ve gerekirse fiziksel Hordlm SClglClHInIZ. Tim ba-
samaklar tamamlandiktan sonra videogu bastan sona tekrar
izletiniz ve “Kag.d. kirmadan énce ne Hop’(lk?”, “|s’(c1|<c18| nasil

kullandik?” gibi sorularla 6gretimi bzetleginiz.

Ogretim strecinin sonunda égrenci kitabinn 55 ve 56.
scgfolclrmdo yer alan pekistirme collsmcllorlnl uggulotjobilir—
slilniz. “Sira Bende!” etkinliklerini ise baglmsz olarak HGP"ZII"IHIZ.
Ogr‘encinin tum basamaklar dogr‘u sn‘oHlo ve S(J'venli bic;im—
de boglmsa olarak gerceklestirmesi beklenir. Bu becerilerin
kalici olmasi icin égr‘e’timi o’célge callsmolclrlndcl ve sinif ici
uggulomolordo duzenli olarak tekrar ediniz. Dogr‘u dav—
roms[orl “Horil«:, kagltlom ¢o|< dUngn hizolodlnlﬂ, “|stc|<c15|
dikkatli kullandin, aferinl” gibi sezel pekistireclerle destekle—
Hiniz. ASFICG ailelerle is bir‘ligi Hoporcﬂ( evde Hopllobilecek
basit |<69|t katlama ve dizenleme ¢o[|$mc|lc1r|5lo becerinin

farkli ortamlara 9enellenmesini SClglClHInIZ.

Hem &n degerlendirme icin hem de <‘5gretim sUreci sonun—
da gézlem ‘Formlcr‘l, beceri analizi I(C]Hdl, pgrfor‘mons |<03|’(
tablosu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. Ogrenci[erinizin
69renci kitabinn 57, scgfosmdc yer alan “Kendimi De—
9er‘lend|r‘|30r‘um bsliminde, asag Gidaki adimlar Jcc1|<|P ederek
kendilerini degerlendurmelerlnl SOS[QHIF\IZ Ogrencderm her
islem bosomcgp icin Yoptlm / Yardim Aldim / Yopomodlm

sec_:enekler‘inc]en uygun olani i$or‘e’tlemeler‘ini SOglOSIhIZ.




C”)gre{imsel

Ugarlamalar

Kirilacak kagltlorln ust Uste hizalanmas, Ustteki kagldln alin—
masi ve kirlacak Herlerin isoretlenmesi asomolorlm 6gretmen
olarak tekrar uggulogclrck 6grenciﬂe srnek olunuz. Gerek—
Jtiginde sézlu Hénergeleri kisa ve net tutunuz; adimlari tek tek
séHleHerek 'c'>grencinin ’(akip etmesini SGQ[OHII’\IZ. Ogr‘encinin
dikkatini desteklemek omomglo 96rsel ipuc;lorl kullanlnlz; or—
negin hizalama noktalarini renkli bantla belirginlestiriniz veya
isaretlenecek alani cerceve icine aliniz. Istaka kullaniminda
zorlanan 6grencilere hafif fiziksel HénlendirmgLerle destek
veriniz ve 9Uvenli kullanimini sk sik hatirlatiniz. Ogr‘enci her
adimi dogr‘u $e|<ilc|e Sergekles’(irdiginde sézel ovgu veriniz ve
96rsel pekistirec_:ler kullanarak motivasyonunu artiriniz. Reh—
berli uggulomo suresini 6grencinin ih’(igocmo gc‘jre uzatiniz ve
becerigi bog|m5|z gerceklestirebilene kadar tekrar firsatlar

sununuz.

Kaglt kirma becerisini boscmudlo gerceklestiren 69renciler
icin etkinlikleri cesitlendiriniz. Ogrencilerden farkl boHut ve
kalinliktaki kagltlclrl ust Uste hizalamasini ve kirma islemini bu
kaglﬂcr‘lo quulcmcsml isteyiniz. Kaglﬂor‘do kirilacak alanlar
6gr‘enciler‘in kendilerinin belirlemesini sogloacr‘ok p[onlc:mcl
becerilerini destekleginiz. Kirilan kagltlorl Ust Uste ve yan
yana hizalamanin yani sira belirli 6[(;Ulere gére duzenle—
mesini isteyiniz. Tablet veya bilgisogor tizerinden kﬁglt kirma
slrecini gdsteren simUlasgonlor, etkilesimli etkinlikler veya
adim siralama uggulomolorl kullaniniz. Ogrencilerden farkli
senorHolordq becer‘iHi uggulomosml SCIgl.GHInIZ; 6rnegin za—
man sinirl col|sm0[c|r BOPJ(II"IHIZ veya Uretim sirecine uygun

9(‘5revler veriniz.
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123 Hormon c_:e|<er.
1231 Hormonl HOPI[OCOI( I’WCIZII" l(élgl'tlar‘l SII"OIJ OlOI"CII( HOn

yana dizer.
123.2. Kag|tlom ust Uste kurallarina uygun toplor.
1233 Kitopclklor‘l kendisine 9ésterilen $e|<ilde siralar,

- Kagltlorl tutma, birakma ve Herlestirme gibi temel el—géz

koordinosHonuno sohip’(ir.

- “Yan Hono”, “ust uste”, “smcgla” gibi temel yon ve konum

kovromlar‘lnl cmlor‘.

— Verilen s&zlu ve gérsel Hénerge[eri to|<ip eder.

Harman Cekmegi Ogrenigor‘um

Kaglt

Dogrudon <'5gre’(im, ipucunun giderek ortlrllmosL video model

Hén’temigle 6gretim Béntemini kullanabilirsiniz.

Ogretime baslamadan 8nce bgrencilerin dikkatini cekmek ve
becerinin &nemini vurgulomok icin “Kitoqu olustururken ka—
gltlom nasil dUzenlemeliHiz?” sorusunu sorarak 6grencilerin

ol bilgilerini kontrol edebilirsiniz.

Dogrudon b’gretim Béntemigle harmani Hopdocol( hazir ka—
gltlorm sirali olarak yan yana dizilmesi, uygun sekilde st
Uste toplonmc& ve |<itopc_:||<lc1r|n gésterilen siraya gére du-
zenlenmesi 9ere|<tigini ack ve net bir sekilde ifade ediniz.
Duzenli siralama HCIPIlmCIdIgIhC]O scH‘Fo |<0r‘|$||<l|g| olacaglnl ve
urdnin hatals (;Il(GCCIgInI VUI"SUI.OHIHIZ. Bir beceri bosomoglnl
sec;ere|< model olunuz. Ornegin kag|tlor| yan yana dizer—
ken kenar esitligine dikkat ettiginizi sézlu olarak ifade ediniz:
“Kagltlon numara sirasina g(‘jre yan yana dizigor‘um.}' Mo-
deli birkac kez géster‘dik’ten sonra “Hogdi simdi sira sizde.”

diHerek rehberli uggulcmcgo gec;iniz.




énerilen égrenme

égre{me Sirecleri

Ogr‘enciler uggulomo Haporken i|'1’(i8c1c; dugduklorl durum—
larda ipucu veriniz ve destegi osamall olarak azaltiniz. Bir|<c|<;
rehberli uggulomodcn sonra 6grencileri boglm&z uﬂgulo—
maya Hénlendiriniz.

ipucunun giderek artirilmasi Héntemini kullanabilirsiniz. Her
beceri bosomoglm 6gretir|<en é?pce 69rencinin boglmmz tep|<i
vermesi icin firsat J(ClnIHInIZ. Ornegin *Harmani Sopllocok
kagltlom dizmeHe basla.” digerek streci baslatinz ve 4-5
soniHe bekleginiz. Ogr‘enci kag.tlom kendiliginden sirals $e|<il e
yan yana dizerse sézel olarak Pekistiriniz. Eger tep|<i vermez
ya da Honlls yaparsa en az dUzeHde ipucu sununuz. Ornegin
9enel bir sazel ipucu vererek “Kag|tlom duzenle.” digebilir—
siniz. Dogru Jtep|<i gelmezse ipucunu artirarak daha ac_||< bir
Hb’ner‘ge verinizz “Harmani Sopllocok kagltlom sirali olarak
yan yana diz” Hala dogr‘u ’(epki olusmozso isaret ipucu
kullanarak kagﬂtlclrln kenarlarini veya siralanacak Hénlerini
9ésteriniz. Yine sonuc alinamazsa model olma ipucuno 9e<_:iniz
ve “Bolg kag|tlom numaralarina gére yan yana dizigorum."
diHer‘ek UHSUlOHIhIZ. Gerekirse fiziksel Hor‘dlm sogloldorok
égrencinin kﬁgl’(lor‘l dUngn bir sekilde siralamasina destek
olunuz. Bir sonraki basamakta 6grenciden kag.tlon Ust Uste
kurallarina uygun toplomosw bekleﬂiniz. Tep|<i gelmez veya
HCInl.I$ yaparsa once 9enel sézel ipucu, sonra 0(;||< génerge:
“Kagltlom Ust Uste clegUn sekilde ’toplo.}' Hala dogru Jtep|<i
olusmdzso isaret veya model ipucu veriniz. Gerekirse fiziksel
Hor‘dlm soglogorok égrencinin kagltlom Ust Uste Jtoplomosmc:
destek olunuz. Son basamakta 6grenciden |<itop<;||<lor| kendi—
sine 9ésterilen sekilde siralamasini isteginiz. Ogrenci bogm—
siz yapamazsa énce sézel ipucu, ardindan model olma ve
9ere|<irse 6gr‘encige fiziksel Hcr‘dlm sununuz. Ornegin model
olarak “Bak kitopc_:lklor‘l géster‘ildigi Sibi SIFG[IHOF‘UH’].” dige—
bilirsiniz ve ardindan 6grenciden tekrar denemesini isteginiz.
Her basamakta égrencinin boglmsz denemelerine firsat ta—
niyiniz, dogru tepkigi pekistiriniz ve gerektiginde sézel, model

veya fiziksel ipucu ile rehberlik ediniz.




énerilen égrenme
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Bu géntemle t’>grencilerin becerigi boglmsa ve dogru sekilde

9er<_:e|<le$’(irmesi desteklenmis olur.

Video model Hén’(emigle kag|tlar|n siralanmasi, Ust Uste J(op—
lanmasi ve kitopc;lk haline ge’cirilmesi basamaklarini goste—
ren bir video izletiniz. \/ideogu birkac kez izlettikten sonra
her basamakta 6rnegin videogu, kag|tlor|n yan yana dizildigi
basamakta durdurunuz ve 6grencige “Simcli kag|tlor| nu—
mara sirasina gér‘e yan yana diz” Héner‘gesini veriniz. 4-5
soniHe bekleHiniz. Ogr‘enci ilgili bosomogl dogr‘u yaparsa
Pekis’(iriniz. Ogrenciler tepki vermez veya Udnll$ yaparsa
ipucunu artiriniz. Once sézel ipucu veriniz: “Kagltlom sira—
ya gore diz.” Hala yapamiyorsa model ipucu ile gésteriniz:
“Bolg birinci sogfoy burogo kogdum, sonra i|<inci3i burogo.ﬂ
Yine yapamazsa fiziksel Hordlm sogloljor‘ok 6gr‘encinin elini
hafifce Hénlendirip kag.tloru dizmesine destek olunuz. AHHI
ydntemi diger basamaklarda da uggulogmlz. Kaglﬂorl st
Uste toplcnmcl bosomoglnclo videoHu c|urc|urup 6grencic|en
uggulomosml is’ceHiniz ve 9ere|<’ciginc|e ipucunu osomoll olarak
artiriniz. KitOPCII(lOFI gés’cer‘ilen siraya godre siralama basa—
moglndo da ayni sUreci UHSU[OSIHIZ; dnce sézel ipucu, sonra

model ve gerekirse fiziksel gordlm SOglOHInIZ.

Ogr‘etim stireci sonunda 6grenci kitabinin 59. sogfosmdo
yer alan Pe|<i$tirme c;ollsmolor‘lnl ugguldgobilir‘siniz. Rehberli
uggulomo qsomosmdo *Adim Adim Yapyorum” baluminde
yer alan “Etkinlik 1. Harman Cekl” etkinligini uggulowmz.
Ogrenciden harmani Hopllocok |<69|tlc|r| masaya almasini is—
'|Z€L:Jini2. Sézel Hénergeler vererek 6grencinin kﬁgl’clclrl sn‘oglo
yan yana dizmesini SOglGldlhIZ. Ger‘ek’(iginde isaret etme ya
da kisa sézel ipuglorl kullanarak Hb‘nlendirme yapiniz. Ardin-
dan 6grenciden kagltlorl kurallarina uygun sekilde ust uste
toplomosml isteginiz. Son asamada l(i‘tOPC;II([CII"I gésterdiginiz
duzene gére siralamasini SOQ[OHIHIZ. Ogr‘enci her adimi ger—
ceklestirdiginde aninda ger‘i bildirim veriniz. Dogr‘u HOPI[OH

adimlart sézel évgu ile Pekis’(ir‘iniz.




Onerllen Osrenme
Osre{me Sirecleri

énerilen

Degerlendirme

Sﬁreqleri

égre’timsel

Ugarlamolar

Hatali veya eksik BOPIlGn adimlarda geniden model olunuz
ve 6grencige tekrar deneme firsati sununuz. Boglmsz uy—
gulomo c$omosmc|o *Sira Bende!” balumina ugguloglnlz. Bu
o$omoc|o 6gr‘encinin 6gr‘etmen des’cegi olmadan <_:c1l|$mosm|
SCIg[GHInIZ “Etkinlik 1. Beceri Adimlarini Gérseligl Eslel”et—
|<|nl|9|nc|e égrenciye harman ce|<me beceri basamaklarini
ve bu basamaklara ait gorsellem veriniz. Ogrenuden her
beceri bosomogml dogru 9or‘sel ile eslestirmesini |st63|n|z
Bu strecte SOlDIZCO gézlem yapiniz ve gerekl' durumlarda
ipucu veriniz. Ardindan “Etkinlik 2: Dugumu Cozl” e’(|<|nl|9|n|
u59ul05m|z Ogrencge karisik sirada sunulan harman cekme
beceri basamaklarini veriniz. Ogrenoden bu basamaklari
dogru siraya konosml ve sgg tarafta bulunan bosluklara
Heniden yazmasini is’(eginiz. Ogrencinin adimlari dUs,Uner‘eI(
siralamasini bekleﬂiniz. Etkinlik sonunda 6grenci8le birlikte
dogru S|.r.olc|mc13| kontrol ediniz ve 69renci3€ geri bildirim
veriniz. Ogretim sureci bogunco 6gr‘encinin harman ce|<me
becerisini dogru swoalo duzenli ve boglmsz bir blClmde ger—
ceklestlrmesml desteklegmlz Ogrencmln becengl farkli za-
manlarda ve farkl moterHoHerle uggulomosmo firsat veriniz.

Bu scu:]ede becerinin |<c1l|<:|l|g|n| ve genellenmesini sogl05|n|z.

Hem 6n degerlendirme icin hem de égretim slreci sonun—
da gozlem formlary, beceri analizi I(CIHCJI pemcor‘mons |<03|’(
tablosu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. Ogrencderlnlzm
égrenci kitabinin 61, sogfasmdo yer alan “Kendimi Deger—
lendlrlgorum bsliminde, osogldokl adimlar to|<|p ederek
kendilerini degerlendlrmelerlnl scgloﬂlmz Ogrenalerln her
islem bosomogl icin Yo tm / Yardm Aldim / Yopomodlm

segeneklerinden uygun olom isore’(lemelerini sogloglmz.

Ogr‘e’(men olarak kagltlom yan yana dizme, Ust Uste J(oplc:mc:
ve |<itop<;||<lor| gésterilen siraya goére Herlestirme”osomolo—
rini tekrar uggulogorok 6grencige srnek olunuz. Ogrencinin
dikkatini motergouere Sonel’tlnlz ve Ka idi al”) Mosogo
koH “Yanina bir |<09|’( daha Her‘les’(lr glbl |<|so net ve
tek basamakls Honergeler veriniz. Kogltlom yan yana dizme
osomosmdo masa Uzerine renkli bant veya cizgi Herles—

tirerek kag.tlorm hongi alana konuloccglnl belirgin[estiriniz




C”)gre{imsel

Ugarlamalar

ve 6grenciden her kagmh bu alanlara tek tek Serles’(irmesini
is’teginiz. Kaglﬂom Ust Uste top[omo asamasinda bir kag|d|
elinize alarak dogru tutusu gésteriniz, ardindan “Uzerine
kog.” ve ‘Duzelt” Hénergelerigle égrencinin kﬁgltlarl hizala—
Hor‘ok Ust Uste Jtoplamasml SOQ[OHIHIZ. Kitopc;ll(lorl Herles,tir—
me asamasinda kitoplorl tek tek gésteriniz ve *Kirmizi |<i’(c1p
ance.”, “Mavi |<itc|p HCII'\II']CI.” gibi somut ifadeler kullanarak
dogru smolomogl 6gre’ciniz. Ogrenci her adimi clogru ger—
ceklestirdiginde *Aferin, dogru Hoptm." 9ibi sozel 6vgulerle
aninda 9er‘i bildirim veriniz, zor‘londlgl adimlarda Heniden
model olunuz ve rehberli uggulomo sdresini 6gr‘encinin ih—
tiyacina godre uzatarak becerigi boglmsz 9er<_:e|<le$tirebilene

kadar tekrar firsatlar sununuz.

Harman <;e|<me becerisini bo.?,or‘lHlo gerceklesﬂtiren b’gr‘enci—
ler icin etkinligi cesitlendiriniz. Ogr‘enciden tc, bes veya on
adet gibi farkli sogllorda ve A4, A5 gibi farkl bogu’(lor—
daki |<€19|ﬂc|rlc| harman cekmesini isteginiz. Kaglﬂorm bowt—
lar farkl oldugundo hizolomogo dikkat etmesini SOQ[OBIHIZ.
Kitopc_lklclr‘l hazir bir swoglo vermek Her‘ine, masa Uzerinde
arnek bir duzen gésteriniz ve 6grencinin bu 6r‘nege bakarak
kitopclklorl hongi sn‘oglo Herlestirecegini kendi p[onlom05|3lq
belirlemesini isteginiz. “Bu 6rnege bak ve ayni duzeni olus—
tur” 9ibi o<;||< Hénergeler veriniz. Zaman sinirli c_:ollsmolor
plonlogorok *2 dakika ic;inde harman c;e|<.” veya *3 da-
kika ic;inde kagltlorl duzenle.” gibi Hb’nergelerle 6grencinin
hiz ve duzen becerilerini destekleginiz. Tablet veya bilgiso—
yar tzerinden harman c;e|<me beceri basamaklarini iceren
96rsel siralama etkinlikleri ve etkilesimli uggu[omolor aciniz
ve 6grencinin adimlar dogru sroglo ekrana Herles’cirmesini
SGglGHInIZ. Ogr‘encinin becer‘igi smlf kUtUphone veya ev or—
tami gibi farkli ortamlarda; defter, calisma k&gldl, |<i’(op veya
dosgo gibi farkli moterHoUerle uggulomosmo firsat veriniz.
Harman <;e|<me becerisini dev hozmlomo, kitop duzenleme
veya dosgc toplamo gibi 9Unli.'||< yasam durumlarlglo ili$|<i—

lendiriniz ve becerinin genellenmesini SCIQ[CIHIHIZ.
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341 Spirol ile ic blok hazirlama isleminde kullanilan arac

gereci tanir,

3411 Spir‘ol ile ic blok hazirlama isleminde kullanlan arac

gereci Sésterir.

3412 Spirol ile ic blok hazirlama isleminde kullanlan arac

gerecin adini séglen

- Géster, séﬂle gibi tek basamakli Bénergeleri uggulor.
— Nesneleri isimlerigle eslestirme becerisine sohip’(ir.

— Basit sézel ifade kullanarak nesnenin adini séglegebilin

Moalzemeleri Tonlgorum

Spirol makinesi, tel spirouer, plostik spirouer, hazir kag.tlor

Spirol ile ic blok hazirlama isleminde kullanilan arac gereci
tanir kazaniminin ('jgre’(iminde dogrudon anlatim, soru cevap

ve sabit bekleme sureli égretim antemini kullaniniz.

Derse boslomodon snce sinif ortamini dUzenleSiniz ve spirol
ile ic blok hazirlama is[eminde kullanillan arac gereci <'5gren—
cinin rahatca gérebilecegi sekilde masaya Her‘les’ciriniz. Der—
sin 9ir‘i$inde 6gr‘encinin dikkatini <_:e|<me|< icin elinize spir‘ol ile
h02|rlcnm|$ bir defter veya |<itop<;||< alarak 'chrencinin gc‘jr—
mesini SOQ[OSIHIZ ve bu arunin nasil hozmlandlgml sorarak
kisa bir sohbet baslatiniz; ardindan “Bu |<i’(c1p<_:||<lor matbaada
nasil hozmlomgor biligor musun?” 9ibi sorularla <'5grencinin
merakini UBCInClII"InIZ. Gudileme osomosundo 6grenci36 bu
derste arac gereci J(CInIHCICGQIhI, 6grendiginc|e o’(élgede daha
boglmsz qohsobilecegini ve 9erc;e|< is ortamlarinda bu bece—
rinin dnemli oldugunu kisa ve onloslllr cumlelerle CIC;II([CIHII’\IZ,‘
6r‘negin “Bu or‘oc;lorl ‘tOhldlglndG |<itop<;||< hazirlama c_:olls—
malarinda daha hizli ve dogru collsobileceksiniz.” digerek
dersin hedefini oc_:||<l03|n|z: “BugUn spirol ile ic blok hazirlama
isleminde kullanilan arac Ser‘eci thIHOCOQIZ, gés’(erecegiz ve

adlarini séglegecegiz.”




Dogrudon anlatim yontemi ile spirol ile ic blok hazirlama
isleminde kullanillan arac gereci tanitiniz. |$levlerini CI(;I'([CISIHIZ.

Hedef dovromdcrdo neler istediginizi OQII([OHIHIZ.

Birinci égr‘e’cim oturumunda sabit bekleme stresi O saniye
uggulonocaktm Aroc; gereci masaya Herle$tiriniz, 6grenci—
nin dikkatini moterﬂollere Sénlendiriniz ve \\Spirol ile ic blok
hazirlamada kullanlan arac gés’ceriniz” génergesini vererek
hemen dogru araci modeueHiniz ve gerekirse elinize ala—
rak gésteriniz. Ardindan “Bu aracin adi nedir?” sorusunu
Hénel’tiniz ve dogru adi séglegerek model sununuz; 6gren—
ciden tekrarlamasini isteyiniz. Dogru tep|<i verdiginde sézel
olarak pekistiriniz, HClnle veya eksik Jtep|<i verdiginde ayni
adimi tekrar ederek dogru modeli gosteriniz. lkinci ogretim
oturumunda sabit bekleme stresi 4 saniye uggulanocok’(lr;
arac gereci tekrar masaya Serles’(iriniz, égrencinin dikkatini
moterHoUere Bénlendiriniz ve \\Spirol ile ic blok hazirlamada
énerilen égrenme kullf:nllog I(clzro.a' gog’tfrlmz. 3orv\ergesml|<' verd:ténd so;ro 4
égretme Sﬁregleri s?m&fe le EHINZI(', ' 'gliﬂena ogru ‘|Z€PI v'er igin ev emen

sézel olarak pe istiriniz, HGnlI$ veya ’cepkmz koldlglndo 4
soniHenin sonunda dogru aracl Sés’(ererek ipucu SOQ[CIHI—
niz. Agm adimlari “Bu aracin adi nedir?” anergesi icin de
ugguloglmz. Ders sonunda arac gereci tekrar 9ésterip ad-
landirmasini isteginiz, Herlerini degistirerek genelleme yap—
tiriniz ve 6gr‘enci bog|m5|z olarak dogru ’tepkiler verdiginde

kazanimin J(<:|mc1mlcmc||g|h| belir"(ip sézel olarak takdir ediniz.

Soru cevap antemi ile arac gereci géstermeleri ve 563—
lemelerini scglogocok sorular sorarak 6gre’timi pekis’ciriniz.
Ogr‘enciler‘in becer‘iHi boglmsz Sopobilmesi icin *Sira Ben—
de” bslumine gec;iniz. “Etkinlik 1. Bu Malzemeler Nelerdir?”
etkin[igine geginiz. Ogrencilere “bu etkinlikte 96rseuerin adini
sbﬂlemelerini 6rn§|<te verildigi gibi noktali Herlere yazma—
lisiniz.” deHiniz. Ogr‘encilerin gereksinimleri dogrul’tusundo
6grenciler‘e sézel ipucu, model olma veya fiziksel Horcllm ile

destek olunuz. Ardindan “Etkinlik 2: Kelime Aw” e’(kinligine

gec;iniz. Ogrencilerden, osogldo kutular iginde verilmis olan




arac gerec isimlerini bulmaca ic;inde bulmalarini is’(eginiz.

Bulduklari her ismi isoretleﬂip ardindan bogogorok etkinli—
8nerllen (S)srer[me gi tamamlamalarini sogloglmz. Etkinlik sirasinda 6grencilerin
gretme Olrecleri

dogru isimleri bulabilmeleri icin gerekirse sezel ipucu veriniz,

srnek model gésteriniz veya Hb'nlendirme ile destek olunuz.

Ogr‘enciler‘inizin égrenci kitabinin 66 ve 67. SGH‘FO[C]r‘mdq
énerilen yer alan ilgili égrenme c;||<’(|5|n|n *Kendimi Degerlendir‘igo—

Dezerlend rum” béluminde, kag|t kesmede kullanilan arac gereci tani—
ster[ erT irme maya Honehk coktan secmeli test, bosluk doldurma ve dogru
urecten HOH[IS sorulari bulunmaktadir. Ogrencierden sorulari ce—

vcplomclorl istenir.

Spirol ve ic blok hazirlamada kullanilan oroc,:lorl snce kendi—
niz adim adim uggulogarok 6gr‘encige srnek olunuz. Gerek—
tiginde sézlu Hénergeleri kisa ve net tutunuz her araci ta—
nitirken adimlari tek tek soHleHerek égrencinin t0|<|p etmesini
SOSLOHIHIZ Ogrencmln dikkatini desteklemek omocngla gor‘sel
|pu<_:lor| kullonlnlz érnegin aracin c|09ru Her‘le$‘tlr‘ll€C€9I bsl-

geBi renkli bantla veya simge ile belirgin[estiriniz. Spirol veya
diger oroc;lom kullanmada zorlanan 6grencilere adimlar
yavas ve net olarak tekrar ederek rehberlik ediniz. Kesme,
delme veya Herle';‘tirme i$lemlerinde zorlanan égrencilere
hafif fiziksel génlendirmelerle destek veriniz ve SUvenli kul-

égre{imsel

lanimini sik sik hatirlatiniz. Ogrenci her adimi dogru $e|<il e
Ugorlamolcr gerc_:eklestirdiginde sézel évgu veriniz ve 96rsel pekistirec_:ler
kullanarak mo’(ivasgonunu artiriniz. Rehberli quulomo sire—
sini 6gr‘encinin ih’(igocmo gore uzatiniz ve becer‘iHi boglmsm

gerceklestirebi[ene kadar tekrar firsatlar sununuz.

SPII"GI. ile ic blok hazirlama becerisini bosor‘lylc ger‘ceklestl—
ren ogrencder icin etkinlikleri cesitlendiriniz. Ogrencderden
farkl bogut ve turdeki blok veya |<c19|t malzemelerinde ta—
sarimlari splrol ile hazirlamalarini isteyiniz. |c blok hazirlama
strecinde kullanlacak araclarin secimini ve kullanim sirasini

6gr‘enciler‘in kendilerinin plonlomosmc izin vererek Pr‘oblem

cdézme ve tasarim becerilerini destekleginiz.
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Hazirlanan bloklar tst uste, yan yana veya belirli &lculere
9c'5re diizenlemelerini SOQ[OBIHIZ. Tablet veya bilgisclgor Uze—
rinden spircll ve blok hazirlama sirecini gésteren similas—
Honlor‘, et|<ilf_$imli etkinlikler veya adim siralama uggu[amolom
kullaniniz. Ogrencilerden farkl senorgolordo beceriHi uy—
9ulc|mc|sm| SGQ[CIHII’\IZ; 6rnegin égrencilere farkl bogutlordo
bloklar hazirlatabilir veya kucuk projeler (8rn. defter tasa—

rimi, mini ojondo hazirlama) verebilirsiniz.
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Hedef ve Hedef

Davr‘onlslor‘
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342, Spirol HGPI[OCOI( sonolom hazirlar.
3421 Sogfclorln siralanma seklinin dogrulugunu eligle

cevirerek kontrol eder.

3.4.2.2. Siralamasini kontrol ettigi l«agltlom spirol makinesinin

delme kismina Herlestirin

3423 Makineae Herles’(irdigi kag.tlom makinenin  kolunu

<;e|<ere|< cleler.

3424, Deldigi kagltlorl dUZQUnce istifler,

- Spir‘ol ile ic blok hazirlama isleminde kullanillan arac ge—

énerilen égrenme

égre{me Sirecleri

én Kosul reci 9ésterir.
Beceriler - Spirol ile ic blok hazirlama isleminde kullanilan arac ge—
recin adini ségler‘.
E;ckilnligin/ Ad Spiral Yapilacak Sayfalar Hazirliyorum
_alismanin I
8nerilen Arag: Spirol mokinesi, kagd
erec

Dogr‘udon anlatim, es zamanl ipucu ile égretim, gdsterip

Hop’clr‘mo Séntem ve tekniklerini kullanarak 6gr‘e’cim yapiniz.

Derse spiroue |'1<:12|rlonm|$ defter ve kitop arnekleri ile ge—
liniz. Ogrencilerin incelemelerine firsat veriniz. “Sizce bu
defterler nasil hozn‘lclnmls olabilir? Siz de spir‘ol Hopllocok
soH‘Folor‘l hazirlamak ister misiniz?” sorularini 6grenciler‘inize
Hénel’tiniz. Cevoplarl aldiktan sonra spir‘oue kﬁgl’c hazirla—
manin “Matbaa Teknolojileri” dersine olumlu etkileri Gzerine
sohbet ederek 6grencileri motive ediniz. Derse bcslclmclclon
once égrencilerin énceki bilgilerini hatirlamalar scglomok
icin *Onceki derslerde spir‘ol ile ic blok hazirlama i$leminde
kullanilan arac gereci tanima hedefimizde neler 6grenmi$’(i|<,
hotlr[ogollm bakalim.” diuderek an kosul becerilerini “Kontrol
Listesi” ile degerlendiriniz. Degerlendirme notlarinizi aldik—
tan sonra “Spirol Hopllocok sogfolcrl hazirlar” hedefinizin

égrenme oncesi 6n testini gerc_eklestiriniz. Ogr‘encilerinizi




is sogl@ ve g'L]venligi hakkinda bilgilendiriniz. Ogrencilere
\\Spirol makinesi benim gbzetimimde kullanilacaktir. Parmak-
lar delme ve hareketli porqodon uzak tutulacaktir, Makine—
nin kolu yavas ve kontrolld kullanlacaktir, Kaglt kesiklerine
|<c1r‘$| dikkatli olunmoll, so&ﬁolar‘ oceleHle (_:evr‘ilmemeliclir. Acil
durumda makine kullanimini durdurma bilgisi verilmelidir.”
digerek o<;||<lomo yapiniz. Ardindan derse gec;iniz ve on—
lar derste neler 6greneceklerind§p haberdar etmek adina
6grencilerden kitoplormln “Neler Ogrenecegim?” bslumand

okumalarini is’ceginiz.

Dogrudon anlatim Hén{emi ile 6grenci8e “Cocuk[or, simdi
spirol HOPIlOCOk sonclor|m|2| hozmhgoruz. Once butin say—
falar snumiize oludoruz. Sogfalorln clegUn durmasina dikkat
edigoruz. Sonra sonolcm tek tek ceviriyoruz. Acaba dogru
sirada mi dige bolqgoruz. Eger l(C]r‘I$mI$SC] dUzel’(iHoruz. Sog—
falar dogru sirada ise hepsini dikkatlice spirol makinesinin
delik acan Herine kogugoruz. Makinenin kolunu tutugoruz ve

énerilen C)grenme

égre{me Sﬁregleri yavasca osogl clogru c_e|<i30ruz. Béglece sogfolor delinmis
olugor. Son olarak delinen sogfolorl ollgor‘uz ve dUngn bir
sekilde ust uste koHuHoruz. Aferinl Artik SOS'FC][OFImIZ spirol
tokllmogo hazir” diHerek spirol SOPIlOCGk SGH'FO[OI’I nasil ha—

2|rl030cc||<[or|n| dogrudon anlatim géntemi ile CI(;II([OHII’]IZ.

Es zamanli ipucu ile 6gr‘e’(im ile beceri basamaklarindaki ilk
Hénergegi veriniz. Hemen ardindan bekleme siresi olmadan
kontrol edici ipucunu veriniz. Ogrenci hata Sopmodcn dogru
tepkigi gerc_:eklestirdiginde dogru Jcepldsini hemen pekis’tiriniz.
Gunluk HOI([CImCI oturumlarinda ise ipucu verilmeden cleger—

lendirme yapiniz.

1. Sagfolarln siralanma $e|<linin dogrulugunu eliHle cevi—

rerek kontrol eder.

o Qgretr_n'en: “Sogfalarl sn‘ogla kontrol et” Kontrol Edici
|pucu: Ogretmen sogfow cevirelf'ek model olur (Gerekirse
el ustinde fiziksel HCII"dIm ile). Ogrenci Tep|<isi: SCIB'FCI[OI"I

tek tek cevirir. Pekistirme: “Aferin, cok 9Uzel kontrol ettin.”




C”)nerilen égrenme

égre{me Sirecleri

2. Kag.thm spirol makinesinin delme kismina Herleg,’(irir.
Ogr‘etmen: “Sogfolorl makinenin delme Herine koH.”

Kontrol Edici ipucu: Delme kismini géster‘me ve birlikte yer—

lestirme.
Ogrenci Tep|<isi: Kagltlclrl dogru yere Serlestirin
Pekis’tirme: “Horil«:, dogru yere kogdun.”

3. Mokine-de Herle§’circ|igi kag.tlom makinenin kolunu ce—
kerek deler.

Ogr‘e’(men: *Makinenin kolunu cek.”

Kontrol Edici ipucu: Kolun nasil tu’culocoglnl gbs’terme ve
birlikte cekme.

Ogrenci Tep|<isi: Kolu ceker ve kagltlor‘l deler.

Pekistirme: “Aferin, delme islemini yaptin.”

4. Deldigi kagitlar diizgunce istifler.

Ogretmen: “Kagtlar dizgince st tste koy”

Kontrol Edici lpucu: Model olma / birlkte istifleme.
Ogrenci Tepkisi: Kagtlar diizenli sekilde st tste koyar.
Pekistirme: “Aferin. Cok guzel yerlestirdin”

Gésterip Yaptirma ysntemi ile gretimi yapilan beceri ba-

samaklarini 8nce siz gésteriniz ve yapiniz Doho sonra be—

ceri basamaklar osomolondmorclk égrencige HCIP‘tII"InIZ.

1. SOH'FCIl.Or‘In siralanma $e|<linin clogrulugunu eliHle cevi—

rerek kontrol eder.

Ogr‘e’(men SCIH'FC][CIFI tek tek cevirir. “Sogfolorln sirasini kont—

rol ediHorum.” der ve uggulor.
Ogr‘encige Yop’ur‘mo: *Simdi sen kontrol et”
Ogr‘enci sogfolorl cevirir, Gerekirse sazel ipucu veriniz.

2. Siralamasini kontrol e’c’cigi kag.tlam spirol makinesinin

delme kismina Herles’(irir.

ogretmen makinenin delme kismini 9és’cer‘ir. “Sogfolom bu—

raya Her‘les.tirigor‘um.” dilder‘ek yapar.




énerilen égrenme

égre{me Sirecleri

Ogrencige Yop’urmo: *Simdi sen gerles’(ir.” Ogrenci uy—
9ulor.

Dogr‘u Herle$tir‘ir‘se sézel olarak “Afer‘in, (;o|< gUze[ ger‘les—
tirdin vb.” Pekis’(irilir.

.....

|<ere|< deler.

ogretmen kolu tutar. “Kolu asag dogru qekigorum ve say—

falar deliniyor.” diyerek gésterir.

Ogrenciye Yaptirma: *Simdi sen cek” Ogrenci kolu ceker.
Gerekirse fizksel yardim saglanir

4. Deldigi kagitlar diizgunce istifler.

Ogretmen delinen kagtlar: duzgunce tst tste koyar.
*Son olarak kagrtlar dizenli sekilde koyuyorum.” der.
Ogrenciye Yaptirma: *Simdi sen yap.” Ogrenci istifler.

Dogru Bcphglndo sézel pekistirme HCIPIlII‘. Ardlndon.“Adlm
Adim Yoplgorum” baluma “Etkinlik 1: Kc’iglﬂorl Delme Islemini
Yoplgor‘um” adimina gec_:iniz. Ogrenciler‘in beceri gbr‘selle—
rini ve beceri basamaklarini incelemesini is’(eHiniz. Bu esnada
kullanacaklar arac gereci dagmmz. |$ sogllg| ve 9Uvenligi
icin calisma alaninin dizenli, temiz ve Seterli ogdmlatmogo
sohip oldugundon emin olunuz. Spircl makinesi c_:olls’urllmo—
dan 8nce makinenin soglomllgl ve c_ollslr durumda oldugunu
kontrol ediniz. Ogr‘encige ise bo.?,ldmddon dnce makinenin
dogr‘u ve SUvenli kullanimini szl ve uggulomoll olarak
o<;||<l03|n|z. Gerekli durumlarda kesilmege CIOHGHII([I eldiven
kullanimini SOQ[OSIHIZ. llk adimdan bcslqsorok tum adimlar
tek tek 6grenciler ile birlikte yapiniz. Ogrencilerin ih’cigoa
dogrul’(usundo sézel ipucu, model olma veya fiziksel yar—
dim ile destek olunuz. Tum basamaklari Sercekle$’(ir‘di|<’(en
sonra 6grencilere “Tebrik edigorum benimle birlikte c;o|< qu-
zel collstmlz.” digerek soézel olarak pekis’(iriniz. Ogrencilerin
becerigi boglmsa gopobilmesi icin *Sira Bende” balumine

geginiz. “Etkinlik 2: Adimlar Gérsellerigle Eslel” etkinligine




geginiz. *Cocuklar bu etkinlikte islem basamaklari ile islem
Onerilen Ogrenme basamaklarin gérsellerini ok qizere|< eslemelisiniz." c|e3iniz.
Ogre{me Sﬁreg:leri Ogrencilerin gereksinimleri dogrul’(usundo 6grencilere sézel

ipucu, model olma veya fiziksel Hor‘cllm ile destek olunuz.

énerilen Ogrencilerinizin 6grenci kitabinin 71, sogfosmdo bulunan
Degerlenclirme *Kendimi Degerlendir‘igor‘um” kismindaki sorular cevoplo—
Strecleri Hor‘ok kendilerini degerlendirmesini sogloglnlz.

BeceriHi gerc;eklestirmelde zorlanan 69r‘enciler‘ icin basa—
maklari sodele$’tiriniz. Akran des’(egi SdglC]HInIZ. Basamaklar
to|<ip etmesini kologlastlrmok icin 6gretimi gérseuerle des—

tek[eginiz.

Ogr‘encigle bir.‘lilde sogfolorl adm adim ve yavas J(empodq
kontrol ediniz. '|'“< uudgulomolordo az SOHICJO kag.t (3-5 say-
fa) kullaniniz. Ogrencige her basamakta tek Hénerge veriniz.

(6, “Simdi sogfolorl sn‘oglo cevir./').

Spirol makinesinin kullanimi sirasinda sézel ipuc;lqu (*Kolunu
é're’timsel osc@ cek”) veriniz. Gerekli durumlarda fiziksel ipucu (el
Us l l Ustu/gonlndo rehberlik) veriniz, sonrasinda kademeli olarak

Jartamatar azaltiniz. Delcligi kagltlom istiflerken &rnek bir dUZSUn istif

mosodo bUI.Uﬂde‘UhUZ. Her clogru Gdlm sonr‘osmdo onlndo

Pekis’(ireq (s6zel pekis’(irme, simge, Slldlz vb.) kullaniniz.

Ogrenciden farkl sogfo turlerini (|<opc1|<, ic sogfo, cgroc_:)

dogru siraya |<on05| isteldiniz.

Ogrencige farkli kalinliklarda kagﬂtlor verilerek hongi sogfo—
I:Cll"ln birlikte de[inip delinmegecegini CIBIF‘J( etmesini SOQ[OBIHIZ.
ls bittikten sonra égrenciye *Siralama neden &nemli?” gibi

kisa Hdnsﬂclu sorular anel’ciniz. Sire J(u’culup ayni 96r‘evi

daha kisa strede ve hatasiz yapmasini hedeﬂeainiz.




Meslek Alani/Dal

Hedef ve Hedef

Davr‘anlslor‘

On Kosul

Beceriler

Etkinligin/
Calismanin Adi
énerilen Aroc;

Gerec

énerilen égrenme

égre{me Sirecleri

Matbaa Alani/Ciltleme ve Baski Dali

343 Sogfolor‘l spiroue bir‘les’cirir.

3431 chfolorln sirt kollnllglno 9(‘5re takilacak spiroli secer.
3432 Sogfolqun delik kisimlari kendine bakacak sekilde

masaya Herlestirir.

3433 Spiroli sogfanln sog ilk deliginden boﬁagarok dl$c1

clogru déndarar
3434 Spiroli tum deliklerden gegirir.
3435. Sogfo sonunda fazla kalan spiroli keser.

3436. Spir‘ol uclarin kilitler.

- Sogfclor‘ln siralanma $e|<linin dogrulugunu eliHle c_:evirer‘ek

kontrol eder.

.....

me kismina Herlestirir.

- quineHe Herlestirdigi kag.tlon makinenin kolunu c;e|<ere|<

deler.
- Deldigi kagltlorl dUZgunce istifler.

Onceden Hozurlonm|$ Kag|tlor| Spirolle Bir[estirelim

Spirol makinesi, spir‘olle birlestirilecek kagl’clor, Plostik spir‘ol,

falcatq, pense

Dogr‘udon anlatim, géster‘ip HOP‘tIr‘mG, soru—cevap Hén’(em

ve tekniklerinden HOFOF[CIDIHIZ.

Ogrencilerin on |<osul becerilerini 3o|<lomo|< icin kontrol lis—
tesinden Hcr‘or‘lanlnlz. Sinifa daha 8nce spirollenmi$ bir def-
ter/kitop ile giriniz. Ogrencilere deﬂer/ki’(op gb‘s’(er‘erek “Bu
sogfolor neden dogdmlﬂor?” dige sorarak 6grencilerin dik—
katini cekiniz. Iki farkli kalinlikta ve tirdeki spiroli cocuklarin
incelemesini SCIQ[CIHIHIZ. Farklari tzerine sohbet ediniz. Spirol

ciltleme becerisinin matbag, klrtasige ve ofis ortamlarinda




sk kullanlan bir mesleki beceri oldugu vurgulogmlz. Og—
rencilere “Bu dersi dikkatli dinlerseniz siz de sogfolarl spirol
ile birlestirebilirsiniz.” digerek 6grencileri 9Uduleginiz. Derse
gec_meclen once is sagllgl ve ngenligi icin spir‘ol makinesi
kullanilmadan énce (;ollslr‘ durumda oldugunu kontrol ediniz.
Ogr‘encilere “Cocuk[qr‘ spirol takma ve kilitteme sirasinda
pormoklarmm hareketli porcolordon uzak tutmalisiniz. Ma-
kine kolunu yavas ve kontrollu sekilc]e qekmelisiniz. Benim iz—
nim olmadan mokinegi Qollstlrmomollsmlz. Anlos’uk mi?” diHe
gerekli uHcr‘llcr‘do bulunduktan sonra derse gec_:iniz. Derse
geciniz ve derste neler 6grenece|<lerinden haberdar etmek
adina b’grencilerden kitoplqunln “Neler Ogrenecegim?” bs—
lumint okumalarini is’ceHiniz. Ardindan “Adm Adim Yop|—
Horum” bolumu “Etkinlik 1. Onceden Hq;lrldnmls Kagltlom
Spiroue Birlestirelim!” etkinligine geginiz. Qgrencilerin etkin—
lik (_:izelgesindeki beceri gér‘sellerini ve beceri basamaklarini

incelemesini is’(eHiniz. Bu esnada kullanacaklar arac gereci
énerilen égrenme daé't'mz-
Ogretme Stirecleri Gés’(er‘ip Hop’clrma Béntemi ile islem basamaklarini Huksek

sesle GCII([OHC]T‘CII( UHSU[GHIHIZ.

Spirol secimi: “Once sogfclorln kollnllglnc boklgorum ve
buna uygun spir‘oli secigorum.” digerek 6gr‘encilerinizin 96—

r‘ecegi sekilde spiroli seciniz.

Sogfolarln Herlestirilmesi: “SOH'FCIlOI"I delik kisimlari bana ba—

kacak seki[de masaya Herlestirigorum.ﬂ

Spim[i baslatma: “Spira[i sogdoki ilk delikten boslatlgorum ve

dlso dogru déndurerek ilerletiﬂorum.ﬂ

Tum deliklerden gec;irme: “Spir‘cli tim deliklerden gegirene

kadar db’ndUrmeHe devam edigorum.”

Fazla spiroli kesme: \\Sogfo sonunda fazla kalan spir‘oli ke—

; ”
5|30r‘um.

Spirol uc;lorml kilitleme: “Spir‘olin iki ucunu oqlmogocok se—

kilde kivirarak kilitligorum.}' digerek beceri adimlarini ya-—

par‘ken 6gr‘enciler‘inizin sizi dinlediginden emin olunuz. Derse




l(O‘tIllm SCIS[OHOH ogrenC|ler|n|2| SOZ€[ OlOFGI( Aferln benl
COI( guzel CllnIJHOF‘SUﬂ Pel«stlrlnlz Ogrencdere CIHI’\I |slemler|
rehberllglnlzde HCIP'IZIFII'\IZ Gereklr‘se SOZQ[ I$OI"€J( IPUCU ve

fiziksel Hordlm SGQ[GHIDIZ, HOPII.OI‘\ hatalari aninda duzeltiniz.

Soru cevap ldc'jn’(emi ile 6gr‘enciler‘in 'c'>gr‘enmesini pe|<i$’cir‘me|<

icin sorular sorunuz.

“Spirali secerken neye dikkat ediyoruz?”
“Sayfalar masaya nasil yerlestiriyoruz?”
“Spirali hangi delikten baslatiyoruz?”

“islem bittikten sonra spir‘ol uclarina ne Hoplgor‘uz?” soru—

larini 'cbgrencinin cevoplomosml isteginiz.

Onerllen Osrenme
Osre{me Strecleri | Bu strecte dogrudon anlatim ydntemini kavramin aciklan—
masinda, gosterip yaptirma yéntemini becerinin kazandiril-
mosundo, soru—cevap Héntem ve J(e|<nigini ise égrenmenin
peklstlrllmesmde kullaniniz. Tum  basamaklar 9erce|<le$tir—
dikten sonra ogrenmlere “Tebrik echgorum benimle birlikte
cok guzel calistiniz.” C|I8€I"€l< sozel olarak pe|<|shr|n|z 09—
rencilerin becemHl bqg|m5|z Hopoblmea icin “Sira Bende”
bslumine geginiz. “Etkinlik 1. Basamak Dedektifi” etkinligine
geginiz. *Cocuklar bu etkinlikte solda yer alan tablodaki
karisik olarak verilmis islem basamaklarini, 3on|ndo|<| tablo-
ya, c]ogru bir SII"O[OBIP Herlestlrmlz c|e3|n|z Ogrencderm
gereksmlmlerl dogrul’tusundo ogrenciere sozel ipucy, model

olma veya fiziksel Hordlm ile destek olunuz.

énerilen Ogrencilerinizin 6grenci kitabinn 76 ve #7. sogfolorlnclo
Degerlendirme bulunan “Kendimi Degerlendir‘iﬂorum” kismindaki  sorular
Sﬁrec_:leri cevoplogorclk kendilerini degerlendirmesini SCIQ[OHII’\IZ

OSF‘EDCIH@ her |slem bCISGmGSInI te|< t€|< ve SIr‘CIlI OlOf‘GI(
HCIPJ(IF'IHIZ |“< uggulomodo ogrenmge model OlUP Il(lnCI UHgU_

é'retimsel lamada rehberli ve tcinci uggulomodo 6grencinin boglmsz
Us l l <;ol|$mc|sm| SGQI.OHIDIZ. Kormo$||< odlmlo.r" (spir‘oli ocmo—kili’(—
gariamatar leme) sirasinda sézel ipuc[orl veriniz. Ogrencinin tamamla—

cl@ her bosomagl sezel pekis’tirec_lerle (oferin, dogru 3optln)

destekleginiz.




C”)gre{imsel

UHarlamolar

Farkli kalinliklarda sogfolor vererek uygun spirol secimi
Hop’urmlz. Ogrenciden spirouenmis urantn kalite kontrolind
yapmasini is’ceHiniz (hizclomc, dénme rohotllgl). AHm isi daha
kisa sUrecle“ve hatasiz yapmaya Hénelik tekrar c_ollsmolorl
HGPJ(IT‘IHIZ. Ogrencige bir akranina sureci sézlu olarak an—

latma 9(’3’revi veriniz.




Meslek Alani/Dal

Hedef ve Hedef

Davramslor

Oni Kosul

Beceriler

Etkinligin/
Calismanin Adi
énerilen Arog

Gerec

énerilen égrenme

égretme Sirecleri

Matbaa Alani/Ciltleme ve Baski Dali

F11. Geri dénustimden kaglt uretmede kullanlan arac

gereci tanir,

F111 Geri dénUsUmden l«aglt uretmede kullanilan arac

gereci gés’cerir.

F112. Geri dansUmden kagd uretmede kullanilan arac

ger‘ecin adini ségler.

— Taklit eder.

— Isaret eder.

— Ortak dikkati strdarar.

~ Oz duzenleme yapar.

~ Ihtiyaclarimi ifade eder.

~ Birden fazla ysnergeyi takip eder.

Geri Danustimden Kaglt Ur‘e’cmede Kullanlan Arac Gereci

TGHIHOFUFTW

Atik kaglﬂor‘, tutkal, karistirici (el blenderi), l(OlIP elegi, legen,

kurutma bezi, kova, slinger, masrapa

Dogr‘udon anlatim, model olma, sifir saniye bekleme sureli

6gretim, soru—cevap yontem ve tekniklerinden Hororlonlmz.

Ogrencilerin on |<o$ul becerilerini Hoklomok icin kontrol
listesinden Hororlonmlz. Derse gecmeden once <'5grenci—
lere eski, le"ul( bir kaglt gosteriniz. Ardindan 6grencilere
konquo ilgili sorular sorunuz. “Cocuklor‘ bu kégl’( eski mi
geni mi?” cevoplorl aldktan sonra “Sizce eski |<<’:‘|g|t c;épe
mi atilmali?” sorusunu Hénel’tiniz. Ardindan “Bug(in sizler—
le eski kagltlor‘ln Henidgn kaglt olmasini sogloldon oroc;lc:rl
tomUocoglz.” deginiz. Ogrenci[erinize cevre ve geri dénu—
sum vurgusu yapiniz. “Kagldl geri dénUstUrUrsek ogcclorl
korugobiliriz.ﬂ deHiniz. “Bu C]I"G(;I.C]I"I égrenir‘sen sen de ka—
glt U.r.eten biri olabilirsin.” digerek 6grencilerinizi guduleai—
niz. Ogrenci_lgrinizin 6grenmege Sénelik ilgisini sozel olarak
pekistiriniz. Ogrencilerinize is sogllgl ve SUvenligi ile ilgi—

li “Blender/mikser sadece 'cbgretmen tarafindan  calistirilir,




Elektrikli araclara dgrenci 6gretmen izni olmadan dokun—
maz” tedbirlerini sesli olarak hatirlatiniz. Derse geginiz ve
derste neler 6grenece|<lerinden hgberdor etmek adina el
rencilerden kitoplorlmn “Neler Ogrenecegim?” bslumand
okumalarini is’(eginiz. Bu balumdeki arac gerec Sér‘se“er‘ini

t’>grencilerin incelemelerini isteHiniz.

Dogruclon anlatim antemi ile geri dénusum kaglt Uretimin—
de kullanlan arac gereci (Atik kagltlor, tutkal, karistirici/el
blenderi, I(CllIP elegi, legen, kurutma bezi, |<ovc1, slinger, mas—

ropo) 6grencilerin gérebilecegi sekilde masaya Herlestiriniz.

“BugUn 9eri dénU$Um kag|d| Hopor‘ken kullondlglmlz arac
ger‘eci ‘tOhIHGCGgIZ. Her aracin bir adi ve 96r‘evi vardir”
diHerek arac gereci tek tek gésteriniz ve adini ségleginiz.

Adini séglediginiz arac gerecin islevini OCII([OHII’\IZ.

Model olma ve sifir saniye bekleme streli 6gretim Hén’(emi
y y ile her bir araci tek tek gésteriniz ve sifir saniye bekleme si—
Qnerilen Oérenme reli égretim uggulogorok hemen clogru J(ep|<iudi model olarak
Ogre’(me Sﬁregleri veriniz. Elegi 9bsteriniz ve hemen “Bu bir elektir” digerek
dogru gonl’u ségleginiz. Ardindan 6grenciHe “Bu nedir?” so-
rusunu sorunuz ve dgrencinin dogru yaniti tekrar etmesini
is’(eginiz. Gerekirse sézel ipucu vererek dogr‘u HCInIJ(I hemen

Pekistiriniz. A3n| islemi tim arac gerec icin tekror[ogmlz.

Soru—cevop t\.jéntemi ile arac 9ereci |<or|$||< sn‘oglo 9bs’tere—

re|< SOf‘UlCIf‘ sorunuz.

“Bu arac geri dénUsUm |<69|c|| SOPImIndO ne icin kullanilir?”
“Bunun adi nedir?”

“Kagwc hamurunu stizmek icin hongi araci ku[lanlgoruz’?”

Dogru Hom’(lqu \\Aferin, dogru bildin.” olarak sszel ola—
rak pekistiriniz. Ardindan *Adim Adim Yapgorum” bali—
mindeki “Etkinlk 1. Malzeme Aveis” etkinligine geginiz.
Bu etkinlikte 6grencilerin verilen gérseller arasindan geri

déntsumden kﬁgl’t tretmede kullanilan arac gereci bul—

malarini ve kirmizi kalemle daire icine almalarini is’(eHiniz.




Onerllen Osrenme
Osre’tme Sirecleri

énerilen
Degerlenclirme

Sﬁreqleri

égre{imsel

Ugarlamalar

E’(kin[igi 6grenciler ile birlikte yapiniz. Daha sonra “Etkin—
lik 2. Hogdi Sbgle!” geginiz. Bu etkinlikte 6grencilerin ve—
rilen 96rsellerin adini smosgla séﬂlemelerini ve altindaki
noktals Berler‘e arac gerecin adlarini HCIZFT\C![CIr‘InI is’ceginiz.
Gerekli durumlarda 6grencilere sb‘zel, gérsel, fiziksel ipu—
cu veriniz. Ogr‘enciler‘in dikkatini ’(oplomok ve derse aktif
katilimi soglomok icin etkinliklerde 'c}grencilere sn‘osgla sz
verebilirsiniz. Bu bslumde yer alan tim etkinlikleri eksik—
siz olarak yapiniz. Tum basamaklar 9er¢e|<le$tirdi|<ten son—
ra 6gr‘encilere “Tebrik ediﬂorum benimle birlikte ¢o|< 9026[
<;ol|$’(|n|z.” digerek sézel olarak Pekistir‘iniz. Ogrencilerini—
zin b’grenci kitabinin 82. sogfasmdo bulunan “Sira Bende”
balimine 9e<;iniz. Ogrencilerden bu balumu ancelikle ba—
g|m5|z olarak HCIPmCIlCII"InI is’teginiz. “Etkinlik 1. H05c|i Esle!”
etkinliginde 96r‘selleri verilen arac gerecin isimleri ile c_:izgi
cizerek eslemelerini isteHiniz. Ogrenciler‘ etkinligi dogr‘u bir
sekilde tamamladiktan sonra “Etkinlik 2: SéHlUHor‘um Yazi—
5orum” etkinligine geginiz. *Cocuklar bu etkinlikte osag|do|<i
noktals Herlere geri déntstmden kaglt Uretmede kullon}lon
arac 9erecin adlarini yazmanizi is’(igor‘um.” deﬁiniz. Og—
rencilerin 9ere|<sinimleri dogrul’tusundo 6grencilere sozel

ipucu, model olma veya fiziksel Hordlm ile destek olunuz.

Ogr‘encilerinizin 6grenci kitabinn 84 ve 85. soH‘Folcr‘lndc
bulunan “Kendimi Degerlendirigorum” kisminda  bulunan
coktan secmeli test, bosluk doldurma, dogr‘u—gonl@ gibi so—

rular cevoplaHorok kendini degerlendir‘mesini SOQ[OHIHIZ.

Araclari tek seferde bir tane olacak sekilde tanitiniz, coklu
ugorondon kacininiz. Dogru Jtep|< leri aninda ve strekli olarak
pe|<|st|r|n|z Ogrena basarisizlik Hcsomodcn hata olusmadan

ogre’(lml su r‘dur‘unuz

OQrena arac adlarini ogrendﬂden sonra arac—islev es—
lestirme yapiniz. AHI’\I araci gercek nesne ve resim kart
ile birlikte sunarak genelleme sogloglnlz Ogrencden araci
ogretmene gostermesi ve birlikte adini soglemesml isteyiniz.

Farkli siralarda sunulan araclar ile GHII"J( etme calismalari

HGPIHIZ.
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Hedef ve Hedef

Davronlslor

On Kosul

Beceriler
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Callsmanln Adl
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712,
7121,

Kagl‘t |'1Clme‘U HOPImInG hC]ZIr‘lII( HOPGF.

Geri dénUsUm malzemelerini eligle |<L'J<_:U|< porc_:oloro

CIHII"IT‘.
7122 KOVOSO su doldurur.

#123. Geri dénUsUm pdr‘(_:olcrlnl kovanin icine atar.

— Geri dsnustimden kag.t tretmede kullanilan arac gereci

tanir.

— Geri dénustimden kag.t tretmede kullanilan arac gereci

gés’cerir.

- Geri dénUsUmden kag|t uretmede kullanilan arac gerecin

adini ségler.

Kaglt HCIme‘U YCIPIthCI HGZIT‘[II( YOPIHOFUFH

Kova, temiz sy, geri dénustm icin kullanilacak atik kag|tl0r
(gozete, fotokopi kag|d|, defter Hoproklarl vb.), eldiven, ka—

ristirma Qubugu veya tahta kasik

Dogruclcln anlatim, model olma, gbs’terip Hop’tlrma, soru ce—

vap H('jn’(em ve tekniklerinden Hcr‘or‘lonlnlz.

Ogrencilerin on |<osul becerilerini 80|<[omo|< icin kontrol lis—
tesinden HCIF‘CII"[CIHIHIZ. Derse 9ec_meden once égrencinizin
anune eski bir kaglt kogunuz. Kag|d| g'c')s’terer‘ek, “Bu kaglﬁon
nasil Heni bir kaglt Sopobiliriz?” dige sorunuz. Cevoplor‘l
aldiktan sonra “Bu kag.tton Heniden bir kag.t Hopmok icin
énce hamur hazirlanir” deginiz. Ardindan 6grencilere “Bu
kag|tlor| c_:épe atmak Herine Beniden kullanirsak dogoH| ko—
ruruz.” deHiniz. Dog03| ve c_:evr‘egi korumakla ilgili 6grenci—
leri bilgilendir‘iniz. “Bug(‘m siz de kag.t yapiminin ilk adiminda
bana eslik edeceksiniz.” deginiz. Ogrencilerinizin 6grenme—
ye Hénelik i[gisini sézel olarak Pekistiriniz. Ogrencilerinize is
scgllgl ve 90venligi ile ilgili tedbirleri hatirlatiniz. Ogrencinin

anluk ve gerekirse eldiven kullanmasi gerektigini hatirlatiniz.




Su dskilmesine |<qr$| zemini kogmoz hale getiriniz. KOVOHI
plostik ve 8grencinin taslgobilecegi hafiflikte seciniz. Musluk
oc_:mo—kopomo 5|ros!r.1c|o 6grencilerinizin kontrolld hareket
etmesini SClglCIHInIZ. Ogrencilere kullanlacak suyu icneme—
sini ve sicratmamasi gerek’tigini hatirlatinz. Derse geginiz
ve derste neler t’>grenece|<lerinden haberdar etmek adina
6grencilerc|en kitoplormln “Neler Ogrenecegim?” bslumana

okumalarini isteginiz.

Ogr‘lelnciler‘iniz ile “Adm Adim Yoplgor‘um” bslumine gec;i—
niz. Ogrenci qqllsmo kitabindaki “Etkinlik 1. Geri Db’nUsUm
Moalzemelerinden Kc’iglt Hamuru YOPIHOI"UI’T‘I” etkinligini ac—

malarini ve oradaki etkinlik c_:izelgesini incelemelerini is’teginiz.

Dogr‘udon anlatim Hén’cemi ile “Bugu'n geri déntsum kﬁgldl
yapiminin ilk adimlarin 6grenecegiz. Once kullanilan arac
9ereci tomgoccglz, sonra kﬁgltlorl |<U¢(J|< porc;olorcl ayirip
suyun icine kogocoglz.” digerek HOPIlOCOk beceri adimlarinin

énerilen égrenme

- neden ve nasil 30plld|g|n| 6gr‘encilerinize tek tek oc_:||<lc13|n|z.
Ogre{me Sirecleri
Model olma Héntemi ile arac gereci (9eri dénUsUm kagltlory

|<ovo, su vb) géstererek adlarini ségleginiz ve islemleri adim
adim UnglOBIhIZ. “Bu geri clénUsUm kagldldln Kagltlom elimle
|<U<;'L'1|< par‘(;olar‘o ayiriyorum. Simc|i kovoHo su dolduruHorum.
Kag.t Porc;olorlnl su dolu kovogo o’uHor‘um.# Ogr‘enciler‘inizin

sizi izlediginden emin olunuz.

Gc’js’(er‘ip Hoptlr‘mo Hén’cemi ile 6gr‘enciler‘in ayni islemle—
ri yapmasini is’(eginiz ve Serek’(iginde ipucu veriniz. Beceri
adimini dogru bir sekilde tomomlogon b’grencilere “Horiko,

hepsini kovoﬂo attin” diHerek sézel olarak pekistiriniz.

Soru cevap Hén’(emi ile 6gr‘enmeHi Pe|<i$’(irme|< icin sorular

sorunuz. “Kagldl geri dénUsUm icin ilk olarak ne HGPISOFUZ?”
“Kovogo ne doldurugoruz?”
“K(’:‘lgﬂt Porc;o[orlnl nereye O‘tIHOI"UZ?”

Dogru Honl’clorl sezel olarak pe|<i$’cir‘iniz.




E’(kin[igi 6grenciler ile birlikte Hoporok b’grencilere rehber
olunuz. Bu bslimde yer alan tum etkinlikleri eksiksiz ola—
rak yapiniz. Ogrencilerinizin 6grenci kitabinin 89 ve 90.
sogfalorlndo bulunan “Sira Bende” balumine gec_iniz ve
69renciler‘in bu bslimu sncelikle ngImSIZ olarak Sopmolo—
rin is’(eHiniz. “Etkinlik 1. Beceri Adimlarini G(‘jrseligle Eslel”
énerilen (“)"renme etkinliginde 6grencilerin atik kag.tlom suglo karistirarak ka—
(--)v t Ss ler glt hamuru hazirlama boscmo!(.lom ile dogru olan basamak

grefme oureciert gérselini eslemelerini isteginiz. Ogrenciler etkinligi tamamla—
diktan sonra “Etkinlik 2 Dogru mu / Yanlis m?” etkinligine
gec;iniz. Ogrencilerin verilen ctimleleri okumalarini ve dogr‘u
ifade ise porontez icine kalemle *D” Honlls ifade ise porontez
icine kalemle “Y” gozmolorlnl 9ere|<tigini séHleHiniz. Ogren—
cilerin gereksinimleri dogrul’(usundo 6grencilere sézel ipucu,

model olma veya fiziksel 30rd|m ile destek olunuz.

énerilen Ogrencilerinizin 6grenci kitabinn 90 ve 91. sogfolor‘lnclo
Degerlenclirme bulunan  “Kendimi Deger‘lendir‘igor‘um” kismindaki  sorulari
Sﬁrec_:leri cevoplaHor‘ok kendilerini degerlendir‘mesini sogloglnlz.

Sézel Sénergeleri kisa, net ve tek asamali seklinde veri—
niz. Gerekli durumlarda 6grencige el Ustinden fiziksel ipucu
sogloglmz. _Dogru tepkiler aninda sézel pekis’cireclerle des—
’tekleginiz. Ogr‘enci zorlandlglndc beceri bosomoglnl tekrar

.. ediniz ve b’gre’(im hizini Hovoslatmlz.
Ogre{imsel .
Uuarlamalar Ogr‘enci hedef dovronl$lor‘| bog|m3|z ldOP‘tlglndC] i$lem sirasini
J soézli olarak anlatmasini isteginiz. Farkli turde geri dénistim
kag|tlom (gq;ete, karton) kullanlarak geneueme yapmasini
SGglC]HInIZ. Ogrencige *&nce—sonra” iliskisini kurmcldo 36—
nelik sorular sorunuz. KU(;U|< grup <;ol|$mc15|ndo 6grencige

akranina model olma firsati veriniz.




Meslek Alani/Dal

Hedef ve Hedef

DGVFOI’\I$'.OF

On Kosul

Beceriler

Etkinligin/
Callsmanln Adl

Onerilen Arac_:
Gerec

énerilen égrenme

égre{me Siurecleri

Matbaa Alani/Ciltleme ve Baski Dali

7131 KovoHG atik kag.tloru |<05c1r‘.
#132. Kovanin icini su ile doldurur.
7133, Kovanin ic_indeld malzemeleri |<or|$’c|r|<:| ile |<or‘|$t|r|r.

7134, Kol|p elegini legenin dibine daldirir,
7135 Kollp e[eginin HUzeHinde Jcoplc:lncm kagﬁ hamurunu

sudcn C}II(CII"II".

#13.6. Elek uzerindeki kag.t hamurunu elegi ters cevirerek

kurutma bezinin tzerine doker.

#1374 Elegin altindaki hamurun suyunu sUnger ile bastira—

rak fazla suyu c_e|<er.
#138. Elegi yavasca |<c1ld|r|p kaglt hamurundan ayrir.
#139. Kurutma bezi tizerindeki hamurlar kurutman birakir

#1310. Kur‘ugon kag|d| cekerek kurutma bezinden c_||<c1r|r.

- Geri c|<')'nU$Um malzemelerini eligle |<U¢(J|< pcrc_:olclro ayirir.
- Kovogo su doldurur.

- Geri dénUsUm Porc;o[orlnl kovanin icine atar.

Kaglt Yoplﬂor‘um

Atk kﬁglt su, tutkal, karistiricr (el blenderi), kova

Ogretim Hoporken dogrudon anlatim, soru cevap, gosterip

yaptirma, model olma ydntem ve tekniklerinden Hororlonlmz.

Ogr‘enciler‘in on |<o$ul becerilerini Hoklamok icin ’Kag.t
Hamuru HC]ZII"IJgI Performans Kontrol Listesi’'nden yarar—
laniniz. *1. Geri déndsdm malzemelerini e[igle |<(J<;U|< par—
c;olclro ayirir. 2. Kovogo su doldurur. 3. Geri c|6nt'.'|$i.'|m
por‘qolar‘lnl kovanin icine atar”  maddelerini 6grencinizin
ngImSIZ olarak yapmasini is’teginiz. Slr‘oHlo séglenen 36—
nergeyi égrenci gerceklestirdiginde “Yoptn”, bir kismini ba—
g|m5|z Boptlgmdo *Kismen Yop’u”, Yopomoduglndo ve/vego




énerilen (“)grenme

égretme Sirecleri

zor[ondlglnd'q “Yopomoch” HOZI[I ilgi[i kismlar tabloda isa—
retleginiz. Ogrenci ydnergeyi dogru HOP‘tIgInCICI (+) J(ep|<i—
siz koldlglndo ya da Honl@ HCIPJ(IgInClO (=) olarak |<05c|edi—

niz. Aclklomo Bapllocokso ilgili kisma oc_||<lomo notu 9iriniz.

Geri c]'c'mUsUm kagﬁ[orlndon Hopdmls bir arant sinifa ge—
tiriniz ve 6grencilerinize gosteriniz. “BugUn kendi kagt ha—
murumuzu Hopocoglz ve sonrasinda bu hamurdan drin
’tosorlagobileeegiz.ﬂ c<;||<lom05| ile 6gr‘enciler‘inizi guduleginiz.
Ardlndon, dnceki derslerde t’>grenilen geri dén'u$0m malze—
melerini ve bunlarin |<U'<_:U|< porc;oloro ayrimini hohrlatorok,
énceki derste 'cligrenilen bilgileri 69rencilerinizle birlikte gc‘jz—
den gec_:iriniz. Ogrencil.e.rinizin 6grenmege Hénelik ilgisini sO—
zel olarak pekis’ciriniz. Ogrenciler‘inize is sogl@ ve 9Uvenligi
ile ilgili tedbirleri hatirlatiniz. Ogrencinin anluk ve gereldr—
se eldiven kullanmasi 9er‘e|<’(igini hatirlatiniz. Su dskilmesine
|<or$| zemini kogmoz hale getiriniz. KOVOHI plos’(ik ve 6gren—
cinin tosgcbileceéi hafiflikte seciniz. Musluk clc_:mo—kclpomo
sirasinda 6grenciler‘inizin kontrolla hareket etmesini soglo—
yiniz. Ogr‘encilere, kullanlacak suyu ic_:memeler‘i ve sicrat—
mamalari Ser‘ektigini hatirlatiniz. Cocuklar “KGFIStIr‘ICIHI (el
blenderi) benim kontrolimde kullanacaksiniz. Elektrikli arac
oldugu icin |<or|$t|r|<:|5| kullanirken ellerinizin kuru olclugun—
dan emin olunuz. Kullancccglmlz tutkal gdze ve agiza te—
mas etmemelidir. Call$mo sonunda hemen ellerinizi 3I|<CIHI—
niz.” u30r|[0r|ndc1 bulununuz. Derste neler 6grenece|<lerinden
haberdar etmek omougla égrencilerden kitoplarlnln “Neler
Ogrenecegim?” bslumint  okumalarini is’(eHiniz. Ardindan
é?grencilerinizle *Adm Adm Yoplgorum” balumiine 9ec;iniz.
Ogr‘enci calisma kitabindaki “Etkinlik 1: Kaglt Hamurundan
Kaglt Ureteliml etkinligini acmalarini ve ilgili etkinlik cizel-

gesini incelemelerini isteHiniz. Daha sonra 6gretime geciniz.

Dogrudon anlatim ydntemi ile derse “Simdi geri denustm ka—
gldl Uretiminin uggulamo 0$omolor|n| 6grenecegiz. Bu surec—
te atik kag.tlom squc karistirarak kag.t hamuru hozrlogocck

ve Heni kag.t elde edecegiz.” ile bOleIHInIZ. Becerinin neden




énerilen égrenme

égretme Sirecleri

ve nasil HGPI[CJIgInI dogrudon anlatim Hb’ntemi ile Cl(;ll(lOHlan.
Model olma géntemi ile beceri adimlarini sn’csg[o uggulo—

yiniz ve Huksek sesle 6grencilere CI(;II([OHIHIZ.
“Atik kag.tloru |<ov03c1 koHugorum.ﬂ
*Kovanin icini su ile doldur‘ugorum.”

*Karistiricr ile kag|thr| suyun icinde karistirarak hamur olus—

turugorum.”
“Kollp elegini legenin icine dcldlr‘lgorum.”

“Elegin HUzeHinde toplonon k@glt hamurunu sudan c_:||<c1r‘|30—

rum.

“Elegi ters gevirerek hamuru kurutma bezinin tzerine bira—

I(IHOI‘UI’T\.”

“S'L'mger‘i kullonor‘cﬂ( thUf‘Uh ‘FOZ[C] SUHUHU bos’ur‘cr‘ok Oll—

Horum.”

“Elegi yavasca kaldirarak hamurdan ayriyorum”
“Kurutma bezi tzerindeki hamuru kurumaya birakigorum”
“Kuruyan kagid bezden dikkatlice ckaryorum”

G(‘jsterip goptlrmo géntemi ile 6grencilerinizi gén[endiriniz
ve ayni islemleri adm adm 9erc;e|<lestirmelerini isteginiz.
Gerekli durumlarda fiziksel ya da sazel ipucu SClglCIHInIZ ve

dogr‘u UHSUl.ClmGI.C]I"I pekis’(iriniz.

Soru—cevop antemi ile 6grenci[erin streci anlamasini pe|<i$—

tirmek icin sorular sorunuz:

“Kc’:‘lgﬂt hamurunu olusturmak icin hcngi islemi HOPIHOI‘UZ?”
“Elegi suya neden clolcllr‘lgor‘uz?”

*Hamurun fazla suyunu |'1c1n9i aracla CI[IHOI‘UZ?”

“Kagrt kurumadan bezden cikarabilir miyiz?”

Ogrencilerinizden beceri adimlarini boglmgz olarak yapma—
larini is’(eginiz. Streci 962lemleﬂiniz. Dogr‘u uggulomolcrl sO—

zel olarak “Hor‘ikosm, c;o|< 9026[ Hop’un." digerek pekis’tir‘iniz ve




énerilen égrenme

égre{me Sirecleri

C”)nerilen

Degerlendirme

Sijrec_:leri

égre{imsel

Ugarlamalar

9ere|<tiginc|e 9eri bildirim veriniz. Ogrencilerinizin <'5gren—
ci kitabinn 96. sogfosmdcl bulunan “Sira Bende” balumi—
ne geqiniz ve bu balimdeki “Etkinlik 1. Kag|d|n Yolculugunu
Tamamlal” etkinligini 6grencilerin sncelikle boglmsz olarak
HCIPmC]I.GI"InI is’teginiz. “Cocuklar bu etkinlikte 6grendigimiz
bilgileri kullanocoglz.” deHiniz. Ogrencilerin etkinlikteki goér—
sellerle islem basamaklarini eslestirmelerini isteHiniz. Ogren—
cilerin gereksinimleri dogrul’(usundo 6grencilere sézel ipucu,

model olma veya fiziksel Bordlm ile destek olunuz.

Ogrencilerinizin <'5grenci kitabinn 98 ve 99. sogfclorlndo
bulunan  “Kendimi Degerlendirigorum” kismindaki  sorulari

cevoplaHGr‘ok kendilerini deger‘lendir‘mesini SClgl.C]HInIZ.

i$lem basamaklarini resimli adim kartlari ile égr‘enci masasina
Herlestiriniz. Her adim icin kisa ve tek basamakli Hénergeler
veriniz (8r: “Kag|d| |<ov<:15c1 kqg”). Gerektiginde model olma
ve fiziksel ipucu kullaniniz. Ogrenci Hopmok’co zor‘lanlgor—
sa az miktarda malzeme vererek goérevi sadelestirebilirsi—
niz. SUreHi dogru kullanmak icin zomonlogla kullaniniz (8r:
10 soniHe Hogur‘mo). Tutkal miktarini ogarlorken |<or‘|$||<l|g|n|
anlemek icin 6[(;('1 l(Clslgl kullaniniz. Her adim sonrasi aninda
sozel pekistirme yapiniz. Dikkat stresi kisa olan égrenciler
icin gérevi iki osamodo HCIP"ZII"IHIZ (8nce kaglt kog—gogur,

sonra tutkal—karistir).

Ogrenciden hamurun kivamini kontrol etmesini ve uygun ki
vami séglemesini/ bulmasini is’(eHiniz. Farkli tirde geri de—
QQsUm kagltlom kullanarak korslloshrmo yapmasini soglogmlz.
Ogrencige mglzeme sorumlulugu veriniz (Grubun tutkalini
é’)l(;me gibi). Ogrenciden hamuru hazirlandiktan sonra ta—
scr[ogcco@ Urdndn plomnl cizmesini is’(eHiniz. Farkli kivamlar
icin su veya tutkal miktarini oHorlomo denemeleri HOPJ(II"IHIZ.

Grup goll$molc1r|nc|o akran rehberi rolu veriniz.
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Gerec

énerilen égrenme

égretme Siurecleri

Matbaa Alani/Ciltleme ve Baski Dali

1211 Fo’(ogrcnc cekme isleminde kullanilan arac gereci tanir

12111 Fotogrcnc ¢e|<me isleminde kullanilan arac 9ereci
gbsterir.
12112 Fo’cogr‘cnc (;e|<me i$leminde kullanilan arac 9er‘ecin

adini séHler.

— Basit Hénergeleri onloglp yerine ge’(irebilir.

— Nesneleri 9(‘5rsel olarak OBII‘J( edebilir ve isaret edebilir.

— Kelime dUzeHinde nesne adlandirma becerisine sohip{ir.

— Nesneleri dikkatini vererek kisa stre incelegebilir‘.

- Gérsel moter-dollerle (resim, |<ort 9er<;e|< nesne) calisma
denegimine sohip’cir.

— Basit dUzeHde sézel taklit Hopcbilirﬁ

- Sinif i<;in<:|e kullamilan temel arac gereci tanma denegimine

sohiptir.

Fo’(ogrcnc Cekme isleminde Kullanilan Araclari Tonlgor‘um

DUitol 1Eo’co\<jrcnc makinesi, dUitol fo’togrof makinesi pili, pi[ sarj

alet;, diji’tol fo’togr‘of makinesi cantas, J(r‘ipo’c

Dogruclcln anlatim, model olma, gés’(erip Hophrma, soru ce—

vap H(’)’n’cem ve tekniklerinden qu‘orlanlnlz.

Ogr‘enciler‘in on |<0$ul becerilerini 30|<l0m0|< icin kontrol lis—
tesinden qu‘orlonlnlz. Sinifa bir 1:0’(ogrcnc 9etir‘iniz ve ‘Bu
fotogroﬂ nasil ¢e|<mi$ olabiliriz?” sorusunu 6grencilerinize
sorunuz. Fotogr‘of makinesi qontosmdon su‘oHlo arac gerec
<;||<c1r|n|z ve 6gr‘encilere “Bu ne olabilir?” sorusunu Sénel—
terek 6grencilerin merakini UHCInClII‘InIZ. Aroq 9ereci sorup
6grencilerclen cevoplor‘l aldiktan sonra “BugUn 1co’(ogr‘cnr
<;e|<me|< icin gerekli olan oroc;lorl égrenecegiz. Béglece daha
sonra gUze[ fotogroﬂor cekebilecegiz.” digerek 6grencileri
gudulet\.jiniz. Ogrencilerir)jzin 6grenmeye Hénelik ilgisini s6—
zel olarak pekis’ciriniz. Ogrencilerinize, “Fo’(ogrcnc makinesi
ve diger ekipmonlor benim kontrolimde 69rencilere dag|t|l|r.
Elektrikli arac olan pil sarj alet;, Holnlzco 6gretmen goze—
timinde prize takilir ve ckarilir. Islak elle elektrikli cihazlara

dokunulmamalidir, Fo’(ogrcnc makinesi ve tripodun dUsmesini




énerilen égrenme
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snlemek icin masa Uzerinde sabit sekilde tutulmasi soglonlr.
Tripoc| kullanimi sirasinda ogogo takilma ve devrilme riskine
karsi tripod OBOI('.CII‘I tamamen acilarak sabitlenmeli ve calis—
ma alani dizenli tutulmalidir. Etkinlik sonunda tim arac ge—
rec benim kontrolumde toplanor‘dk SUvenli sekilde kaldirilir”
diHerek is sogllgl ve S'L'Jvenligi ile ilgili tedbirleri hatirlatiniz.
Derse 9e<;iniz ve derste neler 6grenece|<lerinc|en haberdar
etmek omocgla 6grencilerden kitoplcrlnln *Neler Ogre—
necegim?” kismini cc;mclorlnl ve okumalarini isteginiz.. Og—
renecekleri hedef dovronl$lor| 1. Fotogrcnf <_:e|<me i$leminde
kullanilan arac gereci géstermegi égrenecegim, 2. Fo’(ogr‘cnt
c;e|<me isleminde kullanilan arac gerecin adini séglemegi 6g—
rgnecegim.” hedefdovromslorl sesli bir sekilde o|<u8unuz.
Ogretime 9e¢iniz. Ogrencilere, “Cocuklar hazirsaniz bClle—
Horuz.” deHiniz.

Dogrudon anlatim yontemi ile dﬂitol 160’(05"]rmc makinesi, dﬂitol
1co’(ogr<:nc makinesi pili, Pil sarj aleti, <:|Uitc|l 1to’cogr‘cnc makinesi
cantasi ve Jcr‘ipoclu cocuklara tek tek 9és’terere|< adlarinin ne

oldugunu ve omoc;lc I(UllGnllCIlglnl OC_:II([CIHIHIZ.

Model olma Héntemi ile masaya smoloc]lglmz arac 9ereci
géstererek ve/vego isaret ederek arac gerecin ismini séHle—
Hiniz. Siz dogr‘uclan anlatim Hoporken ve 6grencilere model

olurken sizi dinleHen 6gr‘enci[er‘inizi sézel olarak peki$’(ir‘iniz.

Gésterip Hcptlrmo Hén’temi ile 9(‘5n0llu <'5grenciden basla—
Horok sira ile tum 6grenciler‘e gés’cerdiginiz ve séglediginiz
arac ger‘eci daha sonra 'c'>gr‘encilerin géstermesini ve 563—
lemesini is’(eHiniz. Ogrencileri <;c1l|$mc1 esnasinda pekis’(irmegi
unutmogmlz. Ogrencilerin gereksinimleri dogrul’tusundo 69—
rencilere sézel ipucu, model olma veya fiziksel Hordm ile

destek olunuz.

Soru cevap Héntemi ile 6grenme8i pekistirmek icin sorular

sorunuz.

“Fo’(ogr‘cnt c;e|<me|< icin hangi araci kullanlgoruz?”




énerilen égrenme

C”)gre{me Sirecleri

C”)nerilen

Degerlendirme

Sijrec_:leri

“Fo’(ogrcnt makinesinin enerjisini soglqgon arac nedir?”
“Fo’togro{ makinesini sabit tutmak icin hongi araci kullanirz?”

Dogru Homtlorl k\/Ancerin, dogru bildin vb.” seklinde sézel ola—
rak pekistiriniz. “*Adm Adim Yoplﬂorum” balumine gec;iniz.
Ogrenc!lerin, égrenci calisma kitabindaki “Etkinlik 1: Fotogrof
Cekme |$leminde Kullanlan Ar‘cc; Gereci Tonlgor‘um.” etkin—
ligini oc;molcrlnl is’(eHiniz. “Cocuklar gb‘r‘seueri verilen arac
gereci, arac gerecin isimleri ile eslestirelim.” deginiz. Gerekti-
ginde 6grencilere sézel ipucu, model olma veya fiziksel Horchm
ile destek olunuz. Tum égrenciler etkinligi tamamladiktan sonra
“Etkinlk 2: Arac Gerec Aveisi” etkinligine geciniz. *Cocuklar
bu etkinlikte verilen gérseller‘i inceleHelim ve fotogrcnt cekme
isleminde kullanlan arac gereci bulup daire icine alalim.” di-
Berek égrencilere etkinligi o<;||<lou:j|n|z. Etkinligi 'cbgrenciler ile
birlikte Hoporok 69rencilere rehber olunuz. Bu bslimde yer
alan tim etkinlikleri eksiksiz olarak yapiniz. Ogrencilerinizin
'cBgr‘enci kitabinin 104 sogfosmdo bulunan “Sira Bende” bslu—
mine geciniz ve bu balumdeki “Etkinlik 1: Hongisigim?” etkinli—
gini bgrencilerin sncelikle boglmsa olarak gopmolorlnl isteginiz.
Ogrencilere *Cocuklar bu etkinlikte 6grendigimiz bilgileri kul—
lonocoglz. Fotogrof <_:e|<im isleminde kullanilan arac v.e. gerec
ismini verilen noktall yere Hozm.” digerek OC_:II([OHIHIZ. Ogren—
ciler e’ckinligi tamamladiktan sonra “Etkinlk 2: Arac Gereci
Bull” etkinligine gec;iniz. Ogrencilerinizden verilen 96rseueri
incelemelerini, 1to’(ogrcnc <;e|<im isleminc]e kullanlan arac 9erecin
altindaki kutucuklari (X) isareti ile isaretlemelerini isteginiz. Tum
6grencilerin etkinlikleri boglmsz bir sekilde tamamladiklarin—
dan emin olunuz. Etkinliklerde basari 965’cer‘en 'c'>grenciler‘i sézel

olarak “Aferin, harikasin vb.” pekis’(ir‘iniz.

Ogr‘enciler‘inizin 6grenci kitabinin 106 ve 107. sonolor‘ln—
da bulunan “Kendimi Degerlendirigorum” kisminda bulunan
coktan secmeli test, bosluk doldurma, dogru—gonlls 9ibi so—

rulari cevoplaacrok kendini degerlendirmesini soglcgmlz.




C”)gre{imsel

Ugarlamolar

Arac gereci tek tek ve sn‘oglo tantiniz. Her arac icin re—
simli kartlar kullanlarak 9c'5rsel destek sogloglmz. Ogrencinin
dogru nesnegi sec;ebilmesi icin bclslongm_:to iki sec_:enekli esle—
me calismalar yapiniz ve ilerlegen asamada secenek sayisini
arttiriniz. Model olmg, isaret ipucu ve sézel ipucu kullaniniz.
Nesne adlandirmakta zorlanan 6gr‘enciler‘ icin es zamanli
tekrar yaptiriniz. Dikkat stresi kisa olan 6grenciler icin ca—
llsm05| kisa oturumlara bsluniz. Dogru gésterme ve adlan—

dirma dovromslarlnl aninda sézel pekis’tirme ile destekleginiz.

Ogrenciden arac gerecin kullanim amacini/ islevini ségle—
mesini isteginiz. Aroc_: gereci 1co’t09r<:nc ¢e|<me sirasina gc‘jre
siralama etkinligi HCIP‘tIr‘InIZ. Ogrenciden arac gereci can—
‘tClHO dogru sekilde Herlestir‘mesini isteHiniz. Fo’cogr‘cnc cekimi
éncesinde 8ere|<li or‘oc_:lor‘l kendisinin sec_:ip hazirlamasini sog—
long. Grup c;ollsmosmdo 6grenci36 akranlarina motergol

tanitma gérevi veriniz.




Meslek Alani/Dal

Hedef ve Hedef

Davroms;lor

On Kosul

Beceriler
Etkinligin/
Callsmonm Adi

Onerilen Arac_:
Gerec

C”)nerilen égrenme

égre{me Sirecleri

Matbaa Alani/Ciltleme ve Baski Dali

1213, Otomatik fo’(ogro‘lr makinesinin pilini sarj eder.

12131 Sorj ara boglontl kablosunun ucunu 1to’(ogro1c maki—
nesinin sorj yuvasina takar.

12132 Sorj ara bcglon’u kablosunun diger‘ ucunu elektrik
risklerine |<c1r$| 9Uvenli|< snlemi alarak gdc kognogl—

na takar.

12133. Sorj islemi tamamlandiktan sonra ara boglontl kab—

losunu takili 3erinden cikarir.

- Fo’cogrcnc makinesini ngenli sekilde tutabilir
- Yi)‘nergeHi J(<:||<ip edebilir.

- ince motor hareketlerde temel dUzeHde becerige sohiptir.

Fotogr‘cnt Makinesinin Pilini Sorj Edigor‘um

Dﬂitol 1Co’(ogrmc makinesi, Clijitdl 1to’(ogrcnc makinesi Pili, Pi[ sarj

ara koblosu, priz

Ogre’(imi, dogrudon 6gretim ve ipucunun 9i<:lere|< artirilmasi

Hén’temlerini kullanarak Hopllondlrobilirsiniz.

Ogretime baslamadan 8nce, 6grencilerin dikkatini cekmek
icin “Daha &nce 160’(05"]rmc makinesinin pilini sarj ettiniz mi?”
diHe sorunuz. Gelen cevoplorcl pekistirec vererek égrenci—
lerin derse katilimini tesvik ediniz. BugUn fo’togro{ makinesinin

pilini birlikte $orj edecegiz.” diljer‘ek konugo gec;i$ SOglOHIhIZ.

Dogrudon 6gretim Héntemigle derste sarj ara bog[onh kab—
losunun ucunu fo’togrcnc makinesinin sorj yuvasina to|<mo, sorj
ara boglcln’u kablosunun diger‘ ucunu elektrik risklerine |<or‘$|
ngenlik énlemi alarak gU(_: kcHnoglno takma ve sor‘_j i$lemi
tamamlandiktan sonra ara boglontl kablosunu takili yerin—
den <;||<ormo becerilerini kozonocogml oq||< ve net bir $e|<il e
ifade ederek bOSlOHInIZ. Ardindan ilk beceri bosomogl icin
“sorj ara boglon’u kablosunun ucunu fo’cogrof makinesinin
$orj yuvasina takma” oc_:||<lomolor ﬂoporok 6grenciler‘e mo—

del olunuz. Bir|<oc_: kere model olduktan sonra 6gr‘enciler‘e




énerilen égrenme

égre{me Sirecleri

“Hqui simdi sira sizde!” digerek (rehberli uggulomo) yap—
malari icin firsat veriniz. Ogrenci[erin goporken gereksinim
dquuklorl Herlerde ipucu vererek 9Uvenli sekilde sorj ara
boglcm’cl kablosunun ucunu fo’togro{ makinesinin sorj yuvasi—
na takmalar icin onlara Hor‘dlm ediniz. Bu osomodo verilen
des’(egi yavas yavas (;e|<iniz. Bir‘|<c1<; rehberli uggulomo yap—
tktan sonra 6grenciler hazir olduklarinda bog|m5|z olarak
Hopmolorl icin Hénlendiriniz. Simdi 6grendigimiz adimlari ken—
di basiniza uggulagocoksmlz.}' digerek beklen’cigi netlestiriniz.
Ogr‘enciler‘den sn’osglo sorj ara boglon’(l kablosunun ucunu
1to’(ogr‘<:nt makinesinin sdrj yuvasina J(c1|<mc1lc1r‘|h|, cliger ucunu
elektrik 90venli|< snlemlerini dikkate alarak guc |<c13nc19|no
boglomolomm, ve sorj islemi tamamlandiktan sonra koblogu
ngenli bi(;imde Berinden clkormolorlnl isteginiz. Bu csomodc
Holnlzco gézlemci konumunda olun; gerekli olmochkc_o ipucu
vermeHiniz. Ogrencilerin becerigi dogru ve gijven[i $e|<i[ e
tamamlamalari sonrasinda sézel pekistireglerle geri bildi—
rim SOQ[GHII’L hata Hopdmoa durumunda ise sireci durdurup
dogru uggulomoﬂl tekrar hatirlatinz. B(’jglece <'5grencilerin
becerigi bog|m5|z ve ngenli bic_imde gerqeklestirmelerine

destek olunuz.

ipucunun 9idere|< arttirilmasi yontemi Jtep|<isiz kalan veya
HCIH'.I$ $orj yuvasina takan égrencige, snce sézel olarak tek—
rar eclin, ardindan dogr‘u sorj ara boglon’cl kablosunun ucunu
‘Fo’(ogr‘o‘F makinesinin sarj yuvasina takma becerisini gés’ter‘en
96rsel kart gés’cer‘iniz veya kendiniz model olunuz. Ogr‘e’tim
strecinin sonunda 6grenci kitabinin 109, sogfosmdo yer alan
pekistirme c;ollsmolorlnl uggulogobi[irsiniz. “*Adm Adm Ya-
pollm” bosllglndo bulunan etkinlikleri 6grencilerinizle birlikte
rehberli olarak calisiniz, “Sira Sendel” bc$llg|nc|c| bulunan
etkinlikleri ise 69r‘encilerinizin boglm5|z olarak Hopmolarlnl
soglogmlz. Bu becerilerin kalici olmasi icin égretimi, o’(élgede
duzenli olarak tekrar ec|ip, olumlu dovrcnlslorl sozel pe|<i$ti—

reclerle destekleginiz.




Ornek performons l(C]BIJ( tablosu “Otomatik 1fo’(ogrcnc maki—

nesinin pilini sorj eder” becerisi icin |'1c12|rlc|nm|$t|r. Hem &n

C”)nerilen degerlendirme icin hem de <‘5gretim streci sonunda gézlem
Degerlendirme formlorl, beceri analizi l(ClHClI, performons |<05|t tablosu ve
Strecleri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHFICO égrenci kitabinin 112

ve 113, SGH'FOlCIr‘IndO “Kendimi Degerlendirigorum” bosllglndo

yer alan clegerlendirme aracini 6grenci3e uggulotobilirsiniz.

Beceri adimlarini uudgulomo sirasinda zorluk <;e|<en 6gren—
ciler icin tim beceri basamaklarini resimli ya da simgeli
ydnerge kartlar olusturarak sureci tc1|<ip etmegi kolaglostlrl—
niz. Uggulamogl HCIPJ(IgInIZ kisa videolarl, 6gr‘enciler‘in tekrar
izlemesi icin kullaniniz. AHHI etkinligi yapan bir GI"I(CICJCI$InI

Sézlemlegerek birlikte Hoporok b’grenmesini soglogobilirsiniz.

» Ogrencige sorj surecini Holnlzco quulomoll olarak HCIPJ(II"—
Os']"e’timsel mak yerine, 8grencinin sirece aktif olarak katilmasini sag—
Ugarlamolar logobilir‘siniz. Bu amacla égrenciye, Pilin ne kadar sirede
dolocoglm tahmin etmesi ve sorj sirasinda |$||< rengindeki
degisimlerin ne anlama geldigini dUsUnmesini istegebilirsiniz.
Daha sonra 6grencinin, $Clrj sdrecini gézlemleﬂerek HCIP'tIgI
tahminlerle gercek sonuc_:lorl |<or$|10$’clrabilirsiniz. Bu |<cr$|—
los’(lrmo sogesinde hem égr‘encinin dikkatini strece Hogun—
los’clrlr hem de neden—sonuc; ili$|<isi kurarak 6grenmesini pe—

kistirebilirsiniz.




Meslek Alani/Dal

Hedef ve Hedef

DGVf‘OnI$lOf‘

Oni Kosul

Beceriler

Etkinligin/
Ccllsmanln Adl

Onerilen Aroc_:
Gerec

énerilen égrenme

égre{me Sirecleri

Matbaa Alani/Ciltleme ve Baski Dali

1214, Otomatik {o’(ogro‘F makinesini kullanir

12.14.1. Fo’cogrcnc makinesinin 900_ dugmesine basarak maki—

neHiccon

12142, Ce|<im Bopllocok ortama ve objege gére makinenin

menusiinden uygun modu secer.
121.4.3. Makinenin objeldiﬁni c;e|<im Hopdoch ol:zjege Sbnel’tir‘.

12144, Cekimi SOPIlOCOk objenin gorintisiny bUHUtme—kU—
ciiltme dugmesine basarak istedigi buyuklugu ek—

r‘ondo CIHOI"[CIF.

12145, C_e|<im dugmesine yarim basarak 8n ¢e|<imi ekranda

izler.

1214.6. Cekim dugmesine tam basarak 1co’togrcnc ceker.

- Fo’(ogrcnc c;e|<me islemincle kullanilan arac gereci gésterir.

- Fotogr‘cnc (;e|<me i$leminde kullanilan arac 9er‘ecin adini

ségler‘.

- Sorj ara boglclntl kablosunun ucunu fo’togrcnc makinesinin

sarj yuvasina takar.

- Sorj ara bog[ontl kablosunun diger ucunu elektrikrisklerine

|<or$| ngenlik anlemi alarak gUg kogncglnc takar.

- Sorj islemi tamamlandiktan sonra ara boglon’(l kablosunu

takily Herinden cikarir,

DUitol Fo’(ogrof Makinesi ile Fo’togrof Cekigorum

DUitql fotogrof makinesi, dﬂitol 1Co’togr‘cnc makinesi pili, dﬁitol

fotogrof makinesi cantas

Ogre’(imi, dogrudon 6gretim, ipucunun giderek artirilmasi ve

model olma Héntemlerini entegre ederek Hopllondlrobilirsiniz.

Ogre’(ime baslamadan énce 6gr‘enciler‘in dikkatini cekmek icin
sinifa bir 1:0’(ogrcnc getirerek *Sizee bu 1Co’togr‘cnc nasil cekildi?”
ya da *Guzel bir fo’(ogrcnt ¢e|<me|< icin sadece dugmege




énerilen (“)grenme

égretme Sirecleri

basmak Heterli mi?” sorularini Hénel’tiniz. Gelen cevoplo—
r sézel pekistirederle desteklegerek derse katlimi arttiriniz.
Ardindan “Bugt‘m otomatik 1Co’cogrcnc makinesini dogru ve gl—

venli sekilde kullonmow 6grenecegiz.” digerek konugo gec;is

HCIPIHIZ.

Dogudon égretim Héntemiﬂle derse, (;ol|$|loco|< beceri basa—
maklarini 0<;||< ve net bir $e|<ilde ifade ederek bO$lOHInIZ: Fo—
’togro{ makinesini acar, uygun <_:e|<im modunu secer, objeldhci
dogr‘u ydne cevirir, gérUn’(UHU bUHU’cUP kicultur, 8n izleme

yapar, fo’cogroﬂ ceker.

Oncelikle “Fo’cogrof makinesinin 9(](; dugmesine basarak
mokineHi oc;or‘” bosomogml model olarak yapiniz. GU(; d'ug—
mesinin Herini g(‘js’(erip “Mokinegi kullanmogo boslamodon
once 9(]<; dugmesine basarak oqgoruz." digerek hem géste—

FIP |’1€m OCII([CIHII’\IZ.

Ardindan sn‘os@o: “Ungn modu secer” bosomoglnl ce—
kim Hopllocok ortama gore (ic mekan, dis mekan, portre
vb.) mentden uygun modu nasil sececegini gbstererek model
olunuz. “lsik azsa farkl, dlscmdogsok farkli mod sec;igoruz.”
seklinde aciklama yapiniz. “Objeldi{i objege Bénel’(ir‘” basa—
moglndo mokineHi iki elle sabit tutmanin dnemini vurgulogo—
rak objeldhci hedef objeHe dogru Hénlendirdiginizi gosteriniz.
“BUHU’(me—kUg:UHme dugmesi ile ogar[omo Hopor” bosomogl
icin zoom dugmesini kullanarak 96rUntUHU ekranda nasil bu—
HU’(Up kUQU[’ctUgUnUzU 9és’cer‘ere|< oc_||<lc|3|n|z. *Cekim dug—
mesine tam basarak fo’(ogrof c,:e|<er‘” son o$omodo dugmeHe

tam basarak cekim HGPtIgIhIZI gésterip islemi J(c1mc1mlc18|h|z.

Rehberli uggu[omo Héntemi icin model olduktan sonra “Hogdi
$imdi sira sizdel” digerek 6grenciler‘in denemesini SoglClldlhIZ.
Bu osomoclo, gdc cl'ugmesini bulomogon 6gr‘enciHe sézel ipu—
cu, Bonlls mod secen 6grencige gb’rsel ipucu, mokinegi gonhs
tutan 6grenci5e model olma ve gerekigorso fiziksel Sordlm
seklinde destek veriniz. Verilen destegi kademeli olarak azal-

tiniz. Bdg|m5|z uggulomo gop’urmok icin “Simdi tum adimlar




Onerllen Osrenme
Osre’tme Sureclerl

énerilen
Degerlenclirme

Sﬁreqleri

kendi basiniza uggulogochsmlz.” digerek beklentigi netlestiri—
niz. Bu csomodc HO[I’\IZCO gézlemci olunuz, gerekli olmodll«;o
ipucu vermeHiniz. Dogru uggulcmclorl sézel pekistireder—
le destekleginiz. Hata durumunda streci durdurunuz clogru

uggulomogl tekrar hatirlatinz.

Etkinlik kitabindaki |l ili sogfolordo yer alan calismalart “Adim
Adim Yopollm bolumunu rehberli “Sira Sendel” bslumuna
bog|m5|z UHSU[OHII’\IZ. Becerinin kalici olmas icin okul bohc;e—
sinde, sinifta ve farkli ortamlarda tekrar edilmesini sogloglnlz.
Allelerle is birligi goporok ev ortaminda da 1co’(ogrcnc cekme
prot|9| Hopllmosw tesvik ediniz.

Ogrencdermlzm égrenci kitabinin  121-124. sogfolormdoki
*Kendimi Degerlendrgorum kisminda bulunan kontrol tab-
losuna Hop’clm/ Bordm aldim/ Hopomochm seceneklerinden
birini i$or‘e’(leldip kendini deger‘[endirmesini SOQ[C]HIHIZ. On
kosul becerileri degerlendirdilden sonra ('jgre’(im Hopllocok
becerilerin &n degerlendirmesi icin srnek bir veri l(OUIJ( formu
kullaniniz. Kontrol listesini quulorken égrencinin tepkileri—
ni dogru ve tutarl bic_:imde |<05c|ec|iniz. Uagulamc sirasinda
uygun bir ses tonuglo sezel ipucu veriniz. Ogr‘enci, dovr‘anls
taniminda belirtilen ydnergeyi clogru bir sekilde yerine geti—
rirse &lct aracina oturum sayisina gdre “+” isareti kogunuz.
Ogrenci Hénergegi Herine ge’(irmezse ya da ipucu verildik—
ten sonra yerine getirirse t isoretigle kogdediniz.

Degerlendlrme strecinde ogrencmln verdlgl tep|< leri géz—
lemlenerek l(CIBIJ( altina alinz. Ogrenm verilen yonergeyi
dogru bir sekilde yerine getlrlrselplc_:u aracina oturum sa-—
yisina g(’jre S+ isareti kogunuz. Ogrenci Hénergegi gerine
ge’tir‘mezse t-7 isoretigle kogdediniz. Ogrencinin HCInlI$ ’tep—
kilerinin ardindan her‘hongi bir ipucu veya Ser‘i bildirim ver—
meginiz. Bu Hoklasm, 6grencinin boglmsm tepkilerinin dogru
sekilc]e élqulmesini soglcr ve beceriUi ne dUzeHde boglmsz
olarak gerceklestirebildigini belirlemege Sordlma olur. AHnl
degerlendirme sureci, 6gretimi plonlonan diger beceriler icin

de ayni $e|<ilc|e UHSU[OHIHIZ.




égre’timsel

Ugarlamolar

Ogrencilerle biregseL esli ve 6gretmen rehberli olarak ca—
llsobilirsiniz. Ogrenme hizina gc’ire c'jgrencilere tekrar ve ek
stre verebilirsiniz. Kimi égrenci fotogrof c;e|<er, kimi 6grenci

adimlar clogru siraya dizer‘, sozel olarak oclklar ya da isaret

edebilir.

Hizli 6§Jrenen veya ilgisi 50|<se|< c")grenciler icin ayni obje—
u:Ji Hokln—uzok veya farkl cuqlcnrclon c.e|<mesini istegebilirsiniz.
Cekilen {otogr‘oﬂor‘ arasinda “hongisi daha net, neden?”
Sibi sorularla ust dUzeS dustinme ve farkindalik gelig’(ir‘mesini

soglogobilirsiniz.




Meslek Alani/Dal

Hedef ve Hedef

DGVf‘Onl$lOP

On Kosul

Beceriler

Etkinligin/
Ccllsmanm Adl

Onerilen Arac_:
Gerec

énerilen égrenme

égre’cme Sirecleri

Matbaa Alani/Ciltleme ve Baski Dali

1231 Fo’(ogrcnc duzeltme isleminde kullanilan arac gereci

tanir,

12311, Fo’cogrcnc duzeltme isleminde kullanilan arac gereci

gés{erir.

12312, l:o’togrcnc duzeltme isleminde kullanilan arac gerecin

adini sbglen

— Ortak dikkati surdirar.

— Oz diizenleme yapar.

~ Ihtiyaclarini ifade eder.

~ Birden fazla ysnergeyi takip eder.

Fo’(ogrcnC Duzeltme isleminde Kullanlan Arac Gereci

TOHIUOI"UI'T]

Bilgisogor‘, 96r‘0n’c0 i$leme programi

Dogrudon 'cbgretim, sabit bekleme streli <'5gretim ydntemi, soru

cevap an’cemi ve firsat égre’cimi kullanarak 6gretim yapiniz.

Derse boslamodon énce bir d(]zel’ti[mis ve bir ham (duzen—
lenmenmis) 1to’(ogrcnc g'c')stererek *Sizce bu iki 160’(05"]r01c arasin—
daki fark nedir?” sorusunu Hénel’tiniz. Fotogroﬂor cekildikten
sonra bazen |$|g|n| dUzel’cir, |<|rpor veya r‘engini oHorlorlz.”

diger‘ek konugo 9e¢i$ yapiniz.

“Bugijn {otogrof duzeltme is[eminc]e kullanlan arac 9ereci

J(CIHIHCICCIgIZ, gésterecegiz ve adlarini ségleﬂecegiz.” diHerek
hedefi ackk ve net sekilde ifade ediniz.

Dogrudon égretim asamast: Duzenleme progromlndoki
araclar tek tek géstererek ack ve net aciklamalar yapi—
niz. Ornegin: “Bu, |<|rpm0 aracidir. Fotogroﬂn istemecligimiz
kismini kesmemizi soglor‘.” “Bu, por‘lokllk aracidir, Fo’cogr‘oﬂn
isigini artirir ya da azaltir” gibi. Her araci hem goésterin hem

adini sc’jglegin




énerilen égrenme
Ogre{me Sirecleri

hem de islevini OCII([GHIHIZ. Ogrencilerin Sérsel ve isi’(sel ola—

rak bi[giHi birlikte almasini soglcgmlz.

Sabit bekleme sureli ogretim: Boslonglc_:ta sifir saniye bek—
leme stresi kullaniniz. “Bu aracin adi |<|rpmc1 aracidir. Bu
hongi orclq?” (hemen dogru cevabi model olarak ségleginiz)
Birl«:lc; denemeden sonra 3-5 soniHelik sabit bekleme siresi
UnglOSInIZ. Araci gésterip ardindan “Bu aracin adi nedir?”
diHe sorunuz ve 3-5 sonige bekleginiz. Ogr‘enci dogr‘u ce—
vap verirse hemen sézel pekistirme yapiniz. Ogr‘enci J(ep|<i—
siz kalirsa dogru cevabi model olarak sununuz. Agm sureci
*Gsster” anergesi icin de ugguloglmz. “Parlaklik aracini
géster.” dedikten sonra bekleme siresini uggulogmlz. Gere—

kirse model olunuz.

Soru—cevop géntemigle pekistirme: Ogretim sirasinda acik
uclu ve kisa cevopll sorular kullaniniz: “Klrpmo araci ne ise
HCIF‘CII"?”, “lsik azsa hongi araci kullanimz?”, “Bu simge sana

neyi ho’urlo’ugor‘?”

Bu sorular ile 69rencinin golnlzco ezberlemesini degiL bilgigi

anlamlandirmasini da destekleginiz.

Rehberli uggu[qmo Ogrencilere swogla: \\Klrpmo aracini
9oster “Bu aracin adi nedn’fP “Bu arac ne ise Hcror?”

Bonergelerlnl veriniz.

Yonlls J(ep|<i durumunda 8nce kisa bir bekleme suresi uygu—
l03|n|z, ardindan sézel ipucu veriniz. Gerekirse model olarak

dogru cevabi tekrar ediniz.

Boglmsz uggulamo “Simdi c:r‘oclc:r‘l kendi bosmlzo J(onucjo—
cak, gosterecek ve adlarini soHleHecekamz d|3ere|< beklen—
tiy netlestiriniz. Araclar karisik sn*oglo gosteriniz. Ogrenm
uggulclmo Hcporken 9ozlem?| olunuz, dogru tepkllerl sézel
pekisiirec_lerle destekleginiz. Ogr‘encinin verecedi HCIH'.I$ tep—

kilerde dogru cevabi kisa ve net bicimde tekrar ediniz.

Firsat ogre’clml Atolgede ya da 1to’c09ro1c duzenleme etklnllgl
sirasinda clogol firsatlar olusturunuz. Ornegln dgrenci fo—

tOSI"G'FIn |$|9|n|n az OlCIUSUhU sogledlglnde Pe|<| hongl araci




énerilen égrenme

égre{me Sirecleri

C”)nerilen

Degerlendirme

Sﬁregleri

kullanabiliriz?” diHerek b‘grenilen bilgigi dogol ortamda ha—
tirlamasini sc@lowmz. Ya da 6grenci Honhs araca tlklodlglndo
3-4 soniHe beklegerek dogru araci secmesini firsat olarak
degerlendiriniz. Bu $e|<ilde becerinin dogol boglomdo kulla—

nimini des’(ekleHiniz.

Etkinlik kitabindaki ilgili sogfolclrdo yer alan c;ollsmolorl
rehberli ve bog|m5|z olarak ugguloglnlz. Farkl fotogroﬂor
Uzerinde tekrar yapip, becerinin geneuenmesini SCIQ[CISIHIZ.
Duzenli tekrar ve sézel pekistirme ile arac tanima, gosterme

ve adlandirma becerisini kalici hale getiriniz.

Ogrencilerinizin b’grenci kitabinn 128 ve 129. sogfolorln—
daki “Kendimi Degerlendirigorum” kisminda bulunan <;o|<ton
secmeli test, bosluk doldurma etkinliklerini Bcptlrorok kendini
degerlendirmesini SOQ[CIHIHIZ. On |<osul becerileri degerlen—
dirdikten sonra égretim Hapllccok becerilerin 6n degerlen—
dirmesi icin srnek bir veri |<c15|’( formu kullaniniz. Kontrol
listesini uggularken égrencinin tepkilerini dogru ve tutarli bi—
gimde kogdediniz. Uggulomcl sirasinda uygun bir ses Jconquc:l
sézel ipucu veriniz. Ogrenci, dcvronls taniminda belirtilen
Hénergegi dogru bir sekilde 3erine getir‘irse 6[@0 aracina
oturum sayisina gore S+ isareti koHunuz. Ogr‘enci H('jner—
9e3i Serine getirmezse ya da ipucu verildikten sonra Herine
getirirse 7 isoretigle koHdediniz.

Deger‘lendirme strecinde égrencinin verdigi ’(epkileri goz-
lemlenerek |<c13|t altina alinz. Ogrenci, verilen ydnergeyi
dogru bir sekilde yerine getirirse slcu aracina oturum sa-—
yisina gére “47 isareti |<05unuz. Ogr.(.anci Hénergeﬂi Her‘ine
getir‘mezse *-7 isoretigle kogdediniz. Ogrencinin Honlls tep—
kilerinin ardindan herhangi bir ipucu veya ger‘i bildirim ver—
meginiz. Bu Hoklo.?,lm, 6grencinin bog|m5|z tepkiler‘inin dogr‘u
sekilde b'lgulmesini soglor ve beceriHi ne dUzeHde bog|m5|z
olarak gerqeklestirebildigini belirlemege Hordlmo olur. AHI’\I
degerlendirme sureci, 6gretimi plonlcnon diger beceriler icin

de CIHHI $€|<i[C|€ UHSU[CIHIHIZ.




C”)gre{imsel

Ugarlamolar

Aroc; gereci gésterme, arac gerecin adini ve islevini séy~—
lemede zorluk ¢e|<en égrenciler icin birden fazla tekrar ile
6gretimi kologlcstlrcbilirsiniz. Akran destegi ile hatirlatmalar
Hcptlrabilir‘siniz.

Fotogro{ duzeltme isleminde kullanlan arac gereci tanimanin

6gretimini boglmsz olarak tomomlogon égrencilerle cusclgl—

daki c_ollsmcllorl gopobilirsiniz.

Ogrencilerden, otélge veya sinif orkodos[orlno belirli bir
1co’togr<:nc duzeltme arac gerecini (8rn: 96rUntU isleme prog-
rami) kullanirken dikkat edilecek ngenlik snlemlerini ve teknik
ézelliklerini anlatan kisa bir sunum hazirlamalarini isteHebi—

lirsiniz.




Meslek Alani/Dal Matbaa Alani/Ciltleme ve Baski Dali
1232 Or‘[jinoli bogu’clondlrlrﬂ

12321 Bilgisogordcl 96r0n’cu isleme programini acar.

123.2.2. Géruntu isleme programinin dosgo menusinden

*Ac” komutuna tiklar.

123223 Coll$mcdo kullanlacak orijinoli acar.
12324, imlec_:, oc;llcln orﬂinolin Uzerindegken boHut oHor[o—

ma menustnd acar.

123.2.5. Kendisine verilen cézUnUrlUk ve en bog 6[<;Ulerini
k[ovgeden 9irer.
Hedef ve Hedef | 1555,

Or‘ijinoli “KCIHI‘IZ” komutuna ‘tll(lCIHOf‘ClI( istenilen kla—

Davronlslor sore kogdederﬁ

12321 Bilgisogordcl gérUn’cU isleme programini acar.

12322 Gérantu isleme programinin dosgo menustinden

*Ac” komutuna tiklar.

12323, Coln;‘modo kullanilacak orijinc:li acar.
12324, imlec_:, cc;llcm orﬂinolin Uzerindegken bogut ogorlo—

ma menusund acar.

123.2.5. Kendisine verilen cézUnUrlUk ve en bog 6[<;Ulerini

k[ovgeden girer.
12326. Or‘[jinoli “KGHI{” komutuna ’(ll(lcn:]orok istenilen kla—

sore kogdederﬁ

- Fo’(ogrcnC duzeltme isleminde kullanlan arac gereci gdste—

C”)n Kosul rir.

Beceriler - Fotogr‘cnc dizeltme isleminde kullanilan arac gerecin adini
ségler‘.

Eﬁtllll:rs::\/m Ad Gérunti isleme Progromlndo Orﬂinoli Bogutlandlrlgorum

énerilen Arag: Bl srinti sl

Gerec_: ilgisayar, gérdntd isleme programi




énerilen C)grenme

égre{me Sirecleri

Bu hedefin bgretiminde dogrudon 6gretim, ipucunun 9idere|<
artirilmas, video model ve goésterip yaptirma Héntemlerin—

den HOI’OI"lOnInIZ.

Ogr‘etime baslamadan  &nce égrencinin dikkatini  cekmek
omocy[o biri c|U$U|< c;ézUnUrlUklU digeri Huksek cézUnUrlUklU
iki 96rseli ekrana Bonsﬁorok *Sizce hongisi bOSkIBO daha
uggun? Neden?” sorusunu Hénel’tiniz. Ogrencinin 'FCIr‘I(IndO[IgI
desteklendikten sonra “Gérunti isleme pr‘ogr‘omlnclo dogr‘u
boHu’( ve cézunirlik oacr‘lomok kaliteli bir calisma icin ilk

adimdir” diuderek |<onuudo geqis yapiniz.
Dogrudon 6gr‘e’cim Hén’cemigle derse, bugUn bilgisogor‘dcl

gér‘Un’(U isleme programini- acma, dosHo menusinden “A(;”
komutunu kullanma, orﬂinol dosgow secme, bogu’( ogor‘lo—
ma menUsund acma, verilen qézUnUrlUk ve en—bog 6[¢Ulerini
9irme ve C_:Clllsmdﬂl dogr‘u klassre kogdetme basamaklarinin
égreti[ecegini acik ve net bir sekilde ifade ederek bo$l03|n|z.
Ogrencinin ekrani gérebilecegi sekilde projeksigon veya ek—

ran POH[O$ImI ile her adimi model olarak gésteriniz.

il|< olarak programin masaustinden veya bcwlot menudsun—
den nasil oc;lldlglnl gés’teriniz. Ardindan “Dosga” menusune
tiklanarak “Ac_:” komutunun nasil secildigini uggulamoll ola—
rak 9bsteriniz. Model uggulomodqn sonra 6grencige “Simdi
sira sende.” denilerek rehberli uggu[omogo geciniz. Ogrenci
islemi Hcporken 4-5 sonige beklegin; dogru adimi gerc;e|<—
lestirirse sézel pekistirme yapiniz. Birkac rehberli denemeden

sonra 6gr‘enci5i boglmsz uggulomogo H'c')nlendiriniz.

ipucunun giderek artirilmasi géntemini szellikle ment bulma
\(g QézUnUrlUk 9irme gibi bili$sel Hogun adimlarda kullaniniz.
Or‘negin égrenciye “DosHo menustnden "Ac’ komutuna tk—
la.” Hénergesi verildikten sonra 4-5 soniHe bekleginiz. Tepki
gelmezse dnce sdzel ipucu verinizz “Ust menu <;u|:>uguno
bak.” Ardindan gerekirse gbrsel ipucu olarak ment gubu—
gunun isclretlendigi bir ekran gérUntUsU gésteriniz. Sonraki

asomoclcl fare ile mentinin Her‘ini isaret ederek model olunuz.




Onerllen Osrenme
Osre’tme Sirecleri

En son osomodo, gerekli du.r_‘umlordo el ustu Hénlendirme ile
fiziksel Hordlm sogloglmz. Ogrenci dogru adimi gercekles—

tirdikce destegi sistemli sekilde geri cekiniz.

Bogut ogorlomo menusinU acma ve csznUrlUk degerlerini
girme bosomogmdo égrenciye verilen en— bog ve coézinurluk

élcilerini net olarak ifade ediniz. Ogrena clegerler‘l klav—
Heden glr‘er‘ken yazim hatas yapmamasi icin dikkat etmesi
9ere|<en noktalar vurgulagmlz. Yonhs deger girildiginde he—
men dizeltmek Herine kisa bir bekleme siresi uggulonorok
égrencinin I’\Cl'tOHI fark etmesini destekleﬂiniz. Gerekirse sezel
ipucu ile “Girdigin degerle verilen deger ayni mi?” seklinde

Hénlendirme yapiniz.

Gésterip yaptirma an’(emigle “Adim Adim Yapollm” etkinli-
gini gercekles’tiriniz. Her bosomagl g'ds’(eriniz, 'c'>grencinin ayni
bosomogl kendi bilgisogorlndo tekrar etmesini is’(eHiniz. Her
adim tomom[ond||<¢o streci s6zlu olarak 6zetlet|iniz: “Progroml
actik, d03503| sectik, simdi bogut cgorllgoruz.}' Bu szetleme ile

6grencinin sirali islem becerisini g(J(;lendirmesini destekleHiniz.

Video model antemigle dnceden hozm[onmls kisa bir ekran
l(OHIJ( videosu izletiniz. Videoda programin OCIlmCISI dosgo
secimi, boHu’c ogor‘lclma ve kogde’cme sirasini acik bicimde
gostermlz Video sonrasinda égrenciye |U< |'10n9| meniye
tikladik?” veya “Kogdetmeden once hong| bllgllem 9|rd||<?

9ibi sorular Hénel’cerek siralama bilgisini pekistiriniz.

Pekistirme omocglo *Hatasiz KoHde’(me Garevi” oyunu du-
zenleginiz. Verilen 6[¢Ulere uygun sekilde dOSSOHI dogru kla—
sore kogdeden 6grenciﬂe *Gunin Dﬂitol Tasarimais” unvani
veriniz. Sézel pekistireqleri (Dikkatli calistin, tum adimlar

dogru siraladin gibi) strec boHunco kullaniniz.

Ogretim sonunda égrencinin gérUntU isleme programini
bog|m5|z olarak acmasini, gerekl' d05303| secmesini, verilen
lcu ve cozunurlu|< degerlerlm dogru blcmde 9|rmesm| ve
cohsmow istenilen klassre kogdetmesml beklegmlz Ogretlm
stirecinin sonunda |l9|l kltopto yer alan peklstlrme calisma—

larina gec_iniz. “‘Adm Adm chollm” etkinliklerini rehberli




énerilen égrenme

égre{me Sirecleri

énerilen

Degerlendirme

Sﬁregleri

olarak UBSU[OHIDIZ, “Sira Sende!l” etkinliklerini ise bog|m5|z
uggulcumo olarak Pth[OHInIZ. Becerinin kalici olmasi icin uy—
gulomow farkl dOSHCIlCIr‘ ve farkl cézUnUrlUk degerlerigle
tekrar ecliniz, 6gr‘encinin farkli klassr Sapllarlndo da clogru

koHde’cme HGPmOSInI SOglOHIhIZ.

ogrencilerden etkinlik kitabinin 131 ve 132. SOH]CO[OI"II'\C'O bu—

lunan “Adim Adim Yopollm” balumunu oc_molorlnl is’ceginiz.
“Etkinlik 1: Orﬂinoli istenilen slctlerde bogu’tlandlrlgor‘um!”
etkinligindeki beceri basamaklarini kullanarak or‘ﬁinoli boHu’(—
landirmasini is’(eginiz. SUrec; ic;erisinde model olmo, gésterip
yaptirma ydntem ve tekniklerini kullaniniz. Becerinin ilk ba-
somcglndcn boﬂogq_rck tim basamaklar tek tek 6grenciler
ile birlikte yapiniz. Ogrenciler‘in ih’cigou clogrul’(usundo sézel
ipucu, model olma ve fiziksel Hor‘cllm ile destek olunuz. Og—
renciler‘inizin, 6gr‘enci kitabinin 133 ve 134. sogfqlorlndo bu—
lunan *Sira Bende” bslumine 9e<_:iniz. “Etkinlik 1 “Bosluk[orl
Tamamla” eﬂ(inliginde 6grencilerden eksik birakilan beceri
basamaklarini dogr‘u yere 3ozmolor‘|n| isteyiniz. E’(kinligini ta—
momloldon 'c'>gr‘enci[erin dovronl$ln| sozel olarak pe|<i$’ciriniz:
*Aferin, bravo, clogru tamamladin vb.” “Etkinlik 2: *Gsrantu
Avaist: BoHut Pesinde” etkinliginde 6grencilerc|en ancul veri—

len ifadeleri dogru alana HCIZFT\O[CII"IHI isteginiz.

Ogrencilerinizin égrenci kitabinin 135 ve 136. sogfolorln—
daki “Kendimi Degerlendirigorum” kisminda bulunan kontrol
tablosuna Hop’um/ HC!I"CIIm aldim/ Hopomodlm seceneklerin—
den birini i$or‘e’cl63ip kendini degerlendirmesini SClgl.GHInIZ. On
kosul becerileri degerlendirdikten sonra égre’(im Hopllqcak
becerilerin &n degerlendirmesi icin srnek bir veri l(OHIJ( formu
kullaniniz. Kontrol listesini quulorken égrencinin tepkileri—
ni dogru ve tutarl bic_:imde koHdediniz. Uggulcmcl sirasinda
uygun bir ses ’(onquo sezel ipucu veriniz. Ogr‘enci, dovr‘onl$
taniminda belirtilen ydnergeyi clogru bir sekilde yerine geti—
rirse &lct aracina oturum sayisina gore “+” isareti kogunuz.
Ogrenci Hénergegi Herine 9e’cirmezse ya da ipucu verildik—

ten sonra yerine getirirse *-7 isoretigle kogdediniz.




énerilen

Degerlendirme

Siirec_:leri

Degerlendirme strecinde 6grencinin verdigi tepkileri géz—
lemlenerek l(OHIJ( altina aliniz. Ogrenci, verilen Hénergegi
dogru bir sekilde gerine getirirselélc_:u aracina oturum sa—
yisina gére S+ isareti kogunuz. Ogrenci Hénergegi Berine
9etir‘mezse c- isore’(igle kogdediniz. Ogrencinin Honll$ tep—
kilerinin ardindan herhongi bir ipucu veya geri bildirim ver—
meginiz. Bu Hoklosm, 6grencinin bog|m5|z J(ep|<ilerinin dogru
sekilc]e 6[(_:Ulmesini soglcr ve becerigi ne dUzegde boglmsz
olarak gerceklestirebildigini belirlemege 30rd|m¢| olur. AHnI
degerlendirme sureci, 6gretimi planlanon diger beceriler icin

de C]ljnl sekllde USSULOHIHIZ.

C”)gre{imsel

Ugarlamolar

Ogrencilerle“biregsel, e$li ve <'5gretmen rehberli olarak ca—
llsobilirsiniz. Ogrenme hizina gore 6grencilere tekrar ve ek
stre verebilirsiniz. Beceri basamaklarini {ohtogo asip 6gren—
cilerin tokip etmesini soglclﬂobilirsiniz.

Hizli égrenen veya ilgisi Huksek 6grenciler‘ icin ayni objegi

farkl bogutlordo duzenlemesini istegebilirsiniz.




Meslek Alani/Dal

Hedef ve Hedef

Dovroms;lor

On Kosul

Beceriler

Etkinligin/
Callsmonln Adl

Onerilen Arac_:
Gerec

Matbaa Alani/Ciltleme ve Baski Dali

123.3. Or‘[jinoli birbiri icine Herles’(irir‘.

12331 Géruntu isleme programinin dosgo menustnden

*Ac” komutuna tiklar.

12332 Collsmodo kullanlacak orﬂinoli acar.

12333, A(;IlClh or‘ijinolin icine Herle$ece|< orijinoli veya bir

|<|sm|, secim araci ile secer.
12334, Taslmo araci ile digerinin icerisine tasir,

123.35. Tosmon orﬁinolin bUHUH'ugUnU zemindeki orUinole

goére serbest dénustirme araci ile ogorlor.

12.3.3.6. Us’c’ceki orﬂinolleri alttaki orUinole gére konumlan—
dirir

1233.7 Orﬂincli “KCIHI"Z” komutuna tlklogorok istenilen kla—

sore koydeden

- Bilgisclgcrdcl g'cSrUnh'J isleme programini acar.

- Gsriuntu isleme programinin dosgc menusiinden “Ac;” ko—

mutuna tiklar.
- Collsmodo kullanilacak orﬁinqli acar.

- imlec_, ocllon or‘Uinolin Uzerindegken bogu’c oHor‘lomo me—

nUsUnU acar.

— Kendisine verilen cézUnUr[Uk ve en bog <'5l<;Ulerini klovge—

den girer.

- Orﬂinoli \\KOHIJ(” komutuna tlklogorok istenilen  klasére

I<C|8C|€CI€F‘.

Or‘Uinali Birbiri ic_:ine Yerles’tir‘ildor‘um

Bilgisogor‘, 96r‘0n’c'u i$leme programi




énerilen égrenme

égre{me Sirecleri

Dogrudon 6gretim, ipucunun giderek artirilmasi, video model
Hc’bn’(emigle 6gretim ve gésterip Hoptlrmo Hén’temini kullana—

rak 6gre’cim yapiniz.

Ogr‘etime baslamadan  &nce égrencinin dikkatini cekmek
omoug[o tek bir 96rsel ile birden fazla g'cbrselin birles—
tiri[mesigle olusturulmus bir tasarimi yan yana géstererek
*Sizce hongisi daha dikkat <;e|<ici? clige sorunuz. Bu 96rselin
icine diger‘ini nasil Her‘le$tir‘mi$ olabiliriz?” sorusunu Hénel—
tiniz. Ogrencinin merakini UHGndlr‘Clll(‘tClh sonra “BugUn bir
gérseli bosko bir Sérselin icine Berlestirmegi adm adim 6g—

renecegiz.” digerek konugo geqis yapiniz.

Dogr‘udon 6gr‘e’(im Hén’(emigle derse baslarken, gér‘u’n’(u’ is—
leme pr‘ogromlndc iki farkl orﬂinol dosgonln oc;llmosL secim
ommglo istenen kismin be[irlenmesi, tasima orocglo diger
9(‘5rselin icine aktarilmasi, serbest déntstirme crocglo bowt
ogorlonmclsy konumlandirma Hcpllmcy ve calismanin clog—
ru klassre kogdedilmesi basamaklarinin <'5gr‘etilecegini o<;||<<_:c1
ifade ediniz. Ekran Honsﬁ(mo Hén’cemigle her adimi model

olarak gésteriniz.

Ik olarak dosHo mentsiinden “Ac.” komutuna tlklogarok
zeminde kullanilacak orijinoli aciniz. Ardindan  ikinci or‘Uinol
dOSHOHI da ayni géntemle aciniz. Uggulqquon sonra 69—
rencige “Simdi ayni adimlari sen de uggulo.” c|e3ip rehberli
uﬂgulomogo gec;iniz. Ogrencinin her adimi Serc;eklestirmesi
icin 4-5 soniHe bekleginiz,- 6grenci clogru adimi gerc_ekles—

Jtir‘c]iginde sézel pe|<i$tirme yapiniz.

Sec;im araci ile Herlestirilecek kismin belirlenmesi bosomog|
bilissel ve motor koordincsgon gerektirdigi.ic;in ipucunun gi—
derek arttirilmasi Béntemini UHSU[OHIHIZ. Ogr‘encige *Secim
aracini kullanarak Herle.?,’(irecegimiz kismi sec;.” Hénergesini
veriniz ve 4-5 soniHe bekleginiz. Tep|<i gelmez ise once so—
zel ipucu veriniz: “Aroc,: qubugundoki secim ikonuna bak.”
Gerekirse secim aracinin isoretlendigi gbrsel kartlarla ipucu
gés’ceriniz. Sonraki osomodo fare ile aracin Herini model

olarak gbster‘iniz. En son asamada ih’tinc dugulurso el ustu




Hénlendirme ile fiziksel gordlm veriniz. Ogrenci dogru secimi

HOPJ(Il((;Cl destegi sistemli bicimde geri cekiniz.

Tc1$|mo araci ile sec,:ilen parcanin diger gérselin icine akta—
rilmasi adiminda bgrencinin dogru alan tzerinde colls’(lglnl
kontrol ediniz. Ogrenci tasima islemini 9er<_:e|<le$’(irmeden
ance kisa bir bekleme suresi ugguloglnlz. Yonlls alanda islem
HCIPJ(IQI gbruldUgUnde *Su anda hcngi 96rsel aktif?” 9ibi
Hénlendirici sorularla 6gr‘encinin hotoldl fark etmesini sog—

lCIHIhIZ.

Serbest dénistirme araci ile bUgUklUk CIHCIF[OmO basama—
glnclcl szellikle orantili kuctltme ve bUHU’tme kavramini vur—
9ulc15|n|z. OgrenciHe verilen 6[(;0 dogr‘ul’cusundo d(’jnU$’(Ur‘me
yapmasini is’(eginiz. Hatali bogutlondlrmo SGPIlCJIgIncl(] dog—
rudan midahale etmek Herine égrencige */emindeki gbrsele

9(‘5re oran uygun mu?” $e|<linc|e sézel ipucu veriniz.

y y Us’(’(eki orﬂinolin alttaki zemine goére konumlandirilmasi adi—
Qnerilen Oérenme minda hizalama ve denge kavramlari tzerinde durunuz.
Ogre’(me St‘jregleri Model olarak ortalama ve kenarlara hizalama segeneklerini
ekran Honsﬁtmca ile gbsteriniz. Ogr‘enci konumlandirma ya-—
porken 4-5 sonige bekleginiz ve 9er‘e|<li olursa sézel ipucu

veriniz.

Gésterip yaptirma Héntemigle <'5gretimc|e *Adim Adm Ya-
pollm” e{kinligini yapiniz. Her bir adimi UnglOBInIZ, 6gren—
cinin ayni adimi kendi ekraninda tekrar etmesini SdglOHInIZ.
Her adim tomomlondlglndo streci kisaca ézetleginiz: *Ori-
J‘inoli actk sectik tasidik, bogutlondlrdlk konumlandirdik” gibi
dénutler veriniz. Bu ézetleme ile égrencinin sirali islem be—
cerisini 6grenmesini pe|<i$tiriniz.

Video model Séntemigle Herlestirme strecinin ekran kogchm
izletiniz. Videoda secim, tasima, dénustirme ve konumlan—
dirma sirasini net bic_:imde gbsteriniz. Video sonrasinda 6g—
renciye “Tasima aracini ne zaman kullandik?” veya “Bogut

oHor‘lomocldn once hongi islemi quhk?” 9ibi sorular Sénel—

terek sirali bilgigi Pekis’tiriniz.




énerilen égrenme

égretme Sirecleri

énerilen

Degerlendirme

Sﬁregleri

Pekistirme omocglo “Dengeli Tasarm Gérevi” adi verilmis
bir oyun tosclrlogm. Zemine en uygun bogut ve konumlandir—
mayi yapan 6grenci36 sdul olarak *Guntn Dﬂi’col Duzenle-
Hicisi” unvani verin, SUr‘ec_: bogunco dikkatli c_:ollsmo ve dogr‘u

siralama yapan 69renci3i sézel Pekistirec;ler‘le des’cekleginiz.

Ogr‘e’cim sonunda 6grencinin gérUntU isleme progromlndo
iki farkl orﬂinoli acmasini, birini secim ve tasima or‘oc_:lor‘lnl
kullanarak digerinin icine Herlestirmesini, serbest dénustirme
araci ile uygun boguto getirmesini, zemine g'c')re konumlan—
dlrmosml ve (;CI[I$mCIE:|I dogru klasére |<05c|etmesini SOQ[OHIHIZ.
|lgili etkinlikleri rehberli ve boglmsa uggulomalor seklinde
plonloaor‘ok farkli gér‘seuerle tekrar ediniz, 6gr‘encinin farkli
tasarim senorgolarlndo da becerigi boglmsz bi<;imde ger—

ceklestirmesine firsat tomglnlz.

Ogrenciler‘den etkinlik kitabinin 138 ve 139. sonolorlndo bu—

lunan “Adim Adim Yopollm” balumanu ocmolclrlnl isteginiz.
“Etkinlik 1: Orﬂincli birbiri icine Herlestirigorum” etkinliginde
beceri bosomaklarln.l.takip ederek or‘ﬂinoli birbiri icine Herles—
tirmelerini is’(eHiniz. Ogrenciler‘inizin égrenci kitabinin 141-143,
SGH'FO[OFIHCJO bulunan “Sira Bende” balumine Seginiz. “Etkinlik
1. Kor|s||< Verilen Gérselleri Sirala” etkin[iginde 'c)grenci[er—
den |<or|$||< verilmis beceri basamak gérsellerini kesmelerini ve

o$ag|do|<i toblogo sn”aglo Hopl$tlrmolor‘|nl is’(eﬂiniz.

Ogr‘enciler‘inizin, 6gr‘enci kitabinin 144 ve 145. sogfolarln—
daki “Kendimi Deger‘lendirigorum” kisminda bulunan kontrol
tablosuna Hop’um/ Horchm aldim/ Hopomodlm sec;enekleri_r_w—
den birini isoretlegip kendini degerlendirmesini SOglOHInIZ. On
kosul becerileri degerlendirdikten sonra 6gr‘e’cim Hopllocok
becerilerin 8n deger‘lendirmesi icin srnek bir veri I(OHIJ( formu
kullaniniz. Kontrol listesini uggulorken égrencinin ’(epkileri—
ni dogru ve tutarl bicimde |<c13c]ec|iniz. U\ngulomo sirasinda
uygun bir ses tonuglo sézel ipucu veriniz. Ogrenci, c|ovron|$
tanminda belirtilen ydnergeyi dogru bir sekilde yerine 9e’ci—
r"i.r‘se 6[(_:0 aracina oturum sayisina gore S+ isareti koHunuz.
Ogrenci Hénergegi Herine ge’(irmezse ya da ipucu verildik—

ten sonra yerine getirirse *-7 isoretigle kogdediniz.




Degerlendirme strecinde 6grencinin verdigi tepkileri gbz—
lemlenerek l(OHIJ( altina aliniz. Ogrenci, verilen Hénergegi
dogru bir sekilde gerine getirirselélc_:u aracina oturum sa—

W [ , o L. ) \
HISIHCI 90I"€ + ISCII"€J(I l(OHUﬂUZ. OSI"@T’ICI Honergey Herlne

énerilen 9etir‘mezse c7 isoretigle kogdediniz. Ogrencinin Honll$ tep—
Degerlendirme kilerinin ardindan her‘hongi bir ipucu veya geri bildirim ver—
Sﬁrec_:leri meyjiniz. Bu Hoklosm, 6grencinin boglmmz J(ep|<ilerinin dogru

sekilc]e 6[¢Ulmesini soglcr ve becerigi ne clt'JzeHde boglmsz
olarak gerceklestirebildigini belirlemege 30rd|m¢| olur. AHnI
degerlendirme sureci, 6gretimi planlanon diger beceriler icin

de C]Hnl sekllde UBSUI.C]HIHIZ.

Admlari sirali olarak gés’ceren 96r‘sel i$lem kartlari kul-
lanabilirsiniz. Se<_:im, tasima ve serbest dénUs’cUr‘me arac—
larini gbsteren ekran g'c')rUn’(Uleri sunabilirsiniz. Ogrenciler
icin dnceden |’1<:|2|rlonm|$ orUinol gérseller soglogobilirsiniz.
Ment adlarini iceren kisa HCIZI[I anergeleri sinifta gérUnUr
. bir yere asabilirsiniz. Ogrencilerle biregsel, e$li ve 6gr‘etmen
Ogre{imsel S

rehberli olarak chl$obilir‘siniz. Ogrenme hizina gore 6gr‘en—

Ugarlamclar cilere tekrar ve ek stre verebilirsiniz.

Hizl 6grenen veya ilgisi 30|<se|< 6gr‘enciler icin ayni bece—
ri basamaklarini kullanarak bir o’(élHe Pos’(er‘i hazirlamasi—
ni istegebilirsiniz. Ogre’cimi zenginlestirmek omcmglo coklu

géruntu gerlestirme, alternatif kompozisgon denemeleri ve

gerc_:e|< yasam temelli tasarim etkinliklerine yer verebilirsiniz.




Meslek Alani/Dal

Hedef ve Hedef

Davromslor

On Kosul

Beceriler

Etkinligin/
Callsmanln Adl

Onerilen Aroc_:
Gerec

énerilen égrenme

C”)gretme Sirecleri

Matbaa Alani/Ciltleme ve Baski Dali

1234,

12341 Géruntu isleme programinin dosgo menustnden

*Ac” komutuna tiklar.
12342 Colv;‘mcdo kullanilacak orijinoli acar.
12.34.3. Yazi aracini secer.
123.4.4. Yazinin belirtilen yazi Jtipini secer.
1234.5. Yazinn belirtilen font bUHUklUgUnU secer.
1234.6. Yazinn belirtilen font rengini secer.
123.4.7. Yazinin belirtilen font hizalamasini secer-

Orﬁinolin Uzerine yaz yazar.

12348, YC]ZIHCI uggulonocok egimi secer.
123409. Orﬂinoli “KCIHI{” komutuna tlklogorok istenilen kla—

sore kogdeden

- Gérintd isleme programinin dosga menustnden “Ac;” ko—

mutuna tiklar.
- Coll$modo kullanlacak or‘ijinoli acar.

- Aqlon orUinolin icine gerlesecek or[jino[i veya bir |<|sm|,

secim araci ile secer.

Orijinolin Uzer‘ine Yazi Yozgor‘um

Bilgisogcr‘, Séru'n’('u isleme programi

Dogruclon 6gretim, ipucunun 9idere|< artirilmasi ve gosterip

Hop’clrmo Béntemlerini kullanarak 6gr‘etim Hopobilirsiniz.

Ogretime boslomodon once 6grenci3i bilgisogor bosmo ali-
niz ve dikkatini ekrana vermesini SOQ[OHIH. Collsmomn ama—
cini “CIC_:IlOﬂ orﬂinol gbrselin tUzerine istenilen &zelliklerde yazi

Hozmo” olarak oc_:||< ve net bic_imde ifade ediniz.

Becerinin ilk osomosmdc c'jgrenciuje model olunuz. Garuntd
isleme programinin dosgc menUsiinden “Ac;” komutuna tikla—
Hor‘ok Qollsmoda kullanllacak orﬂinoli acin. Ardindan i$lemleri
sezlu olarak oc,:||<lc13c1r‘o|< yazi aracini secin. Bu o$omodo 6g—

rencinin Holnlzco sizi izlemesini SOQ[GHIDIZ.




énerilen égrenme

égre{me Sirecleri

“(inci osomodo 6grenci5i sizin Hénlendirmenizle uggulomogo
boslomo&m sogloglmz. Ogrencige “Simdi dlgsgo menUsin—
den ac komutuna tikla.” Hénergesini veriniz. Ogrenci boglm—
siz yapamazsa sezel ipucu veriniz; Hine yapamazsa model
olunuz, en son osomddo fiziksel Sor‘dlm UHSU[OHIHIZ. Dogr‘u
’(epki verdiginde ise hemen pekistiriniz. Ogrenciden or[jinqli
octlkton sonra yazi aracini secmesini isteginiz. Sec;im sirasin—
da imleci dogr‘u arac tzerinde konumlandirmasini soglogmlz.
Yonlls aracl secerse geri bildirim veriniz ve dogru araci

9'c'>sterere|< tekrar denemesini SClglCIHInIZ.

Ardindan belirtilen yazi J(ipini sectiriniz. Ogrencige |’10n9i
yazi J(ipinin kullonllocoglm oc;||< bir sekilde ségleginiz. Ge-
rekirse yazi Jtipi menUsunin bulundugu alani isaret ederek
gér‘sel ipucu sununuz. Ogr‘enci clogr‘u yazi J(ipini sec_:’(iginde

bekletmeden geri bildirim veriniz.

Sonraki adimda yazi bUHUH(JgUnU CIHCII"lCIHInIZ. Ogrencinin
verilen pun’co deger‘ini klovge veya oc;lllr‘ menu Or‘OCIlIgIHlCI
dogr‘u bi(;imde Sirmesini sogloglnlz. Deger‘in 96rsel Uzerin—

deki etkisini birlikte konusarak kontrol ediniz.

Yazi r‘engi secimi osomasmdo once 6grenci36 renk pole’(ini
tanitin, Ogrenciden belirtilen rengi secmesini is’(eHin. Rengin
96rUnUr[(J'g'u ve zeminle uyumunu 6grenci3le birlikte kontrol

ediniz. Gerektiginde duzeltme HCIPJ(II"II'\IZ.

Yazi hizalamasini sectirin, Ogr‘encinin belirtilen hizalama
(sog, soL ortali vb.) sec;enegini dogr‘u belirlemesini sogloglnlz.

Metnin 96rsel tzerindeki konumunu kontrol ediniz.

Yazgo uggulonccok egimi sectirin, Ogrencinin italik ya da
belirtilen stil seceneginin aktif hale getirmesini SOQ[GHIDIZ.
Degisikligin etkisini égrenciye fark ettirin.

Tum duzenlemeler tamamlandiktan sonra 6grenci36 “Colls—
mani kogde’(.ﬂ ydnergesi veriniz. Ogr‘enci “Kogl’(ﬂ komutuna
’(ll(logorok dosgow istenilen klasére kogdedebildigini kontrol
ediniz. Dosgo adini ve I@H't konumunu 'cbgrenci ile birlikte

kontrol ediniz.




Onerllen Osrenme
Osre’tme Sureclerl

énerilen
Degerlendirme

Sﬁret_:leri

Ogretim slireci boguncc ipuc;lorlnl sistemli bicimde azaltin ve
6grencinin bcglmsa pemcormonsml arttirmasini soglogm. SUreq
sonunda 6grencige HOPtlgl islemleri s6zlu olarak szetlemesini
isteHin. Bu sekilde égrenmenin kalici hale gelmesini clesteklegi—
niz. Ogr‘enciler‘den etkinlik kitabinn 147 ve 148. soH‘Folorlndc
bulunan “Adm Adim quallm” balumana ac_:molorlnl is’(egi—
niz. Etkinlik T Orﬂinolin Uzerine Yaz Yoijorum” etkinligin—
de beceri basamaklarini Jc<:1|<ip ederek orﬂinolin Uzerine yazi
HCIZFnCIlOf‘InI isteHiniz. Ogrencilerinizin égr‘enci kitabinin 149.
sogfosmdo bulunan “Sira Bende” bslimine gec;iniz. “Etkinlik
1. Bo$lu|<lc1r‘| Tamamla” e{kinliginde 6gr‘encilerden orijinc:linin
Uzerine yazi yazma beceri basamaklarindan bos birakilan

Herlere dogru beceri bosomoglm bulup Hozmolorml isteginiz.

Ogrencilerinizin, 'cbgrenci kitabinin 150 ve 151, sogfolorln—
daki “Kendimi Degerlendlmgorum” kisminda bulunan kontrol
tablosuna Hap’um/ Hordlm aldim/ Hopomodlm seceneklerln—
den birini |soretleglp kendini degerlendlrmesw sog[oglnlz On
kosul becerileri degerlendrdll(ten sonra ogre’um Hopllocok
becerilerin 8n deger‘lendir‘mesi icin srnek bir veri |<c15|’( formu
kullaniniz. Kontrol listesini quulorken égrencinin tepkileri—
ni dogru ve tutarl bic_:imde |<05c|ec|iniz. UnglOmc sirasinda
uygun bir ses J(onqua sézel ipucu veriniz. Ogr‘enci, dovr‘onl.s
tanminda belirtilen ydnergeyi dogru bir sekilde yerine geti—
r.i.rse 6[@0 aracina oturum sayisina gére S+ isareti |<05unuz.
Ogrenci Héner‘gegi Her‘ine getir‘mezse ya da ipucu verildik—

ten sonra yerine getirirse c isore’(igle kogdediniz

Degerlendlrme strecinde ogrencmln verdlgl tepkllerl géz—
lemlegerek |<03|t altina alinz. Ogrenm verilen yonergeyi
dogru bir sekilde yerine getlrlrseiglc_:u aracina oturum sa-—
yisina gc'jr‘e S+ isareti koHunuz. Ogrtclanci H(’jnergelji Ser‘ine
getirmezse - isoretisle kogdediniz. Ogrencinin Honlls J(ep—
kilerinin ardindan herhongi bir ipucu veya geri bildirim ver—
meginiz. Bu Hoklcwlm, 6grencinin ngImSIZ tepkilerinin dogr‘u
sekilde élgulmesini soglor ve beceriai ne dUzeHde bog|m5|z
olarak gerceklestirebildigini belirlemege Bordlmu olur. AHnl
degerlendirme sureci, 6gretimi plonlcnon diger beceriler icin

de ayni sekilde ugguloglnlz.




égre{imsel

Ugarlamolar

Adimlar gésteren numaralandirilmis islem kartlari hazirla—
yiniz. Her adim icin ekran g'c')rUn’(UsUnU iceren mini rehber
hozn*loHlmz. Meni isimlerinin BOZI[I oldugu masa Ustd ha—
tirlatma kartlari ile font, renk, hizalama &rneklerini goste—
ren pano hGZII"lOHIhIZ. Adimlari tek tek yaptiriniz. Basamakly
6gr‘e’cim Hén’(emini UHSULGHIHIZ. Zorlanan 6gr‘encilere bire bir

udénlendirme yapiniz. Gerekirse akran destegi aliniz

Hizl 6grenen veya ilgisi Huksek 6grenciler‘ icin ayni beceri
basamaklarini kullanarak ayni gérsel icin her tasarimda font,
renk ve hizalama farkli olacak sekilde 3 farkl yazi tasari—
mi yapmasini istegebilirsiniz. Hizli 6grenen c'jgrencigi hedefin
tesine tasimak, HCII‘CI'tICIlIk ve karar verme becerisini gelis—

tirmek icin tasarim hakkinda “Hongisi daha etkili? Neden?”

sorusunu sorabilirsiniz.




Meslek Alani/Dal

Hedef ve Hedef

DGVf‘Onl$lOP

On Kosul

Beceriler
Etkinligin/
Cclnsmanm Adi

énerilen Aroc;

Gerec

énerilen égrenme

égre’cme Sirecleri

Matbaa Alani/Ciltleme ve Baski Dali

1311 Transfer stblime baski yapma isleminde kullanilan

arac gereci tanir,

13111 Transfer stblime baski yapma isleminde kullanlan

arac gereci gosterir.

13112, Transfer sublime baski yapma isleminde kullanlan

arac gerecin adini ségler.

— Ortak dikkati surdirar.

— Oz diizenleme yapar.

~ Ihtiyaclarini ifade eder.

~ Birden fazla ysnergeyi takip eder.

Transfer Sublime Baski Aroc_lorlnl Tanlgorum

Bilgisogor‘, sublimosgon yazici, transfer baski kagldl, baski
alt mo[zemesi, m<:1|<os, termal 1si bcndl, sublimosgon baski

mo|<inesi, s eldiveni

Dogrudon 6gr‘etim, ipucunun 9idere|< orthrllmosglo 69retim,
video model Héntemigle égretim, gdsterip yaptirma ve rol

oynama kullanarak 6gr‘e’cim Hopabilirsiniz.

Ogretime bos[omodon once égrencinin dikkatini <;e|<me|<
omocglo “Transfer stblime baski islemi icin kullanllan birkcc
farkli araci masaya Herle$’tirin ve “Hongi arac hongi islemde
ku[lonllml.?, olabilir?” sorusquo égr‘encilerin merakini uyan—
dirin, Konugo gir‘is olarak “Transfer sublime baski islemini
Hoporken her aracin ayri bir g'c')revi vardir ve dogru araci

tanimak gijvenli ve dogru baski icin ilk adimdir” cuc_:||<lc|m<:15|

HCIPInIZ.

Dogrudon 6gretim Héntemigle, her aracin ne ise HC]r‘Odlgl
tek tek gésterin. Her araci elinizde tutarak islevini oc_:||<lc|8|n|z
ve 6grenci[erin dikkatle izlemesini SCIQ[CIHIHIZ. Ornegin “Bu
alet transfer kﬁglcllnl Is presine Her‘lestir‘mede kullanilir” 9ibi

oclklomolor HOPIHIZ.




énerilen égrenme

C”)gre{me Sirecleri

ipucunun 9idere|< arttirilmasi Hb’n’(emi ile égrencinin araci
tanimasini ve adini sbglemesini destekleginiz. Yanit 9eci|<irse
dnce sézel ipucu verinizz “Bu araci ne icin kullonlﬂoruz?”
Eger 6gr‘enci dogru HOnItI veremezse, aracin islevini gés’te—
ren gb‘r‘sel ipucu sununuz. Sonraki o$omoc|o aracin kullani—
mini model olarak gés’cer‘iniz ve en son osomoclo bgrencinin

araci eline ollp ismini ve islevini séu:jlemesini SdglGHInIZ.

Video model Hén’(emi ile kisa bir onimcsgon olU$’cur‘up izle—
tebilirsiniz. Videoda her aracin gordndmind, kullanim $e|<lini
ve adlarini gosteriniz. Ogrenciler videogu izledikten sonra
hongi aracin |’10n9i islevi olc]uguno dair sorularla <'5grenimi
pekis’tiriniz.

Gés’ter‘ip Haptlrmo Hén’temigle her araci 6gr‘enciler‘e tani—
tlp égrenci[erin de ayni sn“oglo tanimalarini ve aracin adini
séﬂlemelerini SOglOHInIZ. Bu uggulcmcldo 6grencilerin hem

gérsel hem isitsel olarak bgrenmelerini destekleginiz.

Rol oynama Hb’ntemigle t’>grencilerin “Baski Operotér()” ve
“Yardime” rolleri alarak orog:lorm dogru isim ve islevle
kullanmow canlandirabilecekleri bir oyun kurunuz. Ornegin
baski oper‘o’téru “Isi pr‘esini gés’cer‘ ve adini séHle” der; yar—
dimai égr‘enciler‘ de aracin islevini oc_:||<lc|r‘. Bu sekilde b’gr‘en—

megi daha kalici ve eglenceli hale 9etirin.

Ogr‘e’cim sonunda 6grencinin transfer sublime baski islemin—
de kullanilan arac ger‘eci dogr‘u tanimasi ve adini séHlemesi
beklenmektedir. SUrec; bogunco HGPI[GH adimlari tekrar ede—

rek kalicilik SdglGHInIZ.
Ogr‘enciler‘den etkinlik kitabinn 154 sogfasmdo bulu—

nan Adm Adim Yapcllm” bslumuna oc;molclrlnl is’(eHiniz.
“Etkinlik 1. Bul Benil” etkinliginde gérseueri adlari ile cizgi
cizerek eslestirmelerini s'dHleHiniz. “Etkinlik 2: Baski Atsl-
Hesinde Hongi Ar‘oc;lclr Var?” etkinligi icin 6grencilerden
gérselleri incelemelerini, transfer sublime baski arac ve
9erecini gbstermelerini ve kirmizi kalemle daire icine al-

malarini is’(eginiz. Ogrencilerinizin C’>gr‘enci kitabinin 156,

157 ve 158. sogfolormdo bulunan “Sira Bende” bslimine




énerilen égrenme

égre{me Sirecleri

énerilen
Degerlendirme

Sﬁregleri

gec;iniz. “Etkinlik 1. Baski oroc;lorlnl Tqmaorum” e’(kinliginde
6grencilerc|en transfer sublime baski arac 9erecinin adlarini
Hozmclcrlm isteyiniz. “Etkinlik 2: Kesfe CII(IBOI"UI’T]!” etkinligin—
de 6grencilerden transfer stblime baski islemincle kullanlan
arac ger‘eci bulmalarini ve g'c')rseller‘inin altindaki kutucuklar
(X) isareti ile isaretlemelerini is’ceHiniz. “Etkinlik 3: Bosluklari
Doldur!” etkinliginde ise 6grencilerden verilen cimlelerde
bos birakilan Herleri dogru kelimelerle tamamlamalarini is—

Jte&jiniz.

Ogrencilerinizin, 6grenci kitabinin 159 ve 160. sogfclorln—
daki “Kendimi Degerlendirigorum” kisminda bulunan kontrol
tablosuna Hap’um/ Hordlm aldim/ HOPOmOdIm seceneklerin—
den birini isore’(legip kendini deger‘lendirmesini SGQ[C]HIDIZ. On
|<osul becerileri degerlendirdik’(en sonra 6gretim Hopdacak
becerilerin &n degerlendirmesi icin srnek bir veri l(OHIJ( formu
kullaniniz. Kontrol listesini uggulorken égrencinin Jtepldleri—
ni dogr‘u ve tutarl bic_:imde koHdediniz. Unglomo sirasinda
uygun bir ses Jconualo sézel ipucu veriniz. Ogr‘enci, dovronls
tanminda belirtilen ydnergeyi dogru bir sekilde yerine ge’(i—
rirse élc;u aracina oturum sayisina gbre S isareti kogunuz.
Ogrenci yoénergeyi yerine 9etirmezse ya da ipucu verildik—
ten sonra yerine getirirse t7 i$or‘e’ci3le kogdediniz.

Degerlendirme strecinde égrencinin verdigi tepkileri géz—
lemlenerek l(OHIJ( altina alinz. Ogrenci, verilen Hénergegi
clogru bir sekilde yerine getirirse slct aracina oturum sa-—
yisina 96r‘e S+ isareti koHunuz. Ogr‘enci Hb’nergegi Her‘ine
getirmezse t7 isore’(igle kogdediniz. Ogr‘encinin Honlls tep—
kilerinin ardindan herhongi bir ipucu veya geri bildirim ver—
meHiniz. Bu Hokloslm, égrencinin boglmsz Jcep|<ilerinin dogru
sekilde 6lc;ulmesini sclglor ve becerigi ne dUzegde boglmsz
olarak gerqeklestirebilcligini belir‘lemege Hordlma olur. AHnI
deger‘lendirme slreci, 6gretimi plcmlonon diger beceriler icin

de ayni sekilde UHSU[OHIHIZ.




égre’timsel

UHOFlOmOlOF

Aroc; 9ereci gésterme, arac gerecin adini ve islevini séy—
lemede zorluk ¢e|<en 6grenciler icin birden fazla tekrar ile
6gretimi kologlostlrlnlz. Akran destegi ile hatirlatmalar yap—

tiriniz,

Ogrencilerden araclary kesme araclary, 1si veren araclar,

baski yapan orclc_:lor olarak sinflandirmasini istegebilirsiniz.

Ogr‘encilere “Bu arac olmosogdl ne olurdu?” 9ibi dUsUn—

dirme sorulari sorabilirsiniz.




Meslek Alani/Dal

Hedef ve Hedef

DGVf‘Onl$lOP

O el

Beceriler

Etkinligin/
Ccllsmonln Adl

Onerilen Arac_:
Gerec

énerilen égrenme

égretme Sirecleri

Matbaa Alani/Ciltleme ve Baski Dali

1312, Sublimasyon yaziedan cikti alir

13121 Stblimasyon yazici ile bilgisayar arasinda baglant:
yapar.

1312.2. Stblimasyon yazieyr acar.

1312.3. Bilgisayari acar.

131.2.4. Sublimasyon yaziciya termal kagit koyar.

13125, Gsruntu isleme programinin “Dosgo” menusinden

*Ac” komutuna tiklar.
13.126. CII(J(ISI alinacak isi acar.
1312.7. “DosHo” menusinden Yazdir” komutunu tiklar,

13128. Sublimosgon yazicinin cikti kismindan (;II(‘tIHI alir

~ Bilgisayari temel duzeyde kullanir

— Dijital gérsel ve dosyalari acar, gsrintuler.

~ Yazdirma komutunu kullanir ve dogru yaziciy secer.

~ Sublimasyon baskiya uygun kagt ve baski ayarlarini yapar.

— Verilen Hénergeleri 5|r‘c15|8lc1 uggulor ve ekipmonlarl 90—

venli kullanir

Sublimosgon Yazicidan CII("ZI Allgor‘um

Bilgisogor, gérUntU isleme programi, sublimosgon yazicy,

transfer baski kﬁgldl

Sublimosgon Hozmldon <;||<t| alma becerisinin 6gretiminde
dogruclon <'5gretim, video model,.gésterip yaptirma ydntemi
ve tekniklerini quulogobilirsiniz. Ogretime baslamadan snce
c;al|$mo ortamini sUblimosHon yazici, bilgisogor‘, boglon’(l kab—
lolari ve termal kag|tlor| ('jgrencilerin rahatca gérebilecegi ve
kologco u[osobilecegi sekilde dUzenleHiniz. Ortamdaki dikkat
dag|t|<;| unsurlart kaldiriniz ve 69rencilerin tum  dikkatlerini

etkinlige Hénel’tiniz. Dersin basinda bilgisogordo daha 8nce




Onerllen Osrenme
Osre’tme Sureclerl

6grencilere gésteriniz ve b‘grenci[erin teknolojigi kullanarak
neler Hopobileceklerini 9ézlemlemelerini SCIQ[CIHII’\IZ. Bugtm
sublimcsgon 302|C|don c;lldl alma becerisini 6grenecegiz.”

hcodesigle dersin hedefini oc_||<¢o belirtiniz.

Dogrudon anlatim Uéntemi ile bilgisclgor tizerinden dosgo
acma, baski n izleme, chchrmo komutu verme ve <_:||<t|5|
alma osomolarlnl sézlu olarak ifade ediniz. Gerekli durum—
larda 96r‘sel Hénergelerden veya masa tizerindeki srnek di-

zenler‘den HGF‘OF[ODIHIZ.

Gésterip Sgptlrmc ydntemi ile 6grencilere becerigi mo—
delleginiz. Once sUblimasgon yazic ile bilgisogor‘ arasinda
boglon’u |<urunuz, yazicly ve bilgisogcrl aciniz. Termal ka—
gldl kurallarina uygun sekilde Herlestiriniz. Garintu isleme
progrommdo dosgow CI(;C]I"OI( Hozchrmo komutunu veriniz ve
<;||<t|5| yazicinin cikti baluminden alinz. Her adimi gercekles—
tirirken s&zel oc_||<lomo yapiniz ve 6grencilerin dikkatini ilgi[i
beceri bosomoglno ljb'nel’tiniz Ogr‘enciler‘in sorular sormasi—
na firsat veriniz ve gerek’uglnde kisa |puclc1r| ile Honlendlrme
yapiniz. Ogretmen slireci sessizce ve yavas sekilde uggular
Kritik noktalari szellikle vurgulogmlz (l«:lgldm yond, HOZdII‘mCI
oHorlorl cikti alma). Ogrena ile adimlari birlikte yapiniz.
Ger‘eldlglnde fiziksel ya da sézel ipucu verir. Ardindan 6g—
rencinin tek bo$lno sureci UHSU[CImCISIhI is’(eginiz. Siz Hclnlzcc

9t'>zlem yapiniz. Gerektiginde en az dUzegde ipucu sununuz.

Video model ile bgre’cim Hénteminde; égrenciye, subli-
masyon Hozmldon ckti alma strecini bastan sona gés’te—
ren kisa ve net bir video izletiniz. Videonun her bir alt
bosomoglm o<;||<, yavas ve HOI(In <;e|<imle gésteriniz. Gere—
kirse videogu bir|<oc_: kez izletiniz. lzleme sonrasi 6grenci—
nin uggulclmogl boglmgz olarak denemesini is’(eginiz. Ge-

rektiginde ipucu  veriniz (s&zel, gér‘sel veya isaret ipucu).

Rehberli uggulomo oscmcsmdo ‘Adm Adim Yapgorum”
bsluminde yer alan “Etkinlik 1: SUbLimosgon Yazicidan Cikti
Allgorum” etkinligini UnglOHInIZ. Ogrenciler‘den yazici ile




bilgisogor arasindaki boglont|3| |<urmosm|, yaziclyi ve bil—
gisayari agmasini ve termal |<6|9|d| gerlestirmesini is’teginiz.
DOSHOHI oc_:molorlnl ve Hozdlrmo komutunu vermelerini sog—
lOHIhIZ. Her adimi tamamladiklarinda aninda 9eri bildirim
veriniz. Dogr‘u Hopllcm adimlari sézel 6v9'u ile pe|<i$’(ir‘iniz.
Hatali veya eksik SGPIlC]n adimlarda Seniden model olunuz
ve 6grencilere tekrar deneme firsati veriniz. Bu strecte Sl
rencilerin dikkatini surekli olarak becerinin ilgili boscmogl—
na Bénel’tiniz. Bcglmsa uggulclmo osomosmdo *Sira Bende!”
bslumina UHSU[OHIHIZ. Bu 0$<Jmcc|o égr‘encinin 6gr‘e’tmen
destegi olmadan c,:ohsmosnm SGQI.C]HIDIZ. “Etkinlik 1. Basamak—
C”)nerilen égrenme lomdNumErolondlr.! e’(lqnllglnde ogrencder‘, subllmosg?nngo—
é"retme Sireclert zicdan cikti alma islem basamaklarini karisik sirada gorurler

J ’ ve verilen islem basamaklarini dogru siraya gc‘jre "den 10°a
kadar numaralandirirlar. Ogrenciler c_ollsm03| Hoporken
Hclnlzco gézlemleginiz ve ger‘ek’(iginde kisa ipuc;lor‘l ile Hén—
lendirme yapiniz. Etkinlik sonunda 6grenciler‘le birlikte dogr‘u
smolomo-jl kontrol ediniz ve geri bildirim veriniz. Ogretim
sureci bownco (')'grencilerin sublimcsgon Hozmldon ¢||<t|
alma becerisini clogru sroglo SUvenli ve boglmsa bir seki[de
9er<_:e|<le$tirmesini destekleginiz. Ogrencilerin farkl dosgolar
ve mo’(ergouerle tekrar uagulomo yapmasina firsat veri—
niz; bég[ece becerinin |<ol|C|l|g|n| ve geneuenmesini sogloglmz.
Hatali adimlar tekrar modelleginiz ve 6grencilere Heniden

deneme olclnogl SOglOHInIZ.

Hem &n degerlendirme icin hem de <'5gretim sUreci sonun—
da gézlem for‘mlor‘l, beceri andlizi |<03d|, perfgrmons ka—

Hlt tablosu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. Ogrencileri—

énerilen nizin 6gr‘enci kitabinin 165 ve 166. sogfolarlnclo yer alan
Degerlenclirme *Kendimi Degerlendirigorum” bélUmUnde, osogldoki odlm_lorl
Sirecleri ’(okip ederek kendilerini degerlendirmelerini soglogmlz. Og—

rencilerin her islem bosomogl icin “Ycuptlm / Yardim Aldim

/ Yapomodlm” secenekler‘inden uygun olani iscr‘e’cleme[erini

SGg[GHInIZ.




égre’timsel

UBOPlOmOlOP

Kaglthrln ve tasarimin yaziciya dogru Herlestirilmesi asama—
larin 6gretmen olarak tekrar uggulagorok 6gr‘encige érnek
olunuz. Gereldiginde s6zlu Sénergeler‘i kisa ve net tutunuz
odlm.l.orl tek tek séglegerek égrencinin to|<ip etmesini SOglOHI—
niz. Ogr‘encinin dikkatini desteklemek omooglo gérsel ipudcm
kullaniniz; ornegin I(Gglcllh Herles’tirilecegi bélgegi renkli bantla
belirginles’(iriniz veya baski alanini cerceve icine aliniz. YCIZICISG
tasarim géndermede zorlanan égrencilere adimlar yavas ve
net olarak tekrorlagar‘ok rehberlik ediniz MUrekkep kartusu
veya kag.t Serles’tirmede zorlanan 6grencilere hafif fiziksel
anlendirmelgrle destek veriniz ve 9L'Jvenli kullanimini sk sik
hatirlatiniz. Ogr‘enci her adimi dogru sekilde gerceklestircli—
ginde sézel évgu veriniz ve 96rsel pekistirecler kullanarak
motivosgonunu artiriniz. Rehberli uggulomcl stresini 6grencinin
ih’(igacmo gore uzatiniz ve becer‘iHi boglmsz 9erc_e|<le$’(irebile—

ne kadar tekrar firsatlar sununuz.

Sublimosgon Hozmlclon <;||<’t| alma becerisini bosqugla 9er¢e|<—
lestiren 6grenciler icin etkinlikleri cesitlendiriniz. Ogrencilerden
farkl bogut ve malzemedeki sublimosgon SUzeHlerinde (l«”ngt,
tisort, |<upo vb.) tasarimlari 3ozd|rmosm| isteyiniz. Baski alanini
6gr‘encilerin kendilerinin belirlemesini sogloHorok plonlomo ve
tasarim becerilerini destekleginiz. Baski aldiktan sonra trinleri
Ust Uste ve yan yana hizalamanin yani sira belirli 6lc_Ulere
goére diizenlemesini isteHiniz. Tablet veya bilgisoHor tizerinden
sublimosgon yazici kullanim  strecini gbsteren simulosgonlor,
etkilesiﬂwli etkinlikler veya adim siralama uggulclmolorl kulla—
niniz. Ogrenci[er‘den farkl senor‘Holor‘do becer‘iHi quulomc—
sini SdglOHInIZ; 6rnegin zaman sinirli baskilar Uoptlrobilir veya
Uretim slrecine uygun |<UC_(J|< projeler (&rn. |<upc| toscrlamo,

tisdrt baskis) verebilirsiniz.




Meslek Alani/Dal Matbaa Alani/Ciltleme ve Baski Dali
1313.  Gérseli transfer eder.

13131 Tronsfer HOPI[OCOI( bOSl(I\LJI C|I$ hotlarlndon mOI(CISlCI

|<eser.

1313.2. Ciktisini old@ termal kagl’(ton kestigi g(‘jrse[i, yan—
maz bantla baski gopllocok motergole gérUntUlU

kismi baski motergalinin Uzerine gelecek sekilde ya-—

pls’(lr‘lr‘.
1313.3. Yoplstlmlcm gérselin baski mctergoline daha net
Hedef ve Hedef transfer edilebilmesi icin baski motergolinin Uzerine
Davromslor Hopl$t|r‘|lon 9c'jr‘selin de ustiine Islya dir‘enc,:li |<ou<_:u|<

molzemeHi gerlestirir.

13134 BCISI(IHCI hazir hale getirdigi baski mo’cerHolini maki—

neye Herles’cirir.
1313.5. Baski motergcline gére makine ayari yapar.
13.1.3.6. Makinenin kolunu <;e|<er‘e|< kopc’(lr.

13.1.3.7. Belirlenen siire dolunca kolu kaldirir.
13.13.8. Baski isi gerc;ekles’(ik’(en sonra baski mo’(erHo[inin

tzerindeki kaucuk ve termal kagldl baski materya—

linden ayirir.

- Sublimosgon yazici ile bilgisogar arasinda boglontl yapar.
- SUblimosHon yazicly acar.
- Bilgisogorl acar.

(.-.)n K°$Ul - SUblimosHon yaziciya termal kag.t koHor‘.

Beceriler — Garantu isleme programinin “Doch” menustnden “Ac;”

komutuna tiklar.
- C||<t|3| alinacak isi acar.

- “Dosgo” menisinden “Yazdir” komutunu tiklar,

- Sublimosgon yazicinin ckti kismindan <;||<t|3| alir




E{kinligin/ Gorseli Transfer Edigorum

Ccllsmonm Adi

L N Baski alti malzemesi (baski malzemesi), baski Hopdocok oriji—

8ner|len Arac; noL sUblimosgon baski mo|<inesi, termal 1si bondl, ISI eldiveni,
erec

mo|<os

Dogrudon 6gretim, ipucunun 9ic|er‘e|< or’umlmosb video model
Hon’cemlgle égretim ve gésterip yaptirma kullanarak égretim

HGPCIID lIrSInIZ

O retime baslamadan énce ogrencderm |lg|sm| cekmek icin
konuglo |l9|l| sorular Honel’unlz MosaHo farkli baski mater—
Hollerini ve termal kag|tton kesilmis 96rseueri Serlestirin ve
“Hadi bcl«:llm, bu 96rsel hongi moterHole uygun olur’?” 9ibi
sorular sorarak 6gr‘enciler‘in tahmin etmesini soglogln. Bég—
lece 6grencilerin dikkatini c;e|<ip, |<onu8c| giris olarak *Gérseli
dogru sekilde transfer etmek baskinin kalitesi icin cok dnem—

lldll" i OCII(leGSI HGPIHIZ

Dogrudon ogretlm Hontemgle transfer strecini adim adim
ogrencdere 9OS'|Z€r‘IhIZ Ik olarak bos|<| i dis hatlarindan ma-
kasla kesme |slem|n| model olarak 9oster|n|z Makasin gi—
venlik acisindan dogru tutusunu gbsteriniz ve 6grencilerin
Onerllen Osrenme dikkatli izlemesini SGglOHInIZ. Ardindan kesilen termal kag.dm,
Osretme Sirecleri yanmaz bant kullanilarak baski motergqline gerlestirilmesi
adimini ugguloglmz. Gérselin dogru Hénde HUzeHe Hop|s’c|—

rilmasi 9er‘e|<l'ligini vurguloglnlz

|Pucunun glderek arttirilmas ydntemi, dgrencinin her adimi
guvenll ve dogru bicimde quulomosml destekler. Ornegln
égrenci kesme adiminda hatals veya eksik keserse énce sézel
ipucu  veriniz: ‘Gorselin dis hatlarini to|<ip et” Ardindan,
dogru |<esilmi$ 6rnegi gésterin ve son osomodo <'5gr‘encinin
elini ho‘Fif(_:e Hénlendirerek i$lemi tamamlamasina Hor‘cllm edi-
niz. AHI’\I Héntemi Hop|s’(|rmo ve kaucuk malzeme Herle$tirme

OClImlOI"IndCI ClCI UHgUlOHInIZ

BGSI(I mqterHollnln moklnege Her‘les’(lrllmea ve mo|<|ne GHOF_
lOI"InIn HCIPIlmCISI Odlmlnl model loro|< 9OSt€r‘IﬂIZ Ogrenaae
hongl OBCII”[CII"IH bOSI(IHO UHgUﬂ oldugunu gos’ter‘en gor‘sel
kortlar |'102|rlc18|n Ger‘ekll OlClUgUﬂCJCI bu |<c1r’(lc1r‘| IPUCU OlO_

I"CII( ogrenage sununuz, Ogrencge rehber‘ll USSU[CII’T]CI sira—




énerilen (“)grenme

égretme Sirecleri

énerilen

Degerlenclirme

Sﬁregleri

sinda ayni adimlar tokip etmesini sb’glegin. Yanlis motergol
Herlestirmelerinde veya Honlls ayar seqimlerinde sozel ipucu,

gerekirse gérsel destek ve fiziksel HOI"ClIm SOQ[OSIHIZ.

Makinenin kolunu <;e|<er‘e|< kopa’(mo, belirlenen stre dolunca
kolu kaldirma ve baski tamamlandiktan sonra kaucuk ve ter—
mal l«agd. ayrrma asamalarin, adim adim 9ésterip Hop’urmo
Hén’cemigle ogretiniz. Ogrencilerin her adimi rehberli ola-
rak quulcmcsml SCIQ[CISIHIZ. Uggulomo sirasinda is sogllgl ve
gl’J'venligi oqsmdon denetim SOQ[OHIHIZ. Her bosorlll adimda

sozel pekistirme yapiniz.

is sogllgl ve ngenligi tedbirleri kapsomlndo 6grencilere ma—
kine ve sicak HUzeHler‘ hakkinda uyari yapiniz. Ogr‘enciler‘e IS
eldiveni kullanimini hatirlatiniz. Ogr‘enciler‘e égrenci kitoplo—
rinin Neler Ogrenecegim?” bslumint okumalarini isteujiniz.
Ogrencilerden etkinlik kitabinin 168, 169 ve 170. scﬂfolo—
rinda bulunan *Adim Adim Yopollm” balimunu cc;mcllor‘lnl
is’ceginiz. “Etkinlik 1; KUPCI Uzerine Transfer Baski Yoplgor‘um”
e{kinliginde beceri basamaklarini J(c1|<ip ederek kupo Uzeri—
ne transfer bask Hopmolorlnl isteHiniz. Daha sonra 6gren—
ci kitabinn 171 sogfosmdo bulunan “Sira Bende” bslimiine
geginiz. “Etkinlik 1. Hogdi Siralal” etkinliginde 6grencilerden
verilen gbrselleri inceleHip 96rseli transfer etme islem sira—

sina 96r‘e numaralandirmalarini is’(eginiz.

Ogr‘enciler‘inizin, 6gr‘enci kitabinin 172, 173 ve 174. say—
falarindaki “Kendimi Degerlendirigorum” kisminda bulunan
kontrol tablosuna goptlm/ gordlm aldim/ Hopomodlm sece—
neklerindgn birini isoretleﬂip kendini degerlendirmesini sog—
lCIHInIZ. On kosul becerileri degerlendirdikten sonra 69retim
Hcpllccok becerilerin 8n deger‘lendir‘mesi icin srnek bir veri
|<c15|’( formu kullaniniz. Kontrol listesini uggulor‘ken égrencinin
J(e[:>|<ilerini dogru ve tutarli bicimde kogdediniz. Uggulqmo
sirasinda uygun bir ses tonuglo sézel ipucu veriniz. Ogrenci,
dovroms taniminda belirtilen Bénergegi dogru bir $e|<ilde ye—
rine getirirse slct aracina oturum sayisina gére “+” isareti
kogunuz. Ogrenci Hb‘nergegi yerine getirmezse ya da ipucu

verildikten sonra yerine getirirse c isoretigle qudediniz.




énerilen

Degerlendirme

Sﬁrec_:leri

Degerlendirme strecinde t’>grencinin verdigi tepkileri géz—
lemlenerek l(OUIJ( altina aliniz. Ogrenci, verilen Hénergegi
dogru bir sekilde gerine getirirseiélc_:u aracina oturum sa—
yisina gére S+ isareti |<03unuz. Ogrenci Hénergegi Herine
ge’(ir‘mezse t7 isor‘e’(igle kogdediniz. Ogr‘encinin Honll$ {ep—
kilerinin ardindan her‘hongi bir ipucu veya geri bildirim ver—
meginiz. Bu Hcklosm, 6grencinin bog|m5|z tepkilerinin dogru
sekilc]e élc_:ulmesini soglcr ve becerigi ne clt'JzeHde boglmsz
olarak gerc;eklestirebildigini belirlemege 30rd|m<:| olur. AHnI
degerlendirme sureci, 6gretimi planlanon diger beceriler icin

de C]Hnl sekllde USSUI.C]HIHIZ.

égre{imsel

Ugarlamolar

Bu strecte 6gr‘encinin i$lemler‘i 9Uvenli, dogr‘u ve sirali bir
sekilde Boquilmesi icin fiziksel destek sununuz. Her islem ba-
somog| icin fo’(ogrcﬂl |<c|rtlc1r, numoro[ondlmlmls Sénergeler
ve gérsel ipuc;lorl kullaniniz. Her adimi 8nce kendiniz Boporck
model olunuz ve BOP‘tIgInIZ islemi sézel olarak oc_||<l05|n|z. Og—
rencileri uggulomo sirasinda sézel ipudamgla Hénlendiriniz ve
ger‘eldiginde fiziksel Hordlm SOQI.CIHIHIZ. |s SUvenligi qc;lsmdon
sicak HUzeHler ve makine kullanimi ile ilgili snlemleri stirekli
hatirlatinz, 151 eldiveni kullanimini tesvik ediniz. Uzun ve kar—
mo$||< islemleri |<UC_(J|< pclr‘c;clcro balerek sununuz ve her ders

Slnlr‘ll SCISICJCI bosomok Uzer‘inde CCI[I$IHIZ.

ogrenme strecini daha derin[estirmek ve <'5grencilerin be—
cerilerini gelistirmek omocugla cesitli zenginlestirme etkinlikleri
uggulogobilirsiniz. Ogrenciden baski stirecini kendi cimlele—
r‘iHle anlatmasini is’(egebilirsiniz. Béglece hem swclamoHl ba—
g|m5|z yapmasini hem de neden—sonuc; iliskisini kavramasini
soglogobi[irsiniz. KCII"ISII( verilen i$lem kartlarini dogru siraya
|<on<:1 etkinliklerigle sUreci pekistirebilirsiniz. Ogrenciden, baski
strecine ait kendi kilavuzunu resim, fotogrof veya kisa cim—
lelerle olU$turm05|n| is’teHebilirsiniz. Hizli 6gr‘enen 6gr‘encic|en
6gr‘endigi bilgiler‘i orkodoslarlno anlatmasini ve géstermesini
soglogobi[irsiniz. Béglece akran 6gretimi goluglo 6grenmegi

derinlestirebilirsiniz.







