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Mesleki egitim,- azel egitim ih’tigoa olan 6grencilerin Jcop[umsc:l yasama etkin katilim

soglogobilmeleri, boglmsa yasam becerileri geli$tirebilme[eri ve Uretken bireﬂler
olarak Hosomlorlm surdurebilmeleri oc;lsmdon bUHUk onem toslmoktodm Ozel Egitim
ve Rehberlik Hizmetleri Genel MUdUrlUgU olarak 6grencilerimizin ilgi, ge’tenek ve
gereksinimlerini dikkate alan nitelikli mesleki egitim ortamlarinin 9e[is’(irilmesine Hénelik

Qoll$mo[or‘|m|2| sUrdUr‘mek’(eHiz.

Genel MUdUrLUgUmUz koordinesinde ve UNICEF is bir[igigle BUrUtU[en “Ozel Egi{imde

Mesleki Egitimin Guclendirilmesi Projesi” ile ortoégretim kademesinde mesleki egitim
veren &6zel egitim okullarinin kurumsal kopcsi’(esinin geli$’(irilmesi ve sunulan egi’cim

hizmetlerinin islevseuiginin artirilmasi hedeflenmistir.

Proje gergevesin&e azel egi’cim meslek okullarinda yer alan meslek alanlarina Bénelik
6gretim streclerini desteklemek omomgla 20 ogrenci etkinlik kitabi ve 20 bgre’(men
kilavuz kitabi h02|r‘lonm|$’(|r‘. Hazirlanan bu |<03n0|<lor bgr‘encilerin mesleki becerileri
asamali olarak edinmelerini desteklemek ve 6gretmenlerin 6gretim stirecini plonll ve

sistematik bir bicimde H(Jr‘utme[erine katki scglomok Uzere 9e[i$tiri[mi$’cir.

Ortogo konulan bu calisma ile szel egitim meslek okullar icin ilk defa bu slcekte, alanlara

ézgl ve sistematik icerikler hazirlanarak egitim ortamlarinin kullanimina sunulmustur.



Hazirlanan ic;er‘i|<ler‘ Holnlzco szel egi’cim meslek okullor‘lglo sinirli kolmoglp, mesleki ve
teknik anadolu liselerine devam eden ve |<05noshrmo/b()tﬂnlestirme Holuglo egitimlerini
surdiren &zel egitim ihtigoa olan égrencilerin de Hororlonobilecegi kopsowa bir nitelik

tasimaktadir.

Ogrenci etkinlik kitaplarlncla yer alan icerikler 6gr‘encilerin égrenme szellikleri dikkate
alinarak kisa ve OC||< anergeler 96rsel destekler tekrar firsatlar ve pekistirme égeleri
ile Hop|lon<:||r|lm|st|r Bu yap! sogesmde ogrenalerm bir becer|5| adim adim ogrenmelem
uggulamolam ve kendi per{ormonslorlnl &egerlen&meb lmeleri amaclanmistir. Ogretmen
kilavuz kltoplorl ise  égrenci etkinlik I(IJ(C]PLCIF‘IDIH égretim strecinde etkili bicimde
kullanlmasina rehberlik edecek sekilde hazirlanmistir. Kilavuzlarda yer alan 6rnek ders
planlorl ve uggulamo snerileri 6gretmenlerin plonlomo, uggulomo ve degerlendirme

sureclerinde HOL 9ésterici niteliktedir.

Hazirlanan bu <;c1l|$molc|r‘|n égre’(menlerimizin sinif ici uggulomolorlnl des’(ekleHecegine,
6gr‘enciler‘imizin mesleki beceriler kazanarak tretime katillan bir‘eHLer olarak Jcoplumscnl
yasama daha gucl bicimde hazirlanmasina katki soglogacoglno inaniyoruz. Bu
iceriklerin egltlm ortamlarinda etkin  bicimde kullanlarak ogrencdemmze fogdo

soélomoam diligoruz.

Bu calismanin BUr‘UtUlmesine katki  sunan  tum okodemisgenlere, destek veren
6gr‘e’cmenler‘imize, sahada gbr‘ev yapan tam egitim pogdos[or‘mo ve Bokonllglmlz
personeline te$e|<|<Ur ederiz. Agmco bu c,ohsmo vesilesi ile hazirlanan eserlerin Millh
Egitim Bokonllglmzm i[gili birimleri ile sturece katki sunan tim kurum ve kuruluslara

fogcioll olmasini diler‘, <;c1l|$molqr|m|zo verdikleri desteklerinden dolagl Bakanimiz SOHIH

Prof Dr. Yusuf TEKiNle J(es,e|<|<(j|r‘ler‘imizi arz ederim.
Mustafa OTRAR

Ozel Egitim ve Rehberlik Hizmetleri
Genel Mudiiru



Ogrenme Zamani
Elde Kesim Yopmada Kullanilan Aroc;

C Tonlﬁorum

> Kumos mc|<05|, ipli|< kesme mo|<c15|, T ce’(veli, egri cetvel (rigc), mezura, |<umc|$

Clgll"lIl(lGr‘l, toplu igneler, cizim scbunu, isoreﬂeme |<olemi, |<um0$, 9iHsi l(GlIP[CII"I

Bu etkinlikte, neler dgrenecegimizi birlikte incelegelim:

® Elde kesim icin kullanlan arac gereci géstermegi 6grenecegim.

® Elde kesim Bopmodo kullanilan arac ger‘ecin adini stlemeHi bgrenecegim.




Kumos rn0|<c15|

Kumos Clglr‘[II(lOr‘l

isoretleme kalemi

Cizim sabunu

MCZUFO

Egri cetvel (rigo)

-

r/

Toplu igneler

~

-

Gigsi I(Ol.IPlOI"I

N/

A




Adim Adim
YGPGI.Im

® Etkinlik 1: Moda Tasarim A’(&SlHeSi Elde Kesim Yapmado Kullanilan Arcc_:

Gereci Gé’)s’cerisorum

A$Ogld0|<i tabloda yer alan noktali alanlara ismi verilen arac serecin nu—

marasini HGZOlIm.

Kumas Esrl cetvel Kumas Toplu |sore’cleme
T cetveli
makasi (ruso) OSII‘I.II(I.OI‘I |sneler kalemi
Kumas GIHS' lPl'k e Cizim sabunu Mezura
I<Q|.IP|.GPI makasi




®» Etkinlik 1: Dogru mu? Yanlis mi?

Bu etkinlikte 6gr‘endi|<lerimi kullcnocoglm.

Asagldaki ctumleleri dikkatlice okugacaglm. Her birinin dogru mu, Bqnlls mi

oldugunu kutucugo igqre’tlegecegim.

1. Kumosto kesilecek Her‘i belirlemek omacgla cizim

SGbUI’]U I(U“Ohl[lr.

2. Kumos makasi hem |<umc1$ hem de kag.t kesmek icin

kullanilabilir.

3. Egri cetvel (rigo) duz cizgiler ¢izme|< icin kullanilir

4, Toplu igneler kumoslom kalici olarak birles’cirmek icin

kullanllln

5 Kumos oglrhklorl; kalibi , |<umo$c| sabitlemek icin

kullanilabilir.

6. Gigsi |<C|l|plor| |<umo$ tzerine konularak kesim yapi—

labilir,

7. Kumosl kesmeden &nce hic;bir isoretleme yapmaya

gere|< Hoktur.




® Etkinlik 2: Hansisini Kullonlsorum, Honsisini Kullonmlgorum?

A$Ogld0|<i listede yer alan ara¢ — gereci inceleﬂecegim. Bu arac —serec_:ler elde
kesim Bopmok icin kullonlllgorso v’ kutucuguna, kullonllmlgorsa ’X? kutucu—

guna isaret |<03<:ca§|m.

Kumas

Kumas makasi

Giysi kaliplar

Gizli fermuar

Kumas agrlklar

Boncuk

Misina

iplil< kesme makasi

Clizim sabunu ve isaretleme kalemi

Hazir opli|<e

Egri cetveller (rigcl)




Kendimi

Degerlendiriﬂorum

A. Asagldcki bosluklaro Hukorldoki resimlerden uygun olan numaralar ya-—

zarak neler 6grendigimi degerlendiriﬂorum.

o Kumc$| numarada gc’erHorum.

C Egri cetvelleri (rigcl) numarada gérUHor‘um.

L Cizim sabunu ve isore’(leme kalemini .o numarada gérUHOrum.
C iplik kesme makasini numarada SérUgorum.

o Kumos oglr‘llklorlnl numarada gbr‘USorum.

C Gigsi koluplarlnl numarada goruyorum.

O Kumos makasini numarada gérUHOrum.

b Toplu igneleri numarada gérUHorum.




B. Asagldoki q:o|<tan segmeli sorularin dogru cevabini bulup igore’cligorum.

1. Honsi arac kumoslorl kesmek icin kullarilir?

A) iplik kesme makasi B) Kumos makasi
C) Mezura D) Toplu igne

2. Di|<i§ ipli|< uc;lorlnl temizlemek icin en uygun ara¢ honsisic]ir?

A) iplik kesme makasi B) T cetveli
Q Kumos oglrllgl D) Cizim sabunu

3. Dz gizsiler <_:izme|< icin kullanilan 6l<;ﬁm araci hongisidir?
A) Egri cetveller (rigo) B) Mezura
Q) Cetvel D) isoretleme kalemi

4, Kavisli ve 3uvar|.a|< hatlar <_:izme|< icin hqnsi arac kullanilir?

A) T cetveli B) Egri cetveller (Rigo)
C) Kumas makasi D) Mezura

5. Kumosln |<c13mcusm| énlemek icin Uzerine Berlestirilen arac honsisidir?
A) Kumos aglrllgl B) ipli|<
Q Cizim sabunu D) iplik kesme makasi

6. KGI.IP kag.dm. |<umc|§a sabitlemek icin hansi malzeme kullanilir?

A) Kumos makasi B) iplil(
Q Toplu igne D) Mezura

7. Kumos Uzerine cizim Bopmck icin kullarilan arac honsisidir?

A) MGZUI"CI B) Kumos mo|<c15|

Q isclret[eme kalemi D) T cetveli




égrenme Zamani
Elde Kesim Yapmoﬂo Hazirlik
Yoplﬂorum

> Mezuro, egri cetvel ( rigo), génye, cizim sabunu / isoreﬂeme |<olemi, |<umo$

makasi, kesim masasi, giysi kaliby, Gty, Utd masas), toplu igneler

Bu etkinlikte, neler égrenecegimizi birlikte inceleﬂelim:

[ 2 Kumosl Utt masasinda diz bog ipligi SénUnde Utulemegi 6grenecegim.
> Kumosl kesim masasina diz bog ipligi Hb'nUncJe ser‘megi 6grenecegim.
[ 4 Kumos kenarindaki egrilikler‘i |<umos makasi ile kesmegi 'cbgrenecegim.

> KO[IP[OFI duz bog ipligine uygun sekilde |<umo$c1 Herlestirmegi 6grenecegim.

> Kollplorl belirtilen Herlerinden |<umo$c| cizim sabunu ile c;izmegi 6grenecegim.




Adim Adim

YCIPCII.II'T'I

®» Etkinlik 1: Elde Kesim Yopmago Hazirlik Yopollm
A$o§|da|<i basamaklar takip ederek elde kesim yapmaya hazirlik Hopallm.

Benim Etkinlik Cizelsem

Basamaklar Yénerge

1. Kumosl utt masasinda duz boH

ipligi HénUnde utile.

2 Kumos| kesim masasina diz boH

ipligi HénUnde ser.

3. Kumosl kesim masasina Her‘lesti—
rirken |<umc|$|n duz HUZU iceride
kalacak sekilde |<umo$ bog ipli|<
Hb’nUnde i|<i3€ katla.




4, Kumosln boslndoki ve sonundaki
egrilik[eri cetvel ile duzelterek

ciz.

5. Kumosln bosmclold ve sonundaki

egri[ikleri |<umo$ makasi ile kes.

6. Kollp[om duz bog ip[igine dik—
kat ederek kumasa Her[estir ve

ignele.

7. Kollp[orm etrafini cizim sabunu

ya da isaretleme kalemi ile ciz.




Bu etkinlikte égrendiklerimi kullonocoglm.
®» Etkinlik 1. Simdi SII"CII.IHOI"UI’T\ !

A$Ggld0 I<er§ll< verilen bQSGmOI(lQFI dogru SIFOBG l(OBUHOPUIT\ ve bascmck—

I.Of‘ln numarclarlnl baslcrlnc BGZIHOFUHT.




® Etkinlik 2: Honsisi Dogru?

Asagldaki sorularin clogru cevabini bulugorum ve isoretligorum..

. Kumasl utilemek icin hongisini kullarir?

O Utu [ Makas [ ] Mezura (] Cetvel

. U’tﬁleme islemini nerede delllr‘?

UJ Uh’] masasi [ ] Kesim masasi (] Zemin UJ Ogre’cmen masasi

. Kumosl kesim masasina Berlestirirken hcmsisine dikkat edilmesine 3ere|<
goktur?

) Kumasin ters veya duz yuzine ) Kumasin diiz boy ipligi ysnine
() Kumasin kirisik olup olmod|g|no () Kumasin figotlno

. Kumasl kesmek icin hazirlarken nereye serersin?

O U’u‘] masasi [ ] Kesim masasi () Zemin O Di|<i$ makinesi

. Egrilikleri duzeltmek icin honsisi kullanilir?
L] Cekic (] Kumas makasi [ Firca 0 Kohp

. Kollplarl Herles’cirirken neye dikkat edilir?
O Kumosln duz bog ipligi Hénu O Kumos rengi
[ Kalemin rengi O Kumosln I(Gllhllgl

. Kalibin hareket etmemesi icin ne sopobilirsin?
0 Uﬂerim O Toplu igne ile sabitlerim
O Di|<i$ yaparim O Kumosl cizerim

. Kollplorl |<uma$cu c;izme|< icin hongisini kullanirsin?

O C_izim sabunu  [J Silgi O Dil(is ipligi O Kursun kalem




Kendimi

Degerlendiriﬁorum

A$Ogld0|<i adimlar ’(olcip ederek Per'For'mansml degerlendiriﬂorum

Listelenen davranislardan BCIP’(lI(lOI"ImI uYop’clm” sutununa (X), gordlm ala-
rak HCIP’(lI(lCII"lmI *Yardim Aldim” sttununa (X), gopomadlklorlml “Yapamo—

dim” sttununa (X) seklinde isore’cligorum.

Beceri Bosomagl

YOPCIdeIm

Kumosl Uty masasinda
1. | diz boy ipligi ysninde

utuledim.

Kumos_u kesim masasina
2. |duz boH ipligi Hén(}ncle

serdim.

Kumasi kesim masasina
Herles’(irir‘ken, kumasin
duz HUZU ic_eride ka—
lacak sekilde |<umo$
boH ipli|< HénUnde ikige
katladim.




Kumosln boslndoki ve
sonundaki egrilikleri
cetvel ile duzelterek

c_izdim.

Katlanan kumasin
boslndoki ve sonundaki
egr‘ilikleri |<umc1$ makasi

ile kestim.

Kohplom duz bog
ipligine dikkat ederek
|<umo$o Herlestirdim ve

igneledim.

Kollplorln etrafini cizim
sabunu ya da isaretle—

me kalemi ile c;izdim.




Ogrenme Zamani

U’(UHU Hozn‘llﬂorum

> Sonogi tipi Utu veya buharli uty, utd mosoa/posl@lall (vakumlu) Gtd masasi,

Ut su kabi

Bu etkinlikte, neler dgrenecegimizi birlikte incelegelim:
®» Su tankina su do[dur‘mog 6grenecegim.

> UtUHU (;Gll$tlrm08| égrenecedim.

> Kumosm 6ze[ligine gbre UtUgU uygun sicaklk derecesine getirmegi c'igrenecegim.




Adim Adim
YGPGI.Im

® Etkinlik 1: U’u’JSU Hazu‘llﬂorum

A$Gglddl<i basamaklari ’cokip ederek Utayd utileme islemine hozurlagallm.

Benim Etkinlik Cizelsem

Basamaklar Yénerge

1. Buhar kazanini uygun limite kadar su

ile doldur.

2. U’(UnUn prize takili oldugundon emin
ol ve Gtunun SU(: dugmesine basarak

U’tUHU calistir,

3. Kumosln 6zelligine gére Isl-ayarini

Jap-




5

SII‘CI

Bende!

Bu etkinlikte 6§renc|i|<lerimi kullonacaglm

®» Etkinlik 1: U{UHG Hazirlama Adimlarini Slr'allsorum!

Asoglda oc_:||<lc|malcr| ve sérseli birlikte verilen “U{GBG Hazirlama” asama-—

lGI"InI numaralondlrorck snrclosocaglm.

j]j%

a«,’/ Buhar kazanini uygun limite
) - kadar su ile doldurma.
|| \

UtUnUn gijc_: dugmesine basarak

utlyd acma.

]:

un g
/|
\ I\(f
oek

Kumosm 6zelligine g(’jre atlnn

ISI 050r|n| HCIPmCI.




Kendimi

Degerlendiriﬁorum

A$O§ICICII<i adimlar ’co|<ip ederek per‘Formansml degerlendirisorum

Listelenen davranislardan Hdptlkldrlml “ch’(lm” sttununa (X), Harchm ala-
rak SOPtIHGI’ImI *Yardim Aldim” sttununa (X), HOPOmGdIHOFImI “Yapoma—

dim” sttununa (X) seklinde isare’tligorum.

Beceri Basamcgl

Bcscmak NO
Ycrcjlm Aldlm
Yapcmadlm

Buhar kazanini uygun
1. |limite kadar su ile dol-

durdum.

Uttinan gue d'ugmesine

basarak UtUHU actim.

Kumosln 6zeuigine
3. 9'c'>re Utinin 1si ayarini

Hop’(lm.




égrenme Zcmonll_ .
Ev Tipi Dikis Makinesine Ust |pli|<
Tc|<|30rum

Bu etkinlikte, neler égrenecegimizi birlikte inceleaelim:

» Ev Jtipi dikis makinesine st iplil( takmada kullanilan bobini (;ordogo |<on05|

'csgrenecegim.

[ 4 ip[igi SII"OSIH[CI isoretli Herlerden gec_:irmeuji égrenecegim.




Adim Adim
YOPO'.II’T’I

A$ag|da|<i basamaklar ’(o|<ip ederek ev tipi dikis makinesine st ipli|< takalim.
Benim Etkinlik Cizelsem

1. Bobini qordogo |<03.

2. Cordokton gelen ip[igin o|<|s|n|
dUngn soglogobilmesi icin

|<Uc;0|< kancadan gec;ir.

| 13 KU¢U|< kancadan gecen ipligi
Ust ipli|< gerdiriciden (tonsigon)

geqir.

4, TonsiHondon gelen ipligi iplil(

vericiden ( horoz) geqir.

5. Horozdan gelen ipligi di|<i$

makinesi ignesinden gecir.




Bu etkinlikte 6grendi|<lerimi kullcnocaglm.
® Etkinlik 1: Garselleri Slrallsorum!

A$Ogld0 yer alan adimlari ev ’(ipi c|i|<i§ makinesine ipli|< takma islem basa—

maklarlno UHSUH OI.C"'OI( SIFG[GHOCOgIm.

Cardaktan Kucuk




Kendimi

Degerlendirigorum

Ascgldaki adimlar ’(o|<ip ederek Per‘Formonsml degerlendiriﬂorum.

Listelenen davranislardan HGPtIHOI’ImI “Yap’(lm” sttununa (X), Bardlm ala-
rak HQPtIHOr‘ImI *Yardim Aldim” sttununa (X), HGPGmGdIHGI“ImI “Yopoma—

dim” sttununa (X) seklinde i§cre’cli30rum.

Beceri Boscmogl

Bosamok NO
Y(erlm Aldlm
Yopamadlm

1. Bobini c;ordogo |<ogc|um.

Cardaktan gelen ipligin
o|<|$|n| dUngn soglogo—
bilmesi icin |<Uc_:(.'||< kanca—

dan gec;irdim.

KU(;U|< kancadan gecen
3. ipligi Ust iplik gerdirici—

den (tonsigon) 9e<;irc]im.

Tonsigonclon 9elen ipligi
4, ipli|< vericiden( horoz)

gec;irdim.

Horozdan gelen ipligi
5 cli|<is makinesi ignesinden

gec;irdim.




Ogrenme Zamani

Ev Tipi Dikis Makinesine Alt iplik
Taklgorum

Bu etkinlikte, neler dgrenecegimizi birlikte incelegelim:
> Mosurogo ipli|< sarma islemini gerc;eklestirmegi 6gr‘enecegim.
[ 2 Mosurow mekige tokmogl 6grenecegim.

> Mekigi qagonozo Jc<:1|<m<:13| 6gr‘enecegim.




Adim Adim
YCIPCII.II'T'I

® Etkinlik 1. Ev Tipi Dikis Makinesine Alt iplil( Talugorum
A$C|gldC||<i basamaklar ’(o|<ip ederek ev tipi dikis makinesine alt ipli|< takalim.

Benim Etkinlik Cizelsem

Basamaklar Y&nerse

1. Bv J(ipi dikis makinesinde dikis ipli—

gini ccrdogo Her[es,tir.

2. Masura sarma tertibatindan ipligi

gec;ir.

3. Mosur‘cgo elde bes doloslm iplil(

sar.




4. Masura sarma tertibatina masu—

ray Her[es’tir.

5. l\/|c1|<ine pedollno bOSOI"CII( masura—

ya iplil( sar.

6. ipligi mekik Horlglndon ve mekik
Hopr‘ogmdon 9e<_:ir‘er‘e|< masuray

mekige tak.

7. Mekigi makinedeki c;ogonoz yuva—

sina Herlestir.




Bu etkinlikte 6grendi|<|.erimi kullanocaglm.
® Etkinlik 1. Garselleri Aqklomalorlgla Esles’cirigorum!

Agagldoki Sérsellerin dogru Q(_:II(lOmOI.OPlnl bulup altindaki noktali lderlere
numaralarini yazacagim.

2. Masura sarma tertibatina masuray Herlestirdim.

4 Ev Jcipi dikis makinesinde dikis ipligini qardogo Herlestirdim.

6. ip[igi mekik Hcrlglndcn ve mekik Soprcglndon geqirerek masuray mekige
taktim.




Kendimi

Degerlendiriﬂorum

A$leddl<i adimlar ’(okip ederek per'For'mcnsml deger‘lendirisorum

Listelenen davranislardan HQP‘tIHOf‘ImI “Yap’(lm” sttununa (X), Bardlm ala—
rak HOPtII(lOFImI *Yardim Aldm” stitununa (X), HGPGmOleGr‘ImI “Yopamc:—

dim” sttununa (X) seklinde i§cre’cli30rum.

Beceri Bosomogl Gérsel

Bascmck NO

Yar‘dlm A'.dlm
YCIPOI’T'ICIdIm

Ev J(ipi dikis makinesinde
1. di|<i$ ip[igini gordogo yer—

lestirdim.

2 Masura sarma tertibatin—

dan ipligi gegirdim.

Masuraya elde bes dolasm ||
3.
ipli|< sardim.




4 Masura sarma tertibatina

masuray Herlestirdim.

5 Makine pedcllno basarak

masuraya ipli|< sardim.

ipligi mekik Sorlglndon ve
6. | mekik Hopmglndon 9ec_:ire—

rek masuray mekige taktim.

7 Mekigi makinedeki cogonoz

yuvasina Herlestirdim.




égrenme Zamani
‘ 1 Ev Tipi Di|<i$ Moakinesini Beden Er‘sonomisine

Uﬂsun Olarak Kuuanmcgl égreniyorum

»Ey Jcipi dil(is makinesini beden ergonomisine uygun olarak kullonmogl c'igrene—

cegim.

(‘ 2 | Arac Gerecim

®» Moakine sondolgesi (ergonomik oturma ko[tugu), di|<i$ m0|<inesi, makine masasl,

kogmoz zemin

« 3 | Neler égrenecegim?

Bu etkinlikte, neler dgrenecegimizi birlikte incelegelim:
®» Makine sondolgesini fiziksel 6zeuigime uygun olarak 030r‘lom03| 6grenecegim.
®» Makine sondo[gesine dik oturmogl 6grenecegim.

> islem Soporken boslm ile makine arasindaki dogru mesofegi |<orum08| 6gre—

necegim.




Adim Adim
YOPO'.II’T]

® Etkinlik 1: Ev Tipi Dikis Makinesini Kullanirken Dogru Se|<i|.c|e O’curusorum
A$dglddl(i basamaklari Jcc1|<ip ederek ev J(ipi di|<i$ makinesini kullanirken clog—

ru sekilde oturmay; 6grenelim.

Benim Etkinlik Cizelsem

Basamaklar Y('Sner‘se

1. Sandolgege dik bir sekilde otur.

2. Sondolgenin guksekligini ogor[o.

3. Pedali sog ogoglnln rahat uzonobilecegi

bir yere Herlestir.

4, islem Bcpor‘ken bcslnlo makine arasindaki

mescnfegi dogru ogor‘lo.




Bu etkinlikte 6grendi|<lerimi kullonacaglm.
®» Etkinlik 1: Dogru ve Yanlls Olan Cimleleri Bulma

Asqgldoki ctmlelerin dogru olanlarina (!/), gonlls olanlarina (%) |<03c|—

caglm.
Sondolgemin Huksekligini bogumo gére oHorlorlm. V

Di|<is makinesini Humusok bir koltugun Uzerine Herlestiririm.

Makine masasinin sallanmasi daha rahat c|i|<i$ yapmami soglcr.

Dik rahat bir pozisgonda otururum.

Sirtimi tamamen orkogo HOS[OH'P koltugc uzanarak dikis dikerim.

Pedali sog ogoglmln ulosobilecegi yere koHcrlm.

Sondclge ne l((]ClOI" Ol(;(]l( O[UI"SG (¢] I(GCICII" iHi QOllslr‘Im.




®» Etkinlik 2: E§le§’ciri30rum!

Asogldaki alet veya durumlar gérev veya OQIlemlePISlG eslestirip numara—

larini daire icine yaziyorum.

Alet/Durum

1. Dik oturus

3. SClndOllde OHOI’I

6. Oturma minderi
veya bel Sdstlgl

4, Diz zemin 5. Oturma minderi

7 Kmoz zemin/Pedali
sobi’clegici

Gérev/ Ac_nkloma

[ Moakinenin sallanmamasi icin [ Dirseklerin masa hizasinda )
- Serekl_idir_ I Olmos|n| chlcr. )
( 3 5 [ Uzun streli oturmada agrl— )
A Sag ayagmla kullanirm. e lar azaltr |
[ Yapdan uggulcmonln iHi \( Fiziksel 6zeuige gére degis— )
& gorinmesini sogl.or‘. | tirilir |
[ Bel cgr|5| yasamamam icin N ( Pedalin Herinden |<c|3mc|mo— )
- bel boslugumu do[ urur. - sinl soglor' )




Kendimi

Degerlendiriﬂorum

A$O§Id0l<i adimlar ’(alcip ederek per"Formonsml degerlendiriﬂorum

Listelenen davranislardan HOP’(IHOI’ImI “Yop’tlm” sttununa (X), ldClr‘dlm ala-
rak Haptlkldr‘lml *Yardim Aldim” sttununa (X), Bapamadlklcmml “Yapama—

dim” sttununa (X) seklinde isare’(ligorum.

Beceri Bcscmogl

o)
p
. V4
o
£
o
(%]
o
(aa]

Yar‘cllm A'.dlm
YGPCII’T'ICIdIm

Sondalgege dik bir

sekilde oturdum.

Sondolldenin Huksekligini

CIHGF‘[CICllm.

Pedali sog ogoglmm
3. | rahat uzanobilecegi bir

yere Herle$tirdim.

|$lem Haporken bosmla
4. | makine arasindaki me—

scntegi dogru ogorlodlm.




égrenme Zamani
Ev Tipi Di|<i$ Moakinesinin Gunlik
Temizligini Yaplgorum

€

Bu etkinlikte, neler égrenecegimizi birlikte incelegelim:

[ 4 Temizlige boslamodon makinenin kopoll olup olmodlgw kontrol etmeHi 6gre—

necegim.
> Flrc;o ile c;ogcmozu temizlemegi 6grenecegim.

®» Makine HUzeHindeki tozu nemli bezle si[meHi 'c}grenecegim.




Adim Adim
YOPG'.II’T’I

® Etkinlik 1: Ev Tipi Di|<i$ Moakinesinde Gunlik Temizlik Yaplgorum

Asogldaki basamaklari ’(c:|<ip ederek ev tipi dikis makinesinde Sijnlijk temizlik
Hapqllm.

Benim Etkinlik C_izelsem

Basamaklar Yi)'nerse

|11 Temizlik i$lemine boslomodon maki—

nenin fisini prizden <;||<or.

2. Makinedeki iplikleri, mekik ve ma—

SUT‘CIBI (_ZII(OI".

3. KU(;UI( tornavida HOr‘dlmIHlO igne
plc1|<05|n| dikkatlice ssk.




4. Yumusok ﬂrc;o ile mekik yuvasl,

igne cevresi bélgelerini temizle.

5. Gerekirse CImI’DIZ kullonorok 5||<|$0n

ip[ikler‘i <;||<or.

6. Temizledigin tam porc_:olorl (me—

|<i|<, masura ve disli Pla|<c15|) Her‘ine

tak.

7. Makinenin dls HUzeHini hafif nemli

bir toz bezi ile sil.




Bende!

Bu etkinlikte égrendiklerimi kullonacaglm.
® Etkinlik 1: Garselleri Slrallgorum!

A$Ggld0 ev ’(ipi di|<i$ makinesinin Sﬁnlﬁk temizlik asomalorl |<ar'|$||< bir $e|<ilc|e

verilmis’cir. Bunlarln dogru snrolcmosml numcrolandlr‘crok BGPQCGgIm.

7. Makinenin d|$ HUzeHini hafif nemli

bir toz bezi ile sil

5. Ger‘ekirse CImbIZ kullanor‘ok SII(I—

san ip[il(leri c;||<or.

3. KL'J(;Ul( tornavida Scrd|m|3lo igne
plakosml dikkatlice s&k.

1. Temizlik i$lemine bosloquon once

makinenin fisini prizden <;||<or.

4. Yumusak firca ile mekik yuvasi,

igne cevresi bélgelerini temizle.

6. Temizledigin tUm porc;olorl (me|<i|<,

masura ve disli plc1|<05|) Herine tak

2. Makinedeki iplikleri, mekik ve

mOSUFGHI (;Il(CII’".




®» Etkinlik 2: Dogru Cevabi Bulugorum!

Ev J(ipi dikis makinesinin sﬁnlijl( ’cemizligini yapma ile ilsili O$Oglddl(i sorular
cevaplasocaglm.
1. Makine Jcemizligine boslamadan énce ilk Bapllmom sereken islem G$Ogld0—
kilerden honsisidir?
A) |gneﬂi degistirmek
B) MCISUI"OSI cikarmak

Q Mokinenin fisini pr‘izden <_:e|<me|<
D) Ust ip[igi kesmek

2. F|r<_:c ile gagonoz bélsesini (mekik/masura 3uvcsn) temizlerken temel
amac nedir?

A) Bobin yuvasina Heni masuray Berlestirmek icin yer o¢m0|<.

B) Mokinege Beni 309 damlatmak icin alani hazirlamak.

C) Makine HUzeHindeki Por‘mok izlerini silmek.

D) SI|<I$C|I"| ipli|< porqolorlnl ve |<umos tozlarini temizlemek

3. Mekik yuvasi ve digli alt hangi crog:la temizlenmelidir?
A) Sert metal firca
B) Tornavida

C) Yumusak firca
D) lslak sUnger

4. Temizlik islemi bittikten sonra |'\on3i parqqlorl yerine takmaniz Serekigor?
A) ‘Mekik , masura, dis[i ploko&
B) |gne , makas , pedol

Q .Pedo[ , makine lambasi y ipli|<
D) |Pli|< , masura , pedol

5. igne plol«:sunl sokmek icin honsi arac kullanilmalidir?

A) Pense
B) Tornavida
C) Makas

D) Anahtar takimi




Kendimi

Degerlendirigorum

Asqgldaki adimlar ’cakip ederek per‘Formcmsnml degerlendirigorum.

Beceri Basomagl Gérsel

Basomok NO
YGI"CIIm Al.chm
chqmodlm

Temizlik islemine bos—
lamadan 8nce ma—
kinenin fisini prizden

cikardim.

Makinedeki ipliklers,

me|<i|<, masura ve disli
p[ol«:sw tamamen

cikardim.

Kucik tornavida yar—
3. c||m|3lc| igne plol«:sml
dikkatlice sektum.




Yumusok ﬁr‘c;o ile
mekik yuvasi , igne
cevresi bélgelerini

temizledim.

Gerekirse cimbiz
kullonlp su|<|$c1n iplikler‘i

cikardim.

Temizledigim tim
porc_:olorl (me|<i|<, ma—
sura ve disli Plol«nsﬂ

Herine taktim.

Makinenin dis yuzeyini |8
hafif nemli bir toz

bezi ile sildim.




égrenme Zamani
Duz Scnggi Tipi Di|<i$ Moakinesine
|gne Tolugorum

> Di|<i$ makinesi ignesi, tornavida (|<U<_:U|< uc;lu veya makine tornovidosO, kullanim

|<I|.C]VUZU (mokinege 626[)

Bu etkinlikte, neler dgrenecegimizi birlikte inceleldelim:

> ignegi igne yuvasina Herles’(irmegi 69renecegim.

> igne vidasini tornavida ile S||<|$’(|r‘m03| 6grenecegim.




Adim Adim
YGPGl.Im

® Etkinlik 1. Duz Sanosi Tipi Di|<i§ Makinesine igne To|<mc|3| C“)grenisorum

A$Clglddl<i basamaklari J(c1|<ip ederek diiz sanoHi J(ipi c|i|<i$ makinesine igne

takma islemini Sapallm.
Benim Etkinlik Cizelsem

Basamaklar Yénerse

1. Guvenlik icin makine fisini c;e|<
veya 90(; dugmesini “l«:poll/

off” konuma getir.

| 2. Makinenin igne |<elep<_:esi vidasini

kictk tornavida ile gevset.

¥ | 3. Eski igneyi dikkatlice asag dogru

<;el<ere|< CII(O r.




4, ignegi yuvasina Berles.’(ir.

g 5. ignegi HUI(CII"I clogru, yuvasina
kadar it.

6. igne kelepc;esi vidasini énce ha—
fifc;e pormokla sonra tornavida

ile sikistir.

7 ignenin tam dik dur‘dugunu ve diiz—
gin Herlestigini gc'jzle kontrol et.

8. Bir parca artk |<umc1$ tzerinde
deneme di|<i$i Hoporok ignenin

dogru tcklldlglndon emin ol.




Bu etkinlikte égrendiklerimi kullonocaglm-." ............
® Etkinlik 1. Adimlar SIFG[IHOFUI’T\!
A$Ggld0|<i iglem basamaklarini dogru siraya kogacoglm. Ardindan her Sér—

selin sanlncloki I(U{UCUQO ussun sira numarasini HOZQCGgIm.

Bir parca artik |<um0$ Uzerinde deneme di|<i$i

Hoporok ignenin dogru toklldlgmdon emin ol.
Eski ignegi dikkatlice osog| dogru c_:e|<ere|< (_:||<or.

Guvenlik icin makine fisini ¢e|< veya ch_: dugme—

sini “kopoh / off ” konuma 9e’tir.

ignenin tam dik dur‘dugunu ve dUngn Her‘lesti—

gini gc")z[e kontrol et.

igneHi Hukor‘l dogru, yuvasina kadar it.

/ : Makinenin igne kelepc;esi vidasini |<U<_:L'.'||< torna—

vida ile 9evset.

) ignenin uzun OI.UI([U J(CII"CI‘FI C|I$C1I"IHC1 lOCll(ClCCII( se—

kilde Herlestir.

igne ke[epc_:esi vidasini pormoklo hofifc_e, sonra

tornavida ile sikistir



® Etkinlik 2: Yanlis Olani Bull

A$Ggld0|<i ifadelerde dogru olan cimlelerde dogru secenegini, sanlls olan

ctimlelerde HCInlI$ secenegini Huvarlck icerisine alacaglm.

1. igne takmadan 8nce makine kopofllmohdln

(4 Dogru X Yonlls

2. ignegi yuvaya Herlestirirken uzun oluklu kismi daima makinenin ic tarafina

bOl(mOlldlf‘.

v Dogru X Yonlls

3. Di|<i$ sirasinda ipli|< atlamasini &nlemek icin igne, yuvasina dogru ve tam ola—

rak Berle$tirilmelidir.

v Dogru X YCII’\[I$

4, igne vidosy por‘mok 9Ucu§jle hafif sikilmali sonra tornavida ile 5||<|$’t|r|lmol|d|r.

(4 Dogru X Yonlls

5. Bir parca artik |<umos Uzerinde deneme Hopmok ignenin dogr‘u toklldlglndon

emin olmogl sog[or.

(4 Dogru X Yonlls




®» Etkinlik 3: Sonagi Tipi Dikis Makinesi igne Degis’tirme i§lemleri

A§09Id0 verilen sanayi ’ciPi dil(ig makinesi igne degis’tirme islemleri ile ilgili

sorular cevcplasacaglm.

1. Dikis makinesinde igne degistirmeden énce ilk yapilmasi gereken islem
nedir?

A) lgneyi yukarr itmek

B) Deneme dikisi yapmak

C) Makinenin fisini cekmek veya kapatmak

D) \/idCIHI SII(I'TTCII(

2. Eski igneﬂi <;||<orma|< icin makinenin hcnsi parcasi sevse’cilir?
A) Masura |<CIPC|gI
B) igne kelepqesi vidasi

C) Ayok pedal
D) Ust iplil( makarasi

3. Eski igne makineden nasil cikarilir?
A) Yukari dogru iterek

B) Saga sola cevirerek

Q) Asagi dogru cekerek

D) Tornavida ile zorlayarak

4. Yeni igne mo|<ine3e nasil ﬂerleg’(irilmelidir?

A) Uzun oluklu tarafi ice bakacak sekilde
B) Uzun oluklu tarafi dlsorlgo bakacak sekilde
C) Egik sekilde

D) Ters ¢evirere|<




Kendimi

Degerlendirigorum

A$09Id0|<i adimlar ’(o|<ip ederek performonsml degerlendirigorum

Beceri Basomcgl

Basamak NO

Yar‘chm Alchm
Yapamadlm

Guvenlik icin makine
fisini cektim veya gue
dugmesini “|<C]PC][I /

off” konuma getirdim.

Makinenin igne
kelepcesi vidasini
kicik tornavida ile

gevsettim.

Eski igneyi dikkatlice
3. osogl dogru c;e|<ere|<

cikardim.




ignegiguvoano

Herlestirdim.

ignegi HUI(CII"I dogr‘u,

yuvasina kadar ittim.

igne |<elepc;esi vidasini
once Ha{iﬁ;e por‘moklc
sonra tornavida ile

soglomco siktim.

ignenin tam dik
durdugunu ve dUngn
Herlestigini gézle

kontrol ettim.

Bir parca artk kumas
tizerinde deneme
di|<i$i Hoporok ignenin
dogru tcklldlglndon

emin oldum.




égrenme Z_omanl
Strdarilebilir Cevre lcin Atik Kag.tlom
Kullaporok Duz Sanogi Tipi Di|<i$ Makinesinde
|p|.i|<siz Dil(is CG'.I$I’T'IO|.OI"I Yoplﬁorum

®» Bu etkinlikte surdurilebilir bir cevre icin atik kagﬂtlom kullanarak diz sanayi

Jcipi di|<i$ makinesinde ip[iksiz c|i|<i$ c,ohsmolom yapmay 6grenecegim.

> Sonogi J(ipi dikis makinesi, atik kagltlor (Dikis egzersizi icin tzerinde diz ve

kavisli c;izgi[er‘in bulundugu)

Bu etkinlikte, neler dgrenecegimizi birlikte inceleldelim:
> Mokinegi c_:ohs’urmow 6grenecegim.
> Kag|d| baski C]H(ngnln altina Her‘lestir‘melji 6grenecegim.

® Pedala basarak cizgi Uzerinden kﬁgldl dikmegi 6gr‘enecegim.

> Mokinegi kopotmow 6grenecegim.




Adim Adim
YCIPCI'.II'T'I

®» Etkinlik 1. Atk Kogl’tlorla ipli|<siz Dikis Calismasi Ycupmaw bgrenigorum!
A§ag|c|a|<i basamaklari ’tc||<ip ederek i|:>|.i|<siz c|i|<i§ qallsmolarl SGPGlIm.

Benim Etkinlik Cizelgem

Basamaklar Y&Snerge

1. Dikis makinesini calistir.

2. Makine baski 0309|n| kaldir,




3. Kag|d| (vego |<umo$|) baski ogogl—

nin altina ger[es’tir.

4. Makine baski ogogml indir.

5. Pedala yavasca basarak mokinegi

calistir,




6. |<619|t tzerinde bulunan cizgi[er—

den (c_:ekmeden) dik.

7. Cizgigi tc1|<ip ederek mokinetdi
durdur ve baslat alistirmalar

Jap-

8. Dikis makinesini kopo’t.




Bu etkinlikte égrendiklerimi I(U”.CIDClCCIgIm.

’ E’c|<|n|.||< 1 ASGSIdGI(I BOS[UI([GFO UBSUD Kellmelerl YCIZCICCISIm

1 Di|<i$ makinesini c_:olls’(lrmogo bos[omoclon once, kag.d veya |<umo$|

altina Herlestirmeligiz.

2. A309|m|2| pedo[o fazla bos’uglmlzdo makinenin hizi , Az

bost|g|m|zc|o ise

3. Di|<i$ Boporken ellerimizle |<umc1$| sadece ve

ile cizgiyi tokip etmeligiz.

4. CCI'J$mCI swosmdo behrll no|<’color‘c|0 HCIPIlGn -

uggulomolom, pedol kontroltind gelistirmege Hordlmq olur.

5. ipliksiz di|<i$ c_:cllsmosmm temel amaci, 9er<_:e|< dikime 9e<_:meden once 6grenci—

nin ve becerisini ge[istirmektin




®» Etkinlik 2: Okugorum Cevapllgorum!

Asagldaki hikasesi okugup sorularini cevapllgorum.

Minik Terzi LeHla'nln |U< Di|<i§i
Lelle, annesi di|<i$ dikerken makinenin clkordlgl o dUzenli, ritmik sesi hep merak

ederdi. BugUn, nihoget dil(is dersine bosllgordu. |U< asama c|i|<i$ makinesini nasil

co[ushroco@m 6grenme|<.

Annesi, “Once |<umc|$| (Ho da simdi[ik kag.dl) o[,“ dedi. Leglo, dnceden c_:izilmis

duz c;izgiler‘i olan kagd. clhp, talimatlara ugorok baski ayaginin altina Her‘lestir‘—
di. Annesi, \\Simdi pedolo sira geldi,“ dedi. Leglo, 030g|n| pedolcu kogdu. Pedala
fazla bostlglndc makinenin hlzlcnoccglnl, az bostlglndo ise 80VO$[OBGC09IHI he—
men fark etti. By, hizini kontroll bir sekilde Héne’(megi égrenmenin ilk od|m|3d|.
Pedala yavasca bosmogc basladi. En zor kismi bug&u: AUHI anda hem ellerigle
kﬁg|d| c;izgi Uzerinde Hénlendirmek hem de gszHle cizgigi tokip etmek zorunda
kollgordu. /aman zaman c|i|<i$i qizgiden scslgordu ama HllmCICll. Bir sire sonra

eli ve OHOgI senkronize olmogo boslodl; euer‘iHle |<umc1$| Hén[endirir‘ken OHOQIH[O

pedoh hossosc;c kontrol edebiligordu.
Leglo, c;izgi[eri bo$or|3lo tomomlodlglndo derin bir nefes aldh. Gerige son bir

adim kalmisti: Dikis uggu[omoa bitince dikis makinesini kopo’(mo&y 6gr‘enme|<.

Mckinegi kopotﬁ, igney; Hul«m kaldird:. Ik dikisi belki mikemmel degi[di ama
lf)O$C|I"IlI8C|I! Artk o da di|<is makinesini kullanmow bi[igordu.

SORULAR

1. Legla, di|<i$ makinesini gallstlrmago baslomadqn dnce kag.d. nereye yer—

lestirdi?

2. Leldl.d, ClldCIglnl pedalo fazla bashgmda makinenin hizinda nasil bir degi—
$i|<|.i|< sézlemledi?




3. Leslo dikis Boparken cizgiyi ta|<ip etme gorevi honsi viicut organina aitti?

4, Leslo, di|<i§ ussulamasml bitirdikten sonra mokinesi kopa’cmonln dI$InC|C|
honsi islemi BOP"ZI?

5. Hikasege gore, c|i|<i§’ce|<i en dnemli zorluk neyin ayni anda BOPIlmGSIHdI?

Kendimi

Degerlendiriﬁorum

A$C|§IC|C|I<i adimlar ’cokip ederek per‘Formansuml degerlendirigorum.

Beceri Bosamagl

Bosamok NO
Yardlm Aldlm
Yopcmadlm

Dikis makinesini calistir—

dlm.




Makine baski 030g|m
kaldirdim.

Kag|d| (vego |<umc1$|)
3. | bask ayaginin altina

Herles’tirdim.

Makine baski ogoglm
indirdim.

Pedolo HOVC|$C;O bOSGFOI(

mokineﬂi calistirdim.




Kogl’t tzerinde bulunan

qizgilerden (cekmeden)

diktim.

Cizgigi J(<:||<i|:> ederek
mokinegi durdur baslat

alistirmalar yaptim.

Dikis makinesini kopottlm.




Ogrenme Zamani

Si.'lsl.eme Yapmodo Kullonllon AI"‘GQ

Gereci Tomgorum

> Pul/PoHet, boncuk, kurdele, fisto, hazir oplike, fermuar, dugme, biHe, kopitone

kumas, dantel kumas, ogr‘cnc

Bu etkinlikte, neler 8grenecegimizi birlikte incelegelim:
®» Susleme Hcpmodo kullanilan arac ger‘eci gésterecegim.

®» Susleme gopmodo kullanilan arac ger‘ecin adini séglegecegim.

Pul / poge’c Kopi’tone Kumas




Adim Adim
YOPCIlIm

®» Etkinlik 1: Hagdi Eslestir!

Asaglda Sérselleri verilen arac gereci, isimleri ile esles’(irip, isimlerini altin—

dCII(I bO$lUI<I.C| ra HOZOI.II'T\.

( Dantel kumasj ( Kopi’cone kumas j




Bu etkinlikte 6grendi|<lerimi kullanocaglm.
®» Etkinlik 1: Dogru Olani Bulusorum!

A$Ogld0 verilen arag gereg isimlerine ait dogr‘u resimleri bulup isore’cligorum.

1. “Dﬁgme” hcngisi?




5. *Fisto” honsisi?




® Etkinlik 2: Séglﬂgorum ve Yazugorum!

Agoglclo numaralandlrllmls_s arac gere¢ resimlerinin isimlerini séglegip uygun

bO$lUI<lOFO HOZIHOFUH’\.




‘ Kendimi
\ 6 Degerlendirigorum

Asagldoki sorularin dogru cevaplorlnl isare’clegerek neler 6§rendigimi de-

gerlendiriﬂorum.

1. A$og|c|o|<i malzemelerden hongisi, giysinin kenarlarini temizlemek ve siis—

lemek icin kullanilan dar kumas serididir?
A. Bige
B. Kurdele
C. Fisto
D. Dantel

2. Elbisese parlakllk ve 1silti katmak amocusla tek tek dikilen kicik, dairesel,

delikli stsleme malzemesi hangisidir?
A. Dugme
B. Hazir nakis suslemeleri
C. Pl / payet
D. Biye

3. Kurdele senellikle honsi amac_:lo kullanilir.
A Gigsi stsleme
B. Kumos igneleme

C. Kumas temizleme

D. Kollp cizme




4, Gigsi Uzerine sonradan dikilen hazir q:iqek veya fist'.'lr motiflerine ne ad

verilir?
A. Boncuk
B. Dantel kumas
C. Hazr aplike
D. Biye

5. Genellikle ceket ve mont gibi tirtnlerde kullanilan, iki kumas katman
arasina elyaf doldurulup dikislerle sabitlenerek desen verilen kumas tird
hangisidir?

A. Deri kumas

B. Kapitone kumas

C. Dantel kumas

D. Kumas

6. Asagldaki stsleme malzemelerinden honsisi dogrudon |<uma§a ist ile sa—

bitlenebilen ayni zamanda dikilerek de sabitlenebilen siisleme gerecidir?
A. Pul /payet
B. Dugme
C. Dikis ignesi
D. Hazir aplike




égrenme Zamani
Makine Di|<i$i ile Aplike
Yapudorum

Bu etkinlikte, neler égrenecegimizi birlikte inceleﬂelim:
[ 2 Aplike porc;olorlnl kesmegi 6grenecegim.
> Aplike porc_:olorlno tela Hop|st|rm05| 6grenecegim.

> Aplike parcasini makine di|<isi ile dikmegi 6grenecegim.




Adim Adim
YGPOI.Im

® Etkinlik 1. Makine Di|<i$i ile Aplike Dikimini Yapmatp C“)grenisorum
Asagldoki basamaklari ’(alcip ederek makine di|<i$i ile cplike dikimini gallsma—

l.G ri HQPOlIm.

Benim Etkinlik Cizelsem

Basamaklar Yéinerse

1. Aplike desenini kesecegin kumoso

ciz.

2. Aplike Porc_:olorlnl dUngn bir

sekilde kenarlarindan kes.




larinin ters ylzine

kenarlarindan dik.

tela Hopls’ur.

4, Aplike parcasini dikecegin |<um0$|n
Uzerine Serlest|r

3. Aplike parca




Bu etkinlikte égrendiklerimi kullanocoglm.

®» Etkinlik 1: Slrcllgorum, Kesigorum ve Yapls’urlgorum!

Asogldoki basamaklar énce dogru bir §e|<i|.de i§lem sirasina sére numaralan—
dlrlp yaziyorum. Sonrasinda ise uygun resimleri |<esip gapls’tlrlgorum.

Aplike parcasini makine dil(isi ile kenarlarindan dik.

Aplike desenini kesecegin |<umc$c| ciz. 1

Aplike porc;olorlnl dUngn bir sekilde kenarlarindan

|<es.

Aplike parcasini dikecegin |<umosln Uzerine Herles’(ir.

Aplike porc_:olcurlnln ters ylzlne tela Hopls,’(lr.













® Etkinlik 2: Hogvon Fisi]rleri Aplike Edisorum!

As_sagldaki bosluklaro sevdigim hqgvanlarln resimlerini <_:izip aplike galu_;masu

HOPIHOI‘UITI.
S -~
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> ~ 7 \ ,
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Kendimi

Degerlendiriﬂorum

A;agldoki adimlar ’ca|<ip ederek per‘Formcmsml degerlendirigorum.

Beceri quomogu Gérsel

Basamok NO

Yardlm Aldlm
Yapamodlm

Aplike desenini kesece—

gim kumaso gizdim.

Aplil(e porc_:olorlnl duz—
2. 9Un bir sekilde kenarla—

rindan kestim.

Aplil(e porc_olorlnln ters

ylzlne tela HOPI$tIFdIm.

Aplike parcasini dike—
4, cegim |<um0$|n Uzerine

Herlestirdim.

Aplil(e parcasini makine
5. di|<i$i ile kenarlarindan

diktim.




Ogr‘enme Zamani

Hazir Gerec_: Boncuk ile Susleme

YCIPIldOf‘Uln

> Degisik yap! ve bogutto boncuklor, boncuk ignesi, noHlon boncuk ipligi, bon—
cuklar dikecegin HUzeH (kumos), |<U<;U|< el isi m0|<05|, isore’(leme |<0lemi, hazir

desen 6rne|<leri,

Bu etkinlikte, neler égrenecegimizi birlikte incelegelim:

® Deseni kumaso gizmeHi 'cbgrenecegim.

® Desenin tzerine boncuklar c|i|<i$ ignesi ile dikmegi 6grenecegim.




Adim Adim

YCIPCIl.Im

® Etkinlik 1: Susleme Yaplsorum!

Ascgldoki basamaklari ’co|<ip ederek hazir gerec boncuk ile sisleme Hapallm.

Benim Etkinlik Cizelgem

Basamaklar Yé'merse

1. Susleme Hopmok istedigin deseni
kagldo ciz. (6rnegin c_:iq:e|<, cloL

geometrik sekil, cizg vb.)

2. Deseni susleme Hopocogln HUzeHe

ciz.




3. Di|<is ignesi ve iplil( kullanarak
boncuklart dik.

4. BOHCUI([OFI HOn HOnO SII"C][OHOFGI(

tim deseni tamamla.




Bu etkinlikte 6grendi|<lerimi kullanacaglm.
® Etkinlik 1: Bosluklorl Doldurusorum!

A§Ggld0|<i cimlelerde bosluklora dogr‘u |<elime3i Hozocaglm.

Kelimeler:

dUgUm, arkosmdan, rengi, i$oretleme |<olemi, desen

desen

1. Kullanlacak kyafete uygun secil

2. Ipi igneden gecirdkten sonra ucuna kictk bir atilir
3. Igne kumasin éne dogru cikarilr.

4 Boneularn birbirigle uyumlu olmaldir

5. Belirledigin deseni kumasin tzerine ile ciz.

ETKINLIK 2

® Etkinlik 2: Bosluklar Doldurugorum!

A§Ogld0 sérselleri verilen "Hazir gerec boncuk ile stisleme Sopma” basa—
maklarinin aciklamalarini yan tarafindaki bosluklara yazacagim.

1. Susleme qumc:l(

istenilen deseni ka—

gldc cizme.




Kendimi

Degerlendiriﬂorum

Asogldoki adimlar ’(c|<ip ederek Per‘Formonsml degerlendirigorum.

Beceri Bcsomagl Gérsel

Basamck NO

Ydl"dlm Aldlm
Yapamccllm

Susleme Hopmok istedi—
gim deseni |<69|c|o q:izdim.
('cbrnegin c;ic;e|<, doL geo—

metrik sekil cizg vb.)

Deseni sisleme yapaca-—

glm HUzeHe qizdim.

Dikis ignesi ve iplik
3. ku[lonorck bOhCUl(lOr‘l

diktim.

Boncuklari yan yana
4, smologorok tim deseni

tamamladim.




Ogrenme Zamani

Overlok Makinesinde Kenar Temizleme

YOPIHOI"UI’T\

Bu etkinlikte, neler égrenecegimizi birlikte inceleﬂelim:
®» Overlok makinesini <_:ol|$t|rmc15| b’grenecegim.
> Kumosm kenarina overlok c;e|<me islemi yapmayi 6grenecegim.

®» Overlok makinesini kopotmow 6grenecegim.




Adim Adim

YOPCIlIm

® Etkinlik 1: Overlok Makinesinde Kenar Temizleme Yaplsorum!

Asogldoki basamaklari ’ca|<ip ederek overlok makinesinde kenar temizleme

gal|§m05| HGPGlIm.

Benim Etkinlik Cizelsem

Basamaklar Yéner‘se

1. Overlok makinesinin acma |<opo—
ma dugmesine basarak mokinegi

calistir,

- _ 2. Baski ayagini kaldirdiktan sonra
kumnasin ve kumasin kenarini maki-

neye Herlestir.




g 3. Pedala kontrolld bir sekide basa—

rak mokineHi colls’ur.

4. Overlok dikisigle kenar temizleme

isiemi yap.

5 Kumosl ho{iﬁ;e ¢e|<ere|< iplikleri

kes.

6. Overlok makinesinin acma |<c1po—
ma dugmesine basarak mokinew

kopot.




Bu etkinlikte égrendiklerimi kullonacaglm.

®» Etkinlik 1: Okugorum ve Cevopllsorum!
A§og|do|<i hikagegi o|<u3up sorularini cevoplogacaglm.

Rﬁgo'nln Overlok MOCCFOSI

RUHG, Ueni Hopoco@ UrUnlerde; |<umos kenarinin dl‘.’lzgl'jln gc‘ernmesi ve iplik at-
mamasl icin ne yapmasi gerektigini 6grenece|<’ti: *Overlok makinesinde overlok

cekmek.* il|< hedefi, mokinel:]i ngenli bir sekilde ¢ol|$t|rm03| 6grenme|<ti.

Makinenin |<ors|smo oturdu. |“< is, |<umos kenarlarinin ipli|< atmamasi icin dogru
kenar temizleme H'dn’(emini bulmakt. Bir parca kumas almist. Kitopclk kenar

temizlemek icin Uc iplikli overlok kullanlmasi gereldigini séHlUHordu.

Riya, kumasin kenarina overlok cekme islemi yapmay: denedi. Pedala yavasca
bast. Makine calismaya basladi ve hemen fark etti ki overlok makinesi ayni
anda hem kesme hem de dikme yapiyordu. Bicagin ne kadar kumas alacagi-
ni ayarlamak biraz pratik gerektirdi ama kisa stirede ritmi yakalad. Kumasi
nazikce ysnlendirerek, makinenin bicaginin kumastaki fazla iplikleri kesmesine ve

soglom bir kenar temizleme di|<i$i olusturmosma izin verdi.

|slem bittiginde makinenin pedolmdon 030g|n| c;e|<ere|< mokinegi durdurdu. Son
adim: Overlok makinesini kopotmog 6grenme|<. Ana dUgmeHi kapcttl, iplikler‘i
kesti ve kenarlari tertemiz olmus kumas parcasina gururlo bakt. RUHG artik

overlok dUngosmo resmi olarak adim atmisti!




SORULAR

1. Rﬁga, |<uma§|n|n kenarlarinin iplik atmamasi icin hongi i§lemi égrenmeye

karar verdi?

2. Overlok makinesi, c|i|<i§ soporken ayni anda bosko honsi islemi 9erc_:e|<—

lestirir?

3. RUHO, overlok u33ulom05| bittikten sonra mo|<ine3i kopo{modon dnce

|'1c|nsi eslemi sonlandirdi?

ETKINLIK 2

® Etkinlik 2: Dogru mu Yanlis mi?

Agagldoki ctmlelerin dogru mu Sanlls mi olduguna karar verip uygun kutu—

cugu isare’cligorum.

1. Overlok makinesini c,ohs’urmok ve kopotmok icin sadece hiz pedohm kullanmak

Heterlidih
D v Dogru D X Yonlls

2. Overlok dil(isi, |<umc1s kenarlarinin sékilmesini ve ipli|< atmasini engeuedigi icin

en dogru kenar temizleme Héntemlerinden biridir.

D v Dogru D X Yonlls




3. Overlok mo|<inesi, di|<i$ Hoporken ayni anda |<umo$|n kenarindaki fazla kismi

otomatik olarak keser.

D (4 Dogru D X Yanlis

4. Pamuklu dokuma |<um0$lordo 9eneui|<le kenar Jcemizligi icin 3 iplikli overlok

kullanilir
D (4 Dogru D X Yanlis

5. Overlok <_:e|<er|<en |<umo$| makinenin blcoglno dogru hizla itme|<, di|<i$ kalitesini

ve hizni artirir

D (4 Dogru D X Yanlis

6. Overlok makinesini Qolls’urmodon dnce baski 030g|n| HUI(CII"I kaldirmak zorunludur.

D (4 Dogru D X Yanlis

7. Overlok makinesindeki kesme bICOgI, di|<i$in hemen Honlndo yer alir ve temiz

bir kenar olus’(urmok icin |<umos|n kenarini keser.

D (4 Dogru D X Yanlis

8. Overlok di|<i$i, sadece kot gibi kalin kumoslardo iplil( otmogl 6nler, ipe|< gibi

ince kumoslardo ise yaramaz.

D (4 Dogru D X Yanlis

9. Overlok islemi bittikten sonra mokinegi kopotmodon dnece ipli|<leri keserek bir

zincir olus’(ur‘mclk 9ere|<ir.




Kendimi

Degerlendiriﬂorum

Asagldaki adimlar ’cakip ederek performansml degerlendirisorum.

Beceri Basamogl Gérsel

o
Z
. V4
o
S
o
(7]
o
o

Ydl"dlm Aldlm
Yapamadlm

Overlok makinesinin acma |
1. kopcmo dugmesine basa—

rak makinegl calistirdim.

BCISI(I 0309|n| I(O[dll"dlm
2. ve |<umo$|n |<enor|n| ma—

kinege Herlestirdim.

Pedala kontrollu bir
3. seki[de basarak mokinegi 2

calistirdim.

Overlok dikisigle kenar

temizleme islemi Hop’um.




Kumos| hofifqe c;e|<ere|<

iplikleri kestim.

Overlok makinesinin acma
6. kopomo dugmesine basa—

rak mokinegl kapot’tlm.

Ogrenme Zamani

Canta Di|<i30rum

> Kumos, |<um0$ mo|<05|, di|<is makinesi , overlok mo|<inesi, cetvel veya mezura,
cizim sabunu veya isoretleme kolemi, di|<i$ ipligi, stusleme malzemeleri (istege
bogh): dugme, etiket, oplike, baski veya nakis, Utu ve Utd masasi, toplu igne

VCHCI I(UI'T]OS mOndClll

Bu etkinlikte, neler égrenecegimizi birlikte incelegelim:

®» Canta kesmegi égrenecegim.

> Conto dikimi stsleme islemini yapmayi 6grenecegim.

®» Canta c|i|<me3i ogrenecegim.



Adim Adim
YOPCIlIm

® Etkinlik 1: Canta Dikigorum
Asagldoki basamaklar ’(o|<ip ederek canta dikelim.
Benim Etkinlik Cizelsem

Basamaklar Yénerge

1—is’cenilen slcude canta kumasini kes.
C)rnegin 40 cm geni$li|< x 45 cm
30|<se|<li|< (istege goére degisebilir).

2—is’(enilen slcude canta scplorlnl kes.

Ornegin 60 cm uzunluk x 8 cm ge—
nislik (istege goére degisebilir).

3—SOP POFCO[OI"IHI uzunlamosmo

ikige katla.

4—Kenarlarini dikisle bir[estir.




5-Dikis payini U’(Ugle duzlestir.

6—Contonm tzerine zevkine gére

sUsleme, baski veya oplike ekle.

#-Cantanin altini ve Hon[omm dik.

8—Conton|n GgIZ |<|sm|n| overlo|<

makinesinda overlok c;e|<.

9-Cantanin agiz kismini - ttale.

10—Soplor|n uc;lorml, cantanin og|z
kismina her iki gondcn esit mesa—

fede Herlestir.




11 —Contonln cglz kismini makine

di|<i$i ile donerek dik.

12—Cont03| son kez utile.

Bu etkinlikte égrendiklerimi kullonocaglm.

® Etkinlik 1: Bosluklarl Dolduruaorum!

A$O§Id0l<i cimlelerde bos birakilan Herlere uygun kelimeleri Bozacoglm.

susleme canta 6lc_:tisijnij cizim sabunu' = mezura |<umo§ bitmis

1. Conto yapimina bos[omodon snce ilk odlm, kendi ihtigocumlzo UYgUN

belirlemektir.

2. Kumos Uzerine isor‘etleme Hopmok icin kullanilir

3. Tasarim becerisini gelistirmek icin ) ipli|< ve

secimini zevke gére gopmok gereldr.

4, Canta dikimi bittikten sonra cantanin atusa HCIPI[II".

5. Conto porcolorlnln 6[¢UsUnU almak icin kullanilir,




®» Etkinlik 2: Okusorum Cevopllsorum!
A§og|dc|<i hikagesi o|<u3up sorularini cevoplogacaglm.

Ece’nin Hagalindeki Canta

Ece, yeni bir bez canta dik—

meye karar vermisti. Itk isi,

makaslari ve igneleri eline

almadan 8nce, cantasinin

dleusint  kendi ih’(igocmo
gére belirlemek oldu. Lop—
Jcop'unun rahatca s@obile—

cegi bogutlcm not etti.

Sira kesime gelmisti. Ku-

masini  masanin  Jzerine

serdi, tim  burusukluklar
duzelterek kumasi diz ser—

me becerisini gbsterdi. Olculeri isaretledi ve bUHUk bir dikkatle makasi kulland.

Dikkatli kesim yapmanin ne kadar nemli olclugunu biligordu; <;Un|<U Homuk |<esim,

di|<i$i de bozar.

Daha sonra tasarim asamasina gec_:’(i. Hemen r‘engqr‘enk ipliklerle |<U<;U|< bir ke—
lebek oplike/sﬂsleme islemi yapti. Artik Ece, sadece bir canta dikmegi &egiL ayni

zamanda kendi 6ngn tasarimini yapmayi da 6grenmi$ti.

Ana gévdegi dikmeden énce annesi, “Once sop[om bi’(irmelisin,“ diHe ugorch. Ece,
bu dersi hemen kavradi ve parc,:olcurl dogru su‘oglo birlestirmegi (soplorl once
dikmek gibi) 6grendi.80nundo cantanin kenarlarini birlestirdi. Artk tasarimini

kendisinin HOPJ(IQI cantasini bitirmisti.




SORULAR

1. Ece, cantanin 6l<_:ﬁs(]n(] belirlerken neye 36re karar verdi?

2. Ece, cantanin ana sévdesini dikmeden 8nce |'\on3i parcay! hazwlamasl

égrendi?

3. Can’(aw tamamen bitirmeden &nce, Ece cantanin goérinimand sﬁzeueg—

tirmek icin honsi islemi Bap’u?

4, Ece, tasarim Baporken zevkine sére |'\cmsi Uc ana unsuru seqmeai 69—

rendi?




Kendimi

Degerlendirigorum

Ascgldaki adimlari ’(c|<ip ederek Per‘Formansml degerlendiriﬂorum.

Beceri Bascmqgl

Bosamqk NO

Yarcllm Aldlm
Yapamccllm

istenilen slcide canta
kumasini kestim. Ornegin
1 140 cm genislik x 45
cm 80|<se|<li|< (istege gore
degisebilir).

is’tenilen sdlcide canta

soplomm kestim.

2. Ornegin 60 cm uzunluk
x 8 cm geni$li|< (istege

gére degisebilir‘).

SCIP PCII"C;CI[CII"II’]I UZUI"I[CI_

masina ikige katladim.




Kenarlarini dikisle bir—

lestirdim.

Dikis payini U’tUHle duz—

lestirdim.

Cantanin Gzerine zevki—
me 9c">re sUsleme, baski

veya oplike ekledim.

Cantanin altini ve yan—

larini diktim.

Con’tcnln cglz kisri—
ni overlok makinesinda

overlok cektim.

Cantanin agiz kismini

utiledim.




10.

Soplorm uclarin, can—
tanin agiz kismina her
iki Hondan esit mesafede

Herlestirdim.

n.

Cantanin agz kismini

makine di|<i$i ile ddnerek

diktim.

12.

Contow son kez utile—

dim.

o

® Bu etkinlikte giysi icin viicut Uzerinden élct almada kullanilan arac gereci

tanlgoccglm.

Ogrenme Zamani

Giﬂsi iqin Viicut Uzerinden blc_:& Almada

Kullonllon AFOQ Gereci TGanOFUm




Bu etkinlikte, neler égrenecegimizi birlikte incelegelim:

> Olc;ij almada kullanilan arac 9er‘eci 9ésterecegim.

> Olc;u almada kullanilan arac 9erecin adini séglegecegim.

BOH ognaa

4 4
,.:>
g
ﬂ‘:’,/
Génﬂe Serit kurdele Duz Cetvel
4 4
Kalem Mezura / metre Prova mankeni
4 4




Adlm Adlm
YOPCll.Im

A$O§ICIG gérselleri verilen araclarin numaralarini isimlerin Banlnda yer alan

kutucuklara SGZOlIm.

(] Meaura ] Kaler
: Cansiz manken : Kagrt
: Serit kurdele : Goénye
H Boy aynasi B Cetvel




® Etkinlik 2: Simdi Eglestirigorum!

Asogldaki arac—gereci isimlerigle e$le§’(irelim.




Bu etkinlikte 6grendi|<lerimi kullanacaglm.
®» Etkinlik 1: Aro<_: Gerec_: isimlerini Yozudorum!

A$Ggld0 sér‘selleri verilen arac serecin isimlerini yanina Hozaccglm.




Asogldoki bosluklorl uygun numaralari Bozorak neler 6grendigimi degerlen—

dirigorum.

N o 00 B~ W DN

Kag.d. .................................................................... numarada godriyorum.

Prova mankenini ..., numarada goériyorum.
Bog SIS [a1S £ —— numarda goériyorum.
Seri’( kurdelesi .................................................................... numarada goériyorum.
(O numarada goériyorum.

Kalemi o numarada sérﬁaorum.

Génﬂegi .................................................................... numarada Sérﬁﬂorum.
Mezura/me’treHi .................................................................... numarada Sérﬁgorum.




Ogrenme Zamani

Gizli Fermuar Dikigorum

> Kumos, gizli fermuor, giz[i fermuar 030@, tek tarafli fermuar OHC‘QL di|<i$

makinesi, dikis ipligi, makas, Gtl, Gtt masasi, toplu igne

Bu etkinlikte, neler égrenecegimizi birlikte incelegelim:
® Fermuar yerini belirlemeyi 6grenecegim.

® Dikis makinesine gizli fermuar ayagi takmayr égrenecegim.
® Fermuart belirlenen yere yerlestirmeyi sgrenecegim,

® Fermuarin sag tarafini dikmeyi 6grenecegim.

® Fermuarin sol tarafin dikmeyi égrenecegim.

> Birlestirme c|i|<i$ini yapmay 6grenecegim.

® Fermuarin bitmis Gtdstnt yapmayr égrenecedim.




Adim Adim
YOPCllIm

Asagldoki basamaklar ’(o|<ip ederek sizli fermuar dikelim.
Benim Etkinlik Cizelsem

Basamaklar Yénerse

1. Mokinege gizli fermuar OHOQI tak.

2. Fermuar dikilecek |<umc1$ Uzerinde

fermuar boHunu isaretle.

3. Fermuarin HUzUnU |<um<:1$|n HUZU—
ne bakacak sekilde Berlestirerek

fermuor‘ln SOg ‘tOr‘O‘FInI dll(




4. Fermuarin SUzUnU |<umc1$|n HUZU—
ne bakacak sekilde gerlestirerek

fer‘mucr‘ln SO[ ‘tOI"G‘FII’\I dll(

5. Fermuart kopotlp oc_:orc1|< dUngn

dikilip dikilmedigini kontrol et.

6. Gizli fermuar ayagini tek tarafl
fermuar ogoglglo degis’cir.

- | 7 Fermuarin bitim noktasindan

osoglgo dogr‘u o¢||< olan |<umo$

kenarini tek tarafli fermuar 0509|

ile dik.

8. Fermuart |<CIPCI'tIP fermuar hattini

utale.




SII"CI
Bende!

Bu etkinlikte 6grendi|<lerimi kullcnocoglm.
®» Etkinlik 1: Dogru SII"OHI Numcrclondlrudorum!

Asaglclo sérseller‘i ve ydnergesi verilen sizli fermuar dikme basamaklarini

dOgl"U sirasina sére numorolondlrlﬂorum.

| Gizli fermuar ayagini tek tarafli fermuar

oldoglglo degistir.

Fermuar dikilecek |<umo$ tzerinde fermuar

bogunu isaretle.

Mokinege gizli fermuar 0809' tak.

Fermuarin SUzUnL‘J |<um0$|n HUzUne bakacak

sekilde Herlestirerek fermuarin sol tarafini dik.

Fermuar kopotlp fermuar hattini Gtale.

Fermuarin HUzUnU |<umo$|n HUzUne bakacak

sekilde Herle$’(irere|< fermuarin sag tarafini dik.

Fermuari kopotlp o<_:c1rc1|< dUngn diki[ip dikil-

medigini kontrol et.

‘m Fermuarin bitim noktasindan asagya dogru
i o " acik olan kumas kenarini tek tarafli fermuar
CIHCIQI ile dik.




®» Etkinlik 2: Dogru Cevabi Bulugorum!

A§Oglddl<i sorulari cevoplasacaglm.

1. Gizli fermuar dikimi islemine baglamodcn énceki ilk adim nedir?

A) Fermuar yerini isaretlemek.
B) Birlestirme dikisini Hopmok
C) Fermuarin bitmis Gtusunu gcpmck.

D) Di|<i$ makinesine gizli fermuar ogoglm takmak.

2. Gizli fermuarin kusursuz bir $e|<ilc|e dikilebilmesi icin c|i|<i$ makinesinde honsi

dzel 0309"‘\ kullanilmas: Serekir?
A) ili|< OHCIgI
B) Overlok CIHClgI

Q) Gizli fermuar ogogl
D) Dz dikis ayag

3. Gizli fermuari sigsilde Berles’(irirken dikime boslomodan énce fermuar

nerede olmalidir?
A) Fermuar kcpoll ve fermuar disleri |<umo$|n i(;inde gizli olacak $e|<ilde.
B) Fermuar kopcll ve dogru HUZU |<umo$|n ters HUzUne bakacak $e|<ilde.

Q) Fermuar c1<;||< ve ters HUZU |<umo$|n dogru HUzUne bakacak $e|<ilde.

D) Fermuar oc;||< ve diz L:JUZU |<umo$|n dogru HUzUne bakacak sekilde.




4. Fermuclrln Sdg ve SOI. ’caro'ﬁnl Clsl"l OHFI c|||<’(||<’cen sonra BCIPIlmOSI sereken

bir sonraki islem genellikle nedir?
A) Fermuari kapatip acarak duzgun dikildigini kontrol etmek.
B) Fermuar acip giysiyi ters cevirmek.
C) Fermuar hattinin bitmis Gtustnt yapmak.

D) Fermuar OHOgInI normal di|<i$ OHOgI ile degistirmek.

5. Fermuarin iki tarafinin dikimi tamamlandiktan sonra yapilan “Birlestirme
dikisini” hangi fermuar ayag ile yapmak en diizgin sonucu verir?

A) Tek tarafli fermuar ayag

B) Kordon ayag

C) Normal duz dikis ayag

D) Gizli fermuar ogc@

6. Fermuar dikim islemi tamamlandiktan sonraki basamak nedir?
A) Gizli fermuar ayag: takmak

B) Fermuari kapatip, fermuar hattini tittlemek.

C) Fermuarin dikildigini gizleyen dikisi saglamlastirmak

D) Tek tarafli fermuar ayag takmak

7. Fermuar dikerken dikimi hansi Hénde (ldul«zrldon asagr m, osogldan 3u|<c|r|

mi) yapmak genel olarak énerilir?
A) Fermuarin ust kismindan asagiya dogru.
B) Giysinin etek ucundan fermuarin tst kismina dogru.
C) Yon snemli degildir, sadece fermuarin duz oldugundan emin olmak gerekir

D) Asogldan HUI«JI‘IHO dogru.




®» Etkinlik 3: Asogldoki ctimleleri okugocaglm ve bosluklara uygun kelimeleri

gozocaglm.

Kullanilacak Kelimeler

Sizli fermuar ayaginin Berine birle$’(irme

boglugu tek tarafli ata

1. Gizli fermuar dikimine boslomodon snce ilk ochm, fermuarin gigsi tzerindeki

belirlemektir.

2. Gizli fermuarin kusursuz 96rUnmesi icin di|<i$ makinesine &zel olarak ..

takilmasi Ser‘ekir.

3. Fermuar dikimi bittikten sonra, fermuarin bitim noktasindan asagiya dogru

kalan kcpotmok icin

................. c|i|<i$i HCIPI[II".

4, Bir[estirme di|<i$i surosmdc, di|<i$in fermuarin alt kismina <;o|< Holqn ve dUngn

olmasi icin fermuar cgog kullanilir

5. Tum dikim islemleri bittikten sonra, dikis paHlarlnl duzlestirmek ve net bir go—

runtt elde etmek icin HOPIlmOSI ger‘ekir.




Kendimi

Degerlendiriﬂorum

Agagldaki adimlar ’(a|<ip ederek per‘Formcmsml degerlendiriﬂorum.

Beceri Bosomagl

Basomak NO
Ydl"dlm AlCIIm
YGPGI’T‘IGC]Im

Mokinege 9izli fermuar
ayag taktim.

Fermuar dikilecek |<umo$
2. | tzerinde fermuar bogu—

nu isaretledim.

Fermuarin yuzanu ku—
masin SUzUne bakacak
3. | sekilde Herlestirerek
fermuarin sag tarafini
diktim.

Fermuarin HUzUnU ku—

masin SUzUne bakacak
4. | sekilde Herlestirerek

fermuor‘ln SO[ ta FO'FInI

diktim.




Beceri Basomogl Gérsel

Basamok NO
Yar‘cllm A'.CJII’T\
YGPGI’T'ICIC]Im

Fermucrl kOPOtIP OCOFOI(
5. dngun c|i|<ilip dikilmedi—

gini kontrol ettim.

Moakine ayagini tek
6. |tarafli fermuar ogoglglo
degistirdim.

Fermuarin bitim nokta—
sindan oso@go dogru
7. o¢||< olan |<umc|$ kena—

rini tek tarafli fermuar

ayag ile diktim.

Fermuorl I(CI POtIP {er‘—

muar hattini Gtiledim.




Ogrenme Zamani

Patletli Fermuar Di|<i30rum

> Kumos, |<umo$ mc1|<c15|, dil(is mc1|<inesi, di|<i$ ipligi, toplu igne / |<umo$ mcndoll,
cetvel veya mezura, ¢izim sabunu / isaretleme kalemi, diiz fermuar, tek tarafli

fermuar OHOgI

Bu etkinlikte, neler sgrenecegimizi birlikte inceleyelim:
® Fermuar yerini belirlemeyi 6grenecegim.

® Fermuar patlet parcasini hazirlamayr égrenecegim.

® Fermuart belirlenen yere yerlestirmeyi sgrenecegim,

® Fermuarin sag tarafini cima dikisi ile dikmeyi 6grenecegim.

® Fermuarin Ust di|<i$ini dikmeHi 6gr‘enecegim.

® Fermuarin bitmis Gtustni yapmay égrenecegim.




Adim Adim

YCIPGI.Im

A$Gglddl<i basamaklari ’to|<ip ederek pq’(le’(li fermuar dikelim.
Benim Etkinlik Cizelsem

Basamaklar Y&Snerge

1. Dikis makinesine tek tarafli fermu—

ar ayagini tak.

2. Fermuar uzunlugunu belirle.

3. i|<i parca halinde olan kumosl

fermuar o<;||<l|g|no kadar dik.

4. Patlet parcasini hazirla.

5. Fermuclrln dl$ kenorlndcn fermu—

ari potlete dik.




6. Birlestirilmis Potle’c ve fermua—
r, fermuar Herinin sol tarafina

Herle$’tirere|< cimasini ¢e|<.

7. On orta dikisini top[u igne ile
birlestir.

8. Fermuarin sog tarafini ters HU_

zinden |<umo$ payi ile dik.

9. Sog tarafa fermuar ust gbr(‘m—

tusuna (J dikisi ) ciz.

10. Fermuar ust dikisi dik.

1. Fermuar ac |<opo Héntemi ile

kontrol et.

12. Patlet utusu yap.




’ Etl(in'.ll( 1: Bosamaklor‘l Slrcllﬂorum!

A$Ggld0 yer alan “patle’(li fermuar dikme” isleminin basamaklarini dogru

§e|<i|.de surclcﬂoccglm ve numarolcndlr‘acoglm.

u Fermuar yerini belirleme )
- i|<i parca halinde olan |<umosl fermuar OCII([IQIHO kadar dikme )
- Fermuarin sag tarafini ters HUzUnden |<umc1$ pay ile dikme \
- Patlet utust yapma \
f Birlestirilmis po’tle’( ve fermuari , fermuar yerinin sol tarafina Herles—\
& R e )
........................ On orta dikisini J(oplu igne ile birlestirme

. 1 .......... Dil(is makinesine tek tarafli fermuar ayagini takma |
- Patlet parcasini hazirlama )
_ Fermuarin dis kenarindan fermuar potlete dikme \
- Fermuari ac |<opo yontemi ile kontrol etme \
= Fermuar ust dikisi dikme )
- ch tarafa fermuar st géruntisind (J dikisi ) cizme \




®» Etkinlik 2: Sorular Yanl’cllgorum!

A$dgld0 verilen <_:o|<’can segmeli sorularin dogru cevabini bulup i$are’cli30rum.

1. Patletli fermuar dikimine bo$lomcc|on once gopllmam Sereken ilk islem
nedir?

A) Fermuar st di|<i$ini Hopmok
B) Fermuar gerini belirlemek
Q UJ(U 5opmo|<

D) Patlet parcasini kumasa dikmek

2. Tek tarafli fermuar ayag, fermuar dikiminde neden kullanilir?
A) Kumasi kesmek icin

B) Fermuari daha yakindan ve dizgin dikmek icin

C) Patlet parcasini atilemek icin

D) Kenar Jtemizligi Hopmok icin

3. Fermuar Herles’(irildilden sonra BGPII.GI'\ cima di|<i§i honsi bslime ugsulqnlr?
A) Fermuarin ortasina
B) Fermuarin go[mzco alt kismina

C) Fermuor‘m IDII" ‘tCIr‘CI'FInG

D) Kemer |<|sm|no




4. Fermuar st dil(igi hclnsi omaq:lo HOPII.II"?

A) Fermuari kesmek icin
B) Fermuar hattini ch_:lendirmek ve dUngn gér‘UnUm soglomok icin
Q) Patleti kcpotmck icin

D) Fermuara form vermek icin

5. Asagidakilerden hangisi patletli fermuar dikiminde kullanilan bir arag
degildir?

A) Tek tarafli fermuar ayag

B) Patlet parcasi

C) Fermuar

D) Rec;me makinesi

6. Tek tarafli fermuar 030g| takilmadan fermuar dikilirse ne olabilir?
A) Fermuar daha hizli dikilir
B) Fermuar kenarlari dizensiz ve uzak dikilir

Q) Patlet gérinmez olur

D) Fermuar kendiliginden cc_:|l|r




Kendimi

Degerlendirigorum

Asogldoki adimlar ’c<:||<ip ederek per‘Formonsuml degerlendirigorum.

Beceri Basamcgl Gérsel

Yardlm Alchm
Yapamodlm

(o)
Z
—

o

£

o]

7]

O
o

Dikis makinesine tek

1. tOr‘OﬂI fermuor 0309|n|

taktim.

Fermuclr‘ UZUI’\[UgUﬂU

belirledim.

Fermuarin dikilecegi

3. | kismdaki 8n ag oguntu
dikisini diktim.

Patlet parcasini hazir—

lCIC]Im.

Fermuo rin dl$ |<eno rin—

5. | dan fermuari potlete

diktim.




Birlestirilmis Potlet ve

fermuorl ) fermuor geri— Al

nin sol tarafina Herlesti— |

rerek cimasini <;e|<tim.

On orta dikisini top[u

igne ile birlestirdim.

Fermuarin sag tarafini
ters HUzUnden kumas

payi ile diktim.

Sog tarafa fermuar ust
gorintustnd (J dikisi)

¢izc|im.

10.

Fermuar ust dikisi diktim.

.

Fermuar ac |<opo Hén—

temi ile kontrol ettim.

12.

Patlet Gtusu HOPtIm.




Ogrenme Zamani

Acik Yirtmac Dikiﬁorum

> Kumcs, |<umo$ mo|<05|, di|<i$ makinesi , overlok mo|<inesi, cetvel veya mezura,
cizim sabunu veya isaretleme kalemi, dikis ipligi, Ut ve Gtl masasi, toplu

igne veya |<um0$ mandali

Bu etkinlikte, neler égrenecegimizi birlikte incelegelim:
’ertmoc; bogunu belirtilen uzunlukta cizim sabunu ile isoret[emegi 6grenecegim.

> ertmoc; boHunu belirlenen yere kadar di|<me3i 6grenecegim.

® Yirtmacin bitmis Gtustni yapmayr égrenecedim.




Adim Adim

YOPCllIm

® Etkinlik 1. Ack Yirtmac Dikigorum.
A$leddl(i basamaklari J(C||<ip ederek ac_:||< le’cmag dikelim.

Benim Etkinlik Cizelsem

Basamaklar Yénerse

1. Yirtmac bogunu belirtilen uzunluk—

ta cizim sabunu ile isaretle.

2. Gigsi arka orta dikisini, yrtmac
boHuno kadar dik.

3. Di|<is POH[OF‘IHI ikiﬂe oc;oro|< utile.




4. Yirtmacin iki ucu esit olacak

$e|<ilde letmac cevresini dik.

5. Yirtmac uclarinin esit olup olma-

cllglnl kontrol et.

6. Yirtmac Gtusi yap.




Bende!

Bu etkinlikte égrendiklerimi kullonacaglm.

®» Etkinlik 1: Okusorum ve Cevapllsorum!
A$Oglddl<i 63|<GHU o|<u3up sorularini cevaplagocaglm.

Esra’nin er"cmoc_: Macerasi ve Geri Dénﬁgﬁm Dersi

Esra’nin gordlrobu, cnllorlglc ve es|<imi$ klgo{eﬂerle dolugdu. Ozellikle c_o|< sev—
digi, modas| gecmis eski kot etegi gézune takildi. “Bu etek hala cok SUZQL sadece

biraz modernize etmeligim“ dige dUsUndU Yeni bir letmoc dikmege karar verdi.

Ik isi, etedi masaya serip arka orta dikis hattina yrtmac bogunu belirlemek oldu.
Once yrtmac uzunlugunu giysinin modeline goére dogru olcmegl denedi. Me—
zurasini aldy, etegi dikkatlice inceledi ve en uygun ve moda olan uzunlugun diz
hizasinda olccclglna karar verdi. Ardindan le"(moc; bogunu belirtilen uzunlukta
cizim sabunu ile isaretledi. Cizim sabunu ile dUngn bir cizg cizdi.Yirtmac bogunc
kadar iscureﬂenmis di|<isi sokerek ise boslodl.

Di|<i$ makinesinin boslno geqtiginde biraz heHeconthl. ertmoc; c|i|<i$i HOPOCCIgI
balimin iki ucunun esit olclugundon emin olunca le’cmoc cevresini diktiAnnan—
nesi her zaman “Dikisin QUzelligi utude bos[or,“ derdi. Esra da bu 6gudu dinle—
gerek Hn”’(mocm bitmis Utusini HGPJ‘" Kumasin UtUHle nasil sekil oldlglnl 96rme|<

onu cok etkiledi.

Eski kot etegi, yeni letmougla bambaska bir havogo burtnmustu. Esra, bu ca—
llsmoHlo sadece bir klgofeti Henilemekle kolmomls, ayni zamanda eski klgofetleri
dénustirerek tekrar kullanmanin 8nemini de derinden kavramisti. Artik her |<|3<:1—
feti atmadan 8nce “Acaba bunu nasil degistirebilirim?“ dige dUsUnUHordu. Hem
cevreye katkida bulunugor hem de kendi tarzini Horo’ugordu. Eski klgofetlere
Beni bir hogo’c verme|<, Esra icin hem kegiﬂi bir hobi hem de anlamli bir yasam

felsefesi haline gelmi$ti.




Hll(aﬂe Hc|<|<|nc]0 KISG SOI"U[OF:

1. Esra, eski kot etegini neden d&nﬁs’(ﬁrmege karar verdi?

2. er’cmcc; dikimi 8ncesinde Esra’nin ilk Bap‘tlgl adim neﬂdi?

3. Esra’nin anannesinden <'5grenc|igi ve le’cmocm son gérinimi icin ussulo—

dlgl dnemli islem nelddi?

4. Esra’nin bu Pro_jeden sonra eski |<|30'Fe’clere bo|u§| nasil degis_s’ci ve bunun

dnemi nedir?




®» Etkinlik 2: Simdi Slral.lgorum!

Asaglclo verilen ac;||< slr’cmac; dikimi asomalarlm dogru basamak sur‘csgla

numorolandlrocoglm.




Bosomck NO

6

Beceri Bascmagl

Yirtmac bogunu be—
lirtilen uzunlukta cizim

sabunu ile isaretledim.

Kendimi

Degerlendiriﬁorum

Gérsel

A$Ogld0|<i adimlar ’cokip ederek per‘Formonsuml degerlendirigorum.

Yardlm Alchm

Yopamcdlm

Gigsi arka orta dikisini,
letmoc_: noktasina kadar

diktim.

Di|<i$ POHlOr‘InI i|<i3e

acarak utiledim.

Yirtmac cevresi ve etek

ucu dikisi HOP‘tIm.




Yirtmac uclarinin esit
5. olup olmodlgml kontrol

ettim.

6. | Yirtmac Gtusd HCIP‘tIm.




Ogrenme Zamani

Aplil(e Cep Dil(isorum

> Kumos, |<umos mc1|<c15|, di|<i$ mo|<inesi, di|<i$ ipligi, toplu igne veya |<umos man—
dal, mezura veya cetvel, cizim sabunu veya isaretleme kalemi, Gti ve utd

masasl, cep ata soblonu

Bu etkinlikte, neler égrenecegimizi birlikte incelegelim:
> Cep cgzml dikmegi 6grenecegim.
[ 2 Aplike cebi tu sablon 30rc||m|3lo U’(U[emegi égrenecegim.

> Aplike cebi di|<i$ makinesi ile dikmegi 6grenecegim.

®» Cebin bitmis ttusunu yapmayr égrenecedim.




Adim Adim

YGPOl.Im

» Etkinlik 1: Aplike Cep Dikigorum!
Asogldoki basamaklari Jccu|<ip ederek oplike cep dikelim.
Benim Etkinlik Cizelsem

Basamaklar ‘ Yénerse

1. Aplike cep ogzml dik.

2. Ap[ike cebi Gty sablonu Hord|—

mlglo U’(Ulegerek seklini ver.

3. Cebi gigsideki yerine toplu igne ile

Herlestir.

4, Dil(is mokinesigle cebi dik.

5. Cebin bitmis ttusunu yap.




Sira (¢
o Bende! GV

Bu etkinlikte 6grendi|<lerimi kullanqcaglm.
® Etkinlik 1: Bul, Kes ve Yapls’clr!
A§Ggld0|<i Sérselleri incelegecegim. Her sérselin Hamndoki bosluga, dogru

aciklama kartini HGPI$J(IFGCC|glm.




Aciklama Kartlar

Aplil(e cep ogm
dikilir.

Aplike cebi Gti

sablonu Hdrdl-

mlgla atilenir

Cep 3i3sic|e|<i

Berine ’coplu igne

ile serlegtirilir.

Di|<i§ mokinesigle
cep dikilir.

Cebin bitmis Gtusii
BOPIlIr‘.







®» Etkinlik 2: Bogluklaru Doldurugorum!

A;aglda *Aplike cep hazirlama” osamolorlnln sérseueri verilmi:f,’(ir. Bu goér-—

sellerin altindaki |:>0§|.u§o bosamcgln adini dogru bir §e|<ilc|e yazacagim.

1. Aplike cep ogzml diker 2.




Kendimi

Degerlendirigorum

Beceri Basomogl

BGSGI’ﬂCII( NO
Yar‘cllm Aldlm
YCIPGI’T'ICIdIm

1. Aplike cep agzini diktim.

Aplike cebi utu sablonu
2. Hordmlglo UtUleHerek

$e|<lini verdim.

Cebi 9i35ide|<i Herine
3. toplu igne ile Herlestir—
dim.

Di|<i$ mokinesigle cebi
diktim.

Cebin bitmis ttusini

HOPJ(Im.




Ogrenme Zamani

Di|<i$’(en Ac_:llcln Cep Dil(igorum

> Kumos, |<umo$ mo|<05|, di|<i$ mo|<inesi, di|<is ipligi, J(oplu igne, cetvel veya me-—

zurq, cizim sabunu / isaretleme kalemi, uty, Gtu masas

Bu etkinlikte, neler 6grenecegimizi birlikte incelegelim:
> Cep L:Jerinin belirlenmesini 6grenecegim.
> Cep torbasini yerine Herlestirmegi égrenecegim.

» Cep torbalarini dikmeﬂi 6gr‘enecegim.

® Cebin bitmis Gtusund yapmayr égrenecedim.




Adlm Adlm
YOPCIlIm

®» Etkinlik 1: Cep Dikigorum!
A§Oglddl<i basamaklari Jt:<:|<i':> ederek di|<i§’cen a<_:||.c1n cep dikelim.

Benim Etkinlik Cizelsem

Basamaklar Yéner‘se

1. Cep Herini belirle.

2. Cep tOI"bOSI kenor[or‘lno OV€I"lO|<

cek.

3. Alt cep torbasi ve Ust cep torba—
sina cep |<or‘$|l|g| dik.




4. Alt ve st cep torbalarini cep

agzina Herlestir.

5 Alt ve ust cep torbasinin cep

agzi kismini ana kumasa dik.

6. On ve arka ana porc_:olorl cep
torbasi ust Uste ge[ecek sekilde

igne[e.

#. Ana kumasin tst noktasindan bas—

logorok cep torbasi cevresini dik.

8. Cebin bitmis utusuni yap.




......
-------

Bu etkinlikte 6grendi|<lerimi kullonqcaglm.
® Etkinlik 1: Bulmaca Céz(’:gorum!

Asaglcloki bulmacanin sorularini cevapllsorum ve bulmacadaki eksik harfleri

J(clmclmllﬂor‘um.

Di|<i§’ten Ac;llon Cep Dikim Kare Bulmacasi
1 2 3 4 5 6 # 8 9 10 1 12

1A T R

2 % L K

3 C P K S L G
4 T

5 C M S U u
6 O u G

7 P T L N

8 | S

9 M 7

10 L P

Soldan Saga

1. Cep torbasini olusturmok icin kullanlan ince |<umo$. (5 harfli)

2. Kumos kenarlarinin sskilmesini 6nleHen di|<is tara. (7 harfl)

3. Alt ve st cep torbasina dikilen dil«:]'dr’tgen parca. (12 harfli)

4, Cebi bitirdikten sonra HCIPI[CIH ve dikisleri oturtan islem. (3 harfli)

5 Kumos Uzerinde isoretleme yapmaya yarayan gerec. (11 harfl)

6. Di|<i$ sirasinda kumoslorl gec;ici olarak bir arada tu’tmogo yarayan metal
arac. (9 harfl)

7 Dikisten oc;llon cebin dil(ildigi gigsinin genel adi. (8 harfli)

8. Cep torbalarini birbirine ve ana bedene sabitlemek icin kullanillan eHlem. (5

harfli)
9. Cep Herini belirlerken kullanilan 6[(;Um aract. (5 harfl)

10. Cep torbasini kesmek icin kullanilan koglt ya da karton arac. (5 harfli)




®» Etkinlik 2: Simdi Slrallgorum!

Asaglclq verilen dikisten acilan cep asamalarini dogru basamak surasnsla

numarolandlrocaglm.

[ ,,,,,,,,, 8  Cebin bitmis utiistini yap. J
{ ........................ Cep yerini belirle. ]
{ ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, Alt ve st cep torbasinin cep agzi kismini ana kumasa dik }
[ ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, Cep torbasi kenarlarina overlok cek. }

Ana kumasin st noktasindan bas[ogorok cep torbasi cevresini dik. ]

Alt cep torbasi ve Ust cep torbasina cep I(Cll"slllgl dik. ]

On ve arka ana porc;olorl cep torbasi Ust uste gelecek sekilde ignele}

Alt ve ust cep torbalarini cep agzina Herlestir. }




Kendimi

Degerlendirigorum

Asagldaki adimlar ’(okip ederek per‘Formansml degerlendirigorum.

Beceri Bosomqgl

Basamc||< NO

Yarcllm A'.CJIm
YCIPOI’T'ICIC]Im

1. Cep gerini belirledim.

Cep 'tOI"bGSI kencrla rina

overlok cektim.

Alt cep torbasi ve Ust
3. cep torbasina cep kar—

slllgl diktim.

Alt ve st cep torbala—
4, |rini cep agzina Herles—

tirdim.




Alt ve ust cep torbasi—
nin cep agzi kismini ana

kumasa diktim.

On ve arka ana parca—
lar cep torbasi Ust Uste |

gelecek sekilde igneledim.

Ana kumasin st nokta—
sindan boleHoer cep

torbasi cevresini diktim.

Cebin bitmis tusund

HCIPJ(Im.




Ogrenme Zamani

Kemer Dikigorum

®» Kumas, kumas makasi, dikis makinesi, dikis ipligi, J(oplu igne, tela, Gty, Gtd

masasl, ¢izim sabunu

Neler égrenecegim?

Bu etkinlikte, neler 6grenecegimizi birlikte incelegelim:
®» Kemer parcasini kesmeHi 6grenecegim.
®» Kemer parcasina telow HOPI$tII"m08I 6grenecegim.

®» Kemeri temel parcaya di|<me3i 6grenecegim.

® Kemerin bitmis Gtusini yapmayr égrenecedim.




Adim Adim
YOPCIlIm

®» Etkinlik 1: Kemer Dikigorum!
A$Oglddl(i basamaklari Jc<:||<i|:> ederek kemer dikelim.

Benim Etkinlik Cizelsem

Basamaklar Yénerse

1. Kemer POI"(;OSIHI ve telo POI"(;GSInI

istenilen slcude kes.

2. Kemere tela Hop|st|r.

3. Kemer form Gtusini yap.




4.|<emer‘ PCII"C;CISII’\I ana |<um0$ PGI"—

casina toplu igne ile ignele.

5. Kemeri dik.

6. Kemerin boslanglq ve bitis kisim—

larini dik.

7. Kemer parcasinin uclarini cevir.

8. Kemer kopomo dil(isini yap.




9. Kemerin bitmis utusunt kemer

formuna dikkat ederek utile.

10. Kemere ilik ac.

11. Kemere dugme dik.




5 i

Bu etkinlikte Bgrencjiklerimi kullanacaglm.
®» Etkinlik 1: Bosluklarl Doldurugorum!

A$Ogld0 verilen cumlelerdeki bosluklarq tabloda verilen uygun kelimeleri

Hazocoglm.

( (itiist ) ( kavis ) ( form ) ( digme )
(toplugne | [ tla ) [tk ] [ kemer )

1. Kemerin duzgun durmasi icin énce Gtast yapilir

2. Kemer parcasinin ters yuziine iti ile yapistirilir

3. Kemer form yapilr

4. Kemer parcasi ana kumasa lle ignelenir.

5. Bitmis kemer atulenirken kemerin  dogal formu korun—
malidir.

6. Kemere acilir,

7. Son olarak kemere dikilir.

8. ve tela parcalary, kumasin diiz boy iplik ysntne dikkat

edilerek kesilir.




®» Etkinlik 2: Gérselleri surallgorum!

A$Ggld0 islem basamaklarinin sérsellerini swalasacaglm.




Kendimi

Degerlendiriﬂorum

Asagldoki adimlar ’ca|<ip ederek per‘Formansml degerlendirigorum.

Beceri Basomogl Gérsel

Basamak NO
Yar‘cllm A'.CJII’T'I
YGPGI’T'ICIdIm

Kemer POI"CCISInI ve telo

1. parcasini istenilen 6[(_:Ude

kestim.

2. | Kemere tela Hopls’urdlm.

Kemer form Gtustni

Hop’um.

Kemer PGFCGSIHI ana

4, kumas parcasina toplu

igne ile igneledim.

5. ' Kemeri diktim.




Kemerin b0$l0 nglc_: ve

6.
bitis kisimlarini diktim.
2 Kemer parcasinin uc;lo—
' rini gevirdim.
3 Kemer kopomo dikisini

Hop’um.

Kemerin bitmis Gtustunt
9. kemer formuna dikkat

ederek Gtuledim.

10. | Kemere ilik actim.

1. | Kemere dugme diktim.




Ogrenme Zamani

Kumasi Yikama Yéntemi ile Kesime

chnrllgorum

2

®» Kumas, Lk su, mezurg, legen, kumasi kurutmak icin duz bir zemin, Gty Gtd

masasi

(‘ 3 Neler C“)grenecegim?

Bu etkinlikte, neler égrenecegimizi birlikte incelegelim:
> Kumos| ik suda ne kadar stre bekletecegimi 6grenecegim.

> Kumo$l |<urutm03| 6grenecegim.

®» Kumasi Utulemegi égrenecegim.




Adim Adim

YOPCIlIm

®» Etkinlik 1: Kumosl Yikama Yéntemi ile Kesime Hozmludorum

A§ag|c|c||<i basamaklari ’(okip ederek |<umc|§| 3||<amc| Bén’cemi ile kesime hazir—
logollm.

Benim Etkinlik Cizelsem

Basamaklar Yénerge

1. Kumosln bogunu ve enini 8lc

2. Legenin icine bk su koH.

3. Kumosl ik suyun ic_:inde belli sure

beklet.




4, Kumosl duz bir zemine ser.

5. Kumc1$ I(UFUHC]F]O l(CldC]r bekle.

6. KUFT‘ICI$I HCIPISInO uggun SICCII([II(J[O
duz bog ipligi H'O'nUnde utile.

7. Utuleme sonrasi |<umosm 503 ve
enini <'jlc_ ne kadar c;e|<me SOPJ(IgInI

tespit et.




®» Etkinlik 2: Okugorum ve Cevopllgorum!
Asagldaki hikaseﬂi o|<u3up sorularini cevapllaorum.

Terzi Tirtilin Bﬂgﬁk Dersi

Bir zomanlar‘, di|<i$ dikmegi

cok seven, caliskan mi ca—

liskan bir Terzi Tirtil vard:.

vardi. Adi Cingbz}du. Cin-
962, en Hdkln or|<oc|o$| Ugur

Bécegi’ne |<|$ gelmeden kir—
mizi benekli, plrll plrll bir
panco dikmek is’tiHordu.

Cingéz, hemen en 9Uzel
pomuklu kumasi buldu ve

bUHUk bir hegeconla ma—

kasini eline ald. Kumosl hi(;
|'102|r[omodon, hemen $el<il—

leri kesmege bo$lod|. Pc:nc;o harika oldul Ugur Bécegi pancoyu hemen gigdi.
Ancak bir hafta sonra, Ugur‘ Bc’bcegi pancoyu ilk kez HII(OdI. Kuruduktan sonra

pancoyu tekrar giymeye qollstlglndo bUHUk bir sok gosodll Panco kiculmustul
Eskiden tam 9elen panco, simdi ona dar ve kisa kolm|s’c|.

Ungn Ugur Bécegi, Cingb‘zle gelc]i. Cingéz, hatasinin ne o[dugunu hemen an—
ladh. Ponc;o, kesilmeden 6nce HII(OnmCIdIgI icin ilk HII(CImCICICI <;e|<mi$’(i.

Cing'dz, hemen Heni bir |<umo$ buldu. Bu sefer acele etmedi. @nce |<umos| aldi ve
Lk suda SUzelce bekletti. Kumcsln tamamen <_:e|<mesine izin verdi. Sonra |<um0$|
duz bir ylzeye sererek yavasca kuruttu.Bleece kumasin sekli bozulmad. En

son, kuru |<umos|n butun |<|r|$||<l||<lor‘|n| gidermek icin buharli U’(Ugle dumduz HGPJ"-




® Etkinlik 2: Okugorum ve Cevopllgorum!

1. Cingéz Tirtil'in ilk diktigi panco, yikandiktan sonra neden kiicldi?
A) Fanco yanlis renkteyd.

B) Panconun kumasi kesilmeden énce ykanmadig icin.

C) Panconun dugmesi eksikti.

D) Fanco yanlis dikilmisti.

2. Cinséz, ikinci |<um0$| GI.IP kesime hazirlarken ilk olarak ne HCIP’(I?

A) Hemen kesmege baslad:.
B) Kumasi lik suda bekletti.

Q) POI’](;OHU tekrar utuledi.

D) Kumasa overlok cekti.

3. Cingéz, 1slak kumasin sekli bozulmasin diye onu nasil kuruttu?
A) Askiya asti

B) Diiz bir yuzeye sererek kuruttu.

C) Bir bezle sikt.

D) Katli sekilde birakt.

4. Kurutma bittikten sonraq, Cinséz kumasi dimdiiz Sopmak icin en son

hcnsi aleti kullandi?
A) Makas.
B) Buharl 'utUHU.

Q ignegi.
D) Overlok makinesini




Kendimi

Degerlendiriﬂorum

Asagldaki adimlar ’cakip ederek performansml degerlendirisorum.

Beceri Basamogl

o
Z
. 74
o
S
o
(7]
o
o

YQI"Cllm Aldlm
Yapamadlm

Kumo$ln boHunu ve enini

sletum.

Legenin icine bk su

|<03c|um.

Kumosl ik suyun icinde

belli stre beklettim.




Kumosl diz bir zemine

serdim.

Kumos l(UF‘UHOﬂCI |<c|c|c1r

bekledim.

Kumasi yapisina uygun
sicaklikta diz boH ipligi

Hént'mde utuledim.

Utileme sonrasi kumnasin
bog ve enini 6[¢Up ne
kadar cekme HCIPJ(IgInI
tespit ettim.




Ogrenme Zamani

Tisort Dikiﬂorum

®» Esnek |<umo$, ribono, |<um0$ mo|<05|, c|i|<i$ mo|<inesi, overlok makinesi , recme
makinesi, dikis ipligi, ’(op[u igne, cetvel/ mezuraq, cizim sabunu / isaretleme

kalemi

« 3 Neler C“)grenecegim?

Bu etkinlikte, neler &grenecegimizi birlikte inceleyelim:
® Omuz birlestirme dikislerini yapmay 8grenecegim.

® Yoka ribana dikisini yapmayr égrenecegim.

® Tisort kol takmay: sgrenecegim.

® Tisort yan dikisleri dikmeyi sgrenecegim.

® Tisort kol agzi temizleme dikisini yapmay égrenecegim.

® Tissrt etek ucu temizleme dikisini yapmay égrenecegim.




Adim Adim
YOPCIlIm

® Etkinlik 1: Tissrt Dikigorum!
Asagldoki basamaklari ’(a|<ip ederek tissrt dikelim.

Benim Etkinlik Cizelsem

Basamaklar ‘ Yénerge

1. On ve arka beden porc_:olorlnl
HUzleri icte kalacak sekilde st

Uste Herlestir.

2. Omuzlar dik.

3. YCII(O r‘ibon05| hozw‘[o.

4. Yaka ribanasini Jtoplu igne ile Hoko

ogun’tusuno ignele.




|5, Yaka ribanasi dikisini yap.

6. Sog ve sol kolu bedene ignele.

7 Sog ve sol kolu bedene dik.

| 8. Kol ucundan baﬁogorok kol alti ve
yan dil(i&;leri dik.

9. Kol agzi ve etek ucundaki dikis

POH[OI"II’\I ic;eriHe dogru igne[e.

10. Kol ve etek ucunu recme makinesi

ile dik.




Bu etkinlikte égrendiklerimi kullonacoglm.

®» Etkinlik 1: Okuudorum ve Cevapllsorum!
égkﬁgﬁ o|<u3up sorularini cevoplogacaglm.
Eglul'(.'ln Tisértu
Bir zomon[or, SUnes |$|g|3lo dolu |<L'J<;C||< bir terzi otélgesinde yasayan ELJ[U[
adinda merakli bir kiz vard:.

Eglijl her gin di|<i$ makinelerinin (;II(OFC'IgI vizz vizz sesini dinlemelcje bOldlllr‘dl.

A’télgenin sahibi ise begoz sol«:lll, gbzh‘lklerinin altindan sicacik bakan Riza

Ustogdl.

EHlUl bir sabah heﬂeconlo otélgeﬂe kostu:

*Riza Ustdl BugUn kendi tisértumi dikebilir migim?”
Riza Usta gulUmsedi.

“Tabii |<i, minik Jcer‘zicigim. Ama isin sirri sabirdir”
Masada iki bUHUk |<umc1$ parcasi vard::

Biri an beden, digeri arka beden.

EHlUl sordu:

“Bunlar ne Hopocok simcli?”

Riza Usta géz |<|rpt|:

“i|<isi de orkodos olacak. Yuzleri birbirine bakacak sekilde ust Uste konulacak—

/)

lar,
EHlUl kumaslari birlestirdi.
Riza Usta mokineHi hazirlad..

*Simdi omuzlari birlestirme zaman. T|p|<| iki dostun el ele tutusmasi gibi!”

Moakine vizzzt vizzzt dige calist ve omuzlar birlesti.




Eglul $a$|<|nd|:
*Gercekten tisort gibi gérinmeye basladll”

Riza Usta bir parca esnek kumas cikard..

“Bu bir ribana. Yakanin sihirli bilezigi.”
Ribana bir halka gibi birlestirildi.

EHlU[ dort noktogo minik renkli igneler takt. Sanki ribananin tizerinde minik

isiklar porllgordu.

*Neden dort igne?” dige merak etti.

“Cunku Hoko esit gelsin. Her yere ayni sihir gitsin.” dedi usta.
Birlikte ribcnow Hokonm etrafina diktiler.

Ve hop! Yaka sihirli bir c_:ember gibi gerine oturdu.

Moasada iki kol parcasi vard..

Eylal

*Kollar nereye gidecek?”

Riza Usta gulerelc

*Kollar ugmay sever ama tisortten uzaklasmazlar. Onlari kol oguklormo yer—
lestirecegiz.”

Egliﬂ dnce kolun ustindeki isareti buldu.

Sonra onu omuz dikisigle eslestirdi.

Kollar pit pit prt ignelendi.

Ve ardindan vizz vizz dige dikildi

Kollar artik uecmuyor, tisdrte sarilmis durugordu.

EHlUl tisortd i|<i3e katlad..

“Simcli ne Hoplgoruz?”

*Yanlari I(C]PCIJ(IHOFUZ.” dedi Riza Usta.

*Kol altindan baslamal, tisért gévde alt ucuna kadar tek seferde dikmeligiz.
Bc‘jglece crl«:dosllk bogl soglom olur”

Eglul dikkatlice dikis HOPJ(I.




Yanlar kcponlncc tisort neredegse hazird..

Kol uclari ve etek ucu ice kivrildi.

Dikildikce tisért sanki gulUmsUHOrdu.

Eglul:

*Riza Ustq, bakl Gercek bir tissrt oldul”

Riza Usta:

*Hem de senin ellerinle oldu. Artik kiictk bir terzisinl”
EHlUl tisortd kucaklad:.

Sanki kendi diktigi tisért ona samllgormus gibi hissetti.

O SUnden sonra EHlUl ne zaman geni bir macera Hosomck istese, otc’jludesine

kosor ve Riza Usta ile Beni seHler dikerdi.
Ve kim bilir.
Belki bir gun kendi tissrtlerini tosorlawp tdm dUngogo géstereceldi.

A$Ggld0|<i sorulari 3u|<cmdo|<i parcaya sére Banl’(laﬂacaglm.

1 Eglﬁl tisortu c|i|<me3e baslarken ilk olarak ne SOP"ZI?

A) Kollar dikti
B) Yaka ribanasini hazirladi

Q On ve arka gévde porcolarlnl HUzleri icte olacak sekilde Ust Uste kogdu

D) Yan dikisleri kopot’cl

2. Omuz dikisleri neden &nce dikildi?

A) CUnkU omuzlar kolog oldugu icin

B) Yaka ribanasi ancak omuzlar birlesince tol«[obi[digi icin

Q) Yan dikisleri birlestirmek icin

D) Tissrtu kisaltmak icin




3. Yaka ribanasina dért isaret |<03mc|n|n amaci nedir?

A) Ribonow suslemek icin
B) Ribanin daha kisa gérUnmesini soglomok icin
Q) Dikerken esit gerilmesini ve dalgalanmamasini soglomok icin

D) Ribanin HénUnU bulmak icin

4. Kollarin dogru yere takilmasini soglogon isaret nedir?

A) Koldaki cit isareti
B) Koldaki dugmeler
C) Kumasin reng

D) Makinenin ses ayar

5. Yan dikis neden kol altindan etek ucuna kadar tek seferde dikildi?
A) Hizli olsun diye

B) Kumas cok sert oldugu icin

C) Daha temiz ve diizgtn bir dikis olmast icin

D) Kollari daha bUHUk géstermek icin

6. Kol ucu ve etek ucu neden ice I(IVf‘IlIP dikildi?
A) Gérinmez olsun dilde
B) Tisértun temiz gorunmesi ve sékulmemesi icin

Q Kumosln rengini degistirmek icin

D) Dil(is makinesi zorlondlgl icin




®» Etkinlik 2: Dogru mu Yanlis mi?

Yukarida okudugum *Eglﬂllﬁn Tisér’(ij” hikasesine gore osagldaki sorular
cevaploﬂacaglm. Dogru olan ciimlelerde dogru secenegini, 30n|.|$ olan ciim-
lelerde Sonlls sec;enegini Buvorlak icerisine olacoglm.

1. EHlGL tisort dikmege baslarken 6n ve arka beden Parq:olarlnl gﬁzleri icte

kalacak sekilde ust uste kogmus’tun
(4 Dogru X YCII’\[I$

2. Yaka ribanasini dikmek icin omuz dikislerinin daha sonra sapllmqm gere—

kir.
v Dogru X Yonlls

3. Yaka ribanasina dért isaret (igne) |<03m0|<, dikis sirasinda ribananin esit

serilmesini soglar.

v Dogru X Yanlis
4. Kol bedene takilirken koldaki cit dikkate alinir.

(4 Dogru X Yanlis

5. Yan dikisler iki parcaya bslinerek, parca parca dikilmelidir.

(4 Dogru X Yonlls




Kendimi

Degerlendiriﬂorum

Asagldaki adimlar ’cakip ederek per‘Formansml degerlendiriﬂorum.

Beceri Basomogl Gérsel

Basamolc NO

Yar‘cllm A'.dlm
Yapamadlm

On ve arka beden
porc;olorlnl HUzleri icte
kalacak sekilde st uste

gerlestirdim.

2. | Omuzlar diktim.

3. YOI(O I"ibGﬂGSI l’\CIZII"lOClIm.

Yaka ribanasini toplu
4, igne ile Hoko oguntusuno :

igneleolim.




Yaka ribanas: di|<i$ini
HOPJ(II’T].

Sog ve sol kolu bedene

igneledim.

Sog ve sol kolu bedene
diktim.

KO[ ucundcn bcslogorok

kol alti ve yan dikisleri
diktim.

Kol agzi ve etek ucun—
daki di|<i$ pcglamm

iceriHe dogru igne[eclim.

10.

Kol ve etek ucunu rec—

me makinesi ile diktim.




Ogrenme Zamani

Etek DikiHorum

[ 4 Kesilmis etek |<umos|, mo|<c|s, dikis mo|<inesi, di|<is ipligi, toplu igne / |<umo$
mandal;, cetvel veya mezuraq, ¢izim sabunu / isaretleme kalemi, tela, overlok

mo|<inesi, clugme, fermuar

Neler égrenecegim?

Bu etkinlikte, neler sgrenecegimizi birlikte inceleyelim:
® Etege fermuar dikmeyi dgrenecegim,

® Etege yrtmac dikmeyi 6grenecegim.

® Etekte yan dikisleri birlestirmeyi sgrenecegim.

> E’cege kemer dikmegi 6grenecegim.

®» Etek ucu c|i|<megi ogrenecegim.




Adim Adim

YOPCIlIm

®» Etkinlik 1: Etek Dikigorum!
Agogldaki basamaklari adim adim ’(a|<ip ederek etek dikelim.

Benim Etkinlik Cizelsem

Basamaklar Yénerse

1. E’cegin arka ortasina fermuar dik.

2. Yirtmaci dik.

3. On ve arka etekte bulunan pensler‘i

dik.

4, E’(egin dil(is poglorlno overlok ¢e|<.




5 Yan dikisleri dik.

6. Kemeri hazrla,

7. Kemeri dik

8. Etek ucunu kivir,

9. Etek kemerine ilik ac.

10. Etek kemerine dugme dik.




SII"CI
Bende!

Bu etkinlikte Bgrendiklerimi kullonocaglm.
® Etkinlik 1: Sirala, Bul ve isare’cle!

Asagldoki sérselleri incelegecegim. islem basamaklarini dogr‘u siraya |<03up,

her Sérselin Banlndoki ku{ucugo uygun sira numarasini Hozccoglm.

islem BOSCImOI(lGI"I

3. On ve arka etekte bulunan

pensleri dikigorum.

2. Yirtmaci dil(igorum.

1. Etegin arka ortasina fermuar

dikigorum.

4, E’tegin dil(is poglorlno overlok

c_:e|<i30rum.




6. Kemeri hozmhgorum.

5. Yan dikis[eri dikigorum.

10. Etek kemerine dugme dikigo—

rum.

7. Kemeri dikigorum. ..............................

8. E’tegin ucunu I(IVIFIHOFum, ..............................

9. Etek kemerine ilik aciyorum.




® Etkinlik 2: Sorular chl’cllﬂorum!

1. Fermuar nereye dikilir?
A) E’(egin astarina

B) E’cegin arka orta dikisine
Q Etegin paca ucuna

D) Kemerin tzerine

2. én ve arka bedendeki pensler neden dikilir?
A) Etegi suslemek icin

B) E’(egi dor‘ol’up viicudu sarmasi icin

C) Fermuari saklamak icin

D) Kemer Hopmok icin

3. Kumos kenarlarini temizlemek icin hansi islem Soplllr?
A) Overlok veya zikzak dil(is

B) Kesip atmak

Q YCIPI$‘|ZII"FT‘|C|I<

D) Kalemle <;izme|<

4, Etek Pargalorl nasil birlestirilir?

A) Utulenerek
B) Yan c|i|<i$leri dikilerek

C) Sadece ignelenerek
D) Yoplstlrllorok

5. Etek hcngi parqqlqrdon olusur?
A)) Kol , yaka , kemer

B) Ribana , On ve arka parca

Q On etek , arka etek , kemer ( bel band)

D) Cep , HCII<CI , manset




6. Kemer hazurlondlk’con sonra ne HOPII.II"?

A) E’(egin ucuna dikilir

B) Etegin bel kismina astarla birlikte dikilir

Q) Yirtmac tzerine dikilir

D) Astarin tzerine dikilir

7. Etegin ucu nasil bitirilir?
A) Yirtlarak

B) Kvirp dikilerek

C) Kesilerek

D) Yapistirlarak

8. Etek kemerine hangi islem yapilir?
A) Orgii yapllir

B) llk aclr

C) Kumas boyanir

D) Fermuar dikilir

9. ilil( oc_:||.c|||<’(on sonra honsi islem HCIPII.IF‘?

A) Astar sskulur
B) Kemer cikarilir

Q Dugme dikilir

D) Fermuar kcpotlllr




Kendimi

Degerlendiriﬂorum

A$Ogld0|<i adimlar ’ca|<ip ederek per'Formonsml degerlendiriﬂorum.

Beceri Basomogl

Basamok NO
Yor‘cllm Aldlm
YGPOI’T'ICIC]Im

E’(egin arka ortasina

fermuar diktim.

2. Yirtmaci diktim.

On ve arka etekte bu—

lunan pensleri diktim.

Etegin dikis POH[CH‘IHCI

overlok cektim.




5. | Yan dikisleri diktim.

6. | Kemeri hazirladim.

7. Kemeri diktim.

8. | Etek ucunu kivirdim.

9. | Etek kemerine ilik actim.

Etek kemerine dugme

diktim.

10.




Ogr‘enme Zamani

Etek Bitmis U’cﬁsu YCIPIBOFUIT\

Bu etkinlikte, neler égrenecegimizi birlikte inceleldelim:
® Fermuar Utulemegi ogrenecegim.
® Yirtmac UtUlemeHi égrenecedim.

®» Kemer Utulemegi égrenecegim.




Adim Adim

YOPCIlIm

® Etkinlik 1. Bitmis E’(egin Utﬁsﬂnﬂ YGPIHOI"UH’\!

A$Ogld0|<i basamaklari ’cokip ederek etek bitmis Gtustni surosngla HOPGlIm.

Benim Etkinlik Cizelsem

Basamaklar Yénerge

| (1. E’tegi ters cevirerek Uti masasina

Her‘les’cir‘.

2. E’(egin her iki yan dikisini ayri ayri

utile.

3. Pensleri dtile




4. Etek fermuarini dtile.

5. Etek Hn“’tmocml utle.

6. Etek kemerini Gtule.

7. Etek ucunu utile.

8. U’(UHU yan dikislere Por‘olel, bogu—
na hareketlerle |<|r|$||<l||< kalan yer—

[ere UHgUlO.




(5 senie

Bu etkinlikte égrendiklerimi kullonacaglm.

® Etkinlik 1: Sorular Cevapllgorum!

Agogldaki sorulari o|<u3up dogr‘u cevabi bulup isare’clegecegim.

1. Etek fermuar: wtilenirken csagdokilerden hongisine dikkat edilmelidir?
A) Fermuarin tzerinden dogrudon ata Hopllmosmo

B) Fermuar disler‘inin zarar g'dr‘memesine

Q) U’cUnL’Jn en 30|<se|< isida olmasina

D) Fermuarin qekistirilmesine

2. Bir etekteki yirtmac utilemenin temel amaci nedir?

A) Yirtmacin di|<i$ poglcumm dikime bos[amcudon once o<;m0|<.
B) Yirtmacin dUngn ve $||< gérUnmesini soglomok.

C) Yirtmaci tamamen kcpotorok gériunmez hale ge’(irmek

D) Yirtmacin icine J(GI.OHI HOPI$‘tIr‘mO|<

3. Etek bitmis Gtisi saplllrken hansi malzemeler kullanilir?
A) Ut , Ut masas, Gt bezi

B) Kesim masasi , cetvel , dikis makinesi

C) Overlok makinesi , utu, dikis ipligi

D) Sabun , |<umo$ mo|<c15|, Ut masasi

4, U’cﬁ bezi (ince pamu|<lu bez) kullanmak honsi riski azaltir?
A) Utintn elektrik taketimi riskini
B) |<|r‘|$||<l||<lcr‘|n olu$mo riskini.

C) Kumasta porlomo, yanma ve erime (sentetiklerde) riskini.

D) U’cUnL‘Jn c;o|< hizl, sogumo riskini,



®» Etkinlik 2: Bogluklam Doldurugorum!

A$Ggld0|<i bosluklarl tablodan sececedim uygun kelimeler ile dolduraccglm.

Coen) (o] [0 )

1—Utu Hopmodon énce Utunlin ayari kontrol edilir.

2- dislerini ve cevresindeki |<umos| korumak icin,
U’(U[emege mutlaka ters taraftan baslanmali ve dislerin Gzerine dogrudon

Huksek isi verilmemelidir,

3-FEtek kemeri ttulenirken kemerin bozulmamasina
dikkat edilir.
4—Etegin son asamasinda atusu HOPI[II’“.

Kendimi

Degerlendiriﬁorum

Beceri Bosomagl

Basamak NO
Ydl"dlm Aldlm
YGPCII’T‘IGC]Im

E’cegi ters cevirerek Utu

masasina Herlestirdim.

E’(egin her iki yan dikisini

ayri ayri utiledim.




3. | Pensleri atuledim.

4. Etek fermuarini atiledim.

5. | Etek le‘tmOCIhl utuledim.

6. | Etek kemerini utiledim.

7. | Btek ucunu utiledim.

U’tUHU yan dikislere
Por‘oleL 503un0 hare—

ketlerle kirisiklik kalan
Her‘lere uggulodlm.









