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Mesleki egi’(im,- azel egi’(im ih’(iHGQ olan 6grenciler‘in J(oplumso[ yasama etkin kati—

lim soglogobi[meleri, boglmsz yasam becerileri ge[is’(ir‘ebilmeleri ve uretken bir‘eHler
olarak HG$Gml0r‘lhl surdurebilmeleri oqsmdon bUHUk onem t0$|mo|<’(0c||r. Oxzel Egi’(im
ve Rehberlik Hizmetleri Genel MUdUrlUgU olarak 6gr‘enciler‘imizin i[gi, Hetenek ve
gereksinim[erini dikkate alan nitelikli mesleki egitim ortamlarinin 9eli$tiri[mesine génelik

c_:ol|$molor‘|m|2| sUr‘dUr‘mek’(eHiz.

Genel MUdUrlUgUmUz koordinesinde ve UNICEF is bir[igigle BUrUtUlen “Ozel Egi—

timde Mesleki Egi’(imin Guclendirilmesi Projesi” ile ortoégre’(im kademesinde mesleki
egi’(im veren &zel egi’(im okullarinin kurumsal kopositesinin 9eli$’tir‘ilmesi ve sunulan

egitim hizmetlerinin i$levse“iginin artirilmasi hedeflenmistir.

Proje gergevesinde szel egitim meslek okullarinda yer alan meslek alanlarina Hénelik
6gretim streclerini desteklemek omoc@o 20 égrenci etkinlik kitabi ve 20 'cbgretmen
kilavuz kitabi |'\02|rlonm|$’t|r. Hazirlanan bu |<03nc|l<lor 6grencilerin mesleki becerileri
asamali olarak edinmelerini desteklemek ve t’>gre’cmenlerin 6gretim strecini Plonh ve

sistematik bir bigimde H(J'r"u’(melerine katki sogtamok Uzere 9eli$’(irilmi$tir.

Ortcgo konulan bu calisma ile szel egitim meslek okullari icin ilk defa bu &lcekte,
alanlara ézgu ve sistematik icerikler hazirlanarak egi{im ortamlarinin kullanimina su—

nulmustur,



Hazirlanan iqerikler‘ Holnlzco azel egi’(im meslek oku[lorlglc sinirls kolmoglp, mesleki ve
teknik anadolu liselerine devam eden ve |<oHnos’urmo/b(]’(ﬂnlestirme Holuglo egi’(imler‘ini
strdiren &zel egi’(im ih’(igou olan 69r‘enciler‘in de Horor‘[onobilecegi |<CIPSCH:|ICI bir nitelik

tasimaktadir.

Ogrenci etkinlik ki{oplorln&o yer alan i(;erikler‘ 6grencilerin 6gr‘enme szellikleri dik—
kate alinarak kisa ve acik Hénergeler‘, gérsel destekler, tekrar firsatlari ve pekistirme
6geleri ile HGPIlGndIr‘IlmIS‘tIr‘ Bu yap! sogesinde C')grencilerin bir becerigi adim adim
ogrenmelerl quulomolqu ve kendi performonslonm degerlendrebdmelem amaclan—
mistir, Ogr‘e’(men kilavuz kltoplorl ise dgrenci etkinlik I(IJ(GPLGF‘IDIH ogretim stirecinde
etkili bicimde kullanlmasina rehberlik edecek sekilde hazirlanmistir. Kilavuzlarda yer
alan 8rnek ders Plonlor‘l ve uggulqmo snerileri 'cigre’cmenlerin p[on[omo, quulomo ve

deger‘lendirme sureclerinde 30[ goésterici niteliktedir.

Hazirlanan bu <;ol|$molor|n 6gr‘etmenlerimizin sinif ici uggulcmclorlnl desteklegecegine,
6gr‘encilerimizin mesleki beceriler kazanarak tretime katilan bireg[er‘ olarak Jtoplumscnl
yasama daha 90(;[0 bigimcle hazirlanmasina katki soglogocoglno inonlgor‘uz. Bu i<_:er‘i|<—
lerin egi’tim ortamlarinda etkin bi(;iche kullanilarak 6gr‘encilerimize {ogdq soglamosml

diligoruz.

Bu calismanin HUrUtUlmesine katki sunan tim okodemisgenlere, destek veren 6gret—
menlerimize, sahada gdrev yapan tim egitim pogdoslorlno ve Bol«:nhglmlz personeline
tesekkﬂr ederiz. AHI"ICO bu c;ohsmo vesilesi ile hazirlanan eserlerin Milly Egitim Bakan-
llglmlzm ilgili birimleri ile strece katki sunan tum kurum ve kurulus[oro fogcloh olmasini
c]i[er, ¢O[I$mOlOFImIZO verdikleri desteklerinden dolow Bakanimiz SOHII’] Prof Dr. Yusuf
TEKiNle tesekkurlerimizi arz ederim.

Mustafa OTRAR

Ozel Egi’(im ve Rehberlik Hizmetleri
Genel Mudura



Ogrenme Zamani

CCII’T'IUF Yogurugorum

» Bu etkinlikte seramik camurunu Hogur‘mo islemini dogru adimlarla yapmay

ogr‘eneceglm

| 2 Seromlk camuru HOSUFmGHG hCIZII" I(U't

» Misina (c_:omuru |<eS|p hava I(ObOI"CISI kontrolu Hopmok ic;in)

IR ?

Bu etkinlikte, neler dgrenecegimizi birlikte incelegelim:

> Comuru, masaya Herlestirmegi égrenecegim.

» Avuc icerisinde S||<|$J(|rc||g|m camur kitlesini ilerige dogru iterek Huvorlo—
may 6grenecegim.

» Camuru sikistirarak Huvcr[omo islemine hava kobaragl kalmogmccgo

kadar devam etmegi 6grenecegim.




» Etkinlik 1: Camuru Yogurugorum

Asag|do|<i basamaklar to|<ip ederek camuru Hogurohm.

BCISG ma|<|.c|r

Y'dnerse

Onlugtmu gy

Comur kutlesini masanin

Uzerine Herlestir.

Comuru, iki avucunun

arasina Cll.




Avuc_: iq:lerinle camuru
hafifce bastirarak iler‘iHe
dogruit

Comuru kendine dogru

cek.

o~

Comuru HUVO I"lC]I( form—

da déndir,




itme ve cekme hareket—
lerini ritmik bir sekilde

tekrarla.

Yogrulon camuru misina

ile kes.

Hava kcbcrmgl duru-

munu kontrol et.




Hava kobor0|g| kal—
mayinca ¢camuru Jtop<:1|<

haline getir.

Topo|< halindeki camuru

noHlono SOFOFOI( l(Ol Ir.

Calisma masani temizle.

Ellerini 3||<o.

OnlUgUnU c;||<c1r.




s &

Bu etkinlikte 6gr‘endi|<lerimi kullcnocaglm.

®» Etkilnik 1. Adimlar Esles’cirigorum.

Comur Hogurmo adimlarini gésteren 9(‘5rseueri, dogru islem sirasina gc’jre

eslestirigorum.

ettt




®» Etkinlik 2: Dogrugu Bull
Ascgldoki cumleleri okugocoglm. Dogrugso / Sonllsso x $e|<linc|e isa—

retleHecegim.

EComur gogurmo islemi camuru homojen hale getirmek ic_:ins

LJCIPI[II".

Comurun ic;inde|<i hava kabarciklarini <;||<c1rmo|< icin Hogurmo

> islemi HCIPI[IF‘.

EYogur‘mo islemini bitirdigimde camuru misina ile keserek icini

> kontrol etmeligim.

] Comun ne kadar (_:o|< hava koborc@ icerirse seramik form o

: kadar soglom olur,




A$OgIC|O|<i adimlari ’co|<ip ederek per‘formonsml degerlendirigorum.

SIPO YG I"d m

Gérev Listesi Basamaklar Yap’(lm Aldim Yapomadlm

Numarasu

Onligimi
sigdim.

Camur kat-
lesini masanin
Uzerine yer—

lestirdim.

Camuru, iki
3 avucumun

arasina Oldlm.

Comuru,
avuc ic_:lerimle
4 ha'Fi'Fc_:e bas—
tirarak ilerige

dogru ittim.

Comuru ken—
5 dime dogru

cektim.

COI’T\UI“U HU—
6 VOI"I.OI( 'FOI"me

déndirdim.




i’(me ve cekme
hareketlerini
ritmik bir sekil—
de tekrarladim.

Yogrulan ca—
muru misina

ile kestim.

HOVCl I(Clel r=

Clgl durumunu

kontrol ettim.

HGVG I(Ol')dl"—

c@l kqlmagmca
camuru ’(opa|<

haline Se’(irdim.

Topc||< halin—

deki camuru

noglono sara-—

ro|< l(CllC'II"C'Im.

12

Cdll$m0 ma-—

sami temizle—

dim.

Ellerimi 3||<o—
dim.

Onliigimi

cikardim.




Ogrenme Zamani

Comur Yoéurugorum

| 4 Seromlk camuru Hogurmogo haznr‘ |<utle

» M|smo

Bu etkinlikte, neler égrenecedimizi birlikte inceleHelim:

> Comurdon misina ile parca olmogl 6grenecegim.
[ 2 Comur parcasini ik elimle Huvor[omogl 6grenecegim.

[ ] Bospormoglml kullanarak J(opun ortasina bostlrlp camuru avucumun icinde

déndirerek kenarlara dogru acmay 6grenecegim.

[ 2 Comuru forma uygun et kollnllglno 9elene kadar acmay 6grenecegim.




» Etkinlik 1. Clmdlkleme Yon’cemlsle Form Olusturusorum

Asog|c|0|<| basamaklar to|<|P ederek cimdikleme Honteml ile form olusturalim.

BOSCl mc||<|.or

Y&Snerse

Onlagand gy

Misina ile ¢omurdon
belirtilen miktarda parca

al.

Aldlgm camur parcasini
iki avucunun arasinda
Huvorlclgorok Jtop $e|<li

ver.

Topun tam ortasina
bospormogml yavas—
ca bastir ve bir cukur

olustur,




Bospcrmogln ic;eride,
isaret pormogm d|sor|dc|
olacak $e|<ilde camurun

kenarini tut.

Ccmuru yavasca ce—
virir|<en, pormoklorln[o
cimdikleme hareketi
Hopcrok kenarlari HUI(CII"I

ve c||$or‘| c|ogru ac.

Cimdikleme hareketini,
kabin et l(GlIn[lgl esitle—

nene kadar tekrarla.




Kabin oglz kismini dUzel’t,

formu tamamla.

Calisma masani temizle.

Ellerini 3||<o.

OnlUgUnU <;||<cr.




Sira Bende! P

Bu etkinlikte ogrendlklerlm kul lonocogm

> E‘tl(lnlll( 1 Adlmlarl Slrallﬂorum

C|mc|||<leme Hontem| adimlarini gosteren gorseuem dogru |slem sirasina gore
eslestlr‘lgor‘um

b@b@bb@b@@b




®» Etkinlik 2: Dogrugu Bull
Asogldoki cumleleri okugocoglm. Dogrugso / Honllsso x seklinde isa—

retlegecegim.

Form c¢|l|r|<en sadece tek elle ¢0l|smo|< 9ere|<ir, diger el kul-

lanilmaz.

. verir,

. Cimdikleme formu olustururken camur Jtopunun ortasina sade—

. ce isaret parmag ile bastirmak 9ere|<ir.

\) Comuru avuc ic;inde déndUrUp bospormoklo kenarlara dogru

] oc_:mo|< formun Hukselmesini soglor.

EFor‘mu o¢0r|<en camurun her Her‘inin C]Hnl |<c1l|nl||<’co OlmClSIS

. dnemlidir.

: olur.

Cimdikleme Hénteminde amacg, camuru inceltirken le’ulmomc—

sina dikkat etmektir.




» Etkinlik 3: Dogrugu Bull

Asogldoki obje[er‘i incelegecegim. Cimc|i|<leme Héntemi ile olusturulonlorl Huvorlak

icine c[ocoglm.




A$OgIC|OI<i adimlari ’co|<ip ederek per‘{ormonsml degerlendirigorum.

SIPO YO I"d m

Gérev Listesi Gérsel Yap’um Aldim Yapcmacllm

Numarasu

1 Onlagama
gigdim.

Misina ile ca—
murdan belir—
tilen miktarda

POFCO Clldlm.

Aldlglm camur
parcasini iki

3 avucum ara—
sinda Huvorlo—
Borok Jtop sekli

verdim.

Topun tam or—
tasina bospor—
madimi yavas—
4 ca bastirdm
ve bir ¢u|<ur

olusturdum.

Bospormoglm
iceride, isaret
pormoglm di-
5 somdo olacak
se|<i[c|e camu—
run kenarini
tuttum.




Camu-

ru yavasca
<_:evirir|<en,
por‘mok[ommlo
<_:imc|i|<leme
hareketi yapa—
rak kenoglotl
3u|<or‘| ve disari
dogru actim.

Cimdikleme
hareketini,
kabin et kalin—
llgl esitlenene
kadar tekrar—

lochm.

Kabin oglz
kisnini di—
zelttim, formu

tamamladim.

Ccllsmo
masami temiz—

ledim.

Ellerimi HI|<CI—
dim.

Onlogama

cikardim.




Ogrenme Zamani

Seromik KQllbl HOZIFI.I orum

> Sercm|l< camuru

» Sivama icin kullanlacak kalip (kasetabak vb.)
> Poset veya kumas bez

> Modelqj aletler

> SUnger

Bu etkinlikte, neler égrenecegimizi birlikte inceleHelim:

[ 2 Po$eti ya da bezi, kullanllacak kalibin bUHUklugUne uygun sekilde kesmeHi
6grenecegim.

> Pose’(i ya da bezi, kabin ic;ine/dlsmo dUngnce Herles’(irmegi 6grenecegim.

» Forma uygun miktarda camur parcasini kabin icine ya da dlslno Herles’cir‘—
meHi 6grenecegim.

» Elimle ya da moclelo_j aleti ile porc;o[om birbirine HOPIStIr‘mCIHI 69renecegim.

» Camuru formun tum kenar ve ksselerinde esit et l(OlInllgl olacak sekilde

sivamayi 6grenecegim.




» Etkinlik 1: Kaliba Sivama Yén’(emigle Form Olus’curugorum.

Asogldoki basamaklari to|<ip ederek kalba sivama Héntemi ile form olus’curollm.

Basamaklar‘

Y&ner‘se

Onlugunu gy

Poseti veya bezi, kabin
bogutuno uygun sekilde

kes.

2
Kestigin poseti veya bezi
kabin icine ya da c||$|no
dUngnce Herlestir.

3

Camurdan ih’tiHocm ka—

dOf‘ POFCO OL




Comuru elinle hofiﬁ;e

gogurorok ac.

C_omur Porc_:olorlm kabin
icine (vego d|slno) yer—

lestir.

Camuru pcrmoklorln[a
veya modelclj aletigle
bastirarak zemine yer—

lestir,

Elini veya sivama ale—
tini kullanarak camuru
kalibin kenar kisimlarina
dogru swogorok $e|<i[

ver.

Formu kurumasi icin

kabin ic_:inde bir stre

beklet.




KUI"UHOH for‘mu |<c|b|n

icinden dikkatlice cikar.

Kenarlarini kontrol et,

ger‘ekigorso dizeltme

Jap

Collsma alanini temizle.

Ellerini 3||<c1.

OnlUgUnU <;||<c1r.




Sira Bende! P

Bu etkinlikte ogr‘endlklerlml kul lonocoglm

> E‘tl(lnl.lk 1 KClI"OI" DOSI"U mu?

A$OgIC|CII<i senorgolorl okugocogm ve verilen karar dogru ise “Evet” Honlls ise

w ) o
HCIHIF‘ HCIZCIC(ngm.

Senargo Eve’t/Haglr

Can, camuru kaliba kogdu.
Birlesme Herlerini elindeki aletle duzeltti.

Kalibin kenarlarina camurun iHice oturmasini saglcdl.

Agse, bUHUk bir tabak Hopmok istedi.
Acele et’cigi icin kenarlara az camur kogdu.

TCIbCIgI hemen |<urumc|30 bll"(’]l('tl.

Deniz, ’(obogl Hop’tlkton sonra kenarlarinin biraz sertlesmesini

bekledi.

Ortasini kontrol ett, ince kalan Berlere biraz camur ekledi.

Buro|<, kasenin icine pose’( kogdu ama poseti dUngn Her[es—

tirmedi.

Posetin kenarlari burusuk kaldh.

E‘Fe, camuru bir butun olarak kaliba kogdu.

Ellerigle yavasca bastirarak camuru kenarlara dogru HOHCJI.




® Etkinlik 2: Gérseldeki Hata Nerede?

Asogldold gc’jrseuerde kaliba sivama isleminde HOPIlmls baz hatalar var. Gérseli

dikkatle inceleHecegim, hotow Hozocoglm ve neden 80ﬂll$ oldugunu oqk[ogoco@m.

Dogrusu

i ?
BOSOMOHOF (Be’clmleme) Ne YOI"I'.I§. Nasll Olmqh?




®» Etkinlik 3: SII"OI.ClmCIHI Tamamlal

Asogm:lol(i |<or|$||< verilen adimlar dogru siraya I(OHOCOQII’T]. Numaralari 1"den

1OICI I(CIClCII" SII"CI[CIHGI"OI( Honlorlno HGZOCGgIm.

1 3 4 5 6 7 8 9 10
Sira No Yapacagim Adim
a Formu kurumasi icin kabin icinde bir sire beklettim.
b Camurdan ihtiyacim kadar parca aldm.
c Kenarlarini kontrol ettim, gerekiyorsa diizelttim.
y ;:ec;rlr;:;:df)r:rmoklommla veya modelaj aletiyle bastirarak zemine
. HK::ELL,F:SGJU veya bezi kabmn icine ya da disina duzgunce
f Camur parcalarini kabin icine (veya disina) yerlestirdim.
g Poseti veya bezi kabin boyutuna uygun sekilde kestim.
h Kuruyan formu kabin icinden dikkatlice cikardim.

Elimi veya sivama aletini kullanarak camuru kalibin kenar kisim—

larina dogru 5|v030ro|< $e|<il verdim.

Comuru elimle hoﬁfc_:e Bogur‘up actim,




®» Etkinlik 4: Dogru Yantti isare’tle

Asogdcki sorulart dikkatlice okugocogm ve dogru olan sec;enegi isoretlegecegim.

1. Kaliba sivama soparken camurun et l(CI'.lnl.lglnln esit olmasi neden 8nemlidir?
A) Comurun rengini korumak icin
B) Seklin soglom ve clengeli olmasi icin

C) Daha hizli Hop|lm05| icin

D) Comurun kuruma stresini uzatmak icin

2. Kollp’tan cikarilan formun catlamamasi icin ne dellmdlldlr‘?
A) Hemen glnes altinda kurutulmalidir

B) Gc‘jlgelik bir alanda yavasca kurutulmalidir

Q) Kollpton cikar cikmaz firinlanmalidir

D) Kaliba su dskilmelidir

3. Kaliba sivama Boparken kullanilan camurun kivami nasil olmalidir?
A) Cok kati olmalidir

B) Ne cok sivi ne cok kat, akiskan olmalidir

C) Sadece su 9ibi sivi olmalidir
D) Kati ve sert olmalidir

4. KQI.IP"ZGH (;II(CH‘I[GH ‘Form neden I\emen ‘Flrlnlanmamolldlr?

A) Kur‘umcdlgl icin B) Daha c;o|< porlosm dige
Q) Rengi degissin diHe D) Cotlok olusmom05| icin

5. Kaliba sivama islemi bittikten sonra kalan fazla camur ne SOPllmdlldlr‘?

A) Kollpto birakilir B) Spotu[o veya sUnger‘le alinir
C) Kurumasi beklenir D) Firina verilir

6. Kcllp’(an c_:||<ar||.cn formun gﬁzeai pﬁr(jzl(j ise ne Bapllmolldlr?

A) SUngerle duzeltilir B) Kaliba tekrar konur
QC) Firina verilir D) Uzerine su dakalur




A$OgIC|OI<i adimlari ’co|<ip ederek per‘{ormonsml degerlendirigorum.

SIPO

Numarasu

Gérev Listesi

Gérsel

Yap’um

Yar'c||m
Aldim

YOPOdeIm

Onlogama
9i5dim.

Poseti veya
bezi kabin bo—
yutuna uygun
sekilde kestim.

Kes’(igim po—
seti veya bezi
kabin icine
ya da disi—
na dUngnce

gerlestirdim.

Comurdon ih—

ti300|m kadar

POFCG Oldlm.

Comuru elimle
hofiﬂ:e Hogu—

rarak actim.

Ccmur par—
c_:olorlnl kabin
icine (vego
c||$|nc|) Herles—
tirdim.




Comuru
por‘mok[cummlo
veya mocleloj
aletiyle basti—
roroi zemine
Herlestirdim.

Elimi veya
sivama aleti—

ni kullanarak
camuru kalbin
kenar kismlarna
dogru swogarok
se|<i verdim.

Formu kuru—
masl icin kabin
ic;inde bir stre

beklettim.

Kurugon formu
kabin icin—
den dikkatlice

cikardim.

Kenarlarini
kontrol ettim,
gerekiHor—
sa duzeltme

Bop’um.

12

C_Oll$m0 OlOnI—

mi temizledim.

Ellerimi 8||<o—
dm.

Onlugum

cikardim.




Ogrenme Zamani

Form Olusturusorum

» Seramik camuru Hogurmogo hazir > Sunger‘
katle) » Firca
» Plastik camur » Misina
> Alf.il l<C'l'P > [\/\odelqj kalemi

» Su kabi

« 3 , Neler égrenecegim?

Bu etkinlikte neler égrenecegimizi birlikte incelegelim:

» Forma Hetecek miktarda camur clmogl égrenecegim.

> Comurdan sucuk olusturmoy 'cigrenecegim.

» Hazirlanan sucuklari sararak taban olusturmoljl 6grenecegim.

» [aban kenarlarinin tst kismina c;en’ci|< acmay 6grenecegim.

> Actlglm centiklere balcik slrmeyi 6grenecedim.

» Sucuk porc_:olclrlnl guvorlogorok bolc_:lk sUrdUgUm tabanin tzerine Serlestir—
meyi 6grenecegim.

> US’( uste dizerek olusturdugum sucuklari icten ve distan modelaj kalemi yar—
dimi ile |<03n0$t|rm03| égrenecegim.

> isleme istenen Hukseklige ulosmcogo kadar devam etmeudi c‘jgrenecegim.

» Formu tcmcmladlglmdc cglz kismnini dUzel’tmegi c'bgr‘enecegim.




Adlm Adlm YOPGlIm

» Etkinlik 1: Sucuk Teknigildle Form Olusturugorum

Asogldoki basamaklar Jc<1|<ip ederek sucuk J(e|<ni9i ile form olusturalim.

BOSO ma|<|.c|r

Y6ner3e

OnlUgUnU gy,

Misina ile c_:omurdon
belirtilen miktarda parca

al.

Ald@m camuru iki elinle
ileri geri Huvorloudorok
uzun ince bir camur

seridi (sucuk) olustur.

Ik sucugu spirol sek[inde
sararak formun tabanini

olustur,




Tabanin kenar ust kis—

mina kisa ve sik cizgiler
(centikler) at.

Ac;tlgm centiklerin Gzeri—

ne bolc;||< sur.

Yeni bir sucuk parcasini,
balcik sUrcIUQUn tabanin
Uzerine Huvcrlogorok

dikkatlice Herlestir.

Yerlestirdigin sucugu

hafifce bastirarak sa—

bitle.

Modelaj kalemi ile ic

kismi kcﬂnos’un




Modeloj kalemi ile dls

kismi kognos’ur.

AHI’]I islemleri tekrarla—
Harck formun Huksekligini

artir,

Yukseklik istecligin 'cslc;UHe
geldiginde oglz kismini

duzelt.

Calisma masani temizle.

Ellerini 3||<o.

OnlUgUnU <;||<cr.




Bu etkinlikte ogrend||<ler|m| kul lonocogm
®» Etkinlik 1: Eksik Adimi Bulalim!

Sucuk teknigi ile form olusturmo basamaklar 0$og|do verilmistir; ancak bazi

adimlar eksik blrokllmls’(ln Verilen adimlari dikkatle incelegerek bos birakilan
Her‘lere dogru beceri basomoglnl bulup Hozocoglm.

Yikseklik istedigim 6[(;(]86 9e[c|iginc|e Actlglm centiklerin  Gzerine balcik

og|z kisnini duizelttim, surdum,

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

1. Onlugum ginim.
2. Misina ile camurdan belirtilen miktarda parca aldim.

3. A[dlglm camuru iki elimle ileri geri Huvorlogorok uzun ince bir camur seridi

(sucuk) olusturdum.
4,
5. Tabanin kenar ust kismina kisa ve sik qizgiler (centikler) attim.

6.

7. Yeni bir sucuk parcasini, bCll(_:Il( SUI"dUgUm tabanin tzerine Buvcr‘logcrok

dikkatlice Herlestirdim.
8. Yerlestirdigim sucugu hafifce bastirarak sabitledim.
9. Modelgj kalemi ile i¢ kismi kaynastirdim.
10. Modelaj kalemi ile dis kismi kaynastirdim.

1. AHHI islemleri tekrorlogorok formun Huksekligini artirdim.
12,

13.Collsmo masami temizledim.

14 Ellerimi Hlkadlm.
15.©nlingmU ql«:rdlm.




® Etkinlik 2. Dogrugu Bull

Asogdoki obje[eri ince[egecegim Sucuk teknigi ile olusturulanlarin altindaki

kutucuklara |soret eme Hopocogm

ETKINLIK 3

A$Ogld0|<i senorgolom okugocoglm. Eger verilen karar dogr‘ugso ‘Evet” , yan—

® Etkinlik 3: Karar Dogru mu?

w Y] -
[I$SO HOHII’ HOZOCOSIm.

Senar‘go EVC‘t/HGHII"

Cemr‘e comurdon Clldlgl POFCOHI II(I ellgle |ler‘| gerl UVCIF[OCJI
ve uzun ince SUCUI([CII" OlUSJ(UI"ClU |“< SUCUSU SPII"O[ Sf'il e sa—

rarak tabani HGPJ“

Asll, c_:omurdan c_:o|< bUgUk tek bir parca ald.. Hic; sucuk yap—

madan camuru kabin icine bostlrlp Buksel’tmege callstl

Denlz tabani olusturduldon sonra kenarlara sucuk Herles’(lr—
meHe boslamodon énce kenarlara cent||< acti ve cent||<ler|n
Uzerine bolC||< surdu.

Ber|< ust Uste sucuk dizdi ama por‘colorl birbirine kognostlr—
may unuttu. |c ve dls Huzegde bosluklclr‘ olus’(u

Efe, form |s’(ed|9| Huksekllge ulasinca agiz kismini pormokla—
I"IH[O dizeltti.




A$OgIC|OI<i adimlari ’co|<ip ederek per‘{ormonsml degerlendirigorum.

SIPO

Numarasu

Gérev Listesi

Gérsel

Yaptlm

Yar'c||m
Aldim

YOPGdeIm

OnlugUmU
ginim.

Misina ile ca—
murdan belir—
tilen miktarda

PCII"C;CI Clldlm.

Aldlglm ca-—
muru ki

elimle ileri geri
Huvorlogarok
uzun ince bir
camur seridi
(sucuk) olus—

turdum.

Olusturdugum
ilk sucugu
spirol $e|<linc|e
sararak for—
mun tabanini

olusturdum.




Tabanin kenar
ust kismina
kisa ve sik
cizgiler (c;en—
tikler) attim.

Ac_:tlglm cen—
tiklerin Uzerine

bGl(.}ll( surdum.

Yeni bir sucuk
parcasini, bal-
<;||< sUrdUgUm

tabanin tzeri—
ne Huvor[ogo—

rak dikkatlice

Serlestirdim.

Yerlestirdigim
sucugu hafif-
ce bastirarak

sabitledim.

Modeloj kale—

mi ile ic kismi

koHnostlrdlm.




10

Mode[oj kale—

mi ile dls kismi

kognostlr‘dlm.

AHHI i$lem[er‘i
tekrorlagorck
formun HU|<—

sekligini artir—

dlm.

Yukseklik iste—
digim 6[(;036

geldiginde oglz
kismini dizelt—

tim.

13

Calisma

masami temiz—

ledim.

14

Ellerimi ldll(G—
dm.

15

Onlogama

cikardim.




Ogrenme Zamani

Plaka Te|<nigi Aroc;lorlnl Ogreniﬂorum

» Bu etkinlikte, plal«: teknigi ile form olusturmada kullanlan arac gereci tani—

may égrenecegim.

> Pas’uk camur » Model gj a leti,
» Cia » Balck
[ 4 Merdone > Sunger (Gercek motergouer‘ ve

» Seramik b|c0|< gorsel |<C"”J(l0r

« 3 Nl OFiermaectin g
9 9 ):

Bu etkinlikte neler égrenecedimizi birlikte mcelege

» Ploka Jte|<n|9| ile form olusturmodo kullanlan arac gered gc’js’termegi 6grenecegim.

» Ploka teknigi ile form olus’curmodo kullanilan arac gereci séHlemeHi 6grenecegim.

Ar‘oc_: Gerec_: Resmi Adi islevi

Merdane Comuru duz ve genis acar.

Comurun |<ol|nl|g|n| ogorlor
Cl’co ) L
(Huksekllgln ayni olmasini soglor).




Seramik blc;og|

Comur‘u |<eser.

Balcik (sulu

camur)

Comur pcrc;alorlnl birbirine yapis—

tirir.

SUnger

Camurun ylzeyini temizler,

Modeloj aleti

Comuru sekillendirmege Horchma

OlU r.

Plastik camur

Sekil verilecek ana malzemedir.




4 Adim Adim Yapalim =

» Etkinlik 1: Esleme Yopollm

Asogldo gc’jrselleri verilen oroc;[orl ve isimleri eslestirelim




ETKINLIK 2

» Etkinlik 2: isimleri égrenildorum

A$09IC|CII<i gérsel[erin adini altlarindaki kutulara Hozollm.

BN 5 P
.



BU et|<|n Il( erde ogrendlglm arac 9€I"€CI I(U onocoglm

» Etkinlik 1: Dogrusunu Bull

A$C19ICICII<i ifadeler “Plaka Teknigi” arac 9ereci icin Dogru D) mu, Hokso Yonl|$
(Y) mi? Uggun olani kutucugo 3ozocog|m..

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ETKINLIK 2

Asagldoki durumlarda hongi araca iH(iHOCIm oldugunu bulocoglm ve adini Hozocoglm.

» Etkinlik 2: Hangi Arac Eksik?

1. Yaptlgm kutunun kenarlari birbirine yapismiyor. Ne slrmeyi unuttum?

ih’tigoc dugdugum arac:




2. “Camuru cok kalin acmisim. Bir dahaki sefere her yeri ayni kalinlikta olsun

diHe ne kullonmollglm?”

ih’tigoc dugdugum arac:

3. Elimdeki camur parcasini kare $e|<[inde kesmek is’(igor‘um. Hongi araci olmollglm?

.

ihtigoc; dugdugum arac:

4, Comur PI.OI(CImI masanin Uzerinde dUzlestirmek ve genisle’cmek icin hongi

araci I(UllOanllHIm?

ih’tigoc dugdugum arac:




Asogldoki sorular Honltlogorok neler 6gr‘endigimi deger[endirigorum.

Asogldcki cumlelerdeki boslukloro, arag gerec adlarindan uygun olani sec_:ecegim

ve Hozocogm

.............. 2w merdane seramik bicag
stinger | . cita | . modeloj aleti

1. Comuru oc;orken her Berinin ayni olmasi icin kenarlarina

|<030r‘|m.

2. i|<i camur parcasini birbirine soglomco HOPI$J(Ir‘mOI< icin

I(UllClnII"lm.

3. Comur plo|<c|sm| keserek sekillendirmek icin gerekir.

4, Comur Plol«mm dUz, PUrUzsUz ve Senis o¢m0|< icin

|<uuon|r|m.

5. Comur HUzeHini temizlemek ve nemlendirmek icin kullanirim.

6. Yoptlgm camur formun Uzerine kictk detoglor eklemek veya cizikler atmak

icin kullanirim.




Ogrenme Zamani

Plaka Teknigi ile Form Olus’curmdorum

| 2 Kumos
» Poset

» Cia

» Merdane

» Seramik camuru

CEEEDEEEN 7

Bu etkinlikte neler dgrenecegimizi birlikte incelegelim:

| 2 @lc_:UHe gére kumos ya da Pose’ti masaya c]Ungn bir $e|<ilc|e sermeHi 'cBgre—
necegim.

[ 2 Glc,UHe gére c;ltolor‘l |<or‘$|l||<l| olarak Herlestirmegi é')grenecegim.

> Comuru cita Huksekligine gelincege kadar merdane ile acmay 'cbgrenecegim.

> Ac;hglm camur tUzerinde formun <'5lc;(j|lerine uygun isoretleme yapmay 69—

renecegim.
> isoretledigim c;izgiler tUzerinden camuru dikkatlice kesmegi 6grenecegim.
> Kestigim porqolcrl forma uygun $e|<ilc|e birbirine HGPIStIr‘mGHI c')'gr‘enecegim.

» Plaka porc;olor‘lnm birlesim Herlerini sobitleﬂerek dUngn bir form elde

etmegi 6grenecegim.




» Etkinlik 1. Plaka Teknigildle Form Olus’curugorum.
Asogldoki basamaklar sn’osglo Jt<1|<ip ederek p[ol«: teknigigle form olusturollm.

Basamaklar Y&nerse

OnlUgUnU gy

Kumas ya da pose’ti

mcsogc ser.

Ser‘digin malzemenin
tzerine iki adet (;IJ(CIBI

karsilikli olarak Her[estir.




ki cita arasina camur

Jtopunu |<03.

Camur topunu citalarin
Huksekligine gelincege

kadar merdane ile ac.

Comurun Uzerinde
formun 6[(_:Ulerine uygun

isaretleme yap.

isoretledigin qizgiler
Uzerinden camuru dik—

katlice kes.




POI"CCI[OI’"I for‘mo uggun

sekilde birbirine HGPI$J(II".

PlO I(C] PC] rca lC] rinin birle—

sim Herlerini sabitle.

Calisma alanini temizle.

Ellerini HII(CI.

OnlUgUnU <;||<0r.




Sira Bende! P

Bu etkinlikte ogrend||<ler|m| kul lonocogm

’ E‘tl(lnllk 1 Hansllerl Gerekll, Honsllerl Gereksuz?

Asogldo verilen 96rselde|<i arac gereci incelegerek *Plaka Teknigi ile Form

Olusturmo” icin 9er‘e|<li veya ger‘eksiz olanlar isor‘etlegecegim.

. Arac_:
Yonerse Geregler ‘/ x
Kumos
Gorsele dikkatlice bak. Hongileri gerekli,
hongileri ger‘el(siz'.P Gerekli olanlarin yanina Cam bogoa
\/, gereksiz olanlarin yanina x kog.
Testere
Gérsel Cia
Su kabi
SUnger
Zlmpcro
Merdane
Flrc;cl




® Etkinlik 2: Eksik Adimi Bulalim!

Plaka teknigi ile form olus’(urmo basamaklar osogldo verilmis’tir; ancak bazi
adimlar eksik blrokllmlshr. Verilen adimlari dikkatlice incelegerek bos birakilan

Herlere dogru beceri bosomog|n| bulup Hozocogm.

1. OnlUgUmU ginim.
2. Kumos ya da poseti masaya serdim.

3.

4, “(i crita arasina camur J(opunu kogdum.

5

6. Comurun tzerinde formun ('5[(_:Ulerine uygun isoretleme gop’um.
7. isoretledigim cizgiler tzerinden camuru dikkatlice kestim.

8. Por‘c;olor‘l forma uygun sekilde birbirine HOPI$J(II"CJIm.

9.

10. Calisma alanimi temizledim.

11. Ellerimi 8II<C]C|Im.

12 OnLUgUmU c_:||<ord|m.




®» Etkinlik 3: Dogrugu Bull
A$0g|do|<i ol::jeleri incelegecegim. Plaka teknigi ile olusturulanlarin altindaki

kutucuklara isaretleme yapacagim.




Ascgldcki adimlar Jtc||<ip ederek per‘formonsml deger[endirigorum.

SIPO YO I"d m

Gérev Listesi Gérsel Yaptlm Aldim Yapomacllm

Numarasu

1 Onlagama
gigdim.

Kumas ya da
2 pose’(i masaya

serdim.

Serdigim
malzemenin
tzerine iki
adet <;|t03|
karsilikli olarak

Berlestirdim.

ki cita arasina
4 camur Jcopunu

|<03c|um.

Camur topunu
citalarn 30|<se|<—
5 ligine gelincege

I(CICJOT‘ mer‘done

ile actim.




Camurun

tizerinde for—
mun 6l¢0lerine
uygun isaret—

leme HOP‘tIm.

|soretledigim
qizgiler Uze—
rinden camu—

ru dikkatlice

kestim.

Parcalari
forma uygun
sekilde birbiri—
ne HGPI$J(Ir‘dlm.

Plaka parca—
larinin birle—
sim Berlerini

sabitledim.

10

Calisma

alanimi temiz—

ledim.

Ellerimi HII(O—
dim.

Onlugum

cikardim.




Ogr‘enme Zamani

Plaka Teknigi ile Form Olusturuaorum

» Kumas » Merdane

» Poset » Seramik camuru
» Balck » Seramik bicag
» Sistre » Firca

» Cia » Modelgj aleti

« 3 Neler Ogrenecegim?

Bu etkinlikte, neler égrenecegimizi birlikte incelegelim:
> YOPImI biten formun duzeltilecek Her‘lerini tespit etmeHi égrenecegdim.
» Formdaki c;opoklorl modeloj aleti ile olmow 6grenecegim.

» Nemli sUnger ile formu silmegi 6gr‘enecegim.

» Biten formu kurutma rafina |<old|r‘m03| 6gr‘enecegim.




» Etkinlik 1: Formdaki Hatalar Gicjerigorum.
A$C]9IC|CII<i basamaklari tokip ederek plo|<c1 teknigigle olU$turdugun formun rétus

islemler‘ini 3opollm.

BQSG ma|<|.qr

Yé'merse

OnlUgUnU gy,

Yop|m| biten formu dik—

katlice incele.

Formun duzeltilmesi
gereken (birlesim Herleri,
pUrUzler‘, catlaklar vb.)

bblgelerini tespit et.




Tespit ettigin 3erlerc|e|<i
fazla camurlar (copok—
lar) ve keskin kenarlar
mocleloj aleti kullanarak

temizle.

Birlesim Herlerinde
olusan ince c,:o’cloklorl

camur kullonor‘ok dOlde'.

Form BUzeldinin dUZSUn—
lUgUnU sistre ile kontrol

et




Formun tamamini pUrUz—
sUzlesinceHe kadar nemli

sUnger ile hofifc,e sil.

Tomomlodlgln formu,

dikkatlice kurutma rafina

l(CIl Ir.

Calisma alanini temizle.

Ellerini HII(CI.

OnlUgUnU c;||<0r.




Sira Bende! P

Bu etkinlikte ogrend||<ler|m| kul lonocogm

’ E‘tl(lnllk 1 Hansllerl Gerekll, Honsllerl Gereksuz?

Asogldo verilen gérseldeld arac gereci incelegerek “Formu rb’(uslama islemi 7

icin gerekli veya gereksiz olanlari isoretlegecegim.

5 Aroc_:
Yonerse Gerec_:ler \/ x
Cam b0305|
Gorsele dikkatlice bak. Hongi[eri gerekli,
hangi[er‘i gereksiz? Gerekli olanlarin yanina Testere
\/, gereksiz olanlarin yanina x |<03.
Cha
Gérsel Su kabi
SUnger
Zlmporo
Merdane
F|rc_o




® Etkinlik 2: Eksik Verilen Adimlari Bull

Formu rc‘j’tuslomo islem basamaklar osogldo verilmis’tir; ancak baz adimlar
eksik birakilmistir. Verilen adimlari dikkatle incelegip eksik olanlar tespit ederek

bO$ blr‘(]l(ll(]n Herlere HOZOCOgIm.

Formun duzeltilmesi 9ere|<en (birlesim Herleri, pUrUzler‘, c,:otloklar vb.) bblge—

lerini tespi{ ettim.

. Onlugima giydim.
2 YOPImI biten formu dikkatlice inceledim.

3.

4 Tespi’c ettigim Herlerdeki fazla camurlar (c;opoklarl) ve keskin kenarlari

modelo_j aleti kullanarak temizledim.

5

6 Form ylzeyjinin dUngnlUgUnU sistre ile kontrol ettim.

7

8 Tomcmlodlglm formu, dikkatlice kurutma rafina kaldirdim.

9 Collsmo alanimi temizledim.

10 Ellerimi Hlkcdlm.

11 Gn[UgUmU c_:||<c1rd|m.




B | . dh o g

® Etkinlik 3: Hata Avasi

Anladim/

Gérsel Alan Yapacaklcrlm Anlamadim

Bu etkinlikte plal«: tek—

nigiHle form olugturmo Anladim.

GdlmlCll"InI thII‘lOHOCOI( ve

dogru olanlar icin ;| Anlamadm.
Hdnll$ olanlar icin x x
kogocoglm.

Goérsel Alan Adimlar // x

Formdaki copcklarl ve
keskin  kenarlar modelaj
aleti kullanarak temizle—

rim.

Formun HUzeHini p(JrUz—
suzlestirmek icin  nem—
li sUngeri <;o|< bastirarak

silerim.




ETKINLIK 3

Birlesim Her‘[erinde oluson
ince catlaklar balck kul-

lClnCII"CII( dO[dUI"UI"UFT\.

Ratus islemi biten formu
kaloriferin yanina kogo—

rim.

Rotus  sirasinda  formu
dUngnlestirdikten son—
ra, son kontrol icin sistre

kullanlrlm.

BN 5 P
.



Ascgldoki adimlar ’(o|<ip ederek per‘formonsml deger[endirigorum.

SIPCI

Numarasu

Gérev Listesi

Gérsel

Yap’(lm

Yor'c||m
Aldim

Yapomodlm

Onlagama
gigdim.

YOPImI biten
formu dikkatli-

ce inceledim.

Formun dizel-
tilmesi gereken
(birlesim yer—
leri, PUrUzler,
catlaklar vb.)
bc‘jlgelerini
tespit ettim.

Tespit ettigim
Herler‘deki
fazla camur—
lar (c_:opcu|<—
lar1) ve keskin
kenarlar
modeloj aleti
kullanarak

temizledim.




Bir‘lesim yer—
lerinde oluson
ince catlaklar

camur kullona—

f‘ClI( doldurdum.

Form HUzegi—
nin dUngnlU—
gunu sistre ile

kontrol ettim.

Formun tama—
mini pUrUz—
sUzlesinceHe
kadar nemli
sunger ile

hofhtc;e sildim.

Tomomlod@m
formu, dikkatlice

kurutma rafina

|<c|lc||rd|m.

Collsmo
alanimi temiz—

ledim.

10

Ellerimi 8II<C|—
dm.

Onlogama

cikardim.




Ogrenme Zamani

Alc;l Kollp Alma Arcglqunl Ogrenigorum

» Bu etkinlikte, alci ile tek por‘c;oh |<o[|p almada kullanilan arac ve gereci tani—

may &')grenecegim.

> Mengene » lestere > S(Jnger
» Plastik camur > Sistre
[ 4 Arop Sobunu | 2 Zlmporo

Neler égrenecegim?

Bu etkinlikte, neler égrenecegimizi birlikte incelegelim:

» Alaiile tek porc;ol| |<ol|p almada kullanilan arac ve gerecin adini séglemegi

6grenecegim

Aroc_: Gerec; Resmi Adi islevi
4 )

Mengene Dizenek tahtalarini sobitlemege

HOI’GF.




Plastik camur

Benim ana malzememdir.

AFCIP SG[I)U nu

A[(;Inln modele HOPISmOmGSInI SOg—

lCl r.

Kurugon aleidan istenmegen faz—

Testere laliklar kesmek ve duzeltmek icin
kullaniir,

Sistre Kollp HU”zeHirl\deki pUrUzleri temiz—
ler ve duzeltir.

Zlmporc Kchp yuzeyini plrdzsiz hale ge—

tirir,

SUnger

Comurun SUzeHini temizler,




4 Adim Adim Yapalim =

» Etkinlik 1: Esleme Yopollm

Asogldo gb‘rselleri verilen orclc;lorl ve isimleri eslestirelim

e A
.................................. ¢
SUnger }
\ J
Sistre
4 N
hﬂengene
N J




ETKINLIK 2

» Etkinlik 2: isimleri égrenildorum
A$09IC|CII<i gérsel[erin adini altlarindaki kutulara Hozollm.

4 ) 4 )

BN 5 P
.



Bu etkin[iklerde, 6grendigim arac 9ereci kullonocogm.

®» Etkinlik 1: Dogrusunu Bull

Asogldoki ifadeler “Alc;l Kollp Almada” kullanlan arac gerec icin Dogru D
mu, Yonlls Y) m?

Uggun olani kutucugo Sozocoglm.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Sistre, |<C|l|p HUzeHindeki pUr‘Uzler‘i temizlemek ve duizeltmek icin

> kullanilir,

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

\) §Z|mparo, kollp HUzeHini tamamen pUrUzsUz hale getirmek ic_:in§

> kullaniir,

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ESUnger, olc;lnln modele yapismasini snlemek icin koggonlosfumcn

olarak kullanilir




» Etkinlik 2: Hongi Arac Eksik?

Asogldoki durumlarda hongi araca ihtigoam oldugunu bulocoglm ve adini
Hozocoglm.

A[(;Ildl dektim ve kurudu. Simdi model; l(CI[IP'tCIh ql«:rmogo cohsgorum ama bir

tarlu <;||<m|30r, 30p|sm|$! Dskiimden énce modele ne sUrmeyi unuttum?

ih’(iﬂoc dugdugum arac:

Kalibimin HUzeHinde kicuk tumsekler ve pUrUzler fark ettim. YUzeLCJi |<02|30ro|<

duzeltmek ve temizlemek icin hongi araci o[mohwm?

ih’(igoc; dugdugum arac:

Comur modelimi bitirdim ama tzerinde |<U<;C||< gotlcuklar ve camur porc;cuklorl

var. YUZ€8i nemlendirerek temizlemek ve dizeltmek icin ne kullanabilirim?

[

ih’(igoc; dugdugum arac:




Kalibimi sistre ile duzelttim ama ylzey hala elime pUrUle gelitdor. YUzeL:Ji ta—

mamen pUrUzsUz hale getirmek ve son dokunusu Bopmok icin hongi araci kul-

I

|<CI|JP icin duizenek tahtalarini hazirladim ama dékim sirasinda I(OHIP acilmalarin-

lOanlIHIm

ihtigcc dugdugum arac:

dan |<or|<u30rum. Tahtalar birbirine sabitlemek icin ne kullonmollglm?

S

ih’(igog dugdugum arac:

KGllblm l(UI"UClU ama Ust kenorlorlndo C;OI( ‘FCIZ[CI PUFUZ ve sert ‘FCIZ[CI[II([CII" var. BU

fazlaliklari keserek duzeltmek icin ne kullonmollglm?

SN

ih’(igoc dugdugum arac:




Asogldoki sorular Honltlogorok neler 6gr‘endigimi deger[endiriljorum.

Asogldcki cumlelerdeki bos[ukloro, arag gerec adlarindan uygun olani sec_:ecegim

ve Hozacoglm.

1. Alc;lnln modele yapismasini engellemek icin ayiric olarak BUzeHe ................................

.................... strerim.

2. KCII.IP HUzeHindeki pUrUzleri |<02|Horc||< duzeltmek ve temizlemek [To]] o FR

.......................... gerekir.

3. Form olusturmok icin |<uuonc||9|m ana malzeme

4, Comurlu HUzeHleri temizlemek icin ve su kullanirim,
5. Duzenek tahtalarini sikica sabitlemek ve acilmalarini énlemek icin e
..................... kullanirim.

6. KCII.IP ylzeyini tamamen purizsiz hale 9etirme|< icin en son

.......................... ile ovalarim.

7. Kurugon olc;l |<o[|p’co|<i istenmegen bUHUk fazlaliklar kesmek {1 o FER

............... |<uuon|r‘|m.




Ogrenme Zamani

Kcllp Almak |q:in Diizenek Hozurllgorum.

> Model

» Duzenek icin tahtalar
» Mengene

» Plastk camur

> Arap sabunu

| 2 Flrc;o

CEEEDENEN ?

Bu etkinlikte, neler sgrenecegimizi birlikte inceleyelim:

» Duzenek tahtalarini Herles,tirmegi égrenecegim.

> Cerqevegi mengene ile sobitlemegi 6grenecegim.

> SIZIhtIHI engeuemek icin kase ve tezgah ile bulusan kismlari camur ile |<<:|Plc|—
may égrenecegim.

» Modele ve dUzenege arap sabunu sUrmeSi 6grenecegim.

» Modeli dizenek icerisine uygun bir $e|<i[de Herlestirmegi égrenecegim.




Adlm Adlm YOPGlIm

» Etkinlik 1: KCI'.IP Almak ic;in Duzenek Haznrllgorum.
A$Ggld0|<i basamaklar J(c1|<ip ederek l(ClIJP almak icin duzenek hozw‘logohm.

Basamaklar Y6ner3e

On[UgUn(J gy

Duzenek tahtalarini ma—

sanin Uzerine Her[estir.

Tahtalarin birlestirdigi

kbseleri hizala.

Tahtalari cerceve haline

ge’cir.




Mengene |<ouc|r|n| SI|<I$'tI—

rarak cercevey sabitle.

Cerc_:evenin |<6$e birlesim

no|<’(c|lc rina camur Cll.

Camuru pormaklormla
bastirarak cercevenin
ksse birlesim noktasindaki

bosluklar kopot.

Tezgahlq temas eden
alt kenara camur stre—

I"€|< SIZCIII"mCIZlII( SCIglCI.




Arop sabununu fir—
ca Hord|m|3lo modelin

HUzeHine sur.

AFOP SGIOU nunu cerce—

venin ic HUzeHIne sar.

Modeli cercevenin or—

tasina dikkatlice Her‘lestir‘.

Modelin diz o’cur‘dugunu
ve temasin tam oldugunu

kontrol et.




E

Bu etkinlikte 6grendi|<lerimi kullonocoglm.

® Etinlik 1. Karar Dogru mu?

Asogldoki senorgolorl okuHocoglm ve verilen karar dogru ise “Evet” Honlls ise

[ V] o
HGHIF HGZOCOSIm.

Senarﬂo Eve’(/Hcglr

Hasan, tahtalari secerken tahtalarin ayni 3(‘1|<se|<li|<’(e olmasina
dikkat etti

Zerrin, d(.'uzenegi hazirladiktan sonra mengene ile sobitlemege

gere|< gbrmedi.

ipe|<, duzenekteki alci sizintisini engellemek icin sadece kaseleri

camur ile kop[odl.

Ceren, modele ve dUzenege Heteri kadar arap sabunu strdu.

Asli, modeli dUzenegin yan tarafina Herlestirdi.




®» Etkinlik 2: SII"CI'.CII‘T\C!BI Tamamlal

Kollp alma icin duzenek hazirlama basamaklar osogldo verilmis’tir; ancak baz
adimlar eksik b|r0|<|lm|$’(|r. Verilen adimlar dikkatle incelegerek bos birakilan

Herlere dogru beceri bosomoglm bulup Hozocoglm.

-----------------------------------------------------------------

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Comuru pcrmoklarlnlo parmoklar‘lmlo cercevenin |<6$e birlesim noktasindaki

. bosluklari ka pottlm.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

. Onlugima giydim.
2. Duzenek tahtalarini masanin Gzerine ger[estir‘dim.

3. Tahtalarin birlestikleri ksseleri hizaladim.

4, Tahtalari cerceve haline getirdim.

5.
6. Cercevenin kése birlesim noktalarina camur aldim.

7

8. Tezgahlo temas eden alt kenara camur strerek sizdirmazlik soglocllm.
9. Arop sabununu ﬂrc,:o HOrdImIHlC} modelin HUzeHIne stirdum.

10. Arop sabununu cercevenin ic HUzeHine surdum.

n

12.Modelin duz oturdugunu ve temasin tam oldugunu kontrol ettim.




®» Etkinlik 3: Dogru Yantti isore’(le

Asogldoki sorulari dikkatlice okugocoglm ve dogru olan secenegi isoretlegecegim.

1. Diizenek hazirlanan zeminin dijzs('m olmasi neden énemlidir?
A) Collsmonln gobuk bitmesi icin
B) Kollp HUzeHinin temiz ve c]Ungn olmasi icin

C) Daha hizli gopllmca icin
D) Kalibin dCIHOhII(lI olmasi icin

2. Diizenek tahtalarinin ayni ebatta ve yikseklikte olmasi neden snemlidir?
A) Temiz goriinmesi icin

B) Az malzeme kullanmak icin

Q) Aler dskiildugunde esit ytkseklikte ve saglam dizenek olmasi icin

D) Aler ekleme yapmak icin

3. Duzenek |<'o'$e|.erine camuru sivamak neden &nemlidir?
A) Soglom olmasi icin
B) Tahtalarin dl’.'usmesini engellemek icin

C) Sabitlemek icin

D) DUzenegin sizdirmaz olmasini soglcmok icin

4, Arop sabunu nicin kullarlir?
A) Alc_:l ile modelin birbirinden oHrllmaa icin OSIFICICJIF
B) Temiz olsun diHe

Q) YUzeHi por[ok olsun dige
D) Alc;lnln c_:obu|< donmasi icin




5. AI"OP sobununun |<|vam| nosﬂ. Olmdlldlr‘.

A) Cok sulu olmalidir
B) Cok kati olmalidir
C) Orta kivamda olmalidir

D) Firina verilir

6. Arap sabunun ince bir tabaka halinde neden sirmek neden nemlidir?
A) Aler kalip yiizeyinde piirtz ve kalinti olmamasi icin

B) Az kullanmak icin

C) Temiz olmasi icin

D) Kalinlik yapmamasi icin

7. Modeli dﬁzenegin ortasina Serles’cirmek neden &nemlidir.
A) DUzenegin |<olc13 olmasi icin
B) Alcinin kenar kalinliklarini her Herde ayni olmasi icin

O DUngn gézukmesi icin

D) Kalbin scgloml@ icin




Ascgldcki adimlar Jtc1|<ip ederek per‘formqnsml deger[endirigorum.

SIF’O

NUTT'IGPOSI

Gérev Listesi

Gérsel

Yaptlm

Ydl"dlm
Aldim

Yopomccllm

Onlogama
gigc]im.

Duzenek tah—
talarini ma—
sanin Uzerine

gerlestirdim.

Tahtalarin bir-
lestigi ksseleri

hizaladim.

Tahtalar

cerceve haline

getirdim.

Mengenenin
kollarini sikis—
tirarak cerce—

veyi sabitledim.

Cerc_:evenin
|<<'5$e loirlesim
noktalarina

camur olchm.




Camuru
pormoklorlm—
la bastirarak
cercevenin
|<6$e birlesim
noktasinda—

ki bosluklom
ka po’(’clm.

Tezgahlo

temas eden dlt
kenara camur
stirerek sizdir—

mazlk soglodlm.

Arop sabu—
nunu firca
Hordlmglo
modelin ylze—

Hine strdim.

10

Arqp sabunu—
nu cercevenin
ic HUzeHine

surdum.

Modeli cer—

cevenin orta—
sina dikkatlice

Herlestirdim.

Modelin duz

o’(urdugunu
ve temasin
tam oldugunu

kontrol ettim.




Ogrenme Zamani

AI.CI HCIZIFI.IHOFlJm

» Bu et|<|nl||<’te al cl hazirl amayi 8grenecegim.

> Ala » Plastik |<c1p| » Kirek

Bu etkinl ||<te neler égrenecedimizi birlikte ince ege

» Kaba su kogmogl ogreneceglm
» Alcu\.p uygun doggunlugc ulosmcogo kadar konogl 'csgrenecegim

> KObO a CI e|< ed||<ten sonra I(OI'"IStIFICI |le I(OFIStIFmGHI ogreneceglm

ETKINLlK 1
» Etkinlik 1: Alei Hazw‘llgorum |

Asogldoki basamaklar takip ederek alci hozmlagohm.

Basamaklar Yénerse

Onlagand gy




COll$mG alomnl hOZII’".CI.

Temiz PlCIS'til( bir kaba su
|<03.

Alci su HUzeHinde bat-
maya boslogmcogcl
kadar serpme islemine

devam et.

Alc;lnln suyun iqinde

doggunlugo ulosmasml

bekle.

Karisimi karistiricr ile

karistir




Al(;l II)OZCI |<|vc|m|nc|

9eldiginde |<c|r|st|rm03|
birak.

Alqgn dskilmek tzere
hozrlonms kalibin yani—

na 96’(Ur.

Calisma masani temizle.

Ellerini HII«J.

OnlUgUnU ¢||<c|r.




Sira Bende! Yo

Bu etkinlikte OSFGHC'II( erimi kull anacagim.

® Etkinlik 1: Eksik Adimi Bulalim!

Alc;l hazirlama i$lem basamaklar osogldc verilmis’cir,' ancak bazi adimlar eksik
bll"Ol(IlmlStlr‘. Verilen adimlari dikkatlice incelegerek bos birakilan Ser‘lere dogru

beceri bosomoglm bulup Hozccoglm.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

1. Onluguima giydim.
2. Collsmc Cll.Clnlml |'102|r[0d|m.

3. Temiz plostik bir kaba su kogdum.
4,

5

6. Karisimi karistiricr ile karistirdim.

7

8. Alc;|8| dekilmek tzere hozn“lonmls kalibin yanina 96’(UrdUm.

9. Collsmo masami temizledim.

10. Ellerimi 5||<od|m.

1. OnlUgUmU <;||<ord|m.




®» Etkinlik 2: Dogrugu Bull
Asogldoki cumleleri okugocogm. Dogrugso / Honhsso x seklinde

isoretlegecegim.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

\) Aler su HUzeBinde botmogo boslogmcago kadar serpme islemine

: devam et.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ETKINLIK 3
®» Etkinlik 3: Dogru — Yanlis

Asogdoki ifadeleri okugocoglm ve dogrugso “D”, HGI’\I.I$SO Y Hozocogm..

i'Fadeler‘ Dogru/ Yanlus

A[(_:I hOZII"I.OI"I(Qh I(Clb(] once GlCI I(OI"IU[mOlI, crc||nc|c|n 80VCI$(;CI

su eklenmelidir.

Alc;mln uygun &oggunlugo uloshgml anlamak icin olqmn suyu

tamamen emmesini beklemek gerekir.

Alci sert kivama geldiginde |<or|$hr‘m08| birak.

A[(;I hazirlarken kullanilan suyun J(emizligi snemli degildir‘.

Mouhurleme islemi bittiginde form kurumasi icin uygun bir

FCI'FCI I(O[ |r|lmol|d|r.




Ascgldcki adimlar Jtc1|<ip ederek per‘formqnsml deger[endirigorum.

SIPO

NUTT'IGI"OSI

Gérev Listesi

Gérsel

Yap’tlm

Ydl"dlm
Aldim

Yopomodlm

Onlagama
gigdim.

Calisma
alanimi hazir—

lddlm.

Temiz plastik
bir kaba su
kogdum.

Alci su yu-
zegindei
maya boslc—
yincaya kadar
serpme isle—
mine devam

at—

ettim.

Alc_:lnln su—
yun ic;inde
doggunlugo
ulcsmosml

bekledim.




Karisimi karis—

tiricr ile karis—

tirdim.

Alei boza ki—

vamina geldi—
ginde karistir—
may biraktim.

Alc,:lgl de-
kilmek tzere
hazirlanmis
kalibin yanina

gétUrdUm.

Collsmo
masami temiz—

ledim.

10

Ellerimi 3||<C|—
dim.

OnlUQUmu

cikarttim.




Ogrenme Zamani

Al¢| ile Kallp Allﬂorum

o

» Bu etkinlikte, alci kalibi alma islemini yapmayr égrenecedim.

5y

| 4 Kollb| CII.IHCICOI( form
» Cia
| 2 A[c;l

> Alc_:l kovasi

> Su

[ 4 Arop sobunu

Bu etkinlikte, neler égrenecegimizi birlikte mcelege
> Hozrlodlgm diizenek ve modeli kontrol etmeHi égrenecegim.
> Hozn‘lodlglm OlCIHI dl’.’lzenege dékmegi égrenecegim.

[ 2 A[QIHI, kalibi alinacak formun 30|<lo$||< iki pormo|< Usti Hukseklige u[osmcogo

kadar dokime devam etmeHi 6grenecegim.

> Alc;mm donmasini bek[emegi 6grenecegim.




» Etkinlik 1: Al(;l KGI.IP Alma islemini Yaplaorum.

ETKINLIK 1

A$Ogld0|<i basamaklar to|<ip ederek clc;l ile tek porc;oll |<ol|p alma i$lemini HGPOlIm.

Bascmoklcr

Yi":nerse

Onlugt'mu 9i3'

1
Chalar ile olusturulan
|<ol|p dUzenegini hazirla.
2
Hozn‘[odlgln |<0l|p dize—
negini kontrol et.
3

DUzenegin ortasina for—

mu dikkatlice Herlestir.




Al¢|3| kollp cercevesine

dsk.

AI.CIHI, I(CI[IIDI Cllln(]—

cak formun 30|<[o$||< iki
pormok Ustu Bﬂkseklige

ulosmcogo kadar dsk-

meye devam et.

Al(;lnln donmasml be|<le.

Cchsmo alanini temizle.

Ellerini H||<o.

OnlUgUnU ¢||<c|r.




Bu etkinlikte 6grendi|<lerimi kullonocoglm.

® Etkinlik 1: Goérsele Baklgorum ve Yazgorum

Gsrselleri incelelder‘ek hcngi islem adiminin HCIPIlC'IgInI altindaki boslugo gozoccglm.




YOPI[OH islem:

ETKINLIK 2

®» Etkinlik 2: Karar Dogru mu’?

Asogmlol(i senorgo[orl okugocoglm ve verilen karar clogru ise “Evet” Honhs ise

\\H ” -
OBII" HOZCICCISII’T].

Senorgo

Evet/ Haglr

ZeHnep; modeli Herles’tirdi, I(GlIP dUzenegini hazirladi. Sonra
|<c|l|p dUzenegine ol<;|3| dakta.

Al olc;ugn cok hizli karistirdi ve hemen kaliba dsktu. Alci cok

kbpﬂrdu ve kalibin HUzeHi pUrUle oldu.

Elif olclnln donup donmcdlglnl anlamak icin elini clc_:lnln Uzerine

kogdu. Alcinin &ondugunu hissetti.

Murat; olc;|5| modelin tam hizasina kadar dskty, tzerinde hic

PGH blrc1|<m0c||.

AH$€,‘O[¢IHI dékmeden &nce modelin tzerine arap sabunu sUrclU,

béHlece model kOllbO HOPI$mCIdI.




® Kelime Bulmaca

Asogldoki bulmacada verilen kelimeleri loulup isoretlegecegim.

Bulmam Gereken Kelimeler:

» ALCI ®» KALIP
» MODEL » DOKUM
» DUZENEK » KARISIM
» DONMA » FORM
A L C | P M O D E L




Ascgldcki adimlar Jtc||<ip ederek per‘formonsml deger[endirigorum.

SIPO

Numarasu

Gérev Listesi

Gérsel

Yaptlm

Yar'c||m
Aldim

YOPGdeIm

Onlogama
gigdim.

Chralar ile

olusturulan

I(OlIP diizene—

gini hazirladim.

Hozrlodlgm
I(CII.IP diize—
negini kontrol

ettim.

Kollp cerce—
vesinin ice—
risine formu

dikkatlice

Berlestirdim.




Alqw I(C][IP

cercevesine

dsktim.

ALCIHI ka—

lbi alinacak
formun Hoklc—
$||< iki pormok
Ustt yukseklige
UlCl$II’1COHCI ka—
dar dbkmege

devam ettim.

A[(_:Ir‘lln don—
masini bekle—

dim.

Collsmo
alanimi temiz—

ledim.

Ellerimi HII(CI—
dm.

10

Onlogama

cikardim.




Ogrenme Zamani

Dskiim Teknigi ile Form Olus’curugorum.

2 NEEE %

» Sivi dskim camuru > Su

> Singer > Alei kalip
» Su kabi > Sistire

» Masrapa

Neler égrenecegim?

Bu etkinlikte, neler égrenecegimizi birlikte incelegelim:

» Hazir camuru mosropogla kaliba dékmegi 6grenecegim.

[ 2 Kollp ic;erisinde eksilen dekum ¢amuruna masrapa ile camur ilave e’tmeHi
6grenecegim.

| 2 isteni[en et kollnhgl elde edilcliginde olc;l kalibindaki fazla d&kim camurunu
bidona 9eri boso[tm03| 6grenecegim.

> Ac_:lll bir sekilde ters birakilan dekum kalibini bir stre bu $e|<i[de bekle’cmeldi
6grenecegim.

> Kchptaki camur kalintilarini ve kollp agzini sistire ile Jtemizlemetji dgrenecegim.

[ 2 KCIIJP ic;erisindeki dekim formu, deri sertligine geldiginde dekuma uygun

$e|<ilc|e C;II(CII"mOHI 6grenecegim.




» Etkinlik 1. Dskim Teknigi ile Form Olusturugorum

Asogldoki basamaklar to|<ip ederek dskim Héntemi ile form olusturalim

BClSG ma|<|.c|r'

Y&ner‘se

Onlugtmu gy,

Daskim Sopocogln olc_l
kalbini masanin  Gzerine

Herlestin

MO$FGPOHI eline olorok

hazir dskium comurundcn

doldur.




Mosropodoki camuru

yavasca kalibin icine dek.

Kalibi oglz seviHesine ka—

dor gomur[a dOlClUf‘.

Ccmur sevigesi ozoldll«;o

masrapa ile camur ilave

et.

istenilen et kollnllgl elde
edildiginde olc_:| kalibindaki
fazla  dskim camurunu

bidona geri bosalt.




Kalibi acili bir sekilde ters

cevir ve bir stre bu po—

zisgondo beklet.

Sure dolunca kalibi tek—

rar diz konuma getir‘.

Kalibin kenarlarinda ka—
lan camur kalintilarini ve
oglz kismini is sogllgl ve
ngenligi talimatlarina
uygun sekilde sistire ile

temizle.




Kollp icerisindeki dakim
formu  deri sertligine
9elc|iginc|e dekami uygun

sekilde <;||<or.

Clkordlgm formu ohsop
tosgcmm Uzerine yer—

lestir,

Calisma masani temizle.

Ellerini HII(O.

Onlugtmu ¢||<c|r.




Bu etkinlikte 6grendi|<[erimi kullonocoglm.
® Etkinlik 1: Eksik Adimi Bulalim!

Dskim teknigi ile form olusturma basamaklari osogldo verilmistir; ancak bazi

adimlar eksik bll"(:ll(llmlstlr. Verilen adimlari dikkatle incelegerek bos birakilan

Herlere dogru beceri bosomogml bulup Hozocoglm.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Kalibin kenarlarinda kalan camur kalintllarini ve cglz kismini is sogllgl gt'wen—

ligi talimatlarina uygun sekilde sistire ile temizledim.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

. Onluguma giydim.
2. Dskim Sopocoglm olq kalibini masanin tzerine Herle$’(irdim.
3. Mosropow elime alarak hazir dskim comurundcn doldurdum.

4, Mosropodoki camuru yavasca kalibin icine daktam.

5. Kalibi og|z sevigesine kadar c;omurlo doldurdum.

6.

7. istenilen et kollnllgl elde edildiginde olc;l kalibindaki fazla dskim camurunu
bidona geri bosalttim.

8.

9. Stre dolunca kalibi tekrar diz konuma ge’(irdim.




1. Kollp igerisindeki dekum formu deri sertligine geldiginde dakumi uygun
sekil&e c_||<ord|m.

12 Clkordlgm formu ohscp J(CI$IHICInIn Uzerine Ser‘lestir‘dim.

13. C_allsmo masami temizledim.

14. Ellerimi Blkcdlm.
15. OnlUgUmU clkordm

ETKINLIK 2

[ 4 Dogrugu Bull

A$ClgIC|GI<i cumleleri okugocoglm. Dogrugso \/ Bonhsso x seklinde isaret—

leHecegim.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

KCJIJP ic_:inde|<i formun uygun et kollnllglnc geldiginde <_:||<or‘tmc130

ger‘ek Hoktur‘.




Ascgldoki adimlar ’(o|<ip ederek per‘formonsml deger[endirigorum.

SIPCI

Numarasu

Gérev Listesi

Gérsel

Yap’(lm

Yor'c||m
Aldim

Yapomodlm

OnlugUmu
ginim.

Dakim ya-—
pocoglm olc_:l
kalibini ma—
sanin dzerine

Berlestirdim.

Mosrcpow
elime alarak
hazir dékim

c_:cmurundon

do[durdum.

Mosropodoki

camuru ya-
vasca kalibin

icine doktum.




Kalibi og|z
seviudesine

I(OClCII" c;clmur[cl

c|o[c|urdum.

Comur sevi—
Hesi azoldlkc;o,
masrapa ile
camur ilave

ettim.

Istenilen et
|<ol|nl|g| elde
edildiginde
olc;l kalibindaki
fazla dskim
camurunu
bidona geri
bosalttim.

Kalibi OCI[I bir
sekilde ters
cevir ve bir
stire bu pozis—
Hondo beklet—

tim.

Sire dolunca
kalibi tekrar
diiz konuma

9etirc|im.




10

KOlIlOIn |<enc|r—

larinda kalan
camur kalin—
tlarini ve agiz
kismini is SCIgI.IgI
ve SUvenligi
talimatlarina
uygun $e|<il—
de sistire ile
temizledim.

Kallp iceri—
sindeki dakiim
formu deri
sertligine gel—
diginde dokumd
uygun $e|<ilc|e

cikardim.

C||<c1rd|g|m

formu ohsop
t0$|H|C|n|n
Uzerine yer—

lestirdim.

13

C_ollsmo
masami temiz—

ledim.

14

Ellerimi HII«J—
dim.

15

Onlugum

cikardim.




Ogrenme Zamani

Silikon Kaliba T<:|§ Tozu Dékﬁﬂorum

» Bu etkinliktesilikon kaliba tas tozu dskim teknigigle form olusturmcgl 6gre—

necegim.

» las tozu > Su

» Karistirma kabi » Maske
» Eldiven > Gozluk
» Karistiric

« 3// Neler égrenecegim?

Bu etkinlikte, neler égrenecedimizi birlikte inceleHelim:

» Kaba geteri miktarda su kogmogl égrenecegim.
» Su dolu kaba Heteri miktarda tas tozu eklemegi égrenecedim.

[ 2 Korls|m| homojen (pUrUzsUz) bir kivama gelincege kadar seri bir sekilde

|<or|$t|rm05| 6grenecegim.

> HCIZII"[CIC'IgIm |<cr|$|m| silikon kalibin icine Jte|<ni9ine uygun olarak dc’ikmegi

6grenecegim.

» Formun donmasi icin Heter‘i kadar bek[emegi 6grenecegim.




» Etkinlik 1: Silikon Kaliba Tas Tozu Dékimi ile Form Olus’curugorum.

Asog|do|<i basamaklar to|<ip ederek silikon kaliba tas

turma islemini Hopollm.

tozu dekium ile form olus—

Basomaklar

Y&nerse

Onlugu'nu gy

KOFUHUCU ekipmonlorlnl

(mos|<e, gézluk eldiven)
tak.

Dskim isleminde kul—
lonocogln silikon kalibi
diz bir zemine (masa)

Herlestir.

Karisimi hozrlagocc@m
kaba, Beterli miktarda

temiz su |<03.




Su dolu kabin icine ya—

vasca tas tozunu ekle.

Homojen kivama ge[in—
ceye kadar (’topok kal—
mogoccﬂ( sekilde) karisimi
seri bir $e|<ilde |<or|$t|r|C|

ile karistir,

Korlslml, silikon kalibin
icine Jce|<ni9ine uygun

olarak dsk.

Kalibin ic_:inc|e|<i hava ka—

barciklarinin c_:||<mc15| icin

kalbi hafifce titrestir.




Dekilen karisim tama—

men dOhOhG I(GCJCIF be|<le.

Karisim tamamen don—
duktan sonra silikon
kalibi nazikce esneterek
dekim formu kollpton

cikar.

Calisma alanini temizle.

Ellerini 3||<o.

OnlUgUmU c_||<C|r.




Bu etkinlikte 6gr‘endi|<lerimi kullonocogm.

® Etkinlik 1: Dogru Yaniti isoretle!

A$ogldo|<i sorulart dikkatlice okugocoglm ve dogr‘u olan secenegi isore’(legecegim.

1. Tos tozu harci hazirlanirken neden seri (hizli) karls’(lrllmalldlr?
A) Harcin renginin kogu olmasi icin
B) Harcin daha porlok gért’mmesi icin

C) Molzeme donmogo bc1$lomodon o|<|$|<c1n I(IVOme l(O[IbO d'c'>|<me|< ic;in

D) Daha az su kullanmak icin

2. Ta$ tozu harci hazirlarken seneuikle hansi sira izlenir?
A) Once tas tozy, sonra su eklenir
B) Cnce su, sonra tas tozu eklenir

C) Su ve tas tozu ayni anda eklenir

D) Fark etmez

3. Tas tozu ile calisirken neden mutlaka maske takilmalidir?
A) Kati |<o|<u3u engellemek icin
B) Tozun solunmasini ve okcigerlere zarar vermesini engeuemek icin

O Korls|m|n tadina bakmamak icin

D) Gézleri korumak icin

4, Karlslm kaliba dskildikten sonra Hopllmom 3ere|<en ilk sey nedir?

A) Formun donmasi icin sabirla beklemek

B) Formu hemen l(CIlIPtCIn c_:||<orm030 c_:o[|$mo|<

C) Kalibi sicak bir yere kogmck
D) Kalibin tizerine su dékmek




5. KClr‘I$Im hoznrlanlrken SUBUI’\ sereginden 'FOZ'.C! I(OﬂulmClSl nese sebep OlUI"?

A) Formun c_:o|< daha soglom olmasina
B) Formun renginin degismesine
Q) Korl$lm|n hemen donmasina

D) For‘mun gec; |<urumosmo ve dOHGﬂII(SIZ olmosmo

6. KGI“I$ImIn “homojen” olmasi ne demektir?
A) ic;inde topok kclmomls, pUrUzsUz bir |<c|r|$|m olmasi
B) ic;inde bUHUk tas porqolarl olmasi
C) Sadece su gibi c1|<|$|<on olmasi
D) Cok kati ve sert olmasi

7. islem bittikten sonra kullanilan karistirma kabi ne zaman temizlenmelidir?
A) Bir 9Un sonra
B) Tas tozu kabin icinde tamamen donduktan sonra

O islem biter bitmez harc kurumadan 8nce

D) Guneste bekletildikten sonra

ETKINLIK 2
» Etkinlik 2: Giivenlik Kontroli

i$ 90venligi kurallarina ugulup UHUlmOdlglhl kontrol edecegim. Asogldoki dav-

r‘anlslcr‘ gl'Jvenli ise “GUvenli”, tehlikeli ise “Tehlikeli” Hozocoglm.

Davroms Givenli/Tehlikeli

Tas tozunu kaba dskerken maske takmadan nefes almak.

Gszleri korumak icin korugucu gbzlijk takmak.

Calisma masasini is bittikten sonra nemli bir bezle temizlemek.

[\/\oskegi sadece ceneye to|<|p burnu acikta birakmak.

Daskim Hoporken eldiven kullanmak.

Yirtik veya delik eldivenle c;o[|$mo|<.

Korlstlrmo cubugunu temizlemeden masanin Gzerine birakmak.

Kollpton cikan parcanin tozunu Uﬂegerek etrafa sacmak.




Ascgldoki adimlar J(c1|<ip ederek per‘formonsml deger[endirigorum.

SIPO

Numarasu

Gérev Listesi

Gérsel

Yap’(lm

Yor'c||m
Aldim

Yapomodlm

OnlUQUmu
ginim.

Korugucu
ekipmonlorlml
(mcls|<e, gézluk,
eldiven) taktim.

Dskim isle—
minde kulla—
nocoglm silikon
kalibi duz bir
zemine (masa)

Herlestirdim.

Karisimi ha—
zmlagocogm
kaba, geterli
miktarda temiz

su I(OSC'UI’T].




SU ClOlU |<ob|n

icine yavasca

tas tozunu

ekledim.

Homojen
kivama ge—
lincege kadar
(’(opok kalma—
Hocok se|<il e)
|<or|$|m| seri
bir sekil e
karistiricr ile

karistirdim.

Kor|$|m|, silikon
kalibin ici—
ne teknigine

UHSUH OlCII"GI(

dsktim.

Kalibin icin—
deki hava
kabarciklarinin
<_:||<mc15| icin

kalibi ho{ifc;e

titrestirdim.




Dskilen kari—

simi tamamen

CJODO na I(OdC]I’“

bekledim.

10

Karisim tama—
men donduktan
sonraq, silikon
kalibini nazik—
ce esneterek
dekim formu

kollpton cikar—
dim.

Calisma alani—
mi temizledim.

Ellerimi 3||<o—
dim.

13

Onlogama

cikardim.




Ogrenme Zamani

Ajur‘ Teknigi ile Dekor Yoplgorum

« 2 Arcu_: Gerecim
» [urnet

> Modelaj alet

» Seramik bicag

> Singer

» Su kabi

> SU . .

Neler égrenecegim?

Bu etkinlikte, neler égrenecegimizi birlikte incelegelim:
» Formun Uzerine desen c_:izmeHi 6gr‘enecegim.

[ 2 Cizdigim desen ¢izgilerini seramik bICOgIHlO géster‘ilen sekilde |<esme3i 6gre—

necegim.

» Formdan kesilen porc;olorl uygun $e|<ilc|e ql«urmogl 6grenecegim.




» Etkinlik 1. Ham UrUne Teknigine Uggun Olarak AJ'ur‘ Dekoru Uggulugorum.

A$C|9IC|CII<i basamaklar tokip ederek teknigine uygun olarak form dekorlama

is[emini Hopollm.

Bosomoklar

Y&nerse

Onlugtmu gy

Ajur teknigi uggulogoco—

gm hcm formu mosogo

gerlestir.

2
Formun BUzeHinin ojur‘
calismasina uygun sert—
likte o[up olmodlglnl
kontrol et.

3

Parsémen koglttoki deseni

formun HUZQHiﬂQ 0|<’cc1r‘.




Form tzerindeki desen
c_:izgilerini bicakla dikkat—
lice kes.
5
Formdan kesilen parca—
lcr‘l, diger‘ kismlart boz—
madan <;||<c1r.
6
Collsma alanini temizle.
7
Ellerini 3||<o.
8
Onlugtmu c;||<0r‘.
9




® Etkinlik 2: Kivam ve Teknik Dedektifi

Asogldo 6 farkl 'chrencinin ojur (ogmo) Hoporken 80$Gdl9l sorunlar verilmis—

tir. Bu sorunlarin sebebini bulup korsllormc Hozocogm.

Ogrencinin Yosodlgl Sorun

Sorunun Sebebi Nedir?

1. Agse: “BICOQI bo’urdlgm an

camur blqogo Hopls’u.”

Sebep:

2. Mehmet: “Deseni kesmege

calisirken catlaklar olustu.”

Sebep:

3. Can: “Deseni oymaya bos—
[CIHII’\CCI formun duvari icerige

dogru 96(;’(0.”

Sebep:

4, Zegnep: “i|<i motif arasini ke— Sebep:
serken bosluk olustu.”
5. Bor|$: “Ogmo islemini ya— Sebep:
por‘ken son kismda bicak zor—
[onmogo baslad”
6. Deniz: “Kesim bittikten sonra

Sebep:

slinger ile temizleme Hopcrken

keskin késeler erigerek desen

bOZUlCIU.”




® Etkinlik 3: Bosluk Doldurma

Asogldoki cumlelerde bos birakilan Her[er‘e uygun kelimeleri Hozorok ojur tek—

nigi ile dekor yapmay tomomlogocogm.

. modelaj aleti kalem
slinger b ¢ deri sertligine

1. Ajur J(e|<ni9i uggulomqk icin formun

o[up olmodlglnl kont—

rol ederim.

2. Formun tzerine cizim Sopmok icin

|<ullon|r‘|m.

3. Cizdigim desenin Uzerinden kesim Hopmok icin

4. Kesilen Porqolorl duzeltmek icin

l(UHCInIFIm.

|<uuon|r|m.

5. Formun HUzeHini temizlerken

ile nozi|<c_e silerim.

6. Form tzerinde istedigim $e|<li olusturmok icin

cizerim.




Ascgldoki adimlar J(c1|<ip ederek per‘formonsml deger[endirigorum.

SIPO

Numarasu

Gérev Listesi

Gérsel

Yap’(lm

Yor'c||m
Aldim

Yapomodlm

Onlagama
gigdim.

Ajur teknigi
uggulagocoglm
ham formu
masaya yer—

lestirdim.

Formun yu—
zeyinin ajur
calismasina
uygun sertlikte
olup olmodlglnl

kontrol ettim.

Porsémen
koglttoki deseni
formun SUze—

yine aktardim.




Form tze—
rindeki desen
cizgilerini bi—
cakla dikkatlice

kestim.

Formdan kesi—
len porco[orl,
diger kisimlar
bozmadan

cikardim.

Ccllsmo
alanimi temiz—

ledim.

Ellerimi 5||<o—
dm.

Onlogama

cikardim.




égrenme Zamani
Rélﬁef (Kabartma) Teknigi ile
Dekor YOPIHOFlJm

» Bu etkinlikte, camur ylzeyine veya forma kabartma (rélgeﬂ teknigi ile dekor

yapmay 6grenecegim

» Plastik seramik camuru
» Acma bezi

» Merdane

» Modelaj alet

» Seramik bicag

> Singer

» Su kabi ve su

» Farkl kotegorilerde desen 6rnekleri

Bu etkinlikte, neler égrenecegimizi birlikte incelegelim:

> Comuru merdane kullanarak istenilen genislilde acmayi 6grenecegim.
» Formun Uzerine desen qizmegi 6grenecegim.

> Uggulonocok desen porc;olomm kesmegi 6grenecegim.

» Formun Uzerine desen porc;olarlnl istenilen teknik ile uggulomogl 6gr‘ene—

cegim.




4 Adim Adim Yapalim y
(

» Etkinlik 1: Kabartma Desenleri Olusturugorum.

Ascgldoki basamaklar tc1|<ip ederek rélgef Jce|<nigi ile dekor uygulcgollm.

BOSCII’T\OI([GI"

Yénerse

Onlugtmu gy

CO[I$mG masasini ve

I(U uomlocok molzemeleri

hazirla.

2
Kullonocogm camurdan
uygun miktarda parca
alarak tezgahn Uzerine
oy

3

Comuru merdane ile

ileri geri hareketlerle ac.




Camuru istenilen kalinli-
ga gelene kadar acmaya

devam et.

Rélgef dekoru uggulc—
nacak formu masanin
Uzerine uygun bic_:imcle

Herlestir.

Calislacak formun uy-
gun sertlikte olup olma—

dlglnl kontrol et.

(0]

Porsémen kag|do ak-
tarilmis motifi oc;tlgln
Plol«:mln Uzerine uygun

teknigi kullanarak aktar,




Motifi, seramik b|<_:og| ile
kenarlarindan dikkatlice

|<es.

Formun Gzerine uggu[o—

nacak alani belirle.

Parcalarin yapisacag
Her‘lere centik atarak

bolqk sur.

Formun tzerinde centik

othgln Herlere balcik sur.




Kestigin motifi nazikce
kaldirarak arka HUzeHine

bOlCIl( sur.

Motifi hafifce bastirarak

forma 30p|$t|r.

Calisma alanini temizle.

Ellerini 3||<o.

OnlUgUnU <;||<c1r.




Bu etkinlikte 6grendi|<[erimi kullonocoglm.

® Etkinlik 1: Eksik Adimi Bulalim!

Relyef dekorlama isleminin basamaklar oscgldo verilmis’tir‘; ancak bazi adimlar

eksik birakilmistir. Verilen adimlari dikkatle inceleﬂip eksik olanlar tespit ederek

IDO$ IDIF'CII(I[OI’\ Herlere HCIZCICOgIm.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

1. Onlugima giydim.

2. Calisma masasini ve kullanilacak malzemeleri hazirladim.

3. Kullonccoglm c_:cmurdon uygun miktarda parca alarak ’(ezgahln Uzerine kogdum.
4. Camuru merdane ile ileri geri hareketlerle actim.

5. Camuru istenilen |<c1l|nl|go ge[ene kadar acmaya devam ettim,

6.
7. Calisilacak formun uygun sertlikte olup olmodlglm kontrol ettim.

8. Parsémen kagldo aktarilmis motifi, octlglm plokonln Uzerine uygun teknigi
kullanarak aktardim.

9.

10. Formun tzerine uggulonocok alani belirledim.

1. Parcalarin yapisacag Herlere centik atarak balek surdim.
12 Formun tGzerinde centik ottlglm Herlere balck strdam.

13.
14 Motifi hafifce bastirarak forma Hoplstlrdlm.

15.Collsmo alanini temizledim.

: 16.Ellerimi 8II<CIC|Im.
17.©nlUgUmU c;||<ord|m.



ETKINLIK 3

®» Etkinlik 2: Dogru - Yanlis

Asogldoki ifadeleri okugocogm ve “dogrugso “D”, gonllsso Y gozocoglm.

Ifadeler Dogru/Yanlss

Merdone, camuru istenilen kalinlikta cc;mo|< icin kullanilir

Desen parc;olom bolc_:lklo kesilir,

Seramik b|c;og|, kesme islemi icin kullanilan aractir.

SUnger, SUzeHi temizlemek icin kullanilir,

Modeloj aleti, centik atmak icin kullanlabilir,

Bolc;lk, HCIPI$J(Ir‘mO islemlerinde kullanilir

Desen porc;o[omm forma Hop@hrmodon ance centk atmak gerekir.

Cchsmo alanini temizleme islemi etkinligin sonunda HCIPIIJI".

Formun Uzerine deseni c;izer|<en merdane kullanilir.

® Etkinlik 3: Bosluklari Tamamla

Asog|do|<i metinde rélgef yapim osomolorl anlatlmaktadir. Ancak cumlelerde baz

kelimeler eksiktir. Kelime havuzundan uygun olan kelimegi sec;ip boslugo Hozocoglm.

= v merdane . balek  ti bosluk + kalinlkta
“Rélgef yapimina baslarken dnce camurumu BGI"dImIHLO aca—
rim. Ac_:tlglm camurun her yerinin esit olmasina dikkat ederim.

Desenimi <_:izip porc_:olorl kestikten sonrag, en snemli asama Hoplstlrmodln Hem

zemine hem de parcanin arkasina mutlaka atarim. Daha son—
ra yapismay soglomok icin ﬂrc;oglo sUrerim. Porc;oHl Herine
koHdugumdo hofifc;e bastirarak arada kalmasini engeuerim.”



Ascgldcki adimlar Jtc||<ip ederek per‘formonsml deger[endirigorum.

SIPO YO I"d m

Gérev Listesi Gérsel Yaptlm Aldim Yapomacllm

Numarasu

1 Onlagama
gigdim.

Collsmo

masasini ve
2 kullanilacak
malzemeleri

hOZIFlOdIm.

Ku[lonoccgm
c_:clmurclon uy—
3 gun miktarda
parca alarak

tezgahln Uze—

rine kogdum.

Comuru mer—
dane ile ileri

geri hareket—

lerle actim.

Camuru iste—
nilen kollnllgo
5 gelene kadar
acmaya de—

vam ettim.




Rélgef dekoru

uggulcnacck
formu masanin
Uzerine uygun
bicimde yer—

lestirdim.

C_CI[I$I[CICOI<

formun uygun
sertlikte olup
olmodlglnl

kontrol ettim.

Porsémen ka—
g|do aktarilmis
motifi,oc_:’(lgln

p[clkonm Uzeri—
ne uygun tek—
nigi kullanarak

aktardim.

Motifi, sera—
mik blgogl ile
kenarlarin—

dan dikkatlice

kestim.

Formun Uze—
rine uggula—

noco|< OlCInI

belirledim.

PG rca [cnrln

30p|$ocog|
gerlere centik
atarak balcik




12

Formun Uze—
rinde centik
ot’uglm Herlere

bOlC}II( surdum.

Kestigim motifi
nozil«;e kal—
dirarak arka
SUzeHine bal-

c;||< surdum.

Motifi hafif-
ce bastirarak
forma yapis—
tirdim.

Collsmo
alanimi temiz—

ledim.

Ellerimi HII«J—
dim.

OnlugLJmu

cikardim.




Ogrenme Zamani

« 1 Muhar Teknigi ile Formu Dekorlaﬂqccglm. ,
\\\777/” ............

» Bu etkinliktemuhur teknigigle formu dekorlama islemini égrenecegim.

» Plastik camur
» Muhar
> Modelgj aleti
» Singer
> Su kabi

> Su

Bu et|<|nl||<te neler égrenecegimizi birlikte ince ege

» Deri ser’cllgme 9elmls formun muhur teknlglne uygun olup olmochglm OBII"J(
etmegi dgrenecegim.

» Form tzerinde mihru uggulogocoglm Herin cgorlomcsml yapmay 'o'grene—

cegim.

> MUhrU, formun tzerine istenilen $e|<i[de bosmogl c'bgr‘enecegim.




»Etkinlik 1. Muhar Bask Teknigi ile Dekor Yopudorum.

Asog|c|0|<i basamaklar sn‘osglo Jto|<ip ederek muhur teknigi ile PlCII(ClHI olus’turohm.

BCISO mo|<|.ar

Y6ner3e

C_ollsmo 'c'mlugUn(J SiH'

Dekorlama yapaca-
gln seramik formun deri
ser’tliginde olup olmadi-
gini kontrol et.

Mouhirleme icin kullana—

cogln muhri sec.




Formun Uzerinde muhru
uggulogccogm Heri be—

lirle.

Sectigin miihry, belirledi-

gin alana Herlestir.

Muhrin  arkasina  sabit

ve kontrollu bir kuvvetle

bastir,

Bastirma islemi bittikten
sonra muhri form HUze—

Hinden dikeﬂ ve yavasca

l(Ol Ir.




Bitirdigin c;ollsmogl, rafa

l(GlClII"OI"CII( I(UF'UI'T]OHO IDI—

{ ro|<.

Kullanllan malzemeleri

temizle ve Her‘lerine kal—

dlr.

Calisma masani temizle.

Ellerini 3||<o.

OnlUgUnU c;||<0r‘.




Bu etkinlikte 6grendi|<lerimi kullonoccgm.

® Etkinlik 1: Bosluklari Tamamla

Asogldoki metinde mihar J(e|<nigi ile dekor olusturma asamalari anlatilmaktadir,
Ancak cumlelerde bazi kelimeler eksiktir. Kelime havuzundan uygun olan ke[imegi

sec;ip boslugo Sozocoglm.

........ mindr teknig L LLgevesea L sabit ve kentrolll
o beswrd 0 deriserllgnde
Ogretmen, 6gr‘encilerin9 ile dekor HCIPCICOI([CIFII’II bu HUzden

mola saatinde iz olusturabilecek her turlu obJeHi sinifa getir‘meler‘ini istedi. Gam—
ze sinifa girdiginde 6nlUgUnU gigdi. Ogretmeninin masasina I:)If‘(]l('tlgl seramik

p[okonln olup Ol.mOCllglhl kontrol etti.

[\/\ologo (;Il(tlglnda buldugu Haprolg dal porqosgkozolok ve bogo kalemi kopogl ve

dolop anahtarini mihar olarak secti.
Uggulomc Hopocog alanlari belirledi.

Sec_:tigi nesneyi bir sekilde camur P[ckonln tUzerine bastird, iz

<_:||<t|g|n| gért’mce dik bir sekilde ve yavasca HUzeHden kaldird.. AHHI islemi diger
nesnelerle de UHgUlOC'I. Uggulomcm bitince ¢ol|$m05|n| tabla Gzerine kogorok

kaldird:. Collsmo masasini J(emizleﬂerek ellerini H||<od| ve (")nlUgUnU c;||<<:1rd|.




®Etkinlik 2: Dogru Resmi Bulugorum

Asogldo farkli tekniklerle dekorlama 80PI[I’T\I$ |<c|r|s||< verilen &rnekleri incele—
Hecegim. Mouhir (izleme) teknigi ile dekorlama HOPIlmI$ resim &rneklerini bulup

altindaki kutucugo isaret I(OHOCOQII’T].




Ascgldoki adimlar ’(o|<ip ederek per‘{ormonsml deger[endirigorum.

SIPCI

Numarasu

Gérev Listesi

Gérsel

Yap’(lm

Yor'c||m
Aldim

Yapomodlm

Onlagama
gigdim.

Dekorlama
HOPOCOgIm se—
ramik formun
deri sertliginde
olup olmadlglnl

kontrol ettim.

Muhirleme
icin kullana—
coglm mihri

sectim.

Formun tze—
rinde mihri
uggulagccoglm
yeri belirledim.

Sectigim mih-—
ri, belirledigim
clono ldel"l€$—

tirdim.




Muhrin

arkasina sabit
ve kontrolli

bir kuvvetle
bastirdim.

Bastirma islemi
bittikten sonra
mihrd form

SUzeHinden di-
keg ve yavas—

ca I(OlClIr‘Cllm.

Bitirdigim
COllsmOHI FO'FCI

I(Gldlr‘Cll"Ol(

|<U rumago

biraktim.

Kuuondlglm

malzemeleri
temizledim
ve Herlerine

|<olc||rc||m.

Calisma

alanimi temiz—

ledim.

Ellerimi 3||<o—
dim.
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Onlugum

cikardim.




Ogrenme Zamani

Biskivi Mo.rpullerini Renklendirmeﬁi

Ogreniﬂorum.

» Bu et|<inli|<’ce, biskivi mamullerini renklendirme yapmay 6grenecegim.

&) o E9N
N S

» Biskivi obje

> Sir alt boyalar
> Su kabi

» Fircalar

» Boya kaplar:

> Singer

Bu etkinlikte neler égrenecedimizi birlikte incelegelim:

» Biskivi objegi bogomo islemine hozn”[omogl 6grenecegim.
> F|r<;03| dogru sekilde bogogo ba’urmogl 6grenecegim.
[ 2 Teknigine uygun olarak biskivi objeHi bogomogl 6grenecegim.

[ 2 FII"(_:CI Jcemiz[igihi yapmay 'o'grenecegim.

» Farkli renklerle bogomogc devam etmetcji 6grenecegim.




’E‘tl(lnllk 1 BISI(UVI Renklendlrme

Asogldoki basamaklar ’(a|<ip ederek biskivi mamulleri renklendirme yapiyorum.

BOSCII’T\OI([GI"

Yénerse

Onlugand gy

KU[[ONCICOgIn malzeme—
leri CCI'.I$mO masasina

Her‘lestirﬁ

Bogonocak biskivi objeyi
dikkatlice eline al.

Objenin tizerindeki toz—
lart dikkatlice temizle.




BoHolorln kivamini ﬁrc;o
ile sUrmeHe uygun ola—

cak seki[de ogorlo.

F|rc;03| eline dogru

tutusla al.

F|rc;03|, sec;tigin bogo
kabina batirarak uygun
miktarda bogo al.

Cizgigi tasirmadan, yi-
zeye uygun seki[de 5030

sur.

Renk degi$tirmeden dnece
fircani su kabinda te—

mizle.




Diger renkleri kullanarak

bogomcgo devam et.

BOHOmOSI biten objeHi
kurumasi icin dikkatlice

I"O'FO I(Ol Ir.

Calisma alanini temizle.

Ellerini 3||<o.

Onlug(.'ln'u <;||<ar.




Bu etkinlikte ogrendlk erimi kull anacagim.

[ 4 E‘tl(lh'.ll( 1 KOFGI" DOS!‘U mu?

Ascgldoki sencr‘go[crl okugocoglm ve verilen karar dogru ise “Evet” ldClnlI$ ise

[N P <
HOHII" 'dOZCICOSIm.

Senorgo

Evet/ HQSII‘

Can, biskivi objenin tzerindeki tozlari sUnger ile sildi, bogo—

mogo bO$|.OdI.

A8$€, I(OHU li)ll" ren|< l(U“OnOCGgI zaman bOHGHI su[clndlrmodon,

Hogun kivamda sUrmeHi tercih etti.

Deniz, ince detoglom bogomok icin kullondlgl ‘FIF(;OHI, boska

renge gec;meden once iHice temizledi.

Buro|<, bogod@l objenin tzerinde akmalar olustugunu g(")rclu ve

bunun kuruma stresini etkilemegecegini dUsUndU.

Efe, bogomo sonrasi formun Uzerine 80hll$ll|<[0 domlagon bO—

yay nemli bir sUnger[e duzeltti

Alj, bogonln rengini daha acik Séstermek istedigi icin I:)OHCIHI

dnerilenden <;o|< daha fazla sulandird..

Zegnep, bogo Boporken chllsllklo 'FIFC;C]HI elinden d(.'ls'L]rdU. Fir—
cayl ollp kullonmcgo devam etmeden énce killarini pormog|3lo
duzeltti.




® Etkinlik 2: Seramik A’célgesi Hil«’igesi

Asogldaki hil«’igegi okugocoglm ve bos birakilan Herlere, verilen kelimelerden

quun OlOnINI 8020!"0'( metni tamomlagocoglm.

Con, seramik otélgesindeki masasina oturdu. Bugt’m, en sevdigi |<upo seklindeki

renklendirecekti. il|< is olarak bogonln HUzeHe iHi ........................

.......................... soglomok icin |<upon|n sUnger ile dikkatlice aldh.

Arcllndon sira II)OHG[CII"I hOZII"leGHO ge[dl BOHGHI kullonlrso

ﬁr‘c,:o izi kolobilecegini biligordu, bu HUzden boHolorln ﬁr‘c_:oylo

sUrmeBe uygun olacak $e|<i[de CIHCIF[CIC'I. Bogomcgo boslodlglndo tUm SUzeHde

bogo katmaninin kalinlikta olmasina &zen gbs’(erdi. Kirmizi

renkten maviHe gec;meden once ﬁr‘c_:osml hemen iHice temiz—

ledi. Bogomo islemi bitince bir iki minik I’\OJ(CIBI duzeltmek icin son bir v

.................... islemi HCIP'tI. Sonunda |<upc| hazirdi. Con, eserini rafa kaldirdi ve sabirla

beklemege basladh.




A$Ogld0|<i adimlari Jtc1|<i[:> ederek per‘formonsml degerlendirigorum.

SII"O

NUTT\GPOSI

Gérev Listesi

Gérsel

Yop’clm

Yarcllm
Aldim

Yapamodlm

Onlogama
gigdim.

Kuuonocoglm
malzemeleri
Qollsmo masa—

sina Herlestir‘—

dim.

Bogonocok
biskivi objegi
dikkatlice elime
aldim.

Objenin Uze—
rindeki toz—

lart dikkatlice

temizledim.




Bogolorln
kivamini firca
ile sUrmeSe
uygun olacak
$e|<ilde ayar-—
ladim.

F|r<;03| elime

dogru tutusla
aldim.

FIF(;CIBI, sec—
tigim bogc

kabina bati—
rarak uygun

miktarda bogo
aldim.

Cizgigi tasir—
modon, SUzege
uygun se|<ilc|e

boHo surdam.

Renk degistir—
meden &nce
fircami su
kabinda te—

mizledim.




Diger renkleri
kullanarak
boudcmogo

devam ettim.

Bogomos
biten objegi
kurumasi icin
dikkatlice rafa
kaldirdim.
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Calisma
alanimi temiz—

ledim.

Ellerimi HII(O—
dm.

Onlogama

cikardim.




O renme Zomonl

Desenl Delme Te|<n|3|n| Ogremﬂorum

» Desen

» Aydinger kagid
» Kalem

» Boncuk ignesi
» Strafor

» Bant

DTN ?

Bu etkinlikte, neler égrenecedimizi birlikte incelegelim:

[ 2 Agdmger kogltlorlm uygun sekilde kotlamow c'jgrenecegim.

» Desen ve ogdmger kagl’damm desen ustte kalacak sekilde birbirine sabitle—
megi 6grenecegim.

» Delme islemi Hapobilmek icin uygun ve Humusok zemini hozmlomcgl 6grene—
cegim.

» Deseni c;izgi[erine uygun bicimde igne[emeuji égrenecegim.

» Desen uzerinde delme islemini kurallarina uygun sekilde yapmay 6grenece—

9Im.




» Etkinlik 1: Desenimi Deligorum.

TN

A$ogldo|<i basamaklar J(c:|<ip ederek deseni delme i$lemi Hopollm.

Basomaklar

Yé'merse

OnlUgUnU gy

1
Agdlnger kagl’(lorlnl
uygun sekilde katla.

2
Deseni ogdmger kagltlo—
rinin Ustlne kog.

3

Deseni ve ogdmger ka—

gl’([omm igne ile birbirine
sabitle.




Straforu masanin tzeri—

ne Her[estir.

Sobitledigin kag|tlor|

strafor Uzerine |<08.

Boncuk ignesi ile deseni
J(e|<nigine uygun olarak

delme islemine boslcl.




Tum katlardaki deliklerin

netligini kontrol et.

Calisma alanini temizle.

Ellerini ldll(d.

Onlugtmu c;||<0r‘.




Sira Bende! g

Bu etkinlikte ogr‘end||<ler|m| kul lonocogm

’ E‘tl(ln'.ll( 1: DOSI"U SII"OlOmGHI YOPGlIm!

Asogldq deseni delme islemine ait adimlar |<or|$||< olarak verilmistir.

Bu adimlarin gerceklesme sirasini dikkatlice dUsUnerek "den 7IH€ kadar dogru
sekilde swolagoco@m. Tabloda verilen numaralarin ol’unc, sirasina uygun olan

adimin bULJUk harfini Sozocog|m.

1 2 3 4 5 6 7

SII"G NO YCIPC]COgIm Adlm

A Deseni ve cgdlnger kaglt[orlnl igne ile birbirine sabitledim.

B Agdmger kﬁgl’tlorml uygun sekilde katladim.

C Sobitledigim kagltlcm strafor tzerine kogdum.

D Tum katlardaki deliklerin netligini kontrol ettim.

E Deseni ogdlnger kagltlorlnln Ustiine kogdum.

F Boncuk ignesi ile deseni J(e|<nigine uygun olarak delme islemine

basladim.

G Straforu masanin tzerine Herlestirdim.




®» Etkinlik 2: Honsisi Dogru Yéntem?

A$0g|d0|<i ifadeleri okuHocoglm. Dogrugso “D”, Honhsso Y Hozocoglm.

\) Strafor kullanlmadan da delme islemi Hopllobilir c;Un|<U zeminin

. dnemi Hoktur‘.

Delme islemi, desen cizgilerini to|<ip ederek |<Uc_:U|< ve esit aralik—
:larla Hopdmohdlr‘. :




Ascgldoki adimlar J(c1|<ip ederek per‘formonsml deger[endirigorum.

SIPO

Numarasu

Gérev Listesi

Gérsel

Yap’(lm

Yor'c||m
Aldim

Yapomodlm

Onlogama
gigdim.

Agdlnger
kﬁgltlorlnl
uygun $e|<ilde
katladim.

Deseni ay-
dlnger kagd—
larinin Ustiine

l(OHClUI’T].

Deseni ve
ogdmger
|<69|ﬂor|n| igne
ile birbirine

sabitledim.




Straforu ma-
sanin Uzerine

gerlestirdim.

Sabitledigim
|<69|ﬂcr| stra—
for Uzerine

kogdum.

Boncuk ignesi
ile dese—

ni teknigine
uygun olarak
delme islemi—
ne boslochm.

Tum katlardaki
deliklerin net—
ligini kontrol

ettim.

Calisma
alanimi temiz—

ledim.

Ellerimi 3||<c1—
dm.

Onlogama

cikardim.




Ogrenme Zamani

Desen Aldorlgorum

» Bu etkinlikte, delinmis deseni civiye oktormow égrenecegim.

- I

» Kémir tozu
> Obje

> Delinmis desen

> Kur‘sun kalem

» lulbent/ince bez

CIEEDEEEN ?

Bu etkinlikte, neler dgrenecegimizi birlikte incelegelim:

» Kémir tozunu dogru Hogunluldc ve miktarda hozn‘lomagl 6grenecegim.

| 2 Delinmis deseni cini objenin HUzeHine, dogru ve sabit bir sekilde Herles—
tirmeyi égrenecegim.

» lozlama islemini yapmay 6grenecegim.

[ 2 Aktordlglm deseni, silinmemesi icin |<ur$un kalemle sobit[emegi 6grene—

cegim.




» Etkinlik 1: Desen Aktarma

A$Ogld0|<i basamaklari ’co|<ip ederek de[inmis deseni c,:inige aktaralim.

BClSCI m<:||<lc|r

Yénerse

Onlogana gy

Tozlama ile desen ak-
tarilacak objegi masaya

Her‘lestir‘.

Kémur tozunu tulbent/
ince bir bez icine ala—

rak bohc_:o seklinde ha—

er'lCl.




Aktarilacak deseni, obje
tzerine dikkatlice Herle$—
tir,

Desenin kogmomoa icin

elinle hafifce sabitle.

Hozw[odlgln kdmur tozu

bohc;osml eline al.

Desenin deliklerinden
9e¢ece|< sekilde, kag|d|n
Uzerinden hofiﬁ;e vura—

rak tozlama islemini yap.




Desen kagldlnl obje Uze—
rinden dikkatlice kaldir,

Aktarilan desenin izlerini,
9ere|<irse kursun kalemle
izlerin Gzerinden gece—

rek belirginle$tir.

Calisma alanini temizle.

Ellerini 8||<o.

OnlugUnU c;||<0r.




s HIETTIN &

Bu etkinlikte <'5grenc|i|<lerimi kullonocogm.

® Etkinlik 1: Eksik Adimi Bulalim!

Delinmi$ deseni cinige kémir tozu ile aktarma adimlari o5og|do verilmi$ ,bc12|

adimlar eksik blrokllmlstm Verilen adimlari dikkatle incelegerek bos birakilan

Berlere dogru adimlari Hozacogm

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

1. Onlugima giydim.
2. Tozlama ile desen aktarilacak obJeHi masaya Her‘les’(ir‘dim.

3.

4, Aktarilacak deseni, obje tzerine dikkatlice Berlestirdim.

5. Desenin konomaa icin elimle hoﬂﬂ:e sabitledim.

6.

7. Desenin deliklerinden 9e<;ece|< $e|<ilde, |<69|d|n tzerinden hofifc;e vurarak

tozlama islemini HOPJ(Im.

8,

9. Aktord@lm desenin izlerini, gerekirse |<ur$un kalemle izlerin Gzerinden gece—

rek belirginlestirdim.

10. Collsmo masasini temizledim.

11. Ellerimi HII(CICllm.

12.0n[UgUmU <;||<ord|m.




®» Etkinlik 2: Hikagemi Tomomllgorum!

Asogmlol(i hil«igegi okugocogm ve bos birakilan Herlere, verilen kelimelerden

UHgUh Ol(]nlnl HOZOF‘CII( metni tOmOmlOHOCCIgIm.

iz Birakma Sanati

Elif cini masasina gec;ti. Objegi masaya Herlestirdi. Gnce, tozlama islemini ya—

pocagl kdmir tozunu hazirlad, Tozu, incecik bir parcasina kogdu

ve sikica bir bohca HOPJ(I.

Sira desen aktarimina gelmisti. objenin Uzerine

gerlestirdi. “Aman dikkat!” clige UHGI"C'I kendini, “Bu kagﬁ kesinlikle kogmomolﬂ”

Deseni Por‘moklarlﬂlo sabitledikten sonra boh—

casini eline aldi. Desen deliklerinden gec_:ecek sekilde, kag|dm UZEriNe .vvvvsissssssnn

vurarak islemini HOPJ(I.

Tozlama bitince heHeconlo objeden dikkatlice

kaldirdi. Aktarilan desen izler, tobogln HUzeHinde zarif bir sekilde belirmisti. Eger
kagd bu sirada birazcik kagsogdb desen cift cizg seklinde cikacak ve tum emek

boso gidecekti. Son olarak deseni sabitlemek ve bogomo sirasinda silinmesini 6n—

lemek icin aktarilan izlerin Uzerinden yavasca gec;ti.

Elif o gun teknigi bosomgla uggulodlgl icin muﬂugclu. Her asamada 965terdigi

dikkat, eserlerinin kalitesini garcnti[egecekti.



Ascgldoki adimlar J(c1|<ip ederek per‘formonsml deger[endirigorum.

SIPO YO I"d m

Gérev Listesi Gérsel Yap’(lm Aldim Yapomodlm

Numarasu

Onlagom
ginim.

Tozlama ile
desen akta—
2 rilacak objegi
masaya yer—

lestirdim.

Kémiir tozunu
tulbent/ince
bir bez icine
alarak bohca

seklinde hazir—

ladim.
Aktarilacak

deseni, obje

4 tzerine dik—

katlice Her‘les—
tirdim.

Desenin |<c|3—
mamasi icin
elimle hoﬂﬁ:e
sabitledim.




H02|r[c|c||g|m
kémir tozu
bohc;osml

elime aldim.

Desenin
deliklerin—
den gececek
sekil e, kag|d|n
Uzerinden
ho{ifc_:e vura—
rak tozlama
islemini Hop’um.

Desen kagldlnl
obje Uzerin—
den dikkatlice
kaldirdim.

Aktarilan

desenin izle—
rini, gerekir‘se
|<ursun kalemle
izlerin tzerin—
den gec;erek
belirginlestirdim

Collsmo
alanimi temiz—

ledim.

Ellerimi 3||<o—
dm.

12

Onlogama

cikardim.




O renme Zomonl

Tahrlrlemegl Osrenlgorum

> Obje
> Sigoh tahrir bogoa

» Samur ﬁrc;a
» Su kabi

» Hamur silgi

« 3 Neler égrenecegim?

Bu etkinlikte, neler égrenecegimizi birlikte incelegelim:

» Tahrir boyasini kaba bosaltmay sgrenecegim.

» Boyanin kivamini su ile ayarlamays 6grenecegim.

> Kullanacagim fircay uygun sekilde hazirlamayr égrenecegim,

» Firca ile teknigine uygun tahrirleme islemini yapmay 6grenecegim.
» Tahrirleme islemini hatasiz bir sekilde tamamlamay: égrenecegim.

» lahrirleme islemi sonrasinda gerekli rétuslorl yapmay 'c'>grenecegim.




> E’(|<|n|.||< 1 Flr‘CGmI Kullanlgorum

Asogldoki basamaklar Jcc1|<ip ederek tahrirleme Bopollm.

Boscmoklar

Y{":nerse

OnlugUnu gy

Sigoh tahrir bogosml,
ku[lonocogln kaba dik—
katlice bosalt.

BOHCIHIH Uzerine azar

azar su e|<le.




j‘_§

ETKINLIK 1

Su eklenen bogoy ka—
ristirarak uygun kivama

ge’cir.

Kullanccogln ﬁr‘c;oy sec.

FII"(_:CIHI tahrir bogo—
sina batirdiktan sonra
'FII"(_:CIHI kabin kenarinda
déndurerek bogomo icin

l’\GZII"lO.

Obje HUzeHindeki desen
c_:izgilerinin tzerinden

firca ile tahrirleme yap.




Gerekli olan Herlerde

hamur silgi ile rétuslarini

Jap:

Tahrirleme islemini ta—

momla.

Calisma alanini temizle.

Ellerini 3||<o.

OnlUgUnL’J c;||<0r‘.




Sira Bende! Ao

Bu etkinlikte ogr‘end||<ler|m| kul lonoccgm

’ E’c|<|n|.||< 1 KGI"OF DOSI"U mu?

Asogldoki senorgolorl okugocoglm ve verilen karar dogru ise “Dogr‘u”, HOhll$

ise “Yanlis” yazacagim.

Senorgo Dogru/Yonlls

Can, tohrirlemege baslamadan énce fircasini su kabina dal-
dlrlp hizlica cikardi ve hemen bogo aldi. Bu sogede fircanin

ucu Heterince sivri ve esnek oldu.

Agse, tahrir IDOHCISIHI karistirirken kivamin hem cok akici hem
de cok kivamli olmasina dikkat etti. Bég[ece cizgi[eri ne da—

9|lc|| ne de topoklondL

Deniz, cini toboglndoki bir tahrir cizgisini Honhs cizdi. Bogo

hemen kurumadan hamur silgi ile hotow sildi ve duzeltti.

Burak, tahrirleme sirasinda 'FIFCOHI bogogo cok az botlrdlgl
icin cizgileri kesik kesik oldu ve tohr‘irlemegi tamamlamasi

uzun strdu.

Ece, tahrirleme islemi bitince objegi hemen firinlamak iste—
di, ancak objenin hentiz kurumodlglnl fark edince beklemege

karar verd.i.




®» Etkinlik 2: énemli Noktalar

Asogldoki sorulart dikkatlice okugocoglm ve dogru olan secenegi isoretleﬂecegim.

1. Tahrir boaasmln kivamini agorlorken su ekleme islemini “azar azar” yap—

manin asil amaci nedir?

A) Boyanin renginin cok koyu olmasini saglamak.

B) Kivamin birdenbire cok sivi hale gelerek cizilemez olmasini onlemek
C) Boyanin hemen kurumasini saglamak.

D) FIF(_:C]HI daha |<olcud temizlemek.

2. Cini tahrirleme islemine baglamadan énce ‘Flr'(_:anln ucu neden sivri ve tek

nokta halinde olmalidir?

A) BOHOHI daha <_:o|< emmesi icin
B) DUngn kontir c;izgileri cekebilmek icin
O Objenin SUzeHine zarar vermemek icin

D) Tahrir boHosmln Bmrund uzatmak icin

3. Tahrirleme islemi tamamlandiktan hemen sonra yapilan rétusun amaci nedir?
A) Cizilen hatlarin rengini degjstirmek
B) Objenin uzerindeki astar boyay: duzeltmek
C) Tahrir sirasinda olusan kiictk tasma ve hatali cizgileri temizlemek

D) Cizgi[erin kuruma stresini hizlandirmak

4, Eger tahrir bogosmln kivami cok kati (kogu) olursa bu durum cizim sira—

sinda ne gibi bir soruna yol acar?

A) Boya yiizeye yapismaz, akip gider.

B) Cizgiler kalin, topakli ve kesik kesik olur, firca zor hareket eder.
C) Boyanin kuruma siiresi uzar.

D) Cini objenin c;otlomosmo neden olur.



5. Tahrirleme isleminde q:izsilerin teknige uygun olmasi icin en énemli adim

hangisidir?

A) Kullanllacak objeyi cok iyi temizlemek

B) Boyaya bol su katmak

Q) Fircayr dogru hazirlayp yeterli boya yuklemek ve akici hareketle cizmek
D) Objeyi cizim sirasinda strekli hareket ettirmek

6. Tahrir bogosw kaba bosalttiktan sonra bogonln kivami ne ile kontrol

edilmelidir?

A) Tahrir boyasinin sisesindeki etiketle
B) Karistirici bir cubukla

Q) Kullanlacak fireanin ucuyla

D) Baska bir boya tiirayle

7. CCIlI$mO olonlnln ’cemizlenmesi ve ellerin HII(OanSI Sll)l son Gdlmldf‘ln

temel dnemi nedir?
A) Bogonln rengini korumak
B) Hijgen soglomok ve boHomn kalici leke birakmasini snlemek

Q) Ob_jegi ﬁrmlomogo hazirlamak

D) Objenin kuruma suresini hizlandirmak




Ascgldoki adimlar J(c1|<ip ederek per‘formonsml deger[endirigorum.

SIPO

Numarasu

Gérev Listesi

Gérsel

Yap’(lm

Yor'c||m
Aldim

Yapomodlm

Onlugom
9i5dim.

Sigoh tah—

rir bogosml
kullcnocoglm
kaba dikkatlice
bosalttim.

Bogonln Uze—
rine azar azar

su ekledim.

Su eklenen
bOHOHI karis—
tirarak uygun

kivama getir—

dim.

Kullonoccgm

'FII"C;CIHI sectim.




Bogogo ba—
’(lrd|g|m ‘FII"(_ZOHI
kabin kenarin—
da déndirerek
bogomo icin
hazirladim.

Flrc;o ile
dnceden
cizilmis de—
senin hatla-
rin teknigine
uygun olarak
tahrirledim.

Gerekli olan

Herlerde
hamur si[gi
ile ratuslaring
Bop’um.

Tahrirleme
islemini ta—

momlodlm.

Collsmo
alanimi temiz—

ledim.

Ellerimi 3||<o—
dim.

12

Onlugtmu

cikardim.




Ogrenme Zamani

Cini Desenini Boguaorum

> SII" CI'IZI Clnl bOHO ari

[ 2 Somur ﬂrc,:a

» Dimdik ﬁrc;o
» Su kabi
» Bisturi

> Bogo kabi

CIEEDEEEN ?

Bu etkinlikte, neler sgrenecegimizi birlikte inceleyelim:

» lahriri HOPIlmI$ objegi o[maw 6grenecegim.

> Ku[lonocogm ‘FII"(;GHI, istenilen renkte bogo kabina botlrmogl égrenecegim.

» Tahrirli kismi teknigine uygun ve tahrir cizgisini tasirmadan boyamay: égre—
necegim.

» Fircalar su kabina batirarck temizlemeyi sgrenecegim.

» Motif iclerini boyamays 6grenecegim.

> Bogomo sirasinda oluwbilecek tasmclarl Jcemizlemeﬂi b’grenecegim.

[ 2 BoHomo islemi biten objeHi rafa kcldlrmogl 'csgrenecegim.




» Etkinlik 1: Cini Deseni Bogugorum.

A$Ggld0|<i basamaklar Jcc1|<ip ederek cini desenini bogogollm.

BClSCllT\OI(lCH"

Yénerse

Onlugtmu gy

Tahriri HOPIlmI$ objegi

ca [I$mCI masasina l(OH

Kuuclnocogln samur
veya dimdik ‘FII"(_:OHI,
istenilen renkteki bogo
kabina batir.




Tahrirli kismin icini, fir—
canin ucunu |<ul[onc|r‘0|<,
tasirmadan ve teknigine

UHSUH bogomogo bO$lO.

Renk &egistirecegin za—
man veya bogonm kivami
bozuldugundo fircani su

kabina batirarak temizle.

istenilen cliger renkteki
IDOHCIlOI"I kullanarak motif
i(;lerini boHomogo devam

et.




j‘_§

ETKINLIK 1

Bogc tasmalari varsa
bisturiyi dikkatlice kulla—

narak temizle.

BOHOmGSI biten objeHi

kurumasi icin rafa kaldir

Calisma alanini temizle.

Ellerini HII«J.

OnlugUnu <;||<ar.




Sira Bende! g

Bu etkinlikte ogr‘end||<ler|m| kul lonocogm

®Etkinlik 1: Bosluk Doldurma

A$OgIC|OI<i cumlelerde bos birakilan Herleri uygun kelimelerle tamomloyocoglm.
Kullanllacak kelimeler:

sir alti samur, bisturi ,teknigine uygun, tasirmadan, rafa tahriri ,dimdik, su

1. Cini bogoma islemine bos[amodan ONCE wurrvrrvrrrervernesesssssesssssesesesesessens HCIPIlmI$

objegi alirz.

2. BUHUk motif ic;lerini bogomok icin 9enellil<le ................................................ ﬁrc,:o kul—
lanilir,
3. ince detoglcum ve keskin c_:izgiler‘i boHomok [l T Ty ﬂrc,:a

tercih edilir.

4. Cini boyamada kullanlan ana boya trt s boyalaridir

5. Boyama, firca ile s VE s bir sekilde ya—
pilmalidir.

6. Firca temizligi ve boya kvami icin s kabi kullanilir,

7. Boyama sirasinda olusan boya tasmalary, kuruduktan sonra ...

ile temizlenir.

8. Bogomoa biten objegi firinlamadan 8nce kurumasi ICIN e

l(OldII"II"IZ.




®Etkinlik 2: Dogru mu, Yanlis mi?

A$0g|c|0|<i ifadeleri dikkatlice okugocoglm. ifode clogru ise (D), Hdhlls ise (Y)

Hozocogm.

Cini boHOmado amac, tahrir cizgisini tasirmadan motif iclerini

. renklendirmektir.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Renkler arasinda gecis Hoporken ﬂrc,:agl temizlemek zorunlu de—

: gildir‘, ayni firca kullanilabilir.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Bisturi, kurumus b0303| |<ozu:]or‘0|< bogo tasmalarini temizlemek

~icin kullanilir

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Samur fircalar, genellikle ince detog ve kontir boHcmo islemle—

: rinde kullanilir,

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

\) Cini bogoma isleminde kullanilan bogo, seramigin sir Ustine uy—

] gulonlr.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

BoHomo islemi biter bitmez objegi firina |<on0|< kuruma suresini

: hizlandirir.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

FII"(;CIHI, killar osogl bakacak sekilde suyun iqinde uzun stre bek—

. letmek fircanin formunu bozar.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Bogo Hogunlugunun motifin her Herinde esit olmasi, dUngn bir

] gérUnUm elde etmek icin snemlidir.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Tahriri HOPIlmI$ objeler direkt olarak bogomcgq hazirdir ve ek

bir isleme gerek Hoktur.




Ascgldoki adimlar J(c1|<ip ederek per‘formonsml deger[endirigorum.

SIPO

Numarasu

Gérev Listesi

Gérsel

Yap’(lm

Yor'c||m
Aldim

Yapomodlm

Onlagama
gigdim.

Tbhﬂrigc—
pllmls obJeHi
c_:ollsmo masa—

sina kogdum.

Ku[lonocogm
samur veya
dimdik fir-
cay), istenilen
renkteki bogo
kabina batir—
dim.

Tahrirli kismin
icini, ﬁr‘c,:a—

nin ucunu
kullanarak,
tasirmadan ve
Jtel<nigine uy-
gun bogomogo

basladim.




Renk de-
gistirecegim
zaman veya
bogomn kivami
bozuldugundo
fircami su ka—
bina batirarak
temizledim.

Istenilen diger
renkteki bogo—
lar kullanarak
motif iclerini
bogomogo

devam ettim.

Bogo tasma—
lart varsa bis—
turiyi dikkatlice
kullanarak

temizledim.

Bogomcy
biten objegi
kurumasi icin

I"G‘FCI l(CIldII"ClIm.

Calisma

alanimi temiz—

ledim.

Ellerimi HII(CI—
dm.

Onlogama

cikardim.




Ogrenme Zamani

Yari Mamul Ré’cusu ve Temizl.igi

[ 4 Zlmpar‘c | 2 Sunger‘

Bu etkinlikte, neler égrenecegimizi birlikte incelegelim:
» Yari mamul Gzerinde PUtUrlU Herleri zimpara ile dUzel’cmeHi 6grenecegim.
» Yari mamulin HUzeHini s(.'mger ile Jtemizligini yapmayi 6grenecegim.

> Tcumomlcnmls HOI"I momulu I"O'FO I(GldlrmCltll ogr‘eneceglm

ETKINLIK 1

» Etkinlik 1: Yari Mamulde Rstus iglemi Yaplgorum.

A$og|d0|<i basamaklar tokip ederek ratus i$lemi Hcpcllm.

Basamaklar Y6ner3e

Onlagand gy




Zlmporo ile yari mamu-—
lin taban ve kenarla—
rindaki PU’(Ur‘lU kisimlar

duzelt.

Formun Gzerindeki zim—
para tozunu temizlemek
icin nemli bir sUnger

kullan.

SL’Jngerle formun hem
icini hem de dlslnl igice

sil.




Temizligini Hcptlgln yari

meUlU I(U rutma I"CI'HCI—

rina GL

Calisma alanini temizle.

Ellerini HII(O.

Onlugtmu c;||<0r‘.




Sira Bende! g

Bu etkinlikte ogrend||<ler|m| kul lonocogm

’ Etl(ln'.ll( 1 KGPOF DOSPU mu?

A$ogldo|<i senor‘golorl okugoccglm ve ifadeler dogru ise “Dogruﬂ, ldCInlI$ ise

“Yonlls” azacagim.
J J

Senar‘go DOQI"U/YOD'.I$

Mehmet, kurugon kuponln PUrUz[U kenarini testere ile hizla
duzeltti ve cok fazla toz kalkt.

Elf temizlik Hoporken stingeri cok islatt ve kuruHon tabak

formunun bOZI Her‘leri Humusomogo bO$lOC|I.

Can, ’(obogln altindaki tozlar neml; sUnger‘[e sildikten sonra

’(obogl biskvi firinina gét(]rmeden dnee kurutma rafina |<03du.

Agse, rétus islemi sonrasi olusan tozlar otélgesinde kul—

lanmak tzere kaba kosdu.

Deniz, zimpara Hoporken c_:||<on ince tozu temizlemek icin

tobogl suyun altinda HII(OC'I.

Deniz, ¢0l|$mo sonrasl kullandlgl sUngerini HII(OC'I.




® Etkinlik 2: Hikogemi Tomamllgorum!

Asogldoki hil«“ngegi okugocoglm ve bos birakilan Herlere, verilen kelimelerden

uggun o[cmml 8020!"0[( metni ’(omomlogocoglm.

_ zimpara yF % s(]ngerle F % kurutma rafina '
. pUtUrlﬂ Herleri yF nemli bir 2 hafifce '
6nlUgUnU c;qllsma masasini

Purizsiuz Yi.'uzeldin Sirri

Elif seramik o’(c")lgesine 9irc|i VE ONCE vvrrirsnsssssssssssssssssenns gigcli. Ardindan yari ma—
muliint calisma tezgahlno Herlestircli. |“< isi, form Gzerindeki . bul-

makti. Kenarlari ve tabani dikkatle kontrol etti Daha sonra eline .o

aldi ve HUzeHdeki PUtUrlU bélgeleri ................................. bastirarak dUzel’(meHe basladh.

Zlmparolomo islemi bittiginde formun tzerinde ince bir toz tabakasi oldugunu

fark etti. Bu kez eline . stinger aldi. Tozlarin tamamen kaybolmas
icin ylzeyi yavasca sildi. Formun icini ve disini o temizledikten
sonra yari mamulti dikkatlice v yerlestirdi

Son is olarak giin boyu kullandigr s temizledi. Tum asamalar

dogru sekilde tomom[cd|g| icin kendini basarili hissetti,




Ascgldoki adimlar J(c1|<ip ederek per‘formonsml deger[endirigorum.

SIPO

Numarasu

Gérev Listesi

Gérsel

Yap’(lm

Yor'c||m
Aldim

Yapomodlm

Onlugum
ginim.

Zlmporo ile
yari mamu-—
lun taban ve
kenarlarindaki
pUtUrlU kisim—

lart duzelttim.

Formun tze—
rindeki zim—
para tozunu
temizlemek icin
nemli bir siin—

ger |<uuonc||m.

SUngerle for—
mun hem icini

hem de disini

iHice sildim.




Temizligini
yaptigim yari
mamult ku—
rutma raflar—

na CIl.ClIm.

Calisma

alanimi temiz—

ledim.

Ellerimi ldll(C!—
dm.

Onlogama

cikardim.




égrenme Zamani
Sirlama YOPIHOI"UI’T\

» Bu etkinlikte daldirma Béntemigle obje su‘lomow dgrenecegim.

- I

> Obje

[ 4 Slr

» Sir hazirlama kabi
> Su
> Sr masasi

[ 4 |29c1ro rcnc

Neler Ogrenecegim?

Bu etkinlikte, neler égrenecegimizi birlikte incelegelim:
> Slrl, genis, bir hoznege doldurarak |<or|$’urmc|3| 6grenecegim.
> Objegi, Jce|<ni§]ine uygun olarak sira dOldIFmGHI b’grenecegim.

» Kisa bir sire sirin akintisinin bitmesini beklegerek objegi Izgaranin Uzerine

koldurmow 6grenecegim.




> E‘tl(lnlll( 1 Urunumu Slrllgorum

Ascgldoki basamaklar Jc<:1|<ip ederek objemizi daldirma Héntemi ile smlogohm.

BQSG moklor

Y6nerse

Onlaganu gy

KUU.CIHCICOgIn SIrl mosogo

getir.

Sir, icinde topo|< kalma—

yincaya kadar karistir

Homojen hale getirdigin
sirdan, hazirlama kabina

SIr GL




chn‘lomo I(C]blnCl Su i[C]—
ve edere|< SIrl |<uuc1n|ma

uygun kivama ge’tir.

Sirlama Hopocogm obje—

nin tozunu al.

Objegi sir masasi ile tut.

Sir masasi ile J(u’c’(ugun

obJeHi sir dolu kovogo
daldir.




Sir akmasini kisa bir stre
bekledikten sonra objegi
sizintilarin bitmesi icin 12—

gara tzerine kaldir

10

Nemli bir sUnger ile ob—
jenin alt (OHOI()I(ISIT\II’]CJOI(i

sir temizle.

Objegi uygun kosu“ardo
rafa kaldir

Calisma alanini temizle.

Ellerini 3||<o.

OnlUgUnU <;||<c1r.




s HIETTIN &

Bu etkinlikte <'5grenc|i|<lerimi kullonocogm.

® Etkinlik 1: Eksik Adimi Bulalim!

Daldirma ile sirlama yapma basamaklar osogldo verilmistir; ancak baz adim-
lar eksik blrokllmlstln Verilen adimlari dikkatle incelegerek bos birakilan Herlere

dogru beceri bosomoglnl bulup Hozocoglm.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Sir akmasini kisa bir sire bekledikten sonra obJ'eHi sizintilarin bitmesi icin 1z—

gara tzerine kaldirdim.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

. Onluguma giydim.

2. Kullanacagm sir masaya getirdim.

3, Sir icinde topok kalmayncaya kadar karistidm,

4,
5. Hozirlama kabina su flave ederek st kullanima uygun kvama getirdim,

6.
7. Objegi sir masasi ile tuttum.

8. Sir masasi ile tu’ttugum objegi sir dolu kovogo daldirdim.
9.
10. Nemli bir stinger ile objenin alt (ogck)l«smmdoki sirt temizledim.

11 ObjeHi uygun kosullordo rafa kaldirdim.

12.Collsmo alanimi temizledim.

13.Ellerimi Hlkddlm.
14.©nlUgUmU c;||<or<:||m.




®» Etkinlik 2: Dogru Yanlis
Asogldoki ifadeleri okugocogm ve dogrugso “D”, Honllsso Y Hozocoglm.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Daldirma ile sirlama isleminden once sirin i<_:inde|<i topoklorm ta—

* mamen karistirilarak homojen hale ge’(iri[mesi gerekir.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Sirlanacak seramik oloje SUzeHinin, sirin objege daha iHi yapismasi

< icin islak olmasi tercih edilir.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

: Obje, sirdan cikarildiktan sonra kisa bir sure akintinin durmasi

: beklenmelidir

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

. Daldirma sonrasi objegi izgaranin Uzerine almanin temel amac,
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] ﬂmnlomo sn‘osmdo mosogo HOPI$mOSInI 6nleme|<’tir‘.

ETKINLIK 3

Asogldoki cumlelerde boslukloro dogru kelimegi yaz.

®» Etkinlik 3: Bosluklorl Doldurugorum!

1. Daldirma islemi Sopmodon once siri genis ST, icine |<on0|< gerekin

2. Sirin homojen olmasi icin icinde topok kolmogono kadar

sekilde karistirilir,
3. Objegi sirdan c;||<or‘d||<’ton sonra kisa bir sire ... bitene kadar beklenir,

4, Akintisi duran obje dikkatlice Uzerine Serlestiri[ir.

5. Sirlama Hopllmodon once objenin HUzeHinin olmasi gerekir.




Asog|c|0|<i adimlar to|<ip ederek performon5|m| degerlendirigorum.

SIPO

Numarasu

Gérev Listesi

Gérsel

Yap’(lm

Yor'c||m
Aldim

Yapomodlm

Onlagama
gigdim.

Kullonocoglm
siri masaya

getirdim.

Siri , ic;incle
Jt0|:)c1|< kalma—
yincaya kadar

karistirdim.

Homojen hale
getirdigim
sirdan, hazir-
lama kabina

Sir Ol im.

Hazirlama
kabina su
ilave ederek
sirt kullanima
uygun kivama

getirdim.




Sirlama yapa—
coglm objenin

tozunu aldim.

Objegi sir
masasl ile

tuttum.

Sir masasi

ile tuttugum
objegi sir dolu
kovoHo dal-
dirdim.

Sir akmasini
kisa bir stre
bekledikten
sonra ol:je—
yi sizintilarin
bitmesi icin
Izgara Uzerine

I(Oldlr'dlm.

Nemli bir

sUnger ile ob—
jenin alt (ogok)
kisrindaki siri

temizledim.

Objegi uygun
kosullordcl

FCI'FCI l(CI[dIr‘CIIm.




Calisma

12 alanimi temiz—
ledim.

3 Ellerimi HII(CI—
dm.

" Onlogama

cikardim.







