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SUNUS

Mesleki egltlm szel egltlm ||'1’(|30C| olan ogrenmlerln toplumsol yasama etkin katilim
soglogcbllmelerl bcglmsz yasam becerileri gellstlrebllmelerl ve Uretken blregler olarak
asamlarini sturdurebilmeleri acisindan buHuk dnem tasimaktadir, Ozel Egltlm ve
Rehberlk Hizmetleri Genel Mudurlugu olarak ogrencderlmmn |l9| Hetenek ve
gereksinimlerini dikkate alan nitelikli mesleki egitim ortamlarinin gelistirilmesine Hénelik
¢oll$molor|m|2| sUrdUrmek’ceHiz.

Genel MUdUrlUgUmUz koordinesinde ve UNICEF is birligigle HUrUtUlen *Ogzel
Egitimde Mesleki Egitimin Giclendirilmesi Pr‘ojesi” ile ortoégretim kademesinde mesleki
egi’(im veren &zel egitim okullarinin kurumsal kopositesinin geli$tirilmesi ve sunulan
egitim hizmetlerinin islevselliginin artirilmasi hedeflenmistir.

Proje qerqevesinde szel egi’cim meslek okullarinda yer alan meslek alanlarina Hénelik
bgretim streclerini desteklemek omocu:ch 20 égrenci etkinlik kitabi ve 20 6gretmen
kilavuz kitab hazmlonmlstlr. Hazirlanan bu |<c13no|<lar 6gr‘enci[er‘in mesleki becerileri
asamali olarak edinmelerini desteklemek ve 6gretmenlerin 6gretim stirecini plonll ve

sistematik bir bicimde SUrUtmelerine katki scglomok Uzere gelistiri[mistir.




Ortogc konulan bu calisma ile 8zel egitim meslek okullari icin ilk defa bu &lcekte,

alanlara 6zgu ve sistematik icerikler hazirlanarak egitim ortamlarinin kullanimina
sunulmustur.  Hazirlanan —icerikler Holnlzco ozel egitim meslek okullorlﬂlo sinirli
kolmoglp, mesleki ve teknik anadolu liselerine devam eden ve kognos’tlrmo/
bUtUnlestirme goluglo egitimlerini surduren ozel egitim ihtigocu olan c”>grencilerin de
Hororlcnobilecegi l(C]PSCIHICI bir nitelik tasimaktadir.

Ogrenci etkinlik kitoplcrlndo yer alan igerikler égrencilerin égrenme ozellikleri dikkate
alinarak kisa ve ack Hénergeler, 96rsel destekler, tekrar firsatlari ve pekistirme
6Seleri ile HOPIlOndIFIlmIS‘tII". Bu yap! soHesinde 6grencilerin bir beceriHi adim adim
6grenmeleri, qﬂgulomolorl ve  kendi perfor‘mclnslclrlnl degerlendirebilmeleri
amaclanmistir. Ogretmen kilavuz kitaplorl ise  dgrenci etkinlik kitaplorlnln 6gretim
strecinde  etkili bic_imde kullanilmasina  rehberlik  edecek $e|<ilc|e h02|rlonml$t|r.
Kilavuzlarda yer alan &rnek ders plonlorl ve u-dgu[omo snerileri égretmenlerin
planlomo, uggulcmc ve degerlendirme streclerinde Hol gosterici niteliktedir.

Hazirlanan bu call$molorln 6gr‘e’(menlerimizin sinif ici uggulomolor‘lnl desteklegecegine,
6grencilerimizin mesleki beceriler kazanarak tretime katilan biregler olarak toplumsol
yasama daha 90(;[0 bic;imc]e hazirlanmasina  katki soglogocoglno inonlgor‘uz. Bu
iceriklerin egitim ortamlarinda etkin  bicimde  kullanllarak 6gr‘encilerimize faHdo

soglomosml dilildoruz.

Bu calismanin HUrU’cUlmesine katki  sunan  tum okodemisgenlere, destek veren
6gretmenlerimize, sahada gb’rev yapan tim egi’tim Pogdcslorlno ve Bckonllglmlz :
per‘soneline ’te$e|<|<Ur‘ ederiz. AHI"ICG bu c;ollsmo vesilesi ile hazirlanan eserlerin Millz
Egitim Bokonllglmlzm ilgili birimleri ile surece katki sunan tum kurum ve kuruluslaro

‘FCIHCJC][I olmasini diler, gollsmolorlmlzo verdikleri desteklerinden dOlCIBI Bakanimiz SOHII’]

Prof Dr. Yusuf TEKiNle tesekl«']rlerimizi arz ederim.

Moustafa OTRAR
Ozel Egi’(im ve Rehberlik Hizmetleri
Genel Mudura




GIRIS

Bu kilavuz |<itop, 6gr‘enciler icin hazirlanan etkinlik kitop[orlnln ogretim strecinde etkil,
plonll ve tutarli bi(;imde kullanlmasina Hénelik oqklamolorl ic;erme|< Uzere |'102|r[c1nm|s’(|r‘.
Kilavuzda yer alan ic_:eri|<ler, 6gr‘etmene Holnlzco negin 6gr‘e’cilecegini degil; ayni zamanda
6gre’cimin nasil Plonlonacoglnl ve nasil uggulonocogml, sdrec i<;erisinde nelere dikkat
edilecegini ve ogrencinin pemcormonsma gore ne tur dizenlemeler Hopllabilecegini
géstermegi cmoclomoldodlr. Bu HénUHle |<|lovuz, bgrenci etkinlik kitabinin sinif ici uggulomo

strecini des’ceklegen Hol 9ésterici bir |<ot|na|< niteligindedin

Kilavuzda &ncelikle ilgili meslek alani ve dalina yer verilmelde,- ardindan bgr‘enciler‘e
kazandirilmasi  hedeflenen beceriler, hedef ve hedef davranislar cercevesinde
aciklanmaktadir.  Bu  becerilere 9ecmeden dnce ogr‘enqde bulunmasi  beklenen
&n kosul beceriler belirtilmekte; boglece ogretmemn ogretlme baslamadan  8nce
égrencinin hazirbulunusluk duzeglnl dikkate almasi sog[cnmoldodw Ogre’um strecinde
kullanilabilecek ydntem ve teknikler ile ogre’um arac gereci de bu yapiy! desteklegecek
sekilde sunulmaktadir,

O'r‘enme 6gretme uHSulomolor‘l bsluminde 6gr‘e’(im strecinin nasil HUrUtULecegi OHr‘In‘tlll
olarak ele alinmaktadir. SUreg; égrencinin mevcut pemcormonsml belir[emege Hénetik on
degerlendirme ile bqslomokto, bu osqmodo elde edilen bilgilere gore égre’(imin nasil
plonlonoccgl oqklanmoktodln Derse 9iri$ béLUmUnde; dikkat ¢e|<me, guduleme ve gézden
gec;irme basamaklari ile b’gr‘encinin derse |'1c12|rlc|nmc15|, t’>grenmege Héne.l.mesi ve dnceki
6grenmeleri ile yeni icerik arasinda iliski kurmasi desteklenmektedir. Ogretim streci
bslumunde ise becerinin 6grencige nasil sunulocogl, hongi desteklerin kullanllobilecegi ve
6gretimin hongi sira icinde sUrdUrUlebilecegi aciklanmaktadir,

Kilavuzda yer alan pe|<i${irme C_Oll$quOr‘l égrenci etkinlik kitoplor‘lnln 6gr‘e’cim sonrasinda
nasil kul[onllocoglm aciklamaktadir Ogrenci etkinlik kitabinda yer alan *Adim Adim
Yopollm” bosllglndoki etkinliklerin 6gretmen destegigle HUr‘U’(Ulmesi, ardindan “Sira Bende”
bosllgmdoki etkinliklerde 6grencinin becerigi daha bog|m5|z bicimde ortogo |<on05|no
Héne[ik bir quulomo soglonmoldodlr‘. Bu yap! soHesinde 6gre’(men etkinlik kitabindaki
calismalar Holmzco bir alistirma olarak degil 6gretimin pekistirilmesini desteklegen
Hopllondlrllmls quulomolcr olarak kullanabilmektedir,

.




Degerlendirme bslumunde 6grencinin beceriﬂi hongi dUzeHde 9erc_e|<le$tirdiginin nasil .':

izlenecegi aciklanmakta olup dgrenci etkinlik  kitabinda yer alan  “Kendimi
Degerlendirigorum” bosllgl ile 6grencinin kendi 6grenme strecini fark etmesine de
imkan taninmaktadir. Elde edilen sonugloro gére b’gr‘etimin nasil sUrdUrUlecegi, hongi
durumlarda ek c,:ol@molaro ihtigac, dugulobilecegi ve slrecin nasil Heniden
dUzenlenebilecegi kilavuzun GCII([GSICI yapisi iqinde yer almaktadir.

Ogretimsel ugorlomclor balumu ise 6grencilerin biregsel farkliliklar dikkate alinarak
6gretimin cesitlendirilmesine Hénelik dneriler  sunmaktadir. Bbglece 6gretmen,
6grencinin

ih’tigcglam dogrul’cusundo (icerikte, uggulomodo, kullanllan arac gerec;’te vb) 9er‘e|<li :
duzenlemeleri Hopcbilmektedir. Bunun yani sira c")gretim sUrecinin 9Uvenli ve sogllkll
bir

$e|<ilc|e HUrUtUlmesi icin s sogllgl ve ngenligine ili$|<in hususlar 6gretmen kilavuz
kitoplorlndc ogretim sireci ve 6gretimsel ugorlomclor bslumlerinde; égrenci etkinlik -
kitoplorlndo ise beceri basamaklari ile ngenlik ve is birligine dCIHCIlI uggulomolor
kopsomlndo ele alinarak 6grencilerin SUvenli golls,mc ollskonllklcrml ge[istirmeleri :
desteklenmistir.

ogrenci etkinlik |<itc|plc|r| ile égretmen kilavuz kitcplorl bir butun olarak :
dﬂsdnulmelidir. :
Etkinlik kitoplorlndo yer alan ¢oll$malar 6grencinin beceri-di adim adim edinmesini ve
uggulomosml desteklegecek sekilde Hopllondlrllmlstlr. Kilavuz kitabi ise bu qohsmolorm
6gretim strecinde nasil I(UU.ODI[OCCIgInI, hongi omodc UHSU[OHGCOQIHI ve 6gr‘etmenin

bu strecte nasil bir Hol izlegecegini oclk[omoktodlr. Bu nedenle 6gretmenin sncelikle
klavuzda yer alan Cl(;ll(lClmOlOl"l dikkate alarak égretim sdrecini plonlamasb ardindan
égrenci etkinlik kitabindaki calismalari bu plon dogrultusundo gergeklestirmesi dnem
tasimaktadir,

Bu kilavuz kitaby, dgretmene hazir bir uggulomo akisi sunarken ayni zamanda benzer :
becerilerin 6gretiminde de kullanilabilecek bir Hol haritasi  olusturmaktadir. Bu :
HénUHle

kilavuz, égrenci etkinlik kitoplcrlmn amacina uygun, etkili ve sistematik bir bicimde

kullanilmasini desteklegen kcpsomll bir ugguloma rehberi olarak degerlendirilmelidir.




égre’(men Kilavuzu (Bilsi Dt'lzegi)
Meslek Alani /Dali: Gida Teknolojisi/Gldo isleme

Hedef ve Dovronlslcr:

115. Hasarli Grun ayrimi yapar.

1151 Ur‘etim ’cezgahl Uzerine duHusol analizi Hopllccok srnekleri siralar.
1152 CUr‘Uk ezi|<, lekeli, bscek Henik[i olanlar cglr‘crok ayri uygun kaba
|<03c1r‘.

C")n Kosul Beceriler:

— Farkli gran rneklerini OHII"J( eder.

= UrUnlerin $e|<il ayrimini yapar.

= UrUnler‘in saklama kosullorlno gt')r‘e saklanmas 9ere|<’(igini bilir .

= Uggun saklama kosullorlnc gére sok[ancmcdlgmdo urunlerin bozulobilecegini
bilir. :

— Hasarli olan trinleri ayirmasi gereldigini bilir.

(“)gre’cim Yontem ve Eknikleri: Dogrudon égretim, sosgo[ 63|<Ule;“ davranissal
prova ve rol oynama, bosamoklondn‘l[ms 6gretim, HOH[I$SIZ 6gretim

bgretim Arac Gereci:

C“)nlUI(, toplomo kab, gérse[ kartlar, akilli tahta, etkinlik kartlar, ofis, sebze,
meyve ve bokligot gibi hem soglom hem de hasarli trin srnekleri




Os renme—Ogre’(me
Ugsulomolorl

On Deger[endirme:

On l(OSUl becemlerl ogrencderm Serceklestlmgor olm05| son derece onem[ IDII" :
l‘\USUStUI" BU I(CIPSGmCIO sene bosmdo HCIPI’T]IS OlCIUgUhUZ l(CIbG deger[enchrme 'Form—
lcrlndc on I(OSU[ becerllerm degerlendlrllmesme de Her vermellsmlz On I(OSU[ be—
cerller‘l deger[endlrlr‘ken ogrencmln CllmIS oldugunuz olcu’ce gore He’terl lll( sog[omoa
ger‘ekmek’tedlr Or‘negln OlCUtUﬂUZ 3/4 ise 4 denemenln 3 unde urunlerl :
bOSImSIZ OHII"IHOI" olm03| gerekmektedlr Eger on l(OSUl loecerllercle OlCUJ(
|<or5|lcmc|mom|sso HC!SCII"I.I UI"UI”I AHI"ImI ogrehmme gecmeglp Ur‘unlerln Sekll
Aldr‘lmlnl YOPCH" |<ozan|m|n| Henlden CCIlISmOnIZ ve ogrenuge IDU GmGCtCI Heterhhl(

I(CJZO ndlrmcnlz gerekmek’(edirﬁ

Cjn I<OSU[ becerller degerlendlrlldlkten sonra ogretlm HGPGCOSIHIZ becer‘llerln on
degerlendmmesml OlCU‘t nglmll OlCU aracini I(UUOHGFOI( HCIPCIbIlII”SInIZ Or‘nek

|<ontr‘o[ lIStQSI HOSCII”[ Urun AHII"mG |<ozan|m| |<:|n |'102|rlonm|s’c|r‘

Kontrol listesini kullanirken ogrencmln dogru teplqlerl icin “Evet" sttununy, HOnlI$
tepkiler veya Jtep|<isiz kold@ durumlar icin “Hoyn*“ sttununu i$oretleginiz. Dogru :
tepki[erde aferin, harikasin vb. onay belirten ifadeler kullaniniz. Yanlis tepkilerde
veya Jtep|<i 9e[mec|i9inde herhongi bir ipucu vermeginiz. Eger oc;||<lomo 30p|lm05| :
gerekigorso “Aqk[omo“ sttununa not ediniz. Degerlendirme sonucunda dc ve

daha fazla “Hoglr” sUtunu isore’cligse 69retim yapacaginiz beceriden 6nce eksik

olan 8n |<o$u[ beceriler tzerine gohsmolor yapiniz.




érnek Kontrol Listesi

Ad—Sogad:
Tarih:

Evet HOSII‘ Aciklama

1. Gida srnekleri iqerisinde quUk olanlar OHIF‘t eder.

2. Gida 8rnekleri ic;erisinc|e ezik olanlar GHIFJ( eder.

3. Gida &rnekleri iqerisinde lekeli olanlar OHII"J(
eder.

4, Gida srnekleri ic;erisinde bacek Henikli olanlar OHIFJ( eder.

Ortam Duzenlemesi: Derse boslomodon once soglclm ve hasarli trinler ile Grin
koplorml sinifa getiriniz. Kartlarla yapacaginiz etkinlik icin kartlar; bscek Henikli,
c;UrU|<, ezik,. lekeli urunler seklinde gruplondlrorok 6grenci masalarinin Gzerine
|<03unuz. Ogrencilerin oturma dizeninin sizi ve mo’cergouer‘i rohotc,:o 96rece|<

biqimde duzenlenmesine 3zen gésteriniz.

A. Derse Giris

Dikkat C_e|<me: Ogrencilere ¢Urug0n, ezigin, becek Henikli ya da hasarli Grinin
ne oldugu tzerine sorular sorabilirsiniz. Daha &nce béceklenmis pirinc;, quUk
ezilmis meyve ve sebze gérUp gérmediklerini sorabilirsiniz. Ya da béceklenmis pi—
ring; <_:(Jr0|<, ezilmis meyve ve sebze géstererek bu SiHeceHerde ne gibi sorunlar

9(’5rdul<leri tizerine sorular sorabilirsiniz.

Tezgoh tzerinde birlikte swolowp S|n|ﬂonc||rd|g|nlz soglclm ve hasarli trinlerin
hongileri oldugunu hohr[ogcllm mi? digerek her égrencinin tezgchtoki urianlerden

birinin adini séglemesine dair oyun ogncgobilirsiniz.

Ya da 6grencilerin masasina birakilan gérsel kartlarla sinif icinde bir oyun oy-—

nogcrok derse boslogobi[irsiniz. “Simdi Sbrse[ kartlariniza bakin ve Henemeyecek




durumda olan drinin kartini kaldirin” diHerek dogru kart kaldiran 6grencileri

olklsloglnlz. Sonra kartlari tekrar masalarinin Gzerine konolor‘lnl isteginiz.

Gudileme: “Aferin sizel Hepiniz kart, gésterme oyununa cok gt'Jzel katildiniz.
Sizi tebrik editcjorum. Simdi hasarl Grin ayrimi yapmamizin neden Snemli olclugu
hakkinda konusollm. Pilav yapmaya karar ver‘dik pir‘inci Hlkomo osomasmdo bs—
ceklendigini gér‘duk Hine de o pirinci pisir‘ir misin?” seklincle bir i{odegle 6grencinin

dUsUncelerini pog[osmcmm istegebi[irsiniz.

Ogr‘enciler‘in cevoplorlndcn sonra hasarli Grin ayirmanin g'L'Nenli 9|do Hemek icin

ne kadar snemli o[dugu VUI"SU[OHIHIZ.

Gézden Gec_:irme: Derse boslomodon once, dnceki bi[gi[er‘i hatirlatmak icin “Daha
dnce hasarli trinlerin neler oldugunu 6grenmisti|<. Simcli hongi UrUn[er:i hasarli
ardn diHe Jton|mlc1d|g|m|2| ségler misin?” sek[inde bir aner‘ge veriniz. Ogrenci—
lerden gelen dogru tepkileri “Evet, cok dogru.” seklinde peki$tiriniz. Tepld gelmezse
ya da HOnlI$ tep|<i gelirse dogru cevoplordcn birini séHleHer‘ek model olunuz ya
da sézel ipucu vererek 6gr‘encilerin dogru cevaplarl séHlemesine Hor‘dlma olunuz.

On bilgileri tekrar ettikten sonra “Evet, daha &nce hasarli drinlerin neler oldu—
gunu hatirladik. Simdi, bu urunleri ayirmay égrenecegiz.}' diHer‘ek 6grenciler‘in
gec;mis bilgilerigle 'csgrenecekleri bilgiler arasinda gecisi SGQ[OHIHIZ. :

Derse gec_:i$ Bopmok icin 6gr‘encilerin 6grenci kitabindaki iLgili balimu oc_:mo[or‘lnl
ve kisaca incelemelerini isteginiz. Bir_f'jgrenci sec;ip “Neler Ogrenecegim?“ bosll—
glndo Hozonlom okumasini isteginiz. Ogrenci okuduktan sonra siz de “Bu etkinlikte
neler dgrenecegimizi tekrar edelim” seklinde bir ifcldegle derste 69retece|<lerinizi

tekrarlayiniz
@ Ornek rinleri tezgaha getirecegiz
@ Ayrma kabini tezgaha getirecegiz.
@ Curik olanlar ayrma kabina koyacagz
@ Lekeli olanlar ayrma kabina koyacagz
@ Ezk olonlar ayrma kabina koyacagz.

‘ Bscek Henikli olanlari ayirma kabina kogocoglz.




.

B. égre’(im Siireci

“Cocuklor simdi sizlerle akilli tahtadan hasarli arin ayrimini anlatan bir sunu iz—
legecegiz. Dikkatle sunuyu izlemenizi is’ciHorum. Sonra sunu Uzerinde konusocoglz.
Akl tahtadaki sunuda gérdugUnUz drinler hasarli dranlerdir. Eger‘ trinlerimizi
uygun saklama kosullormdo saklamazsak Grinlerimiz bozulabilin. Hasarli aranleri
)SCIgleIJ ve 9Uzel goérunmeyen urinlerdir” seklinde tonlm[ogobiliriz. CUrUk ezik veya
lekeli trunler hasarli trinler olarak kabul edilebilir.

Cﬁruk arinler: CUF‘UI( urinlerin Uzerinde kohverengi, sigoh yumusamis Herler

vardir ve bu Herlerde kstu bir tat ve koku olusmustur.

Ezik arinler: Sertligini kogbetmis, Uzerine gelen baski sonucunda $e|<li bozulmu$ ve

rengi degismis arinlerdir

Le|<el| urunler UZ@I"IF\CI@ ‘FCIF‘I([I renkler ve leke[er 9orunen urunlerdlr Son oloro|<

CIO IDOCCI( Henll(ll urunler UZCF‘IHCIG I(UCUI( dehkler VGHCI boceklerm HGCIISI IZ[CI" vorc||r

Akilli tahta tzerinde Hopdon sunumdan sonra, tezgahm tzerindeki trinlerin yanina
giderek, “Cocuklor simdi tezgahln Uzerine koHdugumuz hasarli trinlerimizin ha—
sarlarina boklgoruz. Buradaki |<c|pto clrdmus urinler var. Simdi cUrdmuas Urdndn
szelliklerini hotlrlogollm. Hogdi hep birlikte séglegelim. Cocuk[or‘ bu Urunler neden
QUrUdU, uygun saklama kosulundo SGI(lOandlgl icin QUrUdU[er‘. MeHveleri ve seb—
zeleri vb. trinleri buzdolabinda SC]I(I.C]mC]lIHIZ. Bu $e|<il e urinlerimizin hasar almasini

snleriz ve onlar daha uzun stre soklogobiliriz.ﬂ

Yukarida curuk drinler icin Hopllon anlatimi tezgah tzerindeki tum hasarli trin

tarleri icin yapiniz.

Dogr‘udon anlatimdan sonra dogr‘udon anlatimda ver‘diginiz bi[giler‘i osagldoki uy—

9u[omc1l| anlatim etkinlikleri ile tekrar ettiriniz.

*Burada uygun saklama kosulundo sok[cnmomls ¢Ur0|<, ezi|<, lekeli ve bacek Henikli
drdnler var. Bu trunleri biz hasarli arinler diHe tonlmllgoruz. BugUn de hasar—
li dranleri hasarina gére ayrracagiz. Hogdi, hasarli drunleri hCJJ(II‘lCIHOlIm, hongi
urinlere hasarli Grinler digorduk?” digerek 6grencilere dUsUnmesi icin slre veriniz.

Boglmsz sekilde dogru Jcep|<i 9eldiginde “Evet, harikasiniz” seklinde cevabi pekistiri—

.




niz. YCInlIS J(€PI<I 9€|.C]I9IHC|€ VGHCI tepkl gelmecﬁglnde IPUCU theror‘smne ClCIHCI[I OlCII"OI(

oncellkl DOVI"GI’\ISSO[ PFOVO ve RO[ O nomc te|<n||<ler|n| UHSULGHIHIZ CII"CIIF\CJOH
I$C|l"€t IPUCU I(UUC]I’]OFOI( dOSFU tepklge kodor IPUCUDU 9Id€r€|< artiriniz.

Sonrosmdo, “Collsmo masalarinizin zerine |<cnr|$||< halde blr‘old@m 9c">rsel kartlar
incelemenizi istigorum. Kartlari inceledikten sonra tezgoh tzerindeki CIHI"IlmI$ kusurlu ;
- artn kutularing uygun sekilde birakmanizi istigorum.ﬂ yonergesini veriniz. Dogr‘u
kartlari bulmasi icin stre veriniz. Dogr‘u kart esles’(irdiginde “Evet harikasin simdi
kutunun icerisine birak” digerek pekistiriniz. Eger vercliginiz stre icerisinde Jcep|<isiz
kalirsa ya da Honhs karti bulursa &ncelikle “Davranissal Prova” ve “Rol Ognomo :
tekniklerini UHSU[GHII’]IZ, ardindan sézel ipucu kullanarak dogru tepkige kadar ipu—
cunu 9idere|< artiriniz. Tum kartlar bittikten sonra, kusurlu arinlerin gbrsel kartla
eslestir‘ilebilecegi baska bir etkinlik J(OSCIT‘[CIHIHIZ.

Sonrasinda O$Ogld0|<i hikogegi sinif ortaminda okugarok hikagenin ic_:erigine gére
hasarli Granin tonlmlondlgl her cumlede ilgili kartin 6grenci tarafindan HUI(OF‘I

kaldirilmasini istegebilirsiniz.

Bir Elmanin Yolculugu

Bir gun pazardon alisveris yapmaya giden Ali'nin dikkatini tezgohta duran
|<|p|<|rm|2| elmalar ceker. Ali bu elmalardan 3eme|< ister ve olmogo karar verir.
Satici ne kadar almak istedigini sorar ve Ali'ge sectirmeden elmalar po.s:etin
icerisine kogarok ona verir. Ali eve gelir‘, elmalar H'kOU'P bir kaba kogor. An-

cak dikkatini ¢e|<en $e8ler vardir. Bununla ilgili kendi kendine konusmogo boslor.

— “Bu elmanin renginde bir tuhaflk var. Kirmizi kisim |<03u bir renk olmls ve

Humusomls.”
— “Bazi elmalarda yumusama var, $e|<i[ bUtUnlUgUnU kogbetmis gibi.”

—*Bazi elmalarda yer yer kararmalar mevecut. Uzerinde nokta nokta lekelen—

meler o[mus”
~*Bazi elmalarda ise |<U<;U|< |<U<;U|< delikler var. Acaba kurtlonmls olabilir mi?”

Bu elmalarla i[gi[i yorum Hopmok’co zorlomgorum. Keske olocoglm elmalar

’(ezgoh’ton kendim secseymisim.

.
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C. Pe|<i$’cirme Callgmolorl

4
7

>

Ogretimi tamamladiktan sonra égrenci kitabinda “Adim Adim Yopollm” ve “Sira

Bende!” boshklarmdo yer alan etkinlikleri uggulowmz. Her etkinligin nasil 9er<;e|<—

lestirilecegi oscglclo detcud[l olarak anlatilmistir

Rehberli Uldsulomo:

» Etkinlik 1: Hasarli Urﬁnleri Aglrudoru

Asagldaki basamaklari takip ederek hasarli Grinlerin ayrimini 3cpollm.

Benim Etkinlik Cizelsem

1. Onlugunu giy.

2. Ellerini HII(Q

3. Callsmc tezgahlnln temiz olup olmcdlgml
kontrol et.

4 Tezgaho srnek drinleri setir.
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5, AHIFITIO l<0b|nl tezgaha getir.

6. CUr(]l( olanlari ayirma kabina |<03.

7. Lekeli OI.OI'\lOI"I ayirma l(oblno l(Old

8. EZil( OlOanFI GHIFmO koblnc l(OH

9. Bocek Henlkli olanlar ayrma kabina l(og,

Her 6grencinin sirasina hasarli ve soglom ardn I<CIP[CIr‘IhI Serlestir‘iniz Ogrenci—
[ermlzden égrenci kitabinin 11 ve 12. sogfosmdo bulunan “Adim Adim Yapollm
uggulomcsmo bakmasini |ste3m|z Ardmdon “Kusurlu Urunlem Agmgoruz yoner—
gesini veriniz. “Kusurlari siniflandirmak icin verilen kutulara dogru $e|<|lc|e arinleri

Herlestirdiginizden emin olun.” digerek bekletdiniz.

Ogrencilerden gelen clogru tepkileri “Evet, cok dogru.” seklinde pekistiriniz. Tep|<i

gelmezse ya da Honhs tepki 9elirse rengi degisen, yumusamis veya sigah noktals




;'. sek[inde sézel ipucu vererek 6grencilerin dogru cevop[om ség[emesine Horchmm

OI.UHUZ.

Bag|m5|z Ugsulama

» Etkinlik 1: Hasarllar Slnlﬂdndlrlgorum

Bu etkinlikte &grendiklerimi kullunocaglm.
Asc"ldcl:i sé’;rsel kartlar Eullanaral( elma 6rne§imin hasarlarini
smlﬂanglracaglm. Hasarli dranleri uygun hasarla okla eglestirecegim.

(<

00

Ogrencilerinize, 6gr‘enci kitabinin 13. somﬁosmdo *Sira Bende” bosllgl altinda bu—
lunan Etkinlik e bakmalarini ségleginiz. Resmi incelegerek elmalar kusurlarina

goére 9(’5rsel kartla eslestirmesini isteginiz.




@grencilerden gelen dogru ’tepkileri “Evet, <;o|< dogru.” seklinde pekistiriniz. Tep|<i ..

gelmezse ya da chlls ’(epl(i gelirse dogru cevop[ordon birini séﬂlegerek
model olunuz ya da sézel ipucu (r‘engi degisen, yumusamis veya sigoh noktali vb.)

vererek 6grencilerin dogru cevoplom séHlemesine HGFdImCI olunuz.

» Etkinlik 2: Bscek Yenikli Olan |scre’<ln3°rum
Asasldo yer alan sorsellerden bscek geml(ll olanin altindaki ku{ucusu

|suretle3eces|m

O renC|ler|n|ze ogrencu kltdblnln 14 SGH'FCISII’\CICI \SIFG Bende bCISlI | cl’clndo lOUlU—
nan E’t|<|nl||< 2 e bC]I(mGlOI’"InI SOH'@HIHIZ Ogrencderden gelen dOSI”U teplqlerl Eve’c
COI( dOSI"U $e|<l|nde P€|<I$'tlr‘lnlz Tep|<| ge[mezse HCI ClCl 80h[l$ ’cep|<| gellrse bOCGI(

Henikli urinleri tekrar dustnun seklinde konunun hatirlatmasini yapiniz.

» Etkinlik 3: Hasarli Urunu |saretl130rum

Asaslda yer alan sorselde hasarli olan Gréntn numarasini
|scretlegece3|m

183.




Ogrenci[erinizden, 6grenci kitabinin 14 sogfasmdo *Sira Bende” boshgl altinda

bulunan Etkinlik 3’e bakmalarini ségleginiz. Resmi incelegerek hasarli olan Grinin

numarasini isaretlemelerini istegerek etkinligi tamomloglmz.

Ogrencilerden gelen clogru tepldleri “Evet, cok dogru.” seklinde pekistiriniz. Tep|<i
gelmezse ya da Honlls Jtep|<i ge[irse kusurlu g|c|o kavramini tekrar dUsUnUn seklinde

konunun hatirlatilmasini yapiniz.

» Etkinlik 4: Soglcm Elmalar Sepete Kosugorum

Asagldaki elmalardan saglam olanlar <,:izere|( sepete kogucaglm.

Ogrencilerinize, 6grenci kitabinin 15. sogfosmdo *Sira Bende” bo$l|g| altinda bulu-
nan Etkinlik 4’e bakmalarini sbgleginiz. Resmi inceleHerek soglom 96rt'.'|nen elmalarin
- okla sepete génderilmesini is’ceﬂerek etkinligi J(GmelCIHInIZ.

Ogrencilerden gelen dogru tepkileri “Evet, <;o|< dogru.” seklinde pekistiriniz. Tep|<i

gelmezse ya da ldClnlI$ ’tep|<i gelirse 9ldodo cUrdmenin renk degisikligine sebep ol

dugunun hatirlatilmasini yapiniz.




: » Etkinlik 5: Hasarl Urﬁnleri Bulugorum :
A$Ogld0 gérselde yer alan hasarli Grinlerin numaralarini noktali alana
yazacagim. i

Ogrencilerinize, <'jgrenci kitabinin 15. sogfosmdc *Sira Bende” bo$l|g| altinda bulu—

nan Etkinlik 5’e bakmalarini sbgleginiz. Resmi ince[egerek hasarli gernen gldolorln

numaralarini oscgldoki boslugo HCIZFTIOlOI"InI is’ceHer‘ek etkin[igi tamomlaglnlz.

Ogrencilerden gelen dogru tepkileri “Evet, cok dogru.” seklinde pekistiriniz. Tepk

9elmezse ya da HOH[IL:‘» J(ep|<i gelirse dogru cevaplordon birini ségleﬂerek model

olunuz ya da rengi degisen, yumusamis veya sigoh noktali seklinde sézel ipucu

vererek 6grenci[erin dogru cevclplclrl séglemesine Hordma olunuz.

203.




D. Degerlendirme

Beceri basamaklarini degerlenc]irmek icin 69rencilerinizin ders kitabinda “Kendimi

Degerlendirigorum” bosllglndo yer alan sorular cevop[ondlrmolorlnl soélowmz.

1648

»A;ogldoki adimlar {a|<ip ederek Performanslml degerlendirigorum.

Listelenen davranlslardan gop’clklcrlml “YAPTIM” sttununa (X), Hdl‘dlm

alarak gaphklarlml “YARDIM ALDIM” siitununa (X), 3apamcc|||<lcr|m|
“YAPAMADIM” siitununa (X) seklinde isare{ligorum.

1. Onlﬁgﬂmu giydim.

2. Ellerimi Hll(ddlm.

3 Calisma tezgahlnl

kontrol ettim.

4 Urijn srneklerini

tezgahu l(ogclum.




5 Aglrma kabini
\ezgahc kogdum,

Cﬂrt'ﬂ( olanlari
6, CIHIFITlG l(cblno
koydum.

? Lel(eli Oldnl(]l"l cglrmu

l(ClbInG l(OHdUm,

8 Ezik olanlari ayrma

l(dblnﬂ l(OHdUm,

Bacek Henikli olanlart
9. ayrma kabina

koydum.

Ogrencilerinizden, 6grenci kitabinin 16. ve 17. sogfosmdo bulunan “Kendimi Deger—
lendirigorum” bo$llg|nda yer alan qchsmalom HGPmGlOI’InI isteginiz.

Ogrencilerin etkinligi ngImSIZ sekilde tamamlamalarini istetdiniz. Ogrencinin
etkinligi dogru HOPtlglndGn ve tomomlodlglndon emin olunuz. “CUmleHi oku ve
resimlere bak” Bénergesini veriniz.

Ogrenciler * Kendimi Degerlendirigorum” bosllgmdo yer alan  sorular
cevoplondlr‘lr‘ken, siz de es zamanli olarak osagldo verilen 8rnek veri |<03|’t
formuna 6grenci[erin performonsw kogdediniz.

Veri |<03|t formunu 6gre’(im sonrasi degerlendirme icin kullanirken * égretim
Sonrasi” alanina isoretleme yapiniz. Formda yer alan Hénergegi verdikten sonra
bgr‘encinin dogru Jcep|<i verdigi ipucunu formda yer alan kodlarla ifade ediniz.

223.




Ornek Veri Kayit Formu

Ad|-3030d|: Tarih:

Hedef Hasarl gldolcrl kusurlarina gére ayrir.

Yénerse Hasarli 9|c|c|lor| kusurlarina goére séHler ve siniflandirir,

Denemeler

égretim 0 f

Hedef quranlslor éncesi Osrfhm Sonrasi “|z|.eme
Aleit Olcut....... Olcut......

cut........

1 213|112 |3|4 112

1. Gida &rnekleri ic,erisinde c,UrU|<

OlClnlClr‘l OHII"J( eder.

2. Gida srnekleri ic;erisinde ezik

olanlari oH|rt eder.

3. Gida srnekleri ic_:erisinde lekeli

olanlari GHIF‘t eder.

4, Gida srnekleri ic_:erisinde bacek

Henikl.i olanlari OHIF"Z eder.

Dogru Bascmok SOBISI

Dogru Basamak Yizdesi

Baénmsnz: B Model Olma: MO Sézel ipucu: Si Fiziksel Yardim: FY




E. égretimsel Ugorlamolor

Hasarli trin ayrimi Hopmokto zorlanan 6grenciler‘imiz icin, c;UrU|<, ezi|<, lekeli ve
bacek Henikli urinleri tek tek 6grencinin yanina getir‘ip gbsteriniz, incelemesi icin
stre veriniz. Sonra c;(Jr(Jk olan uruntn hasarini séHlemesini isteﬂiniz. Bunu diger

hasarli trinler icin de tek tek yapiniz.

Gérsel esleme etkinliklerinde, sec;ene|< azatarak 6grencilerinizden esleme
yapmasini isteHiniz.

Her hasarli drin tirinden 2 porc;clh Hopbozlar hczmlogorok c;UrU|< Hopbozu,
ezik Hopbozu, lekeli Hopbozu, bacek Benikli Hopbozu ayrriniz ve i[gili kart Bopbozo
takmasini bekleginiz. :
Sinif ic_:inde drama oHno’ulobilir, hasar turine dair maskeler olusturulorc:l(

canlandirma gopdobi[ir. Hasar tird konusturulabilir,

CUrUk ezi|<, lekeli ve bacek genik[i hasarlarin d|s|ndo hasarli trun tanimina hcngi
urunler 9irer digerek 6grencilerin dikkatini c_:e|<iniz. Burada bozulmus bir Hemelg
kqﬂenmis bir meyve yanmis bir ekmek vb. urinlere de &rnekler sununuz.
Ogrencilerden ek srnekler vermesi is’tet:Jiniz.

Birbirinden farkli kosullordo saklanan drinlere  &rnekler veriniz. Bu 6rnegi
verirken derin c|onc|urucu, buzdolabi kosullorl ve oda kosullarlndo saklanmasi

gereken uc farkl <'5rnege dikkat c_:e|<iniz. @grencilerin bu urinlerin saklama

kosullarml oc_:||<lomosm| isteL:Jiniz.




égre{men Kilavuzu (Beceri Dﬁzegi)
Meslek Alani /Dali: Gida Teknolojisi/Gldc isleme

Hedef ve Davranislar:
384, Recel Yapar
3.8.4.1. Dilimlenmis megveleri tencereye aktarir.

3842 Olc;ulen suyu tenceretde kogor. 3843
Olc_:ulen sekeri tencereye lave eder. 3.8.4.4. Recel

kivama gelene dek kaHnotlr.

384.5. Olc_:ulen limon suyunu tencereye ekler.

(“)n Kogul Beceriler:

= Rec;elin megveler‘den HGPIldlglnl bilir.

= Reqel 30p|m|ndo $e|<er ve su kullanmasi gerektigini bilir.
~ Ocak kullanmay: bilir

- Megve[eri HIkaGHI bilir.

~ Meyveleri dilimlemeyi bilir

égr‘e’tim Ysntem ve Teknikleri:
Etkinlik qizelgelerigle c'jgretim, model olmcudlo c'jgretim, firsat 6gretimi, video

modelle 6gre’tim, pekistirme, g(’jr‘sel ipuc;lom, is basinda 6gre’(im, 0’(6[36 calismasi

égretim Arac Gereci

Onluk dilimlenmis meldveler; $e|<er, tencere, limon Suyy, su, |<o$||<, akills tohto, ocak




Osrenme—osretme
Uggulamalarl

On Degerlendirme-

On I(OSU[ becerllem degerlendlrlrken OSI’"GHCII’]II’\ CllmIS OldUSUHUZ olcute 90[‘6 86—
’cerl lll( soglamosn gerekmektedlr Or‘negln olcu’tunuz 3/4 ise 4 denemenln 3 unde
: lCUtU b09|m5|z l(OI"SIlIHOf‘ olmc15| gerekmektedlr‘ Eger‘ on I(OSU[ becer‘ller‘de OlCUt
|<c|r5|[c|nc|mc|m|sso Recel Yopmo becerlsme gecme3|P IOII" once|<| MeHvelerl
Recel Uretlmlne HGZIF‘[CII" |<ozc|n|m|n| Semden CCI[ISI’T]CInIZ ve OSI"GHCIHG bu omoc’(o

Heter‘llllk kazandirmaniz gerekmektedlr

On |<osul becerileri deger[endirdikten sonra é')gretim Hopoccgma becerilerin 8n
cleger[endirmesini 6[@0’( bc@mll 6[(_:0 aracini kullanarak gopobilirsiniz. Eger on
|<0$ul becerilerinde eksiklikler var ise &nce o konularda c_:ohsmolar, sonrasinda
élc;Ut boglmll 6[(_:(] aracini kullanarak 6n degerlendir‘megi yapiniz. :

On degerlendirmede ana Bénerge olan * Rec_:el Yop” génergesini verdikten sonra
“Dilim[enmi$ megveleri Jcencer‘eﬂe o|<’tor|r, 6[(;Ulen suyu Jtencer‘eﬂe kogor, élculen
sekeri tencereye lave eder, recel kivama gelene dek |<c13no’ur, slculen limon su—
yunu tengerege ekler.”  basamaklar 6grencinin SII"GSIH[CI gerceklestirmesini

isteginiz. Ogrencinin bog|m5|z ’(omomlodlgl basamaklar icin  6n c]eger[endirme

.
LN ) .

tablosunun * Denemeler” kisminda ilgili deneme sayisinin oldugu bslume * +
isareti, Hordlmlo tomomlodlgl veya J(ep|<isiz kold@l ve 6gretmenin tomomlodlgl
basamaklarda ise © =" isareti |<03unuz. Dogru tepkileri sézel olarak pekistiriniz. :

On degerlendirme icin kontrol listesi de kullanabilirsiniz. Kontrol listesi kullanirken
égrencinin dogru tepki[eri icin * Evet” sutununy, ldOnll$ tepkileri veya Jtep|<isiz
l(OlCllgI durumlar icin ¢ HOHIF” sUtununu isoretleginiz. Dogru tepkiler‘de onay
belirten ifadeler kullaniniz. Yanls tepkilerde veya tepki gelme&iginde herhongi bir

ipucu vermeHiniz. Eger oqklomo 80p|lm05| Serekigorso ¢ Aqklamo” sUtununa not

ediniz.

On degerlendirme icin 6[(;()’( bogm[l 6[(;(] araci da kullanilabilir.




Rec_:el Yopmo Kazanimi én Degerlendirme élc_u’c Boglmll O[c_:i.'l Araci

Yénerse Olgﬁt Ana Yénerse: Regel Yop

Denemeler

1 2 3 4

1. Megvelerin ance dilimlenmesi gerektigini

séHler. 3/4
2. Dilimlenen meHveleri J(encezr‘ezlcje aktarir. 3/4
3. Su?un 6l¢UlU kullanilmas Sereldigini 3/4
soHler.

4, Olculu sekligle suyu tencerege aktarir. 3/4

5. Sekerin 'c'ch_UlU kullanilmasi gerek’(igini 3/4

ségler.

6. Olc,uli] sekligle sekeri tencerege aktarir. 3/4

7. Ocogl calistirir, 3/4

8. Receli kivam alana kadar kognotnr. 3/4

9. Limon suyu kullanilmas: gerektigini ségler. 3/4

10 Limon SUHUHU tencerege €I<l€l". 3/4

Ortam Dizenlemesi: Etkinlik c;izelgesi,video izletmek icin ekran vb. 96rsel mater—
Houeri o’(élﬂede gérundr bir sekilde Her[es’ciriniz. Uggulcmow grup halinde Hop’ur—
may plonllgorsonlz 6grencileri dUzen[enmis c;ahsmo alanlarina Herlestiriniz. Model
olma kullanilacaksa u39ulamo Hopllocok ’cezgahl égr‘encilerin 96rebilecegi merkezi
noktada dUzenleHiniz. Ogretmenin midahale etmesi 9ere|<en durumlar icin égrenme
ortamin c'jgretmenin hareketini kologlostlrccok sekilde dUzenleHiniz. Ku[lonoccgma

etkinlik c_:ize[gelerini gérundr Herlerde tutunuz.
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A. Derse Giris

Dikkat Cekme: Derste ogrencderm |lg|sm| cekmek icin neseli bir ses tonugl
*Kahvaltida en cok hon9| receli yemeyi seversiniz?” sorusunu gonel’(ebhrsma
O rencilerin cevoplorml tek tek dlnl@HIP poHlosmlormo tesekkur edin. Ardindan
Pe|<| hic kendi recelinizi yaptiniz mi? Nasil Hoplldlglm bilen var mi?” seklinde
Honlendlmu sorular sorarak merak uHondlrobdlramz Ogrencderden 9elen
Honltlor tizerine kisa bir sohbet baslatin.

Rec;el yapimina ili$|<in cnimosHon bir video izletebilirsiniz.

Gudileme: Sinifa 9e’(|rd|9|n|z recel srnekleri égrenciye tattiriniz. “Hong| recellem
begendmz? d|gere|< ogrenmlere dusuncelerlm ifade etme firsati veriniz. (Dlgobe’u
ve se|<er hossosgeh olan ogrencder icin dikkatli UHgUlOHIhIZ) Ogrenulere Hong|
megveler‘ln recell HGPI[II"? se|<l|nc|e bir soru Bonel’unlz Cevop vermeleri icin sUre
J(c1n|3|n|z. Verilen Somtlor dogrul’(usundo * Peki her megvenin rec_:eli ayni $e|<ilde mi
HOPI[IF‘?” sorusunu Hénel’(erek 6grencilerle rec;e[ yapimi Uzerine konusunuz. * Rec;el
yapiminin p('nt noktalarini 6grendi|<’ten sonra 9ere|< evinizde 9ere|<se is hogohmzdo
en kaliteli receli Hopobi[eceksiniz. Lutfen dersimizi dikkatle dinlegip katilim soglogo—

lim.” digerek derste ne c'jgreneceklerine ili$|<in oc_:||<lc1mo Hopobilirsiniz.

Gézden Gegirme: Derse boslomodon once 6grencilere *Daha énce rec;el yapi—
minda nelere dikkat etmemiz 9ere|<tigini 6grenmisti|<. Nelere dikkat edigorduk kim
sogmok ister?” seklinde bir soru sorunuz. Tep|<i gelmezse ya da HOnlI$ J(epl<i 9elir‘se
c]ogru cevoplordon birini séglegerek model olabilirsiniz ya da sazel ipucu vererek

6grencilerin dogru cevoplorl séglemesine Hordlmm olabilirsiniz.

On bilgileri tekrar ettikten sonra “Evet, daha &nce konustugumuz recel yapim
osomolorlnl, bug(‘m Hoporok 6grenecegiz.” diHerek 6grenci[erin gecmis bilgileriﬂle
6grenece|<leri bilgiler arasinda gec;isi SOQ[OBIHIZ.

Derse 9e<;i$ Bopmok icin 6grencilerinizden 6grenci kitabindaki ilgili. .béj[UmU acma-—
larini ve kisaca incelemelerini isteginiz. B.ir 6grenci sec;ip “Neler Ogrenecegim’?“
bosllglndo HCIZOI’\[CII"I okumasini is’teHiniz. Ogr‘enci okuduktan sonra siz de “Bu etkin—

likte neler égrenecegimizi tekrar edelim!” seklinde bir i{cdegle derste 6gre’(ece|<le—

rinizi tekrorlawmz:




2 Dilimlenmis megveleri tencerege oktorocaglm.

‘ Olqulen suyu ’(encerege kogccoglm.
2 Olculen sekeri tencerege ilave edecegim.
® Kvama gelene dek r‘ec,:eli kaHnotocoglm.

‘ @lc_:(.’ulen limon suyunu tencerege eklegecegim.

B. (“)gretim Siireci

“BugUn lezzetli bir r‘ec,:el Hopocoglz. Hoﬂdi once r‘ec_:el hazirlamanin c_:n[o’clldlgl
videogu izlege[im.” seklinde bir i{odegle ilgili becerige dair video izletiniz. Izletece—

gimiz videonun iceriginin ve suresinin 6grenci[ere uygun olmasina ve dikkat ¢e|<ici

olmasina &zen gbs’teriniz.

\/ideogu izlettikten sonra dogrudon anlatim ydntemi ile recel yapmay! anlatiniz.
“Rec;el megvelerin uzun sire saklanabilmesi !c;in Hopllon bir koruma Héntemidin
Simdi rec_:el yapim o$c|mclc1r|n| cnlotacogm Oncelikle dilimlenmis megveler ten—
cereye oktorlllr‘, 6lc;ulen su Jcencer‘eﬂe dékuli.'lr, 'cblc,:ulen $e|<er tencerege ilave edi[ir,
rec;el kivama gelene dek l(OHnOJ(IlII", blculen limon suyu tencereﬂe eklenir” seklinde

anlatilabilir. Recel Hoporken ocagin 9Uvenli kullanim talimatina goére calistirlmasini

hatirlatiniz.

Dogrudon anlatimdan sonra dogrudon anlatimda verdiginiz bilgiler‘i osog|do|<i uy-—

gulcmoll anlatim etkinlikleri ile tekrar ettiriniz.

\\Simdi de sizinle konustugumuz basamak smosu\ﬂo size r‘ec;el yapmay gésterece—
gim. Benim Hopt@m her asamayi dikkatle iz[egin. Daha sonra siz de ayni $e|<i[ e
uggulogocckswz.” Anlatilan islem basamaklarina gore model olarak reqel Hcpdlr‘.
Rec;el Hoplllrken HGPtIgInIZ csomolorl sesli olarak da tekrar ségleginiz. Daha son-
rasinda geril:]e <;e|<i[ere|< sadece ipuc;lor‘l vererek i[gi[i osomo[om 'csgrenciler‘in S'C')H—
legip yapmasini isteHiniz. “Rec;e[ Scporken ilk asamamizi kimler Hopobilir?” diHerek
6grencilere yapmasi icin stre veriniz. B.gglmsz sekilde dogru Hoquilen 6grencileri
“Evet, harikasiniz” seklinde pekistiriniz. Ogrenci 80h[l$ HOPtlglndO veya Hopamodl—

gmdo ipucu higer‘orsisine dogoh olarak ipucu veriniz ve ipucunu giderek arttirarak
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6grencinin beceri bosomoglnl gerqeklestirmesini SGglOHInIZ. Her asamayi
srnekteki ile ayni sekilc]e uﬁgulomcgo devam ediniz. Uggulomogl Hoporken
ocogln 90venli kullanim  talimatina uygun kullondlrllmosmo, ocak  kullanimi
sirasinda tencerenin devrilmemesine ve recelin tasmamasina muhakkak dikkat
ediniz.

Ogrencinize ¢ Dilimlenmis meHveleri kg.[lonocoglnlz tencere icerisine dikkatlice
aktariniz.” seklinde Hénerge veriniz. Ogrenci bu basamak icin Hanlls Jcep|<i
verirse veya bosomo@ gerceklestiremezse 6grenci5e “Dilim[enmis megveleri,
kesme tahtasindan tencereHe dogru yavasca elinizle ekleﬂebilirsiniz.ﬂ seklinde
sézel ipucu ile Hénerge veriniz. Ogrenciniz beceri bosomoglnl dogr‘u
gerqeklestirdiginde * Aferin c;o|< bosorlllgdln.ﬂ se|<linc|e dovronlslo i[iskilendirilmis
sozel pekistirec_ sunabilirsiniz. Bu kismda &nemli olan 'chren‘cinin hongi ipucu
CIUZ€8II’1C|€ becemgl 9erce|<[est|rece9|n| iy soptomonlzcllr |pucunun gider‘ek
arttirilmasi HHerorswme uygun olarak ogrenm tzerinde en az destek
sunumundan en fazla destek sunumuna dogru ilerlemeniz gerekmek’cedlr |pucu
dUzeHLeri SII"CIS!H[G gorse[ |pucu sézel |pucu model olma ve fiziksel |pucu olarak
szetlenebilir, Ogrencige sézel ipucu  veriyorsaniz, 'chrencinin tam arkasina
gec_:ip onunla ayni gc"me bakarken isitebilecegi bicimde sézel ipucunu veriniz.
“Dl[lmlenmls meHvelerl tencereHe koH!” biciminde ilgil' beceri bosomogl icin
sézel ipucu verebilirsiniz. Eger‘ model olma ipucu  veriyorsaniz, ogrenu ile
|<or5|l||<l| olacak sekllde konum aliniz. Ogrencmm dikkatini kendinize ce|<me|< icin
Slmd| bana bak” yonergesini veriniz. Ogrenq sizi izlerken beceri bosomoglm
kendiniz yapiniz ve sonrasinda Simdi sen Hop!” Héner‘gesini vererek 6gr‘encinin
beceriHi sergilemesini isteHiniz. Eger gc’jrse[ ipucu sunuyorsaniz etkinlik c_:izelgesi
96rse[ kartlari arasindan ilgili kart, gésteriniz. Eger fiziksel ipucu kul[o.rjlgor‘sonlz
6grencinin tam arkasina gec_:iniz ve 6grenci ile ayni Séne bakiniz. Ogrencige
\\Simdi seninle birlikte dilimlenmis megveleri t‘e.ncerege koHocoglz.” deginiz ve
birlikte megve[eri tencerege Her[estiriniz. Ogrencige eger fiziksel ipucu
verecekseniz mutlaka onun eline, koluna vb. vicut uzvuna dokunocoglmm
belirtiniz.

Devam eden beceri basamaklar icin de ayni sureci devam ettiriniz.




C. Pelcis’(irme Collsmolorl

Ogretimi tamamladiktan sonra égrenci kitabinda “Adim Adim Yopahm” ve “Sira
Bende!” basliklarinda yer alan etkinlikleri gerqek[estiriniz. Her etkinligin nasil ger—

qekles’cirilecegi osogdo de’(ogh olarak anlatilmistir,

Rehberli UHSulamo:

: » Etkinlik 1: Recel YOPIHOI‘UIT'I :
Asagldaki basamaklari takip ederek dilimlenmis mesvelerden reqel 3apallm.

Benim Etkinlik Cizelsem

1 Onli.igiinﬂ 9y

2. Ellerini HII(G.

3. Dilimlenmis meHveleri tencerege aktar.

4, Olc_ﬂlen suyu tencereye koH.




5. Olg:ﬂlen sekeri tencerege ilave et.

6. REQE[ l(IVQmO gelene de|< l(OHndt.

7 Olc;ulan limon suyunu tenceraya ekle.

Ogrenci[erinizden, 6grenci kitabinin 110. sogfosmdo bulunan * Adim Adim Yopollm”
uggulomosmo bakmasini is’(eHiniz. Ardmdon, ¢ Rec;el Yoplgorum.“ Sénergesini

veriniz. Sonra Hénergedeki basamaklar sn‘osglo 6grencilerinize sorunuz.

Ogrencilerden gelen dogru tepld[eri ¢ Evet, cok dogru.” seklinde Pekistiriniz. Tep|<i
gelmezse ya da Honlls ’(epl(i 9elirse ¢ Megveleri nasil rec_:ele dénUstUrUHoruz?
Rec,:el Hoporken tencere icine neler kogugorduk?” seklinde sézel ipucu vererek
égrencilerin dogr‘u cevoplor‘l séglemesine Hordlmm olunuz.

Ogrencilerinizin, etkinligi tamamlamalarini sogloglmz.
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» Bu etkinlikte osrendlklerlml kullanacaslm

Etkinlik 1: Kelimeleri Yerleshrlgorum :
A;asndala cimlelerde bos birakilan 3erler|, recel apma basamaklarina uHsun:
olarak verilen kelimelerle tamam ayacagim.

$e|<eri limon suyu kognotlrlm P suyu H meﬁveleri
1 D|l|mlenm|s ______ tencereye aktaririm.,
2. Qlculen _______ tencereye kogurlm.
3. Olcilen ______ _ tencerege lave ederim.

4 RECC[ |(|vum|nc| gelene del(

: 5 O culen _______ tencerege el(lerim.

Ogrencilerinize, 6grenci kitabinin 112, sonosmdo *Sira Bende” bosllg| altinda bu—

lunan Etkinlik 1"e bakmalarini ségleginiz. Ybnergegi okugorok bos alanlara uygun

kelimeleri Herlestirmelerini sbgleginiz.

ogrencilerden gelen dogru tepkileri “Evet, cok dogru.” seklinde pekistiriniz. Tep|<i

gelmezse ya da ldOnlL?» Jcep|<i 9elirse dogru cevaplordon birini sétdlegerek model

Ogrencilerinizin, etkinligi baglmsnz sekilde tamamlamalarini SOQLOHIHIZ.

: » Etkinlik 2: Siraliyorum
: ASQSIdQ recel yapim asamalar yer allgor %u asamalari "den 5’¢ kadar
numarqlandlrorql: ogru siraya kogaccslm Numaralar ganlcrlnc 3azocaslm§

( ) Recell I(IVOmInO gelene del( l(QHnO’(IFIm

: ( ) Olculen se|<er| tencerege |[c1ve edemm

: ( ) Dlllmlenm|s meyvelerl tencerege oktonrlm
()
()

OlCU en lImOh suaunu tencereHe e|<ler|m
O

lCU en SUHU tencerege koacrlm




: Ogrencilerinize, <'jgrenci kitabinin 112, sagfasmdo *Sira Bende” bo$l|g| altinda bu—

lunan Etkinlik 2156 bakmalarini séHleHiniz.YénergeHi o|<u30ro|< numaralar yapim
sirasina uygun sekilde Herlestirmesini isteginiz. :

Ogrencilerden gelen dogru tepkileri “Evet, <;o|< dogr‘u.” seklinde pe|<i$tiriniz. Tep|<i
gelmezse ya da chhs J(ep|<i gelirse dogru cevap[ardon birini séglelder‘ek model

OthUZ.

Ogrencilerinizin, etkinligi baglmsz sekilde tamamlamalarini SOglOHInIZ.

» Etkinlik 3: Recelin Hil(&gesi
Ben bir meyveyim. Recel olana kadar neler 30§ad|m? A$Ogld0l(i bo5luga
slr‘dslﬁld sazaralc anlatocaglm.

Ogrencilerinize, égrenci kitabinin 113, sogfasmdo *Sira Bende” bosllgl altinda bu-
lunan Etkinlik 3’e bakmalarini ségleginiz. Yénergegi o|<u30rc1|< rec_:el yapim sirasina

uygun seki[de csomolorl boslugo yazmasini isteginiz.

Ogrencilerden gelen dogru tepkileri “Evet, cok dogr‘u." seklinde pekistiriniz. Tep|<i

gelmezse ya da Honlls tep|<i gelirse bosomcgm birini séHleHerek model olunuz.

Ogrencilerinizin, etkinligi ngImSIZ sekilde tamamlamalarini SOQLOHIHIZ.
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D. Deger'lendirme
y
Beceri basamaklarini degerlendirmek icin 6gr‘encilerinizin ders kitabinda “Kendimig

Deger[enclirigorum” bosllgmclo yer alan sorular cevcplondlrmolcrml scglogmlz.

> Asagldaki adimlari tokip ederek Performonslml degerlendirigorum.
Listelenen davrcnlglordcn Sop’uklorlml “YAPTIM” sitununa (X), 3crc||m
alarak 3cpt||<lcr|m| “YARDIM ALDIM” sitununa (X), gapamodlklorlml
“YAPAMADIM” siitununa (X) seklinde i;aretlisorum.

1 Onlugama giydim.

2. Ellerimi Hll(odlm.

3 Dilimlenmi$ meHveleri
’ tencereye aktardim.

4. Olqﬂlen suyu

tencereye |<03c|um.
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Basamal( Y(ll"dlm

No Beceri Buscmogl Garsel Yoptlm

5. olgulen $e|<eri

tencereye lave ettim.

Recel kivama gelene
6. dek l(CIHhOHIm.S

7 olculen limon suyunu
’ tencereye el ledim.

Ogrencilerinizden, 6gr‘enci kitabinin 114. sonasmdo bulunan “Kendimi Degerlendi—

r‘igor‘um” basllglndo yer alan collsmolorl Hapmalorlnl isteginiz.

Ogrencilerin etkinligi boglmsm sekilde tamamlamalarini is’ceginiz. Ogrencinin
etkinligi dogru goptlglndon ve ’comomlodlglndon emin olunuz. “CUmleHi oku ve
resimlere bak” Hénergesini veriniz. Degerlendirme sonucunda 6grencilerinizi

katilimlar icin pekistiriniz.

Ogretim esnosmdqlégrencinin ilerlemesini deger‘lendirmek icin 6[(_:(,'1{ boglmll 6[(_:0
aracini kullaniniz. Ogrencinizin 6gretim sirasinda bog|m5|z olarak gerceklestirdigi
basamaklar 6[(;(1{ boglmh 6[(;[] aracindaki I(CIHIJ( cizelgesinde ilgili bosomogm

|<or$|smo isaretlegerek 6gretimde|<i ilerlemeleri kagdediniz.

Ogretimdeki ilerlemenin kogdedilmesi bir sonraki 6gretim oturumunda 6gre’time
|'1c|n9i basamaktan boslonocogl, 6gr'§timin sistemli  bir sekilde tcl|<ip edilmesi
bakimindan da oldul«_:o snemlidir, Ogretimdeki iler‘lemeler‘i, bgrencinizin tim
dovromslar‘lnln video |<c13|’c sistemine olmmosugla belirlegebilirsiniz.



Rec_:el Yapmo Becerisi élc_:(i’c Baglmll élc_:t'l Araci

Yénerse C“)lgiit Fiziksel Model Sézel ipucu Bc@msnz
Yardim Olma
1. Dilimlenmis
megveleri tencerege 3/4
aktarir
2. Olc_:(]len suyu
tencerege kogar. 3/4
3. élc,i]len $e|<eri
tencereHe koHor. 3/4
4, Reqel kivama
gelene kadar koHnotlr. 3/4
5. Olculen limon
suyunu J(encer‘ege 3/4

€|<l€I".

E. égretimsel U‘Ljarlomolor

Rec;el Hopmokto zorlanan 6grencilerimiz icin video modelle (")Qretim Henilenebili;‘

birebir dogrudon anlatm da Hopllobilin

Boglmsz olarak becerigi gerceklestiremegen 6grenciler icin her asama fiziksel

Hordlmlo birlikte Hopllobilir.

Ogrencilere becerigi gésterme rolu verilebilir. Farkl rec;el turlerinin nasil

30p|ld|g| konusunda arastirma gopor‘ok edindigi bilgi[eri paglosmolarl ve beceri

basamaklarini sinifta 9er<;el<le$tir‘meler‘i istenebilir.
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Meslek Alani/Dal

Gida Teknolqjisi/Gldo isleme

Hedef ve Hedef

DOVI"GI’\I§[0I"

324. Dilimlenmis meyve ve sebzeleri kurutur,

3.2.4.. Dilimlenen meyve ve sebzeleri birbirine degmegecek

sekilde Jcepsi Uzerine siralar.

3242 Temiz bir ortam olusturularak ack havada gUneste

kurutur.

3243 Kurutmo 'FII"InInClCI quun SICCII([II( ve slre OHCIFLCIHCII"Ok

kurutur,

3244, Kurutulmus megveleri ve sebzeleri uygun elek kullana—

rak sap, ¢ép ve kabuktan arindirir

o Megve ve sebzeleri 3I|<Gm0 tezgahlno 9e’tirir.

L Megve ve sebzeleri HII(CII".

(“)n Kosul ° MeHve ve sebzeleri GHIHOI".
Beceriler: e Sebzeleri standardize eder.
° Meﬂveler‘in c,e|<irc|egini ¢||<ar|r‘.
° Megveleri dilimler.
g:i:f::“ﬁ Adi Megve ve Sebzeleri Kurutugorum
C)nerilen Arac Onluk , megve—sebze ornegi, temiz bez, kurutma firini (meveut-
Gereg: so), ele|<, yanmaz eldiven (firin eldiveni)
Dogrudon 6gretim, video ile b‘gretim, ipucunun giderek
azaltilmasi Héntemi ile 6gretim Hopobilirsiniz.
Ogrencilere *Sizce megveleri nasil kuruturuz?” sorusunu
. sorarak 6grencilerin on bilgilerini kontrol ediniz. Ardindan
Onerilen

égrenme—égretme

SUrec;leri

dogr‘udon 6gr‘e’(im Hén’(emigle 6gre’cim icin, sebze ve
meﬂvelerin kurutulma c$omolor|m OC;II([OHIP tim basamaklar
goporok 6grencilerinize model olunuz. Sebze ve megveleri
kurutma becerisinin tim osomolorlno bir |<c|¢ kez model
olduktan sonra rehberli uggulcmalor asamasina geqiniz.
Bu osomodo, sebze ve meHvelerin“ kurutulmasi 96revini
égr‘enciler‘in yapmasini isteginiz. Ogrenciler becerilcji
gerceklestirirken ihtigcc_: dugduklorl beceri basamaklari




énerilen

Ogrenme—

Ogretme Surecleri

icin iPuc_:lor‘l le destek olunuz. Ogrenciler bosomogl
gerc_ekleﬁirdikc_e ipuc_:lor‘lm geri c_:e|<iniz ve ipuc_lorlno ih’cigoc.
dugmomogo bos[odlglndo boglmsa alstrmalar  asamasina
9e<;iniz. Bu osomodo 6grencilerin ipucu olmadan sebze ve
meyve kurutma becerisini gerceklestirmesini chlGHInIZ. Boglmsz
olarak beceriHi 9er<;e|<le$tiremegen t’>grenciler icin
gereksinimlerine gére model olma ya da rehberli uggulomolor
owmolormo ger‘i dénebilirsiniz. Basamaklar uggulonlrken firini
kullanim  talimatina gore kullanmalar 9ere|<tigini ségleginiz.
Firindan sebze ve megveler ckarilirken sicak buhara karsi
dikkatli olmalari konusunda 6grencileri uyarip yanmaz eldiven
kullanmalarini hatirlatiniz Video  model  olma antemigle
collsmolorlnlzo devam edebilirsiniz. Becerinin meyve ve sebzeyi
kurutma adimlarina 9e¢ildiginde, beceri basamaklarini érneklegen
bir video izletebilirsiniz. Videodaki beceri bosomogmln 80PI[I$InIn
tuminG  bir kac kere izlettikten sonrq, 6grenci[ere asamalar
hakkinda soru sorup streci ve sirasini tekrar edebilirsiniz. Tum
basamaklar  bittikten sonra 6grencilerden gopmqlorlnl is’(egip
gerekli Her‘ler‘de ipucu verebilirsiniz. Bog|m5|z Hop’ul(lcrl
basamaklar pe|<i$tiriniz. Yonll$ Hopdon basamaklar icin
6grencilere ger‘i bildirim verip ipucu sunarak bosomogl
gerqeklestirmelerini soglogmlz.

Firn kullanma gibi basamaklar tehlikeli oldugu icin o basamak—
larda dogrudan fiziksel Hcrdm gibi kontrol edici bir iPucu ile
boﬂogobilir ve t’>grenci[er boglm5|zlo$’(||<’(o ipudorlnl geri <;e|<ere|<
ipucunun 9ider‘e|< azaltlmasi Héntemini de kullanabilirsiniz. Hongi
ipucu dUzeginde olursa olsun dogr‘u dovronl$l gerceklestirdiginde
pekistirec kullonmogl unutmoglnlz.

Ogretim stirecinin sonunda égrenci etkinlik kitabinda yer alan
ekistirme  calismalarini ugguloglmz. *Adm  Adim Yopohm”
boshgmdo bulunan etkinlikleri c'jgrencilerinizle rehberli olarak
(t')gre’(men esliginde) calisiniz. Bu dogr‘ul’(udo égrencinin etkinlik
¢izelgesini incelemesini sagl03|n|z. “Sira Bende!” bosllglndo
bulunan etkinlikleri 6grencilerinizin boglmsz olarak (kendi kendine
uggu[omo) Hopmolorml sogloglmz. Bc@msz Hopdocok
etkinliklerde 6grenci kilavuzundaki etkinlik gize[gelerini kullaniniz.
Etkinligi bqglmsz yapamayan 6grencilere égrencinin ihtigoa olan
dUzegde sézel ipucu verilebilir. Sézel ipucunun He’(ersiz koldlgl
durumlarda  dirsekten hoﬂﬂ;e Hénlendir‘me, 6gr‘enci8i elle

Hénlendir‘me gibi kismi fiziksel 3ord|m Hoporok iler‘leginiz.
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405.

(“)nerilen

Degerlenclirme

Sﬁregleri

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gr‘etim streci sonunda

dzlem for‘mlorl, beceri analizi icin 6[(;0’( boglmll 6[(;0 aracl ve
veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHI"ICCI égrenci etkinlik
kitabinda “Kendimi Degerlendirigorum” bosllglndo yer alan

degerlendirme aracini uggulogobilirsiniz.

égetimsel

Ugarlamalar

Dilimlenmis meyve  ve sebze kurutmada zorlanan
6grencileriniz icin, video modelle 6gretim .birebir Henilenebilir,
HOHI.ISSIZ 6gretim -dé')n’(em[eri kullanilabilir. Ogrencilerin ihtigom
olan dUzeudcle ipucu kullanilarak sUrec desteklenebilir.

AHI"ICCI akran égretiminden fogdclonorok beceriHi boglmsz
olarak gerceklestiren 6grencilere becerigi gésterme rolu
verilebilir. Hongi meyve ve sebzelerin kurutularak tuketildigi
konusunda arastirma Hoparok edindigi bilgileri POH[O&T\O[OFIN

ve beceri basamaklarini sinifta gerc;eklestirmeleri istenebilir.




Meslek Alani/Dal

Gida Teknolojisi/Gldc isleme

Hedef ve Hedef

Dovranlslar

3.6.6. Domates Pulpunu l(OHUl(JsJ(II"II".

3.6.6.1 Tencere iqerisindeki domates Pulpu isitir,
3662 Pulpu sogutur.

3663 Tepsi Uzerine dokerek yayar.

3664, Tepsigi firinlar.
3.665. Tepsigi sogutur.

o Kucuk porcolaro oHrllan domatesi porqclcwcudc pulp ha—

line getirir.

o F[lde e’ctigi pulpu uygun tencerege bosaltir.

én Kosul e Ocak acma ve |<c|pc|tmo, sicak tencere ile c_cnllsmodo
Beceriler: dikkatli olmasi gerektigini bilir.
e Firinn kullanma talimatini okumasi gerektigini bilir.
e Sicak firn Jcepsisini yanmaz eldivenleri kullanarak firindan
(_:Il(CIr‘OCCIgInI bilir.
g:il:rif::nr/\ Ad Domates Pulbunu KOHU[O$‘|ZII’I80FUI’T‘\.
énerilen Arac,: Onlulg domates pulp, tencere, oco|<, |<o$||<, firin tepsisi, ﬁr‘ln, firin
Gereg: eldiveni
Dogrudon 69retim, video ile 6gre’tim, ipucunun giderek azaltil-
mosudlo 'c}gretim Hopobilirsiniz.
“Domates Pulbunu nasil |<OHU|.CI$J(II"II"IZ sizce?” seklinde bir
sor‘ugla 6grencilerin on bilgilerini kontrol ediniz.
énerilen Ardindan dogruclcm égretim Héntemigle 6gretim icin, domates

égrenme—égretme

Su rec;leri

pulbunu kogulostlrmclnm tum  asamalarini oqklogorok tum ba—
samaklar icin (Tencere iqerisindeki domates pulpunu isitir, Pisirir,
pulpu sogu’tur, tepsi  Uzerine dekerek yayar, tepsiyi firinlar,
tepsigi sogutur.) égrencilerinize model olunuz. Domates pulbunu
kogulastlr‘mo becerisinin  tim osomclcrlncl bir |<o¢ kez model
olduktan sonra rehberli uggulomolor asamasina gec;iniz. Bu

osomodo, domates pull:)unun koHula$tlrllmGS| gérevini 6grencilerin
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apmasini isteyiniz. Ogrenciler becerigi gerceklestirirken
ih’(igcc dggduklorl beceri basamaklari icin ipuc;lcr‘l ile destek
olunuz. Ogrenciler bosomogl 9er¢e|<le$tirdi|<¢e ipuc;lclrlnl 9eri
¢e|<iniz ve ipuqlormo ihtisoq dugmamogo boslodlgmdo bog|m5|z
oll$’c|r‘mo[or asamasina gec;iniz. Bu osomodo 69rencilerin
ipucu olmadan  domates Pulbunu koHulos’ur‘mo becerisini
gerc_ekle$tirmesini SOQ[OHInIZ. Bog|m5|z olarak becerigi
9er<;e|<le$tiremegen 6grenciler icin 6grencilerin
gereksinimlerine gére model olma ya da rehberl; uggulqmolor
csomolcr‘lnc 9er‘i dénebilirsiniz. Basamaklar uggulonlrken ocogl
ve firmi kullanm talimatina gore kullanmamiz ger‘ektigini
ségleginiz. Firindan pulbun oldugu JtepsiHi c;||<or|l|r|<en sicak
buhara |<or$| dikkatli olmalari konusunda uyariniz. Yanmaz
eldiven kullanmalarini hatirlatiniz.

Video model olma Héntemigle c_:ol|$molor‘|n|zo devam
edebilirsiniz. Becerinin  asil  adimlarina  (domates pulbunu
kogulostlrmo) gec_:i[diginde, beceri basamaklarini 6rne|<legen bir
video izletebilirsiniz. Videodaki beceri bosomoglnln HOPI[I$InIn
tumunt birkac kere izlettikten sonrq, 69r€ncilere asamalar
hakkinda soru sorup sireci ve sirasini tekrar edebilirsiniz.
Tumu bittikten sonra 6grencilerc|en Hopmolorml isteHip 9ere|<li
Her‘lerde ipucu verebilirsiniz. Boglmsm goptlklorl basamaklar
pekis’(ir‘iniz.Yonlls Hopllon basamaklar icin 6gr‘enci[ere ger‘i
bildirim verip ipucu sunarak bosomagl gerc_eklestir‘mesini
sogloglmz.

Bunun yani sira firn ve ocak kullanma 9ibi basamaklar
tehlikeli oldugu icin o basamaklarda dogrudon fiziksel Sorchm
gibi kontrol edici bir ipucu ile bo.s,logobilir ve 6grenciler‘
boglmyzlostlkto ipuc;lor‘lnl 9er‘i ce|<ere|< ipucunun gider‘ek
azaltilmas Bén{emini de  kullanabilirsiniz. Hongi ipucu
dt‘.’lzeginde olursa olsun dogru dovromsl gerceklestirdiginde
pekis’cirec; kullonmow unutmayiniz.

Ogretim stirecinin sonunda dgrenci etkinlik kitabinda yer alan
pekistirme calismalarini uggulowmz. *4, Adim Adim Yopahm”
bosllglndo bulunan etkinlikleri 69rencileriniz[e birlikte rehberli
olarak (69r‘e’cmen e$liginde) calsinz. Bu dogrul’(udo
6grencimizin etkinlik c_izelgesini incelemesini SOglCIHInIZ. 5. Sira
Bende!” bosllgmdo bulunan etkinlikleri ise 6grencilerinizin
bog|m5|z olarak (kendi kendine uggulomo) HOPmOlOFInI
SOQ[OHIHIZ.




(“)nerilen

(“)grenme—(“)gre{me

Boglmsz Hcpllocck etkinliklerde 6grenci kilavuzundaki etkinlik
qizelgelerini kullaniniz. Etkin[igi bog|m5|z yapamayan b’gr‘enciler

icin or’tlrllmls sozel ipucu sonra kismi fiziksel Hardlm (dirsekten

Su rec;leri hcncifc,e gbnlendir‘me), en son fiziksel Hor‘cllm (6gretmenin
euerigle Hénlendirmesi) $e|<linde ilerleginiz.

. Hem on degerlendirme icin hem de égretim sureci sonunda

Onerilen gc")zlem formlorl, beceri analizi icin 6[(_:('1’( bcglmll 6[(;(] aracl ve

Degerlendirme

Su rec;leri

veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHFICO égrenci etkinlik
kitabinin *6. Kendimi Degerlendirigorum” bosllglndo yer alan

degerlendirme aracini uggulogabilirsiniz.

égretimsel

Uﬂarlamalar

Domates pulbunu koyulostlrmoda zorlonor.\' 6grencileriniz icin
Honhssnz 'o'gretim Héntemleri kullanilabilir. Ogrencilerin ihtigom
olan dUzeHde iPucu kullanilarak slrec desteklenir. Zorlondlgl
basamak icin aHml( deneme E)gretim H'dnteminc]en foHdolonllobilir.
(Zor‘londlgl basamak daha |<U<;U|< basamaklara bslinerek 5-7
dakikalik sik tekrarlarla 9és’cerilir, dogr‘u dovronl$lar adullendirilir
Honlls dovronlslor duzeltilir.)

AHF‘ICO akran 6gretiminc|en fagdolanorck beceriyi boglmsm olarak
9er¢e|<le$’(iren 'dgrencilere becerigi gésterme rolu  verilebilir.
Solqa Hoporken domates Porgolandlkton sonra neler HOPI[IF
konusunda arastirma Hoporok edindigi bilgileri chlos,molcrl ve
beceri basamaklarini sinifta gerceklestirmeler‘i istenebilir.
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566 Dondurmow servise |'1C|ZII"[OF.

5661 Derin dOhdUFUCUdCI dondur‘ulon dOﬂdUl"mOHl tezgaho

getirir.

56.6.2. Dondurma servis tobcgl veya kilahta servisini yapar.

o Karismi 18 °C sicaklikta derin dondurucu kosullarinda

dondurur.
én Kosul e Servise hazirlanana kadar bu kosullarda saklar.
Beceriler: e Dondurma servisinin hﬂgen ve sonitosgon kurallarina uygun
sekilde servis edilmesi gerektigini bilir.
e Servis sonunda Peqete kullanmas gerektigini bilir
E:t:;:f::“ﬁ Adi Dondurmow Servise Hozmhgorum.
C”)nerilen Arac Onl'uk, dondurma, dondurma servis |<G$IgI, dondurma servis
Gerec tobogl, kilah, dondurma |<G$I9I, pecete
Dogrudon 6gre’tim, video ile 6gre’tim, ipucunun gider‘el( artti—
r|lm05|3lo 6gretim Hopabilirsiniz.
“Ogrenciler daha &nce c|ondurm03| servise hozrlogon oldu
mu?” seklinde bir sorquo 6grencilerin on bilgilerini kontrol
ediniz.
Ardindan dogrudon b’gretim Héntemigle 6gretim icin, don—
% durmogl servise hazirlamanin tim asamalarini chlogcrok tim
Onerilen

égrenme—égretme

Su rec,:leri

basamaklar icin (Derin dondurucudaki dondurulan dondurmcu:]l
tezgaho getirir, dondurma kabi veya kilahta servisini Hopor‘.)
6gr‘encilerinize model olunuz. Dondurmogl servise hazirlama
becerisinin tum o$0molor‘|no bir‘koc; kez model olduktan sonra
rehberli uggulomolor asamasina gec;iniz. Bu osomodo,
dondurmanin  servise - hazirlanmasi gdrevini 6grencilerin
yapmasini is’ceHiniz. Ogrenciler becerigi gergekles’tirirken
ihtigoc dggduklorl beceri basamaklar icin ipuc;lorl ile destek
olunuz. Ogrenciler bcsomcgl gerc,eklestirclikc,e ipuc;lcrlnl geri

c;e|<iniz ve ipuc,:lar‘lna ih’tiHoc duHmcmcHo basladlglndo ba@msuz
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ol|$’(|r‘mclcr‘ asamasina 9e¢iniz. Bu csomodo 6gr‘enciler‘in
ipucu olmadan dondurmotp servise hazirlama  becerisini
ercekles’(ir‘mesini SOQ[OHIHIZ. Boglms,lz olarak becerigi
gergeklestiremegen 6grenciler icin 6grencilerin
gereksinimler‘ine gére model  olma ya da  rehberli
uggulomolor osomolorlno geri dénebilirsiniz.

Video model olma Hén’(emigle collsmo[orlnlzo devam
edebilirsiniz. Becerinin asil adimlarina (dondurmaw servise
hazirlama) gecildiginde, beceri basamaklarini 6r‘ne|<legen bir
video izletebilirsiniz. Videodaki beceri bosomogmm HCIPI[ISInIn
tumunt birkac kere izlettikten sonrg, 6gr‘enci[er‘e asamalar
hakkinda soru sorup streci ve sirasini tekrar edebilirsiniz.
Tumu bittikten sonra ('jgr‘encilerden HOPmOlOf‘InI is’(eHip 9er‘el<li
Herlerde ipucu verebilirsiniz. Boglm&z HCIP"ZII([OI"I basamaklar
pekis’(ir‘iniz. Yonlls Hopllon basamaklar icin 6gr‘enciler‘e ger‘i
bildirim verip ipucu sunarak bosomog| gergeklestirmesini
sogloglnlz.

Bunun yani  sira ipucunun Sider‘ek artirilmasi Héntemini
kullanabilirsiniz. Bu géntemde 6grenci8e ana Hénergegi verip,
t’>gr‘encinin bog|m5|z Hopomodlgl beceri basomqklorl icin dnce
en az smn’logla ipucu sunup bekleyiniz. Ornegin._beceri
bqsomogl icin sézel Hénerge verip bekleginiz. Ogrenci
yaparsa pekistiriniz ancak yapamazsa sundugunuz ipucunu
kademeli olarak artiriniz. \/ego énce model olunuz yine
yapamazsa fiziksel ipucu vererek yapmasini SOglCIHInIZ. Hongi
ipucu dUzeHinde olursa olsun dogru dovronlsl
gerceklestirdiginde pe|<i$tirec_: kullonmow unu’cmoglnlz.

Ogretim  strecinin - sonunda dgrenci kitabinda yer alan
eEistirme calismalarini u 9ul03|n|z. *4. Adm Adim Yapalim”
Eosllglndo bulunan etkinliEleri 6grencilerinizle birlikte rehberli
olarak (6gr‘etmen esliginde) calsiniz. Bu dogrultudo
6grencimizin etkinlik c;izelgesini incelemesini SOQ[OHII’]IZ. Y
Sira Ben del” bO$LIVIndO bulunan  dondurma  dukkani
etkinliginde uggu[omoll iir etkinlik oldugu icin dondurmoljl,
servis |<ClPlOr‘IhI ve servis koslglnl ’(ezgahln Uzerine hozn‘loglnlz
ve sn‘oujlo her égrencinizi etkinligi 9er<_:e|<le$’(irmesi icin
tezqaha cagiriniz, sadece izleHiniz. Bu etkin[igi ve diger
etkinlikleri égr‘encilerinizin bagmsiz olarak (kendi kenﬁne
uggulomo) Hopmolqrml SC::??OHIDIZ. Boglmsz Hopdocok

etkinliklerde égrenci kilavuzundaki etkinlik cize[gelerini
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Degerlendirme

Sﬁregleri

kullaniniz. Etkinligi bog|m5|z yapamayan 6grenciler icin or‘clrllmls
sézel ipucu sonra  kismi  fiziksel Hordlm (dirsekten hoﬁ{c,e
Hénlendirme), en son fiziksel Hordm (6gre’cmenin elleriyle
Hénlendirmesi) se|<linc|e ilerleginiz. Hem &n degerlendirme icin
hem de 6gretim stireci sonunda gézlem formlorl, beceri analizi icin
slcut baglmll dlct araci ve veri kontrol listesi kullanabilirsiniz.
AHI"ICO égrenci kitabnda  “ 6. Kendimi Degerlendirigorum”

bosllglndc yer alan degerlendirme aracini quulogqbilirsiniz.

C)gre{imsel

Ugorlomalor

Dondur‘mcgl servise hazirlamada zorlanan 6grencileriniz icin
ipucunun 9idere|< azaltlmasi H(")ntemi kullanilabilir.
Ogrencinin dogru tepkide bulunmasini soglcudocok en Huksek
dUzeHdeki ipucunu vererek bc$l03|n|z. (8ncelikle  fiziksel
ardimla boslanlr sonra dokunarak fiziksel ipucu vemhr‘
sonra isaret ile (Jest mimik) ipucu verlllr en son sdzel ipucu
verilir.) Ogrena HCIPCII:)IldIl(CG ipucunu azaltnz ve sonra
ipucunu ortadan kaldiriniz. Hangl ipucu duzeglnde olursa
olsun dogr‘u davranisi gerc,eklestirdiginde pekistirec;
kullonmow unutmoglnlz.

AHI"ICO akran 6gr‘etiminden fagdolonorok beceriHi boglmaz
olarak gerc_eklestiren 6grencilere becerigi gésterme rolu
verilebilir. Becerigi akranlarina gér‘e ¢o|< daha hizli bir
sekilde boglmaz olarak gerqeklestiren 6grenciler icin farkl
ida Grunlerinin servise hazirlanmasi konusunda arastirma
ldoporol( edincligi bi[gileri Poglcwmolorl ve beceri

basamaklarini sinifta gerqekles’(irmeleri istenebilir.
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2.16. Ekmek hamuru mogolondlrlr.
2161 Hamur bezini nemlendirir.
216.2. Nemli hamur bezini hamurun tzerine érter.

2163 Homuru OC|C| SlCCII(lIgIndCI moHcloanHo L)II"CII(IF‘.

° TC]I’J(II.OFI unu e[e|<|.e l(ObO eler.
° TGFJ(IlOn mGHCIHI I(OHGI".

e Tartilan sekeri kogor.

g)n KTUl o Lk suyu dskerek maya ve $e|<eri ezer.
eceriler:
° MGldCI ve $e|<erin mogolonmcw icin 5 dakika bekler.
e Tartlan tuzu unun Uzerine serper.
o |k su ilave ederek ekmek hamuru Hogurur.
Etkinligin /
Cole I g Ekmek Hamuru Mayolandiiyorum.
8nerilen Arcc; Onlulg mogolondlrmo |<ob|, ekmek homuru, ortu
erec
Dogrudon 'o'gretim, video ile 6gretim, ipucunun giderek
ar’umlmosglo <'3'gretim Héntemlerini kullanarak 6gretim
opobilirsiniz.
“Ekmek hamurunu nasil mOHCII.CIndIr‘II"IZ?” seklinde bir soruglo
égrencilerin on bilgilerini kontrol ediniz. Ardindan dogrudon
<'3'gretim Héntemigle 6gretim icin, ekmek hamuru mogolondlrmo
. osomolorlnl oclklogorok tum basamaklar icin (Hamur  bezini
Onerilen

égrenme—égretme

Su rec,:leri

nemlendirir, nemli hamur bezini hamurun tzerine drter, hamuru
oda 5|co|<l|g|nc]0 mogolonmogo birakir.) 6grencilerinize model
olunuz.  Ekmek  hamuru moHclondlrmc becerisinin  tim
osomolorlno bir|<0¢ kez model olduktan sonra  rehberli
uggulomolor asamasina - geciniz. Bu osomodo, ekmek hamuru
mogolondlrmo gérevini 'o'grencilerin yapmasini is’teginiz.
Ogrencilere beceriHi gerceklestirirken ihtigoq dugduk_lqu beceri
basamaklari icin ipuc;lcrl le destek olunuz Ogr‘enciler‘
basamaklar gerc_ekles’cirdikc,e ipuqlorlnl geri ce|<iniz ve ipuc,lorlncl
ih’(igoc, dugmomcgo bcslodlglndo boglmsa olls’urmolor
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asamasina 9ec;iniz. Bu osomodo 69r‘enciler‘in ipucu olmadan
ekmek hamuru mogolomo becerisini gerceklestirmesini soglogmlz.
Bog|m5|z olarak beceriHi gerqeklestiremegen 6grenciler icin
6grencilerin 9ere|<sinimlerine gére model olma ya da rehberl;

uggulomolor osomolor‘lno 9eri danebilirsiniz.

Video model olma Héntemigle c_ol|$molor‘|n|zo devam edebilir-
siniz. Becerinin asil adimlarina (ekmek hamuru mogolondmmo)
gegildigin&e, beceri basamaklarini 6rne|<le5en bir video izle-
tebilirsiniz. Videodaki beceri basamaklarinin HOPI[I$InIn tamand
birkac kere izlettikten sonra, 6grenci[ere asamalar  hakkinda
soru sorup sireci ve sirasini tekrar edebilirsiniz. Tumi bittikten
sonra 6gr‘enciler‘den Hopmolor‘lm is{eHip 9ere|<li Her‘lerde ipucu
verebilirsiniz. Boglmsa Hophklorl basamaklar Pekistiriniz. Yonhs
Hopllon basamaklar icin 69r‘enciler‘e geri bildirim ver‘ip ipucu

sunarak bosomogl 9er‘c_e|<le$tirmesini sogloglmz.

Bunun yani  sira - ipucunun 9idere|< artirilmasi Héntemini
kullanabilirsiniz. Bu Héntemde 6grenci5e ana Sénergegi verip,
bgr‘encinin bog|m5|z SGPGmOdlgl beceri._bosomoklorl icin dnce en
az smlrloglm ipucu sunup bekleginiz.ﬂOrnegin beceri bosomagl
icin sézel Sénerge verip bekleginiz. Ogrenci yaparsa pekistiriniz
yapamazsa sundugunuz ipucunu kademeli olarak artiriniz. \/eHc
énce model olunuz Hine yapamazsa fiziksel ipucu vererek
yapmasini SOQ[OHII’]IZ. Hongi ipucu dUzeHinde olursa olsun dogru

davranisi Sergekles’(irdigin&e Pekis’(ire(; |<uuc1nmc13| unu’cmoglnlz.

Ogretim strecinin sonunda égrenci etkinlik kitabinda yer alan
pekistirme c;ohsmolomm UHSU[OHII’\IZ. *4. Adm Adm Yopollm”
boshgmdo bulunan etkinlikleri 6grencilerinizle birlikte rehberl;
olarak (égretmen esliginde) collslnlz. Bu dogruﬁudo égr‘encimizin
etkinlik gizelgesini incelemesini soglagmlz. *5. Sira Bende!l”
boshgmdo bulunan etkinlikleri ise 6grencilerinizin bog|m5|z olarak
(kendi  kendine uggulomo) Hopmolorml SoglGHInIZ. Boglmaz
opﬂocok etkinliklerde 6grenci kilavuzundaki etkinlik cizelgelerini
kullaniniz. E{kinligi bog|m5|z yapamayan 69r‘enciler icin 0r"(|r|lm|$
sézel ipucu sonra  kismi fiziksel UOI"C]II’T] (dirsekten hcncif(;e
Hénlendirme), en son fiziksel Hcrdlm (6gretmenin ellerigle
Ht’mlendirmesi) seklinde ilerleginiz.
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Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
gc")zlem formlarl, beceri analizi icin 6[@0’( bogmll 6[¢U aracl ve
veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHrlca égrenci etkinlik
kitabinin * 6. Kendimi Degerlendirigorum” bo$llg|ndo yer alan

degerlendirme aracini quulcgobilirsiniz.

égretimsel

Ugarlomalar

Ekmek hamuru mogalondlrmodo zorlanan 6grencileriniz icin
Honllssz 6gretim Hc’in{emleri kullanilabilir. A3r||< denemelerle
6gretim Hénteminden fagdolonllobilir.

Boglmsz olarak beceriHi gerqeklestiremegen 6grencilere
ihtigom olan dUzeHde ipucu kullanlarak sdrec desteklenir.

AHFICO akran 6gre’ciminden fogdolcnorck becerigi bog|m5|z
olarak gergeklestiren 6grencilere becerigi g'o'ster‘me rolu
verilebilir. Hongi unlu  mamiillerin  Gretiminde moHolomo
bosomogl olur konusunda arastirma Hopor‘ok edindigi bilgileri
poglosmolom ve beceri basamaklarini sinifta gerceklestirmeleri

istenebilir.
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218 E|<me|< |"IOmUI"UhCI S€|<Il verir.

2181 Kesilmis homuru callsmo tezgahlnda beze HOPGF
2182 Bezegl ’(ezgch uzerlnde FU[O sekllnde HUVGr‘lOF
1.

2 83 YUVCIF‘[CII’\CID homur‘o e|<me|< Sel(llnl verir.

e Elini unlor.
e Hamuru tezgahc |<03clr.

o Hamuru tek eliHle tutar.

On Kosul
Beceriler: e Hamuru blc,cklo keser.
° Kes’cigi hamuru teraziye kogor.
e Hamur uygun b’[qUHe gelinceHe kadar e|<leme/¢||<ormo ya—
par.
E;(Ell:;lf::“ﬁ Adi Ekmek hamuru sekiuendirigorum.
Oborla Aroc_: Onluk ekmek hamur bezeleri, un
Gereq
Dogrudon <">gretim, video ile 6gretim, ipucunun giderek arttirl—
mosuglo égretim Hcpobilirsiniz.
Ogrencilere *Daha 6nce ekmek hamuruna sekil veren oldu mu?
$e|<linde bir soruglo 6grencilerin on bilgilerini kontrol ediniz.
Ardindan dogrudon égretim Héntemigle 6gre’(im icin ekmek
. hamuruna $e|<il vermenin tim osomalarlnl GCII([CIHOFGI( tum ba—
Onerilen

égrenme—égretme

Su rec;leri

samaklar icin (Kesilmis hamuru c_cllsmo tezgahlndc beze yapar,
bezeudi tezgﬁh tzerinde rulo $e|<linde Huvcrlclr, Huvorlonon ha—
mura ekmek $e|<lini verir.) 6grencilerinize model olunuz. Beceri—
sinin tim asamalarina birkac kez model olduktan sonra rehberli
uggulomolor asamasina  geginiz. Bu osomodo ekmek hamuruna
se|<|l verme gorevini ogrencderm yapmasini |ste3|n|z Ogrenqler
becemgl 9erce|<lest|r|r|<en |hh30c” dugduklorl beceri basamaklari
icin ipuqlorl ile destek olunuz. Ogrenciler bosomogl gercekles—
tirdikge ipuc_:lorlnl 9eri ¢e|<iniz ve ipuqlarlno ihtigoc, duHmomoHo
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boslodlglndo bog|m5|z ollstlrmolor asamasina gec_:iniz. Bu asa—
mada 6grencilerin ipucu olmadan ekmek hamuruna seki[ verme
becerisini 9er<;el<[e$’(irmesini sogloglnlz. Boglmsm olarak becerigi
gercekleﬁiremegen égrenciler icin 6grenci[er‘in 9ere|<sinimlerine
gére model olma ya da rehberli uggu[omo[or owmolormo 9eri
dénebilirsiniz.

Video model olma Héntemigle qollsmolorln|zo devam edebilir—
siniz. Becerinin asil adimlarina (ekmek hamuruna sekil verme)
gecildiginde, beceri basamaklarini 6rne|<le5en bir video izletebi—
lirsiniz. Videodaki beceri bosomoglnln 80PI[I$InIn tmand bir‘|<oc;
kere izlettikten sonraq, 6grencilere osclmo[or hakkinda soru sorup
streci ve sirasini tekrar edebilirsiniz. Tumu bittikten sonra 8g-
rencilerden Hopmalorml istegip Sereldi Herler‘de ipucu verebi—
lirsiniz. Boglmsz Hop’uklcrl basamaklar pekisfiriniz.Yanlls HOPI[OH
basamaklar icin 6grenci[ere 9eri bildirim verip ipucu sunarak
bosomc19| gergeklestirmesini soglcgmlz.

Bunun yani  sira ipucunun giderek artirilmasi Hén’(emini
kullanabilirsiniz. Bu Hontemde ogrenage ana Honer‘gegl verlp
ogrencmm boglmsa HOPOmCIClISI beceri basamaklari icin dnce en
az SInIFlGHICI |Pucu sunup beklegmlz Ornegln beceri bCISCImOSI
icin sézel Honerge verip bekleHmlz Ogrena yaparsa pe|<|s’(|r|n|z
yapamazsa sundugunuz ipucunu kademeli olarak artiriniz. \/ego
dnce model olunuz Hine yapamazsa fiziksel ipucu vererek
yapmasini SOQ[OHIHIZ. Hongi ipucu dUZeHinde olursa olsun c|ogru
davranisi gergeklestirdiginde Pekistireq |<uuc1nmc13| unu’(moglnlz.

Ogretim strecinin sonunda égrenci etkinlik kitabinda yer alan
pekistirme gollsmolorml ugguloglmz. ¢ 4 Adm Adm Yopqllm”
bosllgmdo bulunan etkinlikleri égrenciler‘inizle birlkte rehberli
olarak (6gretmen es[iginde) collslnlz. Bu dogrultudc 6gr‘encimizin
etkinlik cizelgesini incelemesini SOQ[OHIHIZ. * 5. Sira Bende!”
boshgmdo bulunan 4. etkinlik Hamurdan Hagol[er etkinliginde
69renciler‘inizin hepsine esit miktarda moHoll hamur parcasi
veriniz ve etkinlik kitabindaki Hb’nergelere gore eﬂ(inligi Hopmolorl
icin  ydnerge  veriniz. Etkin[ige mudahale etmeginiz, Diger
etkinlikleri de égrencilerinizin bog|m5|z olarak (kendi kendine
uggu[omo) Hapmalorml sogl<:|3|n|z. Boglmsz Hapdocok
etkinliklerde égrenci kilavuzundaki etkinlik gizelgelerini kullaniniz.
Etkinligi boglmsa yapamayan 6gr‘enciler‘ icin or"url[mls sézel
ipucu sonra kismi fiziksel Hordlm (dirsekten hofifce Hénlendirme),
en son fiziksel gorchm (6gretmenin ellerigle anlendirmesi)
seklinde iler[eginiz.
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525.

énerilen

Degerlendirme

Sﬁrec_:leri

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda

gézlem for‘mlorl, beceri analizi icin 6[(,:'0’( boglmll 6[(;0 aracl ve
veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHFICCI égrenci etkinlik
kitabinin “6. Kendimi Degerlencliriudorum” bosllglndo yer alan

deger‘lendirme aracini uggulogobilirsiniz.

égretimsel

qurlqmalar

Ekmek hamuruna $e|<il vermede zorlanan 6grencileriniz icin
oyun hamurlarini sekillendirme <_:ol|$m05|, el kaslarina génelik
bir nesneHi Huvorlomo etkinlikleri Hopllobilir ve Honllssz
6gretim -dopllobilir. (UHaran kontroli sogloncrok 6grencinin

dogru J(ep|<i vermesi soglonlr.)

ogrencinin ih’cigom olan dUzeHde ipucu kullarilarak surec
desteklenir.

AHI"ICO akran 6gretiminc|en fogdoloncrck loeceriHi boglmgz
olarak gerceklestiren 6grencilere becerigi gésterme rolu
verilebilir. Farkli ekmek turlerinde (qiqek e|<me|<, baston
e|<me|<, rol ekmek vb. $e|<lin dnemi  konusunda arastirma
Hoporok edindigi bilgileri Poglosmolorl ve  beceri

basamaklarini  sinifta gerc,ekleﬁirmeleri istenebilir.  Ekmek

sekillerini geometrik $e|<illerle eslemelde dair qollsmoloro yer

verilebilir.




Meslek Alani/Dal

Gida Teknolojisi/Gldo i$leme

Hedef ve Hedef

Davronlglar

259. Eriste hamurunu keser.
2591 AC_ll.Cln hamurun tzerine un serper.
2592 Unlanmis hamuru belirtilen kalinlikta

oluncogc kadar makinede inceltir.

2593, Makinede inceltilen hamuru keser.

° Tezgahcl un serper.
L Aldlgl bezeHi unun ortasina |<030r.

e Bezenin Uzerine un serper.

® BezeHi avuc iqule Hossﬂos’urlr.

én Kosul ® Yassilasmis hamuru merdane HGI"CIII’T\IH[CI 10 em goplndo
Beceriler: bUHUtU'”-
e Hamuru oklava ile acardak istenilen kollnllgo getirir.
° Oklavoglo isi bittiginde uygun sekilde temizler ve gdvenli
bir yere kaldirir
?:Il?slf::nr/\ Adi Eriste Hamurunu Kesit:]orum.
énerilen Ara(; Onluk, hamur, un, hamur inceltme ve kesme mo|<inesi, blc,o|<,
Gerec kesme tahtasi, merdane
Dogrudcn 69r‘etim, video ile 6gretim, ipucunun 9ic|ere|< azaltl-
masi 6gre’tim Héntemlerini kullanarak 6gretim quobilirsiniz.
“Hic, eri$tege nasil sekil verilcligini gérdUnUz ma?” seklincle bir
soruglo 6grencilerin on bilgilerini kontrol ediniz. Ardindan
dogrudon 6gretim Héntemigle 6gretim icin, eriste hamuru
énerilen kesme osomolarlnl oglklogorok tum basamaklar icin (Ac;llon

égrenme—égre{me

Su req:leri

hamurun  tzerine un serper, un[onmls hamuru  belirtilen
kalinlikta olunccga kadar makinede inceltir, makinede inceltilen
hamuru keser.) 6grencilerinize model olunuz. Er‘iste hamuru
kesme becerisinin tim csomclorlno bir|<oc; kez model olduktan
sonra rehberli uggulomolor asamasina geciniz. Bu osomodo,
eriste hamuru kesme gérevini 6grencilerin yapmasini isteHiniz.

Ogrenciler becerigi gerqeklestirirken ihtigog dugduklorl beceri
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S

@nerilen 5
Ogrenme—ogre’tme

Si reqleri

basamaklar icin ipuqlorl ile destek olunuz. Ogrenciler b asa—
mcgl gercekle$tir<:|i|<¢e ipuclorml geri ¢e|<iniz ve ipuclormo
iHiHoc dugmomogo boslo&gmdo bog|m5|z ollstlrmolor
asamasina ge(;iniz.

Bu osamodo 6grenci[erin ipucu olmadan eriste hamuru kesme
becerisini 9er‘<;e|<le$tirmesini sogloglnlz. Boglmaz olarak becerigi
gerceklestiremegen 6gr‘enciler icin 6grencilerin 9ere|<sinim[erine
ére model olma ya da rehberli uggulomolor osomolormo
geri dénebilirsiniz.

Video model olma Héntemigle gol|smolor|n|zo devam
edebilirsiniz. Becerinin asil adimlarina (er‘iste hamurunu kesme)
ecildiginde, beceri  basamaklarini 6r‘ne|<[eHen bir  video
izletebilirsiniz. Videodaki beceri bosomoglnm HOPILI$InIn tamun
bir kac kere izlettikten sonrq, 6grencilere asamalar hakkinda
soru sorup sireci ve sirasini tekrar edebilirsiniz. Tuma bittikten
sonra 6gr‘enciler‘den Hopmolorlnl is’(eHip 9ere|<li Herler‘de ipucu
verebilirsiniz, Boglmsz Hoptlklorl basamaklar Pekistiriniz. Yonlls
Hopdon basamaklar icin 6grencilere 9eri bildirim verip ipucu
sunarak bosomogl Ser‘(;eklestirmesini soglogmlz. Er iste hamuru
kesme becerisi gerc_:ekle.s,tirilirl(en kesilmeHe dOHOhII(lI eldiven
kullanmalarini ség[eginiz.

Bunun yani sira blc_:cl|< vb. kullanma gibi basamaklar tehlikeli
oldugu icin o basamaklarda dogrudcn fiziksel Horchm gibi
kontrol edici  bir ipucu ile boslogobi[ir ve 69r‘enci[er
boglmsa[ostlkto ipuclorlnl geri <;e|<erel< ipucunun gider‘ek
azaltilmasi Hén’cemini de kullanabilirsiniz. Hcmgi ipucu dUzeginde
olursa olsun &ogru dcvron|$| gerqekle$tirdiginde pekistirec
ku[lonmogl unutmong.

Ogretim strecinin sonunda égrenci etkinlik kitabinda yer alan
e|<i$tirme collsmolorlm ugguloglnlz. *4. Adim Adim chollm”
bosllglndo bulunan etkinlikleri 6grenci[erinizle birlikte rehberli
olarak (6gr‘e’cmen es[iginde) calismz.  Bu  dogrultuda
69rencimizin etkinlik gizelgesini incelemesini sc@lo&pmz. ¢ 5
Sira Bendel” bosllgmdo bulunan etkinlikleri ise 6gr‘enciler‘inizin
bcglmaz olarak ~ (kendi  kendine quulcmo) Hopmolor‘lnl
sogloglmz. Boglmsz Hopllocok etkinliklerde 6gr‘enci
kilavuzundaki etkinlik cize[gelerini kullaniniz. Etkinligi boglmsz
yapamayan 6gr‘enciler icin ort|r|lmls sozel ipucu sonra kismi
fiziksel HOI’dIm (dirsekten ho{hcc_:e anlendirme), en son fiziksel
Hordm (6gretmenin ellerigle Bénlendirmesi) seklinde ilerleginiz.




énerilen

Degerlendirme

Sﬁreqleri

Hem 6n degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
gézlem Jr‘ormlar‘l, beceri analizi icin 6[(;0’( boglmll b'lc;l'.'l aracl ve
veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHT‘ICG ogrenci etkinlik
kitabinin * 6. Kendimi Degerlendirigorum” boshglndo yer alan

degerlendir‘me aracini uggulagobilirsiniz.

(“)gre’timsel

Ugorlcmalor

Er‘i$’te hamuru kesmede zorlanan 6gr‘enciler‘iniz icin cgrlk de—
nemelerle 6gretimden fogdolonobilirsiniz. Boglmsa olarak
beceriyi gergeklestiremegen sgrencilere ihtigau olan dUzeHde
ipucu Eullonllcrok sirec desteklenir.

AHFICO akran 6gretiminden fagdolonorok becerigi boglmsz
olarak gerc_:eklestiren 6grencilere beceriHi gésterme rolu
verilebilir. Farkli eriste kesim Béntemleri konusunda arastirma
Hoporok edindigi bilgileri poglosmolarl ve beceri basamaklarini
sinifta gerceklestirmeleri istenebilir.  Sebzeli eristenin nasil
HCIPI[ClIgInG dair arastirma adevi  verilebilir. Arkadoslorlnc

sinfta anlatmasi istenebilir.




Meslek Alani/Dal

Gida Teknolojisi/Gldo isleme

Hedef ve Hedef

DGVI‘OHI$'.GI‘

536, Fermantasyon sonucunda olusan kefir pihtiys kirar
5361 Kefir kavanozunu tezgaho getirir.

5362 Kefir kavanozunun kapagmni acar.

5363 Kask yardimifla karstirarak pihtiys dagitr

e Sut S|cc||<l|g| 22-25 °C oldugundo kefir mayasini kontrolld

sekilde ilave eder.

O K?sul o Kefir mayasi eklenen st karistirir,

Beceriler:
e Kavanozun agiz kismina Pegete/tulbent Berlestirerek kopa—

glnl saat HénUnde cevirir.

Etkinligin / . o

Calismanin Ad Kefir Phtisini KlrmoH| Ogremgorum.

C"Dnerilen Arac T '

Gerec Onluk, kefir kavanozu, kasik veya cirpici
Dogrudon 6gretim, video ile 6gretim, ipucunun giderek art—
tlrllmGSIHlO 6gretim Héntemlerini kullanarak 6gretim yapa—
bilirsiniz.
“Hic kefir retimi gbrdUnUz ma’? ya da kefir ictiniz mi?”
seklinde sorularla 6grencilerin on bilgilerini kontrol ediniz.
Ardindan dogrudon 6gretim Héntemigle c")gretim icin, kefir
PIl’TtISI kirma osomclorlnl oc,||<l<:|5c|r0|< tim basamaklar icin
(FermontclsHon sonucunda  olusan  kefir P|ht|3| kirar, kefir

o0 kavanozunu tezgahogetirir, kefir kavanozunun |<0P(:|9Inl acar,

Onrerilen

égrenme—égretme

Su reqleri

|<o$||< SGF‘CIImIHlCI |<C|I"I$J(II"C|I"OI< Plhtlgl dogltlr.) 6grencilerinize
model olunuz. Kefir PII’\J(ISI kirma becerisinin tim osomolarlnq
bir|<o<; kez model olduktan sonra rehberli uggulomolor
asamasina geg:iniz. Bu osomodo, kefir .P|ht|5| kirma gérevini
'o'grencilerin yapmasini isteginiz. Ogrenciler beceriHi
erqekle$’(irir|<en ih’(igoq dquuklorl beceri basamaklari icin
ipuqlorl ile destek olunuz. Ogrenciler boscmcgl gerqeklestirdik—
ce ipuc_:lorlnl geri <_:e|<iniz ve ipuc;lorlnc ihtiHoc_: duHmomogo
bO$lGdlglnCJO boglmsm ollstlrmolor asamasina gec;iniz. Bu
osomodo 6grencilerin ipucu olmadan kefir plh’tlSl kirma bece—
risini gerqeklestirmesini SGQ[CIHIHIZ. Boglm&z olarak beceriHi

gerc,ekle$tiremet:]en 6grenciler‘ icin 6grencilerin gereksinimlerine




énerilen

égrenme—bgre{me

Su rec;leri

éner‘ilen

Degerlendirme

Sijreq:leri

ére model olma ya da rehberli quulomoLor osomolorlno
geri denebilirsiniz.

Video model olma Hén’(emigle Qollsmolorlmzo devam edebilir—
siniz. Becerinin asil adimlarina (kefir p|ht|5| kirma) geqildiginde,
beceri basamaklarini 6rne|<legen bir video izletebilirsiniz. Vide—
odaki beceri bosomogmln HCIPI[I$InIn tamind bir|<oc_: kere izlet—
tikten sonraq, 6gr‘encilere osomolor‘ hakkinda soru sorup slreci
ve sirasini  tekrar  edebilirsiniz. Tumu  bittikten  sonra
6gr‘encilerden HGPmGlGI"InI is’(egip gerekli Her‘lerde ipucu
verebilirsiniz. Boglmsz Hophklorl basamaklar pekistiriniz.Yanlls
gapllon basamaklar icin 6grencilere geri bildirim verip ipucu
sunarak bosomogl 9er‘c_e|<le$tir‘mesini SClglCIHInIZ.

Bunun yani  sira ipucunun giderek artirilmasi Hén{emini
kullanabilirsiniz. Bu Héntemde bgrencige ana Hénergegi verip,
6grencinin boglmsa gopomodlgl beceri bosomqklorl icin Once
en az SInII"LCIHICI ipucu sunup bekleginiz, I_Ornegin beceri
bosomogl icin sozel Hénerge verip bekleyiniz. Og renci yaparsa
pekistiriniz yapamazsa sundugunuz ipucunu kademeli olarak
artiriniz. \/eHo énce model olunuz Hine yapamazsa fiziksel
ipucu vererek yapmasini soglo&pmz. Hongi ipucu dUzeHinde
olursa olsun dogr‘u dovronlsl 9er<_:e|<le$’cirdiginde pekistirec
kullcnmow unutmong.

Ogretim strecinin sonunda etkinlik dgrenci kitabinda yer alan
pekis’(irme c;ollsmolorlnl uggulcwmz. * 4 Adim Adm Yopollm”
bO$LIgInC|CI bulunan etkinlikleri 6grencilerinizle birlikte rehberli
olarak (6gre’(men esligin&e) collslnlz Bu dogrultudo
6gr‘encimizin etkinlik cizelgesini incelemesini scgloﬂmlz. ¢ 5.
Sira Bende!” bosllgmdo bulunan etkinlikleri ise 'c)grenci[erinizin
boglmsz olarak  (kendi  kendine uggulamo) HGPmOlOFIhI
sogloglmz. Bcglmsz Hopﬂocok etkinliklerde 6grenci
kilavuzundaki etkinlik <;izel9€[erini kullaniniz. E’(kinligi boglmsz
yapamayan 6grenciler icin ort|r‘|lm|$ sézel ipucu sonra kismi
fiziksel Horchm (dirsekten hoﬁfce Bénlendirme), en son fiziksel
Hor‘dlm (6gr‘etmenin el[erigle Hénlendirmesi) $e|<linde ilerleginiz.

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gre’cim streci sonunda
9ézlem for‘mlorl, beceri analizi icin 6[(;(1’( bdglml.l 6[(_:(1 araci ve
veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. Agrlco égrenci etkinlik
kitabinin * 6. Kendimi Degerlendirigorum” bosllgmdo yer alan

degerlendirme aracini uggulogobi[irsiniz.




585.

C”)gretimsel

UBOPlOmOlOP

Kefirin Plhtlsml kirmada zorlanan 6grencileriniz icin Bonllssa
6gretim.56ntemlerinden ipucunun giderek azaltilmas kullani—
labilir. Ogr‘enciler‘in ih’(igoa olan C|UZ€3d€ ipucu kullanlarak

strec desteklenir.

Kefir PIl’TtISInI kirma becerisini ngImSIZ olarak gercekle$tiren
6grencilere akran 6gretiminden 'Fagdolonorok becerigi gerqek—
lesiirmekte zorlanan or|<c1c|c|$lor|nc| 30rc|nmcn olma rolu verilebi—
lir. Kefir tretiminde plhtlnln neden |<|r|lc||g| konusunda arastirma
Hoporok edindigi bilgileri poglosmo[arl ve beceri basamaklarini
sinifta gerqeklestirmeleri istenebilir. Baska hongi sut Grunlerinde

plh’cl olus’cugunu arastirmasi istenebilir,




Meslek Alani/Dal

Gida Tekno[ojisi/Gldo isleme

Hedef ve Hedef

Dovranlslar

525. Mcﬂolcmc13| yapar.
5251 Sut 5|cc||<l|g| 42-45 °C oldugundo Hogurt mayasini

kontrollu sekilde ilave eder.

5252. Mogo konulan sutu karistirir

L Termome’creHi S|cc1|<l|g|n| bildigi bir sivi icerisine daldirir.

® [ermometrenin dogru sleum HOP‘tIgInI tespit eder.

On Kosul

Beceriler: ® Termometrenin uc kismini sut icerisine Berlestirir.
e Yada c][jitol termometrenin 9bsterdigi son sicaklik

degerini okur.

Etkinligin /

Callgn?amn Ad Yogurt moHohHorum.

(“)nerilen Arac Onluk, Hogurt mayas|, stt, karistirma oporctl (kasik, karistirici

Gerec vb.)
Dogr‘udon <'jgre’(im, video ile <'jgr‘e’tim, ipucunun giderek arttiril-
mcsglo é')gre’cim, 03r||< deneme 6gretim Hén’cemlerini kullanarak
6gre’(im Hapcbilirsiniz.
“Cocuklar hic; Hogurdu moHalanlrken gérdUnUz mu? Nelere
dikkat ediligor?” seklinde sorularla 6grencilerin on bilgilerini
kontrol ediniz. Ardindan dogrudon 6gretim antemigle
6gre’(im icin, Hogurt mogolomo asamalarini oqklagorok tim

(.j 1 basamaklar icin (Sut S|co|<l|g| 42-45 °C oldugundcl Hogurt

nerilen

égrenme—égretme

Su reg:leri

mayasini kontrollu sekilde ilave eder, maya konulan  sttu
|<cur‘|$’c|r‘|r.) 6gr‘encilerinize model olunuz. Yogur‘t mcudclcmc
becerisinin tum osomclarlno birkoc; kez model olduktan sonra
rehberli uggulomolor asamasina Sec;iniz, Bu o$c|mc|d.o, gogur’c
mogclcmo gérevini t’>grencilerin yapmasini isteginiz. Ogrenciler
becerigi gergeklestirirken ihtigoc dugqulorl beceri basamaklari
icin ipuqlorl ile destek olunuz. Ogrenciler basamaklar:
gerqeklestirdikc_e ipuqlorlnl 9eri ce|<iniz ve ipuc;lorlno ihtigoc_
dugmcmcgo boslodlglndo bcg|m5|z chstlrmclor asamasina
geciniz. Bu osomcdo 6gr‘enciler‘in ipucu olmadan Hogurt
mogolomo becerisini 9erc_e|<le$tirmesini SOglCIHInIZ.
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@nerilen B
Ogrenme—ogre’tme

Si reqleri

Bog|m3|z olarak becerigi gerqeklestiremegen c'jgrenciler icin
6grencilerin gereksinimlerine gére model olma ya da rehberli
quulomolcr osomolorlno geri denebilirsiniz.

Video model olma géntemigle Qol|smolorln|zo devam ede—
bilirsiniz. Becerinin asil adimlarina (Hogurt mogolomo) ge-
cildi’in&e, beceri basamaklarini 6rne|<leHen bir video izle-
tebilirsiniz. Videodaki beceri bosomogmln Hdplll$lnln timund bir
kackere izlettikten sonrq, 6grenciler‘e asamalar hakkinda soru
sorup sireci ve sirasini tekrar edebilirsiniz. Tumu  bittikten
sonra 6gr‘encilerden qumolorlm isteHiP gerekli gerlerde iPucu
verebilirsiniz. Bog|m5|z Hop’uk[om basamaklar Pe|<i$’(iriniz.Yonl|$
HOPI[OH basamaklar icin 6grenci[er‘e ger‘i bildirim verip ipucu
sunarak bosomog| gerqeklestirmesini sogloglnlz.

Bunun yani  sira ipucunun giderek artirilmas géntemini
kullanabilirsiniz. Bu gontemde ogrenuge ana gonergegl vemp,
ogrencmm baglmsz Hopomod@ beceri basamaklari icin énce
en az smwloglu |pucu sunup bekleglmz Ornegm beceri
bosomc|9| icin sézel Honerge vemp beklewmz ogrena yaparsa
pekis’(iriniz yapamazsa sundugunuz ipucunu kademeli olarak
artiriniz. \/ego dnce model olunuz Hine yapamazsa fiziksel
ipucu vererek yapmasini sog[ogmlz. Hongi ipucu dUzeginde
olursa olsun dogru c|ovrcm|$| gerqek[es’tirdiginde Pekistireg
kullonmow unutmong.

ogrencinin zorlondlgl basamak icin OHI"II( deneme t'>gr‘e’(im
dnteminden {ogdolonobi[irsiniz. (Zorlandig  basamak daha

|<U<;U|< basamaklara bélunerek 5-7 dakikalik sik tekrarlarla

gésterilir‘, dogr‘u dovr‘on|$lor sdullendirilir Honl@ dovr‘on|5lor‘

duzeltilir.)

Ogre’(im strecinin sonunda égrenci etkinlik kitabinda yer alan
pekistirme c;ollsmolorlnl quuloglnlz. ¢ 4 Adm Adim Yopollm”
bO$LI9IndO bulunan etkinlikleri 6grencilerinizle birlikte rehberli
olarak (6gretmen es[igin&e) calsinz.  Bu  dogrultuda
6gr‘encimizin etkinlik (_:izelgesini incelemesini sogloglnlz. GY
Sira Bende!” bo$llg|ndo bulunan etkinlikleri ise 6gr‘encilerinizin
boglm5|z olarak (kendi kendine uggulomo) Bopmolorml
SOS[GHIHIZ. Boglmsz Hapllacck etkinliklerde 6grenci
kilavuzundaki etkinlik cizelgeler‘ini kullaniniz. Etkinligi boglmsm
yapamayan 6gr‘enciler icin or‘tlrllmls sozel ipucu sonra kismi
fiziksel Hordlm (dirsekten hcnci{c;e Hénlendirme), en son fiziksel
Horchm (6gretmenin ellerigle gbnlendirmesi) sek[inde ilerleHiniz.




énerilen

Degerlendirme

Suregleri

Hem &n degerlenc]irme icin hem de 6gretim streci sonunda
gézlem {ormlarb beceri analizi icin 6[@0’( boglmll 6[(;0 aracl ve
veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHFICG égrenci etkinlik
kitabinin “6. Kendimi Degerlendirigorum” bosllglndo yer alan

degerlendirme aracini ugguloscbilirsiniz.

égre{imsel

Uﬂorlamalor

Yogur"c moHolomodo zorlanan 6gr‘enciler‘iniz icin Bonllsyz
6gre’cim Héntemler_‘!nden ipucunun gider‘ek azaltlmasi Hén’cemini
kullanabilirsiniz. Ogrencilere ihtigca olan dUzeHcle ipucu
kullanilarak slrec desteklenir.

AHFICO icin akran 6gretiminc|en Jr‘c15c|c1lc1nc1r*c1|< becerigi
boglmsz olarak gerceklestiren 6grencilere becerigi 9ésterme
rold  verilebilir. Yogurt moHolorken sut 5|co|<llg|n|n énemi
konusunda arastirma HOPGr‘OI( edindigi bilgileri poglo$molor|
ve beceri basamaklarini sinifta gergeklestirmeleri istenebilir.
“Yogurt ve kefir mogolomoda stdn S|co|<llg| ayni midir?”

sorusu sorularak bir arastirma yapmasini is’(egebiliriz.
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PR ‘

Gida Teknolojisi/Gdo isleme

3.2.5. Kurutulmus megvelerin sap, cép ve kabuklarini toprogo

gubre olarak kazandirir,
3.2.5.1 Kurutulmus megvelerin sap, cop ve kabuklarini biriktirir.
3.2.5.2. Biriktirilen sap, ¢ép ve kabuklarin uygun sartlar altinda

geri dénUsUmUnUn soglonmcm icin gbs’terilen sekilc]e depo[or.

° Kurutulmus megveleri ve sebzeleri uygun elek kullanarak

SCIP, COP ve kobukton orlnc||r|r.

Kurutulmus meyve ve sebze atiklarini toprogo gubre olarak

l(OZCInCIIf‘IBOI"UTﬂ.

Onh’]k megve—sebze |<obu|<lor|, megve—sebze sap ve c_épleri,
J(oplamcl kabi

Dogrudon égretim, video ile 8gretim, ipucunun giderek art-
hrllmmlglq t'>gre’(im 86n’cem[erini kullanarak 6gr‘e’cim yapa-
bilirsiniz.

“Megve ve sebze kabuklarini c;épe mi otlgoruz? Hiq farkl
sekillerde degerlendirebilecegini d(JsUndUn mi’?” seklinde
sorularla égrencilerin on bilgi[erini kontrol ediniz. Ardindan
dogrudon t')gre’(im gén’(emigle égretim icin, kurutulmus meyve ve
sebze atiklarinin top[onmoa asamalarini oqklogorok tum
basamaklar icin (Kur‘u’culmus megve[erin sap, ¢op ve kabuklarini
biriktirir, biriktirilen sap, ¢ép ve kabuklarin uygun sartlar altinda
9eri dénUsUmUnUn soglonmoy icin gésteri[en sekilde depo[or‘,
urutulmus meHveleri ve sebzeleri uygun elek kullanarak sap,
cop ve kabuktan  arindirir) 6grencilerinize model  olunuz.
Kurutulmus meyve ve sebze atiklarinin toplonmoa becerisinin
tim osomolorlno birkoq kez model olduktan sonra rehberli
uggulomolor asamasina geginiz. Bu clsclmodo kurutulmus meyve
ve sebze atklarinin toplanmoa gérevini ogrencderm yapmasini
isteyiniz. Ogrencﬂer becerlgl gerceklestlrlrken |H|Hoc dugduklorl
beceri basamaklar icin |puclcr| ile destek olunuz. Ogrencder
basamaklar gerqeklestirdikce ipuc;lorlm 9eri (_:e|<iniz ve ipuc;lormo
ihtigoc dugmomogo boslod@mdo bog|m5|z ol|$t|rmolor asamasind

gec_:iniz. Bu osomo&o 6grencilerin ipucu olmadan kurutulmU$
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meyve ve sebze atiklarinin ’(op[onmoy becerisini
er<;e|<le$tirmesini sog[08|n|z. Boglmaz olarak beceriUi
gerceklestiremegen 6grenciler icin 6grencilerin
gereksinimlerine 9(‘3’re model  olma ya da  rehberli
uggulomolor osomolclrlncl geri dénebilirsiniz.

Video model olma géntemigle qollsmolommzo devam ede-
bilirsiniz. Becerinin asl  adimlarina (kurutulmus meyve ve
sebze atiklarinin J(oplcnnmcnsﬂ gegildiginde, beceri basamaklarini
6rne|<legen bir video izletebilirsiniz. Videodaki  beceri
bqsomoglnln goplllslnln tumunt bir kac kere izlettikten sonrq,
6grencilere osomolor hakkinda soru sorup sireci ve sirasini
tekrar  edebilirsiniz. Tumu  bittikten  sonra 6grenci[er‘den
Hopmolorlnl istegip 9ere|<li Her‘lerde ipucu verebilirsiniz.
Boglmsz Hcp’uklorl basamaklar pekis’(ir‘iniz.Yonlls Sopllon
basamaklar icin 6grenciler‘e geri bildirim verip ipucu sunarak
bosomogl ger‘<;e|<les’(irmesini SOQ[OHIDIZ.

Bunun yani sira ipucunun giderek artirilmasi Hén’(emini kul—
lanabilirsiniz. Bu Héntemde 69renciye ana Hénergegi verip,
69rencinin boglmsa quomod@ beceri bosom'gklorl icin 6nce
en az smn’loym ipucu sunup bekleyiniz. Ornegin__beceri
osomogl icin sézel yonerge ver‘ip bekleginiz. Ogrenci
yaparsa pekistiriniz yapamazsa sundugunuz ipucunu kademeli
olarak artiriniz. \/630 dnce model olunuz yine yapamazsa
fiziksel ipucu vererek yapmasini sogl05|n|z. Hongi ipucu
dUzeHinde olursa olsun dogr‘u dcvr‘onl$l gerqeklestirdiginde
pe|<i$tirec; kullonmogl unutmoglmz.

Ogretim strecinin  sonunda dgrenci etkinlik kitabinda er
alan Pekistirme qol|smolor|n| uggu[owmz. 4 Adm Adm
Yapalim” basllglndo bulunan  etkinlikleri 6grencilerinizle
birlikte rehberli olarak (69re’(men esliginde) calisiniz. Bu
clogru[’tudo égrencimizin etkinlik c;ize?gesini incelemesini
SClglCIHInIZ. *5, Sira Bende!” bo$llg|ndo bulunan etkinlikleri ise
égrencilerinizin boglmmz olarak (kendi kendine uggulomo)
HOPmCIlOI"InI soglo niz. Boglmsz Hopltocok etkinliklerde
égrenci kllovuzundcii etkinlik gizelgelerini kullaniniz. E’(kinligi
boglmsm yapamayan 6gr‘enciler‘ icin or’(lr‘llml$ sozel ipucu
sonra kismi fti)zikse[ HCII"Cllm (dirsekten hofhcc,e génlendirme), en
son fiziksel gordlm (6gretmenin e[lerigle Hénlendirmesi)
sek[inde ilerleginiz.
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(“)nerilen

Degerlendirme

SUregleri

Hem &n degerlendirme icin hem de <‘5gretim streci sonunda
gézlem {:or‘mlar‘l, beceri analizi icin 6[@0’( boglmll 6[@0 aracl ve
veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHrlco égrenci etkinlik
kitabinin® 6. Kendimi Degerlendiriﬂorum” bcsllgmdo yer alan

degerlendir‘me aracini uggulogobilirsiniz.

égretimsel

Ugorlomalar

Megve ve sebze atiklarini toplomodo zorlanan 6grencileriniz
icin bu beceriHi kologco 9erce|<lestiren bir orkodos| ile onu
eslegerek e|<ip qoll$m05| yapmasini saglogcbiliriz. Bt_SHlece akran
6gretimi ile kazanimi gerqeklestirmesi saglonobilir. |pucunun 9i—
derek azaltlmasi gén’temi kullanilabilir. Ogrencinin il’]J(iHOCI olan
dUzeHde ipucu kullanlarak stirec desteklenir.

AHFICG becerigi baglmsz olarak gerceklestiren 'dgrencilere
becerigi gésterme rolt verilebilir. Farkl gldo atiklarinin kullanim
$e|<iueri konusunda arastirma Soporok edindigi bilgileri
oHlasmolor‘l ve beceri basamaklarini sinifta 9er<;e|<le$’cirmeleri
istenebilir. Bu atiklarin baska hcngi sekillerde kullonllobilecegine
dair  arastirma yapmasi  ve arastirmasini  arkadaslari ile
po&ﬂosmosn istenebilir.




Meslek Alani/Dal

Gida Teknolojisi/eldo isleme

Hedef ve Hedef

DOVI"OnlslGI‘

4310. Pelte yapar.

43101 Hazrlanan siranin icerisine su koyar,

4.310.2. Sekeri kazana dsker.

4.310.3. Hazrrlanan karisimi kasik ile karistirir,

4.310.4. Karigima un ve nisasta koyar.

4310.5. Hazirlanan karisimi koyulasana kadar kasik ile karistir
4.310.6. Pelteyi sogumast icin uygun yere birakir

e Tenceredeki ham moddegi sUzgece dsker.

° SUzgec;te kalan posay presler.

én Kosul o [lde edilen siray kazana déker.

Beceriler: L SUzgeC_te kalan posay c;épe dsker.
e Ocak acma ve kopotmo, sicak tencere ile calismada dikkatli

olmasi gereldigini bilir.

Etkinligin /

Calismanin Ad Pelte Yoplgorum.

Oners Arcu_: Onlulg $e|<er, |<c1$||<, un, nisasta

Gerec
Dogrudcn 6gretim, video ile 69retim, ipucunun Siderek azaltil-
masi 6gretim Héntemlerini kullanarak <">gretim Hopobilirsiniz.
“Pelte nedir? Sekerli su karisimini katlastirmak icin ne kullanilir?”
$e|<linc|e sorularla égr‘encilerin on bilgilerini kontrol ediniz. Ar—

.. dindan dogrudon 6gretim Hc")ntemiﬂle <“>gretim icin, Pel’ce yap—

Onerilen

égrenme—égre{me

Su rec;leri

ma osomalarlm oqklaHorok tum basamaklar icin (Hazirla-
nan siranin icerisine su kogor, $e|<eri kazana d<'5|<er, hazirlanan
|<c|r|$|m| |<0$||< ile |<or|$t|r|r, |<c|r|$|mo un ve nisasta kogor, hazir—
lanan |<c1r|$|m| kogulosono kadar |<O$II< ile |<c1r|$t|r, Peltegi sogu—
masl icin uygun yere birakir.) 6grencilerinize model olunuz.
Pelte yapma becerisinin tim osomclclrlno |:>ir|<o¢ kez model
olduktan sonra rehberli uggulomolor asamasina geqiniz. Bu

csomadc, pel’te yapma gér‘evini 6grencilerin yapmasini is{eginiz.
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Ogrenciler becerigi gerqek[estirirken ihtigog dugduklgrl beceri
basamaklar icin ipuc;larl ile destek olunuz. Ogrenciler‘
basamaklar gerc_ekles;tirdil«;e ipuc;lorlnl geri c;e|<iniz ve
ipuc;lorlncl ih’tigoc; duHmomogo boslod@lndo boglmsa
ohshrmolor asamasing geciniz. Bu osamo&o 6grencilerin
ipucu olmadan Pelte yapma becerisini gercekles’(irmesini
SOQ[OHII’\IZ. Boglmmz olarak beceriHi gercekle;*’ciremegen
égrenciler icin gereksinimlerine gére model olma ya da
rehberli uggulomolor osomolormo geri dénebilirsiniz.

Video model olma Hén’(emigle collsmolorlnlzo devam ede-
bilirsiniz. Becerinin asll adimlarina (Pel’(e HGPmCI) gecil&iginae,
beceri basamaklarini érneklegen bir video izletebilirsiniz. Vide—
odaki beceri boscmoglnln HGPI[I$InIn tamiund bir‘koc_ kere izlet—
tikten sonra, 69rencilere Gscmolor hakkinda soru sorup slreci
ve sirasini tekrar edebilirsiniz. Tumu  bittkten  sonra
6grencilerden Hopmolar‘lnl is’(eHiP ger‘ekli Her‘ler‘de ipucu
verebilirsiniz. Boglmsu HOPtII(lGr‘I basamaklar Pekis’(ir‘iniz.Yonhs
op|lon basamaklar icin bgrencilere 9eri bildirim verip ipucu

sunarak bosomagl 9erc;e|<[e$’(ir‘mesini SClgLCIHInIZ.

Bunun yani sira ocak kullanma gibi basamaklar tehlikeli oldugu
icin o basamaklarda dogrudon fiziksel Hordlm 9ibi kontrol
edici bir ipucu ile bo.ﬂogobilir ve 'chrenciler bog|m5|zlq$’u|<’(o
ipuclorlm geri <;e|<ere|< ipucunun giderek azaltilmasi Héntemini
de kullanabilirsiniz. Hongi ipucu cJUzeHinc]e olursa olsun dogru

davranisi Serqekles’(irdigin&e pekistir‘ec_: kullonmow unu’cmoglnlz.

Ogretim strecinin sonunda dgrenci etkinlik kitabinda yer alan
pekistirme collsmolorml UHQU[OHIHIZ. *4, Adm Adm Yopollm”
boshgmdo bulunan etkinlikleri 6grenci[erinizle birlikte rehberli
olarak (égretmen esliginde) COLI$InIZ. Bu dogrultudo
6grencimizin etkinlik qizelgesini incelemesini SOQ[OSIHIZ. G)
Sira Bende!” boshgmdo bulunan etkinlikleri ise 6grenci[erinizin
boglmaz olarak (kendi  kendine uggu[omo) Hopmolorml
soglogmlz. Bog|m5|z Hopllocok etkinliklerde 6grenci
kilavuzundaki  etkinlik cizelgelerini kullaniniz. Etkinligi bog|m5|z
yapamayan 6grenci[er icin ort|r|[m|$ sézel ipucu sonra kismi
fiziksel gorchm (dirsekten ho{i{c.e Hénlendirme), en son fiziksel
Horchm (6gre’tmenin euerigle Hénlendirmesi) seklinde ilerleginiz.




C)nerilen

Degerlendirme

Suregleri

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
gézlem formlclrl, beceri analizi icin 6[(;0’( bcglmll 6[(;(] aracl ve
veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHFICO égrenci etkinlik
kitabinin * 6. Kendimi Degerlendirigorum” bosllglndo yer alan

degerlendirme aracini quulogcbilirsiniz.

égretimsel

UHGI"lOmOlGI’

Pelte Hopmado zolrl‘lcnan 6grenci[er‘iniz GHFII( 6gretim gbn’temini
kullanabilirsiniz. Ogrencilere ih’ti300| olan dUzeHde ipucu
kullanilarak sdrec desteklenir.

A-drlccl akran 6gre’(iminc|en foHdalanomk beceriHi baglmsz
olarak gerc;eklestiren 6grencilere beceriﬂi 9ésterme rold
verilebilir. GICIOHCI kivam  vermek icin  nisasta c||$|nc|o
kullanllanlar  konusunda arastirma Hcporck edindigi bilgileri
poglasmclarl ve beceri basamaklarini sinifta gerceklestirmeleri

istenebilir.
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Hedef ve Hedef

DOVPOnI$|.GI"

5.4.4.Pe5nir‘de l(Uf‘U ’tuzlomo HGPGF.

544 Sekil verilen PII’T'ZIHI keserek arkali &nlu sekilde tuza
batirir.

5442 Pegnirin tuzu emmesini bekler.
5443, PeHnir HUzeHinde kalan tuzu uzaklastirir

° PeHnir torbasini Huvorlok bir kaba |<030r.

e Jorbanin ustine baski uggulogorok Huvorlok se|<i[ almasini

. soglor.
On Kosul ° PeHnir alti suyunun torbadan suzilmesini bekler.
Beceriler:
o Petcjniri sUzSecin icine kogor‘.
L Kc$||< tersiHle sUzgec, tzerinde baskilama Hoporck $e|<il verir,
° Usgun renkli kesme tahtasi ile calisir
Etkinligin / _
Callsmanln Ad Pegnlr Jcuzlugorum.
énerilen Arac Onl(]lg kesme tahtasi, bicak tuz, sekillendirilmis peynir érnegi,
Gerec_: peyniri |<03m0|< icin uygun bir |<op
Dogrudon 'cigre’(im, video ile 6gre’(im, ipucunun giderek artti—
rilmas b’gre’tim Hén’temlerini kullanarak 'c')gre’tim Hopobilirsiniz.
“Pegnirin ic;inde tuz var mldlr, hig: pegnir nasil tuzlanir merak
ettiniz mi?” seklinde sorularla 6grencilerin én bilgiler‘ini kontrol
ediniz. Ardindan dogrudon 6gretim antemigle 6gre’tim icin,
. egnir tuzlama osomolorlnl oqklogorok tum basamaklar icin
Onerilen

égrenme—égretme

Su rec;leri

(Sekiberilen Plh’(lgl keserek arkali anlu sekilde tuza batirir, pey-
nirin tuzu emmesini bekler, peHnir HUzeHinde kalan tuzu uzak-
lostlr‘lr.) 6grencilerinize model olunuz. Pegnir tuzlama becerisi-
nin tum cscmolorlno bir|<c|¢ kez model olduktan sonra rehberli
uggulomolor asamasina gec;iniz. Bu omquq Pegnir tuzlama
gb'revini 6grencilerin yapmasini istegin, Ogrenciler becerit:Ji
erc_e|<les’tirir|<en ih’cigoc_ c|u3c|u|<lc1r| ”beceri basamaklar icin
ipuc;lorl ile destek olunuz. Ogrenciler basamaklar
9er¢e|<le$’(irdi|<¢e ipuclorml geri c;e|<iniz ve ipuqlorlno ihtigog
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duHmcmogo boslodlgmdo boglmsz alistrmalar  asamasina
gec_:iniz. Bu o$omodo 6grenci[erin ipucu olmadan PeHnir
tuzlama becerisini 9er‘<_:e|<le$’cir‘mesini SCIglCIHIhIZ. Bcg|m5|z olarak
becer‘iHi gerc_eklestiremegen bgrenciler icin 9ere|<sinimlerine
gére model olma ya da rehberli uggulomo[or asamalarina geri
dénebilirsiniz.

Video model olma Héntemig[e qollsmclorlnlzo devam edebi-
lirsiniz. Becerinin asil adimlarina (pegnir tuzlama) 9ec;ilcliginde,
beceri basamaklarini 6rne|<legen bir video izletebilirsiniz. Vide—
odaki beceri basomoglnln 80PI[I$InIn tamind bir|<oc; kere izlet—
tikten sonra, 6gr‘enciler‘e osomclcr‘ hakkinda soru sorup sureci
ve sirasini  tekrar  edebilirsiniz. Tumu  bittikten  sonra
bgrencilerden Hopmolorlnl is’ceHip bcglmsz HCIPJ(IHOI"I
basamaklar pekistiriniz, Honlls HOPI[OH basamaklar icin
6grencilere 9eri bildirim verip ipucu sunarak bcsomogl

9er<;e|<le$’(ir‘mesini sogloglnlz.

Bunun yani sira ipucunun 9idere|< artirilmasi antemini kulla—
nabilirsiniz. Bu 8t'>n’(em<:|e 6grencige ana Hénergegi ver‘ip, 69—
rencinin boglmyz Hopomod@l beceri bqsomoklorl icin dnce en
az Slnlr‘lOHICI ipucu sunup bekleginiz. Ornegin beceri bosomogl
icin sozel anerge verip bekleginiz. 6gr‘enci yaparsa pekis’cir‘iniz
yapamazsa sundugunuz ipucunu kademeli olarak artiriniz. \/ego
énce model olunuz Hine yapamazsa fiziksel ipucu vererek
yapmasini sogl05|n|z. Hongi ipucu dUzeHinde olursa olsun &ogru

davranisi 9er‘¢e|<le$’(ir‘diginde peki.ﬁirec ku[lonmoyl unu’(moglnlz.

Ogretim strecinin sonunda dgrenci etkinlik kitabinda yer alan
pekistirme qollsmolorlnl uggulowmz. *4, Adm Adim Yopollm”
bosllgm&o bulunan etkinlikleri 6grencileriniz[e birlikte rehberli
olarak ((‘jgretmen esliginde) calsiniz. Bu &ogrultudo
6grencimizin etkinlik qizelgesini incelemesini SOQ[OHIHIZ. *5. Sira
Bende!” bosllgmdo bulunan  etkinlikleri ise 6grencilerinizin
boglmsz olarak  (kendi  kendine uggulamo) Hopmolomm
soglowmz. Boglmsz Hopdocok etkinliklerde 6grenci kilavuzundaki
etkinlik gizelgelerini kullaniniz. Etkinligi ngImSIZ yapamayan
6grenciler icin ortlrllm|s sézel ipucu sonra kismi fiziksel sorchm
(dirsekten hcnciﬂ:e anlendirme), en son fiziksel sorchm
(c‘jgretmenin ellerisle anlendirmesi) seklinde ilerleHiniz.
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énerilen

Degerlendirme

Sﬁreg:leri

Hem &n degerlendirme icin hem de égretim streci sonunda
9ézlem 'FOleGI"I, beceri analizi icin élc;ut bcglmll élc;U aracl ve
veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHT‘ICG égrenci etkinlik
kitabinin * 6. Kendimi Degerlendirigorum” bcsllglndo yer alan

degerlendir‘me aracini uggulagobilirsiniz.

égretimsel

Ugarlamalar

Peldnir tuzlamada  zorlanan 6grencileriniz icin akran
égretiminden fogdolanllqbihrsiniz. AHI"I'( denemelerle 6gretim
Héntemi kullanabilirsiniz. Ogrencinin ihtigoa olan dUzeHde ipucu

kullanilarak sdrec desteklenir.

AHI"ICCI akran 6gre’ciminc|en fogdoloncrok becerigi bcg|m5|z
olarak ger¢e|<le$tiren égrencilere becerigi 9c'jsterme rolu
verilebilir. Pegnirde kuru tuzlama Honlndc salamura olu?curmo
konusunda arastirma Bopcrok edindigi bilgileri pcglcwmolorl ve

beceri basamaklarini sinifta gercekle$tirmeleri istenebilir.
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Gida Teknolojisi/Gldo isleme

Hedef ve Hedef

Davranlslar

543 PIH(IHCI sekil verir.

5431 PeHnir‘ torbasini Huvorlok bir kaba kogor.
54.32. Torbanin ustine baski uggulogorok Huvclrlok se|<il al-

masini saglar.

54.33. Peynir altr suyunun torbadan siiztilmesini bekler.
5.4.34. Peyniri stizgecin icine koyar.

5435. |<0$||< tersigle sUzgec; tUzerinde baskilama Hoporok se|<il

verir.
én Kosul o T[enceredeki kognogon stte limon veya sirke ilave eder.
Beceriler: e Olusturulan PIITtIHI peynir torbasina déker.
Etkinligin /
Callsn?anm Adi Pegnire seklini verigorum.
énerilen Arac Gnlﬂk temiz tulbent ya da torba, agir bir nesne (tas, su dolu
Gerec tencere vb.), tel stizgeg, kasik, |<op (2 adet)
Dogrudan 'o'gretim, video ile 6gre’(im, ipucunun 9idere|< arttirl-
mosgla 6gre’tim H(‘jn’temlerini kullanarak 'cigre’tim Hopobilirsiniz.
“Pegnire nasil $e|<il verilir? Hi<_: sepet sek[inde peHnir gérdUnUz
mi’?” §e|<linde sorularla b’grencilerin on bilgilerini kontrol ediniz.
Ardindan dogrudon 6gretim Héntemigle 6gretim icin, peynire
$e|<il verme osomolorlnl oqklogorck tum basamaklar icin
(PeHnir torbasini Huvorlok bir kaba koHor, torbanin  ts—tine
.. baski uggulogarok 3uvorla|< sekil almasini soglor, peynir alt
Onerilen

égrenme—égretme

Su rec,:leri

suyunun  torbadan  suzilmesini bekler, Peﬂniri sUzgecin icine
|<03c|r, |<0$||< tersigle sUzgeq uzerinde baskilama Hoporok $e|<il
verir.) 6grencilerinize model olunuz. Peynire $e|<il verme be—
cerisinin tim csomolcrlno bir |<o¢ kez model olduktan sonra
rehberli quulomolor asamasina 9e¢iniz. Bu osomodg, peudnire
$e|<il verme g(")revini 6grencilerin yapmasini isteHiniz. Ogrenciler
becerigi 9er¢e|<le$tirir|<en ih’(igog dugdu_klorl beceri basamaklari
icin ipuc;lor‘l ile destek olunuz. Ogr‘enciler‘ basamaklari
8erc_e|<les’cirdi|<c_e ipuc_lorlnl 9eri c_e|<iniz ve ipuc_lclrlno ihtiﬂoc_
dugmcmogo boslod@ndc bosjnmsnz ollstlrmolor asamasina

9e¢iniz.
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énerilen
Ogrenme—ogre’tme

Si rec_:leri

PR ‘

Bu osomodo 6grencilerin ipucu olmadan peHnir tuzlama be-
cerisini gercekles’cirmesini soglonlz. Boglmsa olarak becerigi
gerceklestiremegen b‘grenciler icin 9ere|<sinimlerine gére model
olma ya da  rehberli quulomolor osomolormo 9eri
dénebilirsiniz.

Video model olma Héntemigle co[|$mc|lor|n|zo devam edebi-
lirsiniz. Becerinin asil adimlarina (pegnir tuzlama) 9eqildiginde,
beceri basamaklarini 6r‘ne|<leHen bir video izletebilirsiniz. Vide—
odaki beceri bosomcglnln HOPI[I$InIn tamand bir|<a<; kere izlet-
tikten sonraq, 6grencilere osomolor hakkinda soru sorup streci
ve sirasini tekrar  edebilirsiniz. Tumu  bittikten  sonra
6grencilerden HOPmGlOFInI is’(egip Bog|m5|z gop’ul([qu
basamaklar Pekistiriniz, Honlls HOPI[OI’\ basamaklar icin
6grencilere geri bildirim verip ipucu sunarak bosomogl

gerqek[eﬂirmesini soélowmz.

Bunun yani sira ipucunun 9icJere|< artirilmasi Héntemini kulla—
nabilirsiniz. Bu Hén’(emde égrencige ana Hénergegi ver‘iP, t'>g—
rencinin bog|m5|z Hopomod@ beceri bosomok[orl icin dnce en
az smlr‘[ogla ipucu sunup bekleginiz:IOrnegin beceri bosomogl
icin sézel Héner‘ge ver‘ip bek[eyiniz. Ogr‘enci yaparsa pel<i$’(ir‘iniz
yapamazsa sundugunuz ipucunu kademeli olarak artiriniz. \/ego
6grencilerin énce model olunuz gine yapamazsa fiziksel ipucu
vererek yapmasini SOQ[OHIHIZ‘ Hongi ipucu dUzeHinde olursa
olsun dogru dovronlsl gerqeklestir&iginde Pekis’(irec; l(ullonmogl
unutmayiniz.

Ogretim strecinin sonunda dgrenci etkinlik kitabinda yer alan
pe|<i$’cirme calismalarini quuloglmz. *4. Adm Adm Yopollm”
basllglndo bulunan etkinlikleri 69rencileriniz[e birlikte rehberl;
olarak (6gre’(men esliginde) Qol|$|n|z. Bu dogrultudo 6gr‘encimizin
etkinlik cizelgesini incelemesini SOglCIHIhIZ. *5. Sira Bende!”
bod@mdo bulunan etkinlikleri ise 6grencilerinizin boglmsa olarak
(kendi  kendine ugguloma) gopmo[orlm soglogmlz. Boglmsz
Hopllocok etkinliklerde égrenci kilavuzundaki etkinlik cizelgelerini
kullaniniz. E’ckin[igi ngImSIZ yapamayan t’>grenci[er icin or’(lrllmls
sézel ipucu sonra  kismi  fiziksel Hor‘dlm (dirsekten hofifce
Hén[endirme), en son fiziksel gordlm (6gretmenin ellerigle

Hénlendirmesi) seklinde ilerleginiz.




énerilen

Degerlendirme

St’]regleri

Hem 8n degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
9<':'>zlem formlcrl, beceri analizi icin 6lc;'ut bcglmll 6[(;0 araci ve
veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHI’“ICO égrenci etkinlik
kitabinin * 6. Kendimi Degerlendirigorum” IDCI$|J9IHC|CI yer alan

deger‘lendirme aracini uggulogcbilirsiniz.

égretimsel

UBGI"I.GI’T'IO'.GI"

PeHnire $e|<il vermede zorlanan 6grencileriniz icin akran 6g—
retiminden fogdalamlabilirsiniz. AHI’“II( denemelerle 6gretim ya-
Pobilirsiniz.

ABI"ICO becerigi boglmsz olarak gerceklestiren égrencilere
beceriHi gésterme rolt verilebilir. Farkl $e|<il verilen peHnirler
(sepet peHniri vb.) konusunda arastirma Hopoqu edindigi
bilgileri poglosmclorl ve beceri basamaklarini  sinifta

gerceklestirmeleri istenebilir.




Meslek Alani/Dal

Gida Teknolojisi/Gldo isleme

Hedef ve Hedef

Davranlglar

227 Pogoc;o hamuruna $e|<il verir,

22711 Kesilmis hamuru elinin ayasl ile saat Hc")nUnde <_:evirere|<

Huvorlak beze yapar.
2212 BezeHi avuc ic;iHle hcfifc,e Hossdostlrlr.
2213 Yosolastlrllon bezenin ortasina ic harci kogor.

2274 iQ |’1CJFCI |<onulc|n thUFUh UC[OI"IF‘II PGI"mGI( UC.lGI”IHlG

birlestirir.

e Elini unlor
e Hamuru tezgaho kogor.

e Hamuru tek eligle tutar.

On Kosul
Beceriler: e Hamuru bl(;Cll(lO keser-
° Kestigi hamuru terozige koHor.
e Hamur uygun 6[(;03e gelincege kadar hamurdan ekleme/
cikarma yapar.
E;(L(;:;l:f::m/\ Adi Pogoc;c hamuru sekillendirigorum.
énerilen Aroc,: Onluk, hamur |<ob|, pogoqo homuru, Pogoco ic harci (peudnir,
Gerec patates vb.), tepsi
Dogrudcn 6gretim, video ile 6gre{im, ipucunun 9ic|ere|<
ort’umlmosglo 'c)gretim Bén’(emlerini kullanarak c‘jgretim ya—
pcbilirsiniz.
énerilen “Cok eskilerde saatin glcu cok é')nemligdi. Ali saatleri Jtc‘1|<ip

égrenme—égre{me

Su rec;leri

ederek bir Holculugo cikti. Ama bu Holcululdo sadece saat

snunde dénebilirse Holculugunu bosorl ile tomomlogobilir—
di. Hogdi ellerimizi  saat L:Jén(.'lnde déndirerek Ali'ge
ldorchm edelim. Aferin sizel Evet 6grenci[er bizde Pogoqo
bezelerimizi bu $e|<i[c|e Huvorlogocoglz.” c|i5ere|< 6grencinin
derse dikkati cekilerek 6gretim surecine baslanir




énerilen

égrenme-éére"me Video model

Si reqleri

Ardindan &ogrudon 'csgretim Héntemigle 6gretim icin, pogaca
hamuruna $e|<il verme osomolomm oc_:||<lc13c1ro|< tum basamaklar
icin (Kesilmi$ hamuru elinin ayasi ile saat HénUnde c;evirere|<
Huvorlok beze yapar, bezeHi avuc iqigle hcncifc;e Uossdoshmr,
Hosolqshrllon bezenin ortasina ic harci koaor, ic harc konulan
hamurun uqlor|n| pormok uc_lorlglo bir‘le$’cirir) 6gr‘enciler‘inize
model olunuz. Pogogo hamuruna $e|<il verme becerisinin tum
osomolormo bir|<o¢ kez model olduktan sonra  rehberli
uggu[omo[or asamasina geginiz. Bu asamada, pogoqo_bomuruno
$e|<il verme gérevini 6grencilerin yapmasini isteginiz. Ogrenciler
beceriHi gergekles’cirirken ih’ciﬂqg dquuklglrl beceri basamaklari
icin ipudorl le destek olunuz. Ogrenciler bosomogl
gerceklestirdikqe ipuqlomm geri <;e|<iniz ve ipuqlormo ihtigoq
dugmomogo boslod@mdo bog|m5|z olls’urmolor asamasina
gec;iniz. Bu owmodo 6grencilerin ipucu olmadan pogoc_o
hamuruna $e|<il verme becerisini gerceklestirmesini sogloH|n|z.
Bog|m5|z olarak becerigi gergeklestiremegen 6grenci[er icin
gereksinim[erine gére model olma ya da rehberli uggulomolor
osomolormo geri denebilirsiniz.

olma Héntemigle qohsmolormlzo devam ede—
bilirsiniz. Becerinin asll adimlarina (pogoc;o hamuruna sekil
verme) gecildiginde, beceri basamaklarini 6rne|<legen bir video
izletebilirsiniz. Videodaki beceri bosomoglnm Hoplllslnm tamand
birkac kere izlettikten sonrg, t'>grencilere asamalar hakkinda soru
sorup slireci ve sirasini tekrar edebilirsiniz. Tuma bittikten sonra
6grencilerden Hopmolorml isteHip gerekli Herlerde ipucu
verebilirsiniz. Bog|m5|z 8op’(||<lor| basamaklar Pekis’(iriniz.Yonlls
HCIPI[OH basamaklar icin 6grencilere 9er‘i bildirim verip ipucu
sunarak bosomo@ gerqeklestirmesini soglogmlz.

Bunun yani  sira ipucunun 9idere|< artirilmasi Héntemini
kullanabilirsiniz. Bu Hén’cemde 69renci3€ ana Héner‘gegi verip,
6grencinin boglmsa BCIPCImCIClIgI beceri“bosomoklorl icin 6nce en
az smn‘loglu iPucu sunup bekleginiz.ﬂ@rnegin beceri bosomogl
icin sézel génerge verip bekleginiz. Ogrenci yaparsa pekistiriniz
yapamazsa sundugunuz ipucunu kademeli olarak artiriniz. \/ego
énce model olunuz Hine yapamazsa fiziksel ipucu vererek
yapmasini sc@[owmz. Hongi ipucu dUzeHinde olursa olsun dogru

davranisi gergeklestirdiginde Pekistireckullonmow unu’cmoglnlz.




@nerilen B
Ogrenme—ogre{me

Si reg:leri

Ogretim stirecinin sonunda égrenci etkinlik kitabinda yer alan
pekistirme collsmclorlnl ugguloglmz. *4. Adm Adm Yopollm”
bosllglndo bulunan etkinlikleri b'grencilerinizle birlikte rehberli
olarak (6gr‘e’cmen esliginde) calsiniz. Bu dogrultudo
6grencimizin etkinlik c;izelgesini incelemesini saglcu:]lmz. *5. Sira
Bendel” bosllglndo bulunan 1. etkinlik icin 6grencilerinize
dnceden hozrlomls oldugunuz pogclqo hamurundan esit
miktarlarda dcgl’unlz, I(iJ(OPlCII"InCICI ilgili etkinlik scgfosml
acmalarini ve etkinligi gerqeklestirmelerini séglet:]iniz. Bu etkinligi
ve diger etkinlikleri 6grencilerinizin bog|m5|z olarak (kendi
kendine quulomo) HOPmCIlCII"InI SOQ[OHIHIZ. Bc@msnz HCIPIlCICCIk
etkinliklerde égrenci kilavuzundaki etkinlik cizelgelerini kullaniniz.
Etkinligi ngImSIZ yapamayan 6grenciler‘ icin ortlrllml$ sézel
ipucu sonra  kismi  fiziksel Hordlm (dirsekten hcntifc;e
Hénlendirme), en son fiziksel Horchm (c")gretmenin elleriﬂle
Hénlendirmesi) seklinde ilerle-diniz.

énerilen

Degerlendirme

Sﬁregleri

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
gézlem formlorl, beceri analizi icin 6lc,'u’( baglmll 6l¢0 aracl ve
veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHF‘ICO égrenci e tkinlik
kitabinn *6. Kendimi Degerlendirigorum” bosllgmdo yer alan

clegerlendirme aracini uggulogobilirsiniz.

égre{imsel

UBOFlOmGlOF

Pogaca hamuru $e|<illenc|irmec]e zorlanan 6gr‘enciler‘iniz icin
akran destekli 6gre’(im Héntemi kullanilir. Yanlissiz 6gretim yon—
t.e_mlerinden ipucunun 9ic|ere|< azaltlmasi ydntemi kullanilabilir,
Ogn'cinin ihtigou olan d(]zetdde ipucu kullanilarak sdrec des—

teklenir.

AHI"ICG becer‘ildi bcg|m5|z olarak gerqeklestiren 6gr‘enciler‘e
becerigi gésterme rold  verilebilir. Pogclc;o sekillendirmede
hongi Bén’(emler kullanlabilir konusunda arastirma Bopcr‘ok
edindigi bilgileri poglosmclcr‘l ve beceri basamaklarini sinifta

gerceklestirmeleri istenebilir. Pogcc;ogo “Baska hongi sekilleri

verebiliriz?” sorusu sorulup resimlendirmesi istenebilir.




Meslek Alani/Dal

Gida Teknolojisi/Glclo isleme

Hedef ve Hedef

DOVFQnI$lOF

229. Pogc¢03| satisa hazirlar.
2291 POQO(_:OHI ombalajln icine |<08c1r.
2292 Ambolqjln kopoglnl sikica kopotlr‘.

2293 HOZII"lOdIgI gldo trdndne uygun olarak etiket bilgilerini
doldurur.

2294 Etiketi cmbcllcj Uzerine HCIPI$J(II"II".

e Firinin kullanma talimatine okumasi gerektigini bilir.

bn Kosul ° Pogogonln pisme durumunu kontrol eder.

Beceriler: e Firin eldiveni ile pisen pogaca Jcepsisihi c;||<0r|r.
] Pogoqc Jcepsisini calisma tezgﬁhlno |<oHc1r‘.

E;clcilnligin / Ad Pogoc;olam satisa hozlrhgorum.

_alismanin Adi

Onerilen Arac _— o

Gerec Onluk, ombcloj, etiket
Dogrudon 69retim, video ile 69re’tim, ipucunun giderek arttiril-
mcsucjlc 6gretim Héntemlerini kullanarak 6gretim Hopcbilirsiniz.
“Pogoc,:o alirken satisa nasil hazwlandlglnl hic_: d(JsUndUnUz mi’?”
seklinde bir sorquo égrencilerin on bilgilerini kontrol ediniz.
Ardindan dogrudcn égretim Hén’temigle 'o'gretim icin, po—
gacay: satisa hazirlama  asamalarini oc,||<lotcjoro|< tum  basa—

énerilen maklar icin (POQCI(;CIHI ombclojln icine |<ot|or, ombolajl sikica

égrenme—égretme

Su rec;leri

kopotlr‘, hozn‘lodlgl gldo Urdndne uygun olarak etiket bilgilerini
doldurur, etiketi ombcloj Uzerine Hopls’urlr) 'o'grencilerinize
model olunuz. Pogoc;agl satisa hazirlama  becerisinin ~ tim
asamalarina bir|<c|<; kez model olduktan sonra  rehberli
uggulcmolor asamasina  geciniz, Bu o§omodo, pogacay satisa
hazirlama gérevini égrencilerin yapmasini isteHiniz. Ogrenciler
becer‘il:Ji 9er¢e|<le$’(irir|<en ih’ci30<; dquuklcrl beceri basamaklari
icin ipuc;lorl le destek olunuz. Ogrenciler bosomcgl ger—
Qeklestirdikc;e ipuc;lorlnl geri ¢e|<iniz ve ipuc_:lcrlno ih’(it:]oc, dug—
mamaya boslodlglndc bcglmsa cllstlrmolcr asamasina geginiz.
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@nerilen -
Ogrenme—ogre’cme

Si rec;leri

Bu C|$CII’T1CIC|C| 6grencilerin ipucu olmadan poéocow satisa ha—
zrlama becerisini ger‘c;el(les’(irmesini SOQI.CIHIHIZ. Bog|m5|z olarak
beceriHi 9erc,e|<lestiremegen 'dgrencilerin gereksinimlerine gbre
model olma ya da rehberli uggulomolor asamalarina geri
dénebilirsiniz.

Video model olma Héntemigle gollsmolorlnlzo devam edebi-
lirsiniz. Becerinin asl adimlarina (POQOCC'&;U satisa hazirlama)
gec_ildiginde, beceri basamaklarini 6rne|<legen bir video izletebi—
lirsiniz. Videodaki beceri bosomoglnln HOPILI$InIn tamind bir‘|<c|<_:
kere izlettikten sonrq, 6grencilere asamalar  hakkinda  soru
sorup siireci ve sirasini tekrar edebilirsiniz. Timi bittikten sonra
'chr‘encilerden Hopmolor‘ml is’(eHiP Ser‘el([i Her‘ler‘cle ipucu
verebilirsiniz. Boglmsz HOPJ(IHOI‘I basamaklar pekistiriniz.Yanhs
Bopdon basamaklar icin 6grencilere ger‘i bildirim verip ipucu

sunarak bosomogl 96r¢€|<l€$’(irmesini SGQ[OHIHIZ.

Bunun yani  sira ipucunun 9ider‘e|< artirilmas Héntemini
kullanabilirsiniz. Bu Hén’(emde 69r‘enciHe ana aner‘gegi verip,
6grencinin bog|m3|z UCIPCImOdIgI beceri' 'basomoklorl icin once en
az SInII"lCIHICI ipucu sunup bekleginiz:.Ornegibeceri bosomogl

icin sézel Hénerge ver‘ip bekleHiniz. Ogrengbporso Pekistir‘iniz

yapamazsa sundugunuz ipucunu kademeli olarak artiriniz. \/eHo
énce model olunuz Bine yapamazsa fiziksel ipucu vererek
yapmasini SOQ[OHII’]IZ. Hongi ipucu dUzeHinde olursa olsun dogr‘u

davranisi gerc;ek[estirdiginde pekistirec ku[lonmow unutmoawz.

Ogr‘e’(irsﬂrecinin sonunda égrenci etkinlik kitabinda yer alan

pekistirme calismalarini uagulowmz. *4. Adm Adm Yopohm”
bosllglndo bulunan etkinlikleri 6grencilerinizle birlikte rehberli
olarak (égre’(men esliginde) calisiniz. Bu dogrul’cuda
'cBgrencimizin etkinlik cizelgesini incelemesini saglogmlz. *5. Sira
Bende!” bosllglndc bulunan  etkinlikleri ise bgrencilerinizin
boglmsz olarak  (kendi  kendine uggulomo) HOPmGlGr‘IhI
soglogmlz. Boglmsz Hopllocok etkinliklerde t’>gr‘enci kilavuzundaki
etkinlik qizelgelerini kullaniniz. Etkinligi boglmsm yapamayan
6gr‘enciler icin ortlr‘llmls sézel ipucu sonra kismi fiziksel Hordlm
(dirsekten hcnci‘Fc;e Hénlendirme), en son fiziksel Hor‘dlm

(6gretmenin ellerig[e anlendirmesi) seklinde ilerleginiz.




énerilen

Degerlendirme

Sﬁregleri

Hem &n degerlendirme icin hem de <'5gretim streci sonunda
gézlem {or‘mlorl, beceri analizi icin 6[@0’( boglmll 6[(;(] aracl ve
veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHFICO égrenci etkinlik
kitabinin 6. Kendimi Degerlendirigorum” bcsllglndo yer alan

degerlendirme aracini uggulogabilirsiniz.

égretimsel

Ugorlomalor

Pogoc;ogl satisa hazirlamada  zorlanan 6grencileriniz icin
akran destekli 6gretimden fogdaloncbiliriz. Yanlissiz égretim
Hb’ntemlerinden iEucunun giderek azaltilmasi ydntemini
kullanilabilirsiniz. Ogrencilerin ihtiudom olan dUzeHde ipucu

kullanlarak sUrec desteklenir.

AHFICO beceriHi boglmaz olarak 8erc_:e|<le$tiren 6grencilere
becerigi gésterme rolt verilebilir. Gidalar satisa hazirlanirken
nelere dikkat edilir konusunda arastirma Boporok edindigi
bilgileri paglosmo[arl ve beceri basamaklarini  sinifta

gerqeklestirmeleri istenebilir.
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Gida Teknolojisi/Gldo isleme

Hedef ve Hedef

DOVI"OhI§lOI"

3.74. Tursu Gretimini 9er¢e|<le$tirir.

3.724.]. Sebzeleri enine, dikine ve |<c1r|s||< sekilde istenildigi gibi

steril kavanozlara Herles’(irir.

3742 T€P€ boslugunu 6nemseﬂere|< SCI[CII’T’IUI"CI SUHUI’]U ClOl.—

durur.

o Sebzeleri HII(OF.
e Sebzeleri 03||<lc|r.

e Sebzeleri standardize eder.

b K?wl o Sebzelerin sap ve uc kisimlarini bicak ile keser.
Beceriler:
e Su icerisine tuz ilavesini yapar.
e Sy icerisine sirke ilavesini yapar.
e  Karisimi karistirir,
Etkinligin / ¥
Caln;rr?anln Ad Tursu Uretimi Yaplgorum.
énerilen Arac R o _
Gerec Onluk, ombo[OJ, |<l|ps, etiket
Dogrudon 6gre’(im, video ile 'c)gretim, ipucunun 9idere|< art-
tlrllm05|5lc 6gretim Héntemlerini kullanarak 6gretim Hcpobi—
lirsiniz.
“Tursu Hcporken nelere dikkat ederiz? Megvelerin de tur—
susu olur mu?” seklinde bir soruglcl 6grencilerin on bilgilerini
énerilen kontrol ediniz.

égrenme—égre{me

Su rec;leri

Ardindan clogrudon <':'>gre’tim Héntemigle 6gretim icin tursu
dretimini gerqeklestirme asamalarini cclklcgorok tim basa—
maklar icin (Sebzeleri enine, dikine ve |<ar|$||< $e|<ilcle istenildigi
gibi steril kavanozlara Herlestirir‘, tepe boslugunu 6nemsegere|<
salamura suyunu doldurur) 6grenci[erinize model olunuz. Tur—
su Uretimini gerc;eklestirme becerisinin tum asamalarina birkac
kez model olduktan sonra rehberli uggulomolor asamasing
geciniz. Bu asamada, tursu Gretimini 9er¢e|<le$tirme gdrevini




énerilen

égrenme—égretme

Si reqleri

ogrencderm yapmasini |steg|n|z OSrenmler becemw
9erce|<lest|r|r|<en |ht|Hoc dug&uklorl beceri basamaklari icin
|puclor| ile destek olunuz. Ogrencder bosomogl
gerqeklestirdikce ipuqlorlnl geri c;e|<|n|z ve |puclc|r|no ihtigoq
dugmomogo bos[od@ndo bog|m5|z ohs’urmolor asamasina
geqiniz. Bu osomodcl 6grencilerin ipucu olmadan tursu Gretimi
becerisini gerceklestirmesini soglowmz. Boglmsm olarak becerigi
gerceklestiremegen 6grencilerin gereksinimlerine 96re model
olma ya da  rehberl; uggulomolcr osomolormo 9eri
denebilirsiniz.

Video model olma géntemigle collsmolormlzo devam edebilir—
siniz. Becerinin asil adimlarina (tursu Gretimini gergeklestirme)
eqildiginde, beceri  basamaklarini <'5rne|<le3en bir  video
izletebilirsiniz. Videodaki beceri bosomogmm HOPILI&I’]IH tamun
bir kac kere izlettikten sonrg, 69rencilere asamalar hakkinda
soru sorup sireci ve sirasini tekrar edebilirsiniz. Tumu bittikten
sonra 69renci[er&en Hopmolorlm istegip gerekli Herlerde ipucu
verebilirsiniz. Bog|m5|z Hoptlklom basamaklar pekistiriniz. Yonhs
HOPI[OI’\ basamaklar icin 69rencilere 9eri bildirim verip ipucu
sunarak bosomo@ gerceklestirmesini SOQ[OUII’]IZ.

Bunun yani  sira ipucunun 9idere|< artirilmasi Héntemini
kullanabilirsiniz. Bu gontemde ogrenaae ana Sonergew verlp,
ogrencmln bog|m5|z gopomodlgl beceri basamaklari icin 6nce
en az smn*[ogla |pucu sunup bekleglmz @egln beceri
bosomogl icin sozel Honerge vemp bekleglmz ogrena yaparsa
pekistiriniz yapamazsa sundugunuz ipucunu kademeli olarak
artiriniz. \/eHO &n ce model olunuz Bine yapamazsa fiziksel
ipucu vererek yapmasini SClglCIBInIZ. Hongi ipucu dUzeHinde
olursa olsun clogru c|c|vrcm|$| 9erc;e|<le$tirdi9inde pekistirec;
kullonmogl unutmoglmz.

@g’(im stirecinin sonunda égrenci etkinlik kitabinda yer alan

pekistirme Qoll$mol0r|n| quuloglmz. *4. Adm Adim Yopohm”
bosllglndo bulunan etkinlikleri 6grencilerinizle birlikte rehberli
olarak (6gretmen esligincle) c_:ohsmlz. Bu bslumin  ikinci
etkinliginde ognonocok oyun icin 9ere|<li koor&inosgonu
saglcgmlz. Hénergeleri swasylo verip her 'c}grencinin Hénergegi
9er<;e|<le5’tirdiginden emin olunuz. Yénergeleri
erc;ekleﬂiremegen 6gencileri giderek artan  ipucu ile

des’cekleyiniz‘ *5. Sira Bende” bosllgmdo bulunan etkinlikleri ise




(“)nerilen

égrenme—égretme

Sﬁreqleri

6grencilerinizin bog|m5|z olarak (kendi kendine uggulomo)
HGPmOlOI’“InI chlOHInIZ. Bag|m5|z Hopllacok etkinliklerde 6grenci
kilavuzundaki  etkinlik qizelgelerini kullaniniz. Etkin[igi bag|m5|z
yapamayan 6grenciler icin or’(lrllmls sézel ipucu sonra  kismi
fiziksel gorchm (dirsekten hcncifc;e Bén—lendirme), en son fiziksel

Hcrdlm (égre’tmenin ellerigle Hén—lendirmesi) seklinde ilerleHiniz.

dnerilen

Degerlendirme

St’]reg:leri

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
gézlem formlorl, beceri analizi icin 'dlc_:Ut boglmll 6[@0 aracl ve
veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHI"ICO égrenci etkinlik
kitabinin * 6. Kendimi Degerlendirigorum” bo$llg|ndo yer alan

degerlendirme aracini uggulogobilirsiniz.

égretimsel

Usarlamalar

Tursu tretiminde zorlanan 6grencileriniz icin akran 'csgretimin—
den {ogdolonllabilir‘. Yonl|$5|z 6gretim Hcpllcbilir. AHI"II( dene—
melerle <':'>gr‘e’cim Hapllobilir. (Zorlcndlgl basamak daha |<U¢U|<
basamaklara belunerek 5-7 dakikalk sk tekrarlarla 965terilir,

dogru dovronlslor sdullendirilir Honlls dovronlslor duzeltilir.)

Ogrencilerin ih’ciﬂca olan dUzeHde ipucu kullanilarak surec

desteklenir.

AH[‘ICG becerigi boglm5|z olarak gerc;ekles’(iren 6grencilere
becerigi gésterme rolu verilebilir. Hongi urunlerin tursusu olur
konusunda arastirma Hopoqu edindigi bilgileri poglosmolom ve

beceri basamaklarini sinifta gerc,eklestirmeleri istenebilir.
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3.7.2. Sebzeleri tursu tretimine hazirlar.

3721 Sebzeleri HII(OmO tezgahlno getirir.

3.7.2.2. Sebzeleri HII(GF.
3.7.23. Sebzeleri GHII([OI".
3724, Sebzeleri standardize eder.

3725 Sebzelerin SOP ve uc |<|$|ml0r|n| bl(;ClI( ile |<eser.

e Tursu Hcplmmdo kullanlan arac gereci ségler.

g)n KT‘UL L Tursu ldCIPImInClCI kullanilan arac gereci 9ésterir.

eceriler:
° B|<_:o|<lo qollsmo kurallarini bilir.

(E:i:kinligin / Ad Sebzeleri Tursu Uretimine Hozn“llgorum.

_alismanin I

(“)nerilen Arac_: Onh’ik tursu HOPImInClO kullanilacak cesitli sebzeler, HII(GmO |<ob|,

Gerec stizgec, kesme tahtasi, hazir sebzelerin J(OP[OHCICCIQI |<c|p, bicak
Dogrudan 6gretim, video ile 6gretim, ipucunun 9ic|ere|<
or’(t|rllm05|3lo 6gretim Héntemlerini kullanarak 6gretim
Hcpobilirsiniz.
*Sebzeler tursu Uretimine nasil hazirlanir?” seklinde bir soruglo
égrencilerin on bilgilerini kontrol ediniz.
Ardindan dogrudon égretim Héntemigle 6gretim icin, sebzeleri
tursu Uretimine hazirlamanin tim asamalarini ac,||<l030r0|< tim

énerilen basamaklar icin (Sebzeleri Hll«nmo tezgahmo 9etirir, sebzeleri

égrenme—égretme

Su rec;leri

HII(OF, sebzeleri GHII([OF, sebzeleri standardize eder, sebzelerin
sap ve uc kisimlarini blc;ol( ile keser.) 6grencilerinize model
olunuz. Becerinin tum osomclorlno birkog kez model olduktan
sonra rehberli u gulomalor asamasina Sec;iniz. Bu o$omodo,
sebzeleri  tursu Uretimine hazirlama gorevini 6grencilerin
yapmasini is’teginiz. Ogrenciler becerigi gerc_eklestirirken ihti30¢
dpgduklorl beceri basamaklari icin ipuqlarlglo ile destek olunuz.
Ogrenciler bosomogl gerqeklestikce ipuc,lormn geri ¢e|<iniz ve
ipuc,lormc ihtiHoq dugmomoHQ bcsladlglndo boglmsm cllstlrmolcr

asamasina 9e<_:iniz. Bu os,omodo 'cigrencilerin ipucu olmadan
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Ogrenme—ogre’tme

Si rec_:leri

PR ‘

sebzeleri tursu Uretimine hazirlama becerisini gercekleﬁirmesini
SCIgl.OHInIZ. Boglmsz olarak becerigi gerc;ekles’(iremegen
6grencilerin 9ere|<sinimlerine gc‘)’r‘e model olma ya da rehberli
uggu[omolor osomolorlno geri dénebilirsiniz.

Video model olma Héntemigle c;ollsmolorlmzo devam edebi-
lirsiniz. Becerinin asil adimlarina (sebzeleri tursu Uretimine ha—
zirlama) gec_:ildiginde, beceri basamaklarini 6rne|<legen bir video
izletebilirsiniz. Videodaki beceri bosomoglnm HOPI[I$InIn tmand
birkac kere izlettikten sonrq, 6grencilere asamalar hakkinda
soru sorup sireci ve sirasini tekrar edebilirsiniz. Tumi bittikten
sonra 6grencilerden HGPmGlOFInI is’(egip 9ere|<li Her[erde ipucu
verebilirsiniz. Bog|m5|z Hop’uklcm basamaklar pekistiriniz.YonUs
Hopﬂon basamaklar icin égrencilere geri bildirim verip ipucu
sunarak bosomogl gerqeklestirmesini soglogmlz.

Bunun yani sira gocuk[ordo ipucunun 9idere|< artirilmasi yon—
temini kullanabilirsiniz. Bu Héntemde 6grencige ana Hénergegi
verip, égrencinin boglmsa Hopomod@ beceri b‘qsomoklorl icin
once en az SImI"lCIHICI ipucu sunup bekleginiz..IOr‘negibeceri
bosomogl icin sézel Hénerge verip bekleHiniz. Ogrengoporso
Pel(is’(iriniz yapamazsa sundugunuz ipucunu kademeli olarak ar—
tiriniz. \/eHa &nce model olunuz Hine yapamazsa fiziksel ipucu
vererek yapmasini soglowmz. Hongi ipucu dUzeHinde olursa
olsun dogru dovromsl gercekleﬁirdi&jinde pekistireq kullanmow
unutmoglnlz.

Ogretirsﬁrecinin sonunda dgrenci etkinlik kitabinda yer alan
pekistirme c;ollsmolor‘lnl ugguloglnlz. *4. Adm Adm Yopollm”
basliginda bulunan etkinlikleri 69rencilerinizle birlikte rehberl;
olarak (69retmen esliginde) collslnlz. Bu &ogrul’cudo t’>grencimizin
etkinlik cizelgesini incelemesini SOQ[OHII’\IZ. *5. Sira Bendel”
boshgmdo bulunan etkinlikleri ise 6gr‘enciler‘inizin boglmsz olarak
(kendi  kendine uggulomo) Hopmolor‘ml sogloglmz. Bog|m5|z
opllocak etkinliklerde égrenci kilavuzundaki etkinlik (_:izelge[erini
kullaniniz. Etkinligi boglmsz yapamayan 6grenciler icin ort|rllm|s
sézel ipucu sonra  kismi  fiziksel HCII"CJIm (dirsekten hoﬂ&:e
6nlenc|irme), en son fiziksel Hordm (69retmenin el[erigle
Ht’mlendirmesi) seklinde ilerleginiz.




C)nerilen

Degerlendirme

Suregleri

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
g(’izlem formlorl, beceri analizi icin 6[¢Ut boglmll 6[(;0 aracl ve
veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHFICCI égrenci etkinlik
kitabinin * 6. Kendimi Degerlendiriﬂorum” bcsllglndo yer alan

clegerlendir‘me aracini quulogobilirsiniz.

égretimsel

Ugorlomalor

Sebzeleri tursu Uretimine hazirlamada zorlanan 6grencileriniz
ic,‘ip ipucunun giderek azaltilmas géntemi ile bGSlOHInIZ.
(Ogrencinin dogru J(ep|<i<:|e bulunmasini soglogocok en Huksek
dUzeHdeki ipucunu vererek (sncelikle fiziksel Hcrdlmlo boglonlr,
sonra dokunarak fiziksel ipucu verilir, sonra isaret i.l.e (J'est,
mimik) ipucu verilir, en son sdzel ipucu verilir.) Ogrenci
Hopobildikce ipucunu azaltinz ve sonra ipucurl\lu ortadan
kaldiriniz. AHF‘II( denemelerle 6gretim kullanilabilir. Ogrencilerin
ihtigou olan dUzeHde ipucu kullanilarak slrec desteklenir.

AHFICO akran 6gretiminden fogdolonorok beceriHi boglmsz
olarak gerqeklestiren 6grencilere becerigi gésterme rold
verilebilir. Sebzelerin tursu Uretimine hazirlanmasinda  farkl
Hén’(em ve teknikler konusunda arastirma Hoporok eclindigi
bilgileri Poﬂlosmolorl ve beceri  basamaklarini  sinifta

gerqeklestirmeleri istenebilir.
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4.24. Sert seker harcini pisirir

4241 Su ve sekeri kazana bosaltir.

4.2.42. Homojen karism olusuncaya kadar karistirir.
4.24.3. Su ve sekerin 1sinma islemini takip eder.
4244, Oleolu bali kazana ilave eder:

4245, Se|<er‘ kivami oluwncogo kadar i$lemi tokip eder.

e Swv molzemeHi 6[0_[] kabina kogor.

° Ol(_:u kabinin gostergesini kontrol eder.

On Kosul

Beceriler: o Moalzeme uygun 6[@056 gelincege kadar
malzeme ekleme/cikarma yapar.
° Olc,:i.‘ulen molzemetdi uygun kaba kogor.
o Ocak acma ve kopotmo, sicak tencere ile calismada dikkatli

olmasi gerektigini bilir.

Etkinligin /

Calismanin Ad Sert Seker Yaplgorum.

g"e”l‘"‘ Arag Onlik kazan, ocak, kask su, seker, bal

erec

Dogrudon 6gretim, video ile <'5gretim, ipucunun giderek azal-
tilmasi 6gretim Héntemlerini kullanarak 6gretim Hopabilirsiniz.
“Sert $e|<er nedir? Nasil Hoplllr?” seklinde sorularla 'csgren—
cilerin 8n bilgilerini kontrol ediniz.
Ardindan dogrudon 6gretim antemigle 6gretim icin, sert

énerilen seker harcini pisirme asamalarini aclklogorok tum basamak—

égrenme—égretme

Su rec;leri

lar icin (Su ve $e|<eri kazana bosol’tlr, homojen |<c|r|s|m olusun—
caya kadar |<or|$’(|r|r, su ve $e|<er‘in Isinma i$lemini Jcc||<ip eder‘,
6[(;0[0 bali kazana ilave eder, $e|<er kivami olusuncogo kadar
islemi tokip eder) 6grencilerinize model olunuz. Sert seker
harcini Pisirme becerisinin tum osomolorlno birl«]c_: kez model
olduktan sonra rehberli uggulomolor asamasina 9ecun|z Bu
osomodo sert se|<er harcini pisirme  gdrevini ogrencderln
yapmasini |ste5|n|z Ogrencﬂer becerlgl gerceklestlrlrken IhtIHGC
c|u5c|u|<lc|r| beceri basamaklari icin |Puclc|r| ile destek olunuz.




Qnerilen 5
Ogrenme—ogre’tme

Si reqleri

Ogrenciler basamaklar gerc;ekles’cirdil«;e ipuc;lcrlnl geri <;e|<iniz
ve ipuqlorlno ihtigoc; duHmomoHc |:>o$lc|d|9|nc|c| bog|m5|z OLI$—
tirmalar asamasina gec;iniz. Bu osoma&o 6grencilerin ipucu
olmadan sert $e|<er harei Pisirme becerisini gerqeklestirmesini
SOglOBInIZ. Boglmsa olarak becerigi 9erc_:e|<le$tiremeﬂen
6grencilerin gereksinimlerine 96re model olma ya da rehberli
uggulomolor owmolormo 9eri denebilirsiniz.

Video model olma Hén’temigle qollsmolorln|zo devam ede—
bilirsiniz. Becerinin asl adimlarina (sert $e|<er‘ harei Pi$irme)
ec;ildiginc]e, beceri  basamaklarini 6rne|<legen bir  video
izletebilirsiniz. Videodaki beceri basamoglnln 80PI[I$InIn tUmand
bir kac kere izlettikten sonrg, 6grencilere asamalar hakkinda
soru sorup slreci ve sirasini tekrar edebilirsiniz. Tamu bittikten
sonra c'jgrencilerden HOPmOLOI’InI istegip gere|<li Herlerde ipucu
verebilirsiniz. Boglmsz Hoptlklorl basamaklar pekis’tiriniz. chlls
HOPILOF\ basamaklar icin 6grencilere 9eri bildirim verip ipucu
sunarak bascmogl gergekles’(irmesini sogloglnlz.

Basamaklar 9erc;e|<le$’(irir‘|<en ocag kullanim  talimatina gore
kullanmalarini ve yanmaz eldiven  kullanmalarini ség[eginiz.
Tencerenin  devrilmemesi icin J(encer‘eHi tutmalar gereldigini
ségleginiz.

Bunun yani sira ocak kullanma Sibi basamaklar tehlikeli oldugu
icin o basamaklarda dogrudon fiziksel gordlm gibi kontrol edici
bir ipucu ile bo$Lchbilir ve 69renciler‘ boglmszlas’ul(tc ipuc;lor‘ml
eri  cekerek ipucunun gider‘ek azaltlmasi Héntemini de
kullanabilirsiniz. Hongi ipucu dUzeHinde olursa olsun c]ogru
davranisi gerqekle$tirdiginde pe|<i$’cirec_: kullonmogl unutmoglnlz.

Ogretim strecinin sonunda égrenci etkinlik kitabinda yer alan
Pekistirme col|smol0r|n| uggulogmlz. *4. Adm Adm Yopchm”
bo$llg|nda bulunan etkinlikleri 6grenci[er‘inizle birlikte rehberli
olarak (6gretmen esliginde) (_ZCILI$InIZ. Bu dogrultudo 6grencimizin
etkinlik gizelgesini incelemesini sqglogmlz. *5. Sira Bende!”
bosll"mdo bulunan etkinlikleri ise 6grenciler‘inizin ngImSIZ olarak
(kendi  kendine uggu[omc) Hopmolorlnl SClglCIHInIZ. Boglmsa
opiocok etkinliklerde <'jgrenci kilavuzundaki etkinlik gizelgelerini
kullaniniz. E’(kinligi bog|m5|z yapamayan 6gr‘enciler‘ icin or’(lr‘|lml$
sézel ipucu sonra  kismi  fiziksel gordlm (dirsekten hcntifc_e
6nlendirme), en son fiziksel gor&m ((‘jgretmenin ellerig[e
Hénlendirmesi) seklinde ilerleginiz.
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énerilen

Degerlendirme

Siiret_:leri

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
962lem formlorl, beceri analizi icin 6[¢U’t bogmll 6[¢U araci ve
veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHFICO égrenci etkinlik
kitabinin © 6. Kendimi Degerlendiriﬂorum” bosllglnda yer alan

degerlendirme aracini uggulagobilirsiniz.

égretimsel

UHOf‘lCImOlOF

Sert $e|<er harcini pisirmede zorlononuégrencileriniz akran
6gre’(imi desteginden fogdo[anobilir. Ogrenci[erin ihtigau

olan dUzeHde ipucu kullanilarak surec desteklenir.

AHI"ICO becer‘igi bcglmsz olarak 9erc;e|<le5tir‘en 6grencilere
beceriHi gosterme rold verilebilir. Seker harci Uretiminde
farkl Héntem ve teknikler konusunda arastirma Bopcrok
edindigi bilgileri poglosmolarl ve beceri basamaklarini sinifta

9er<;e|<lestirme[eri istenebilir.
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524 Yogurt HCIPImInCICI moﬂclomcl sicaklik kontroli yapar.
524 Termometrenin uc kismini stt icerisine Serlestirir.

5242, D[jitol termometrenin gésterdigi son sicaklik

deger‘ini okur.

(“)n Kosul ° Termome’(r‘elcji SICCII(lIgInI bilcligi bir sivi icerisine daldirir
Beceriler: ® Jermometrenin dogru slctim Hdptlglnl tespit eder.
Etkinligin / 3 - )
Calismanin Ad Yogurt Yopmclk lcin Sicaklik Kontroli Yopyorum.
énerilen Arm_:
Termometre, sut
Gerec
Dogrudon 6gretim, video ile 6gretim, ipucunun giderek artti—
rulmosglo 6gre’cim Héntemleri ve 03r||< deneme 6gretim yon—
temi kullanarak 6gretim Hopobilirsiniz.
“Yogurdu mogolomok icin sicaklk dnemli midir? Sicaklk sl-
cUmund nasil HOPOI"IZ?” $e|<linc|e sorularla 6grencilerin on
bilgilerini kontrol ediniz.
Ardindan dogr‘udon 6gre’(im antemigle 6gretim icin, yo—
gurt uretimi icin sicaklik kontrolu Hopmcdaki tim asamalarini
oclklogorok tim basamaklar icin (Termometrenin uc kismini st
. icerisine Herlestirir, ya da dﬂitol termometrenin gésterdigi son
Onerilen sicaklik degerini okur) 6grencilerinize model  olunuz.

égrenme—égre{me

Su rec;leri

Becerisinin tim osamolarlno birkoq kez model olduktan sonra
rehberli uggulomolor asamasina gec;iniz. Bu 0$omodc|, Hogur"t
Uretimi icin sicaklik kqn’trolu yapma gérevini <“>grencilerin
yapmasini is’(eHiniz. Ogrenciler beceriHi gerqeklestirirken
ihtigoc dgﬂduklorl beceri basamaklari icin ipuc_lorl ile destek
olunuz. Ogrenciler basamaklari gergeklestirdikge ipuc;lorlnl
geri ¢e|<iniz ve ipuclorlno ihtigoc dugmomogo boslodlglndo
boglmsz ollstlrmolor asamasina gec;iniz. Bu osomado
6grencilerin ipucu olmadan Hogurt dretimi icin sicaklik
kontrolu yapma becerisini gerceklestirmesini SGQ[OHIHIZ.
Bogmsnz olarak becerigi gerqeklestiremegen 6grencilerin
gereksinimlerine gore model olma ya da rehberli uggulomclor

osomolorlno geri dsnebilirsiniz.
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Video model olma Hén{emigle qollsmolorlnlzo devam edebi-
lirsiniz. Becerinin asl adimlarina (Hogur’( dretimi icin sicaklik
kontrol Hopma) gecildiginde, beceri basamaklarini érneklegen
bir video izletebilirsiniz. Videodaki beceri basomoélnln HCIPI[I$I—
nin timind bir kac kere izlettikten sonrg, 6gr‘encilere asamalar
hakkinda soru sorup streci ve sirasini tekrar edebilirsiniz. Tumu
bittikten  sonra égr‘encilerden Hopmolorlnl is{egip 9er‘e|<li
Herlerde ipucu verebilirsiniz. Boglmsm Hcphklorl basamaklar
pe|<i$’(ir‘iniz. chlls Hcpllon basamaklar icin 6grencilere 9er‘i
bildirim verip ipucu sunarak bosomo@ gerqeklestirmesini
so@long.

Bunun yani  sira ipucunun 9ider‘e|< artirilmasi an’(emini
kullanabilirsiniz. Bu Héntemde 6grenci8e ana Hénergegi verip,
6gr‘encinin bog|m5|z HCIPOmGdIgI beceri bosomgl(lor‘l icin once
en az SInII"lCIHICI ipucu sunup bekleginiz. _anegin beceri
bosomogl icin sézel Héner‘ge ver‘ip bekleginiz. Ogr‘enci yaparsa
pekistiriniz yapamazsa sundugunuz ipucunu kademeli olarak
artiriniz. \/650 dnce model olunuz Hine yapamazsa fiziksel
ipucu vererek yapmasini SOQ[OHIF\IZ. Hongi ipucu dt‘jzeﬂinde
olursa olsun dogru c|c1vr‘c1n|$| 9erc;e|<le$’(irc|iginde pel(is’(irec;
kullonmow unutmoglnlz.

Yanlissiz 6gretim Béntemleri kullanilabilir. Ogrenci[erin iHiHoa
olan dUzeHde i|:>ucu kullanilarak surec desteklenir. Zorlondlgl
ba—samak icin ayrik deneme 69r‘etim anteminden
faydalanabilir. (Zorlond|g| basamak daha |<U¢U|< basamaklara
bé?()nerek 5-7 dakikalk sk tekrarlarla gés{erilir‘, dogru

dovromslor adullendirilir HClnlJ$ dovr‘onlslor duzeltilir.)

Ogretim strecinin sonunda égrenci etkinlik kitabinda yer alan
eEistirme qollsmolorlnl ugguloglmz. *4. Adm Adm Yopollm”
EO$LI9II’1C|CI bulunan etkinlikleri 6grencilerinizle birlikte rehberli
olarak (6gretmen esliginde) calsnz.  Bu  dogrultuda
6gr‘encimizin etkinlik gizelgesini incelemesini sogloglnlz. 5. Sira
Bende!” ba.s,ll“lnclo bulunan  etkinlikleri ise 6grencilerinizin
boglmsz olarak  (kendi  kendine uggulomo) Hopmolor‘lnl
soglo niz. Bog|m5|z Hopllocok etkinliklerde bgr‘enci kilavuzundaki
etkinlif gizelgelerini kullaniniz. Etkin[igi bog|m5|z yapamayan

o(?renciler icin or’umlmls sézel ipucu sonra kismi fiziksel Horchm
(di

rsekten ho{ifqe anlendirme), en son fiziksel Hordlm
(6gre’(menin ellerigle anlendirmesi) sek[inde ilerleginiz.




C)nerilen

Degerlendirme

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gre’cim streci sonunda
gézlem for‘mlorl, beceri analizi icin 6[@0’( boglmll 6[0,0 aracl ve

veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHI‘ICO égrenci etkinlik

Sijrec_:leri kitabinin 6. Kendimi Degerlendirigorum” bosllglndc yer alan
degerlendirme aracini uggulotjobilirsiniz.
Yogurt mogo[amok icin sicaklk kontrolu Hopmodo zorlanan
6grencileriniz akran égretimi desteginden fogdolamlobilir.
Yanlissiz 6gretim antemlerinden ipucunun 9ic|ere|< arttirilmasi
Héntemini kullanabilirsiniz.
Ogrencilerin ihtigoa olan dUzeHde ipucu kullanilarak sirec

y desteklenir.

Sgre[timseil AHFICCI beceriHi bag|m5|z olarak Serc_:eklestiren 6grencilere

yarlamalar .

beceriHi 9éster‘me rolu  verilebilir. Yogurclu mcgoloch
mikroorgonizmolor, hongi sicaklikta Bosogobilecekleri hakkinda
arastirma Hopcrok edindigi bilgileri pogloslmlarl ve beceri
basamaklarini sinifta gerqeklestirmeleri istenebilir.




925.

Meslek Alani/Dal

Gida Teknolojisi/Gldo i$leme

Hedef ve Hedef

DOVI"GHI§|.OI"

439. Pestil tretiminde sira elde eder.

4391 Tenceredeki hommoddegi stzgece dsker.
4.39.2. Stizgecte kalan posay: presler

43.9.3. Elde edilen sirays kazana dsker.

4394 SUzgeqte kalan posay kompost icin ayirir.

e Dilimlenmis hommodclegi tencerege aktarir.

L TencereHe su I<OHGI‘.

® Tenceredeki molzemegi kognotlr.

On Kosul .
Beceriler: e On sitma HGPIlOn ham moddegi ik hale gelene kadar uy-
gun yere birakir.
e Ocak acma ve kopctmc, sicak tencere ile calismada
dikkatli olmas gerektigini bilir.
E;(:;.Tslrlf::uf\ Ads Pestil Uretmek ic;in Sira Yoplgorum.
b Arac; Onluk sUzgec_:, |<c|zon, meyve (ham madde)
Gerec
Dogrudon 6gretim, video ile 69retim, iPucunun giderek
qrthmlmosnglo 6gretim Héntemlerini kullanarak dgretim
Hcpobilirsiniz.
“Sira nedir? Pestl uretiminde sra elde etmek neden
snemlidir?” seklinde sorularla (“)grencilerin on bilgilerini kontrol
ediniz.
.. Ardindan dogrudon 6gretim Héntemigle 6gre’tim icin, pestil
Onerilen

égrenme—égretme

St recleri

Uretiminde sira elde etme asamalarini aclklogorok tum basa—
maklar icin (Tenceredeki hcmmoddegi sUzgece d6|<er, sUzgec,te
kalan posay presler, elde edilen siray kazana déker, sUzgec’(e
kalan posayi kompost icin OHII"II".) 'c'>grencilerinize model olunuz.
Pestil uretiminde sira elde etme becerisinin tum asamalarina
bir|<c|c_ kez model olduktan sonra rehberli uggulcmolor asa—
masina  geciniz. Bu asamadaq, Pestil Ure’timiqde sira elde etme
g'c')revini 'c)grencilerin yapmasini isteginiz. Ogrenciler becerigi
erc;e|<le$’tirir|<en ihtiHOC_ _dugdul(lorl beceri basamaklar icin
ipuqlorl ile destek olunuz. Ogrenciler becerileri basamaklarini




énerilen

égrenme—bgretme

Si reqleri

9er<;e|<le$’(ir‘di|<<_:e ipuglorlnl 9eri <;e|<iniz ve ipuc;lorlno ih’(igoc
dugmomogo basladlglndo boglmsz ollstlrmolor asamasina
geciniz. Bu osomodo 6grencilerin ipucu olmadan pestil
Uretiminde sra  elde etme becerisini gerqekle$’(irmesini
SGQLOSII’\IZ. Bog|m5|z olarak becerigi gercek[estiremegen
6grenciler icin gereksinimlerine 96re model olma ya da
rehberli uggulomolor osomolor‘lno ger‘i denebilirsiniz.

Video model olma Hén’(emigle c_:ol|$molor|n|zo devam edebi-
lirsiniz. Becerinin asil adimlarina (pestil tretiminde sira elde
etme) geqildiginde, beceri basamaklarini 6r‘ne|<leHen bir video
izletebilirsiniz. Videodaki beceri bosomoglnm Hopﬂlsmm tamuni
birkac kere izlettikten sonrq, 6grenciler‘e asamalar hakkinda
soru sorup slreci ve sirasini tekrar edebilirsiniz. Tumi bittikten
sonra 6grencilerden Hopmqlor‘lnl is’(eljip 9er‘e|<li Her‘ler‘de ipucu
verebilirsiniz. Boglm5|z Hcptlklcrl basamaklar pekisﬂriniz. Yonlls
Hopllon basamaklar icin t’>grencilere geri bildirim verip ipucu
sunarak bosomogl gerqeklestirmesini sogloglmz.

Bunun yani sira  ipucunun 9ic|ere|< artirilmasi géntemini
kullanabilirsiniz. Bu Hon{emde ogrencge ana Honergegl verlp
ogrencmln bog|m5|z HOPOI’T]CIdISI beceri basamaklari icin once
en az smlr‘loglm |pucu sunup bekleHmlz .Or‘negln beceri
bosomogl icin sézel Honerge vemp beklewmz Ogrenm yaparsa
pekis’(ir‘inizugopomozso sundugunuz ipucunu kademeli olarak
artiriniz. Ornegin dnce model olunuz Hine yapamazsa fiziksel
ipucu vererek yapmasini SGQ[OHIHIZ. chgi ipucu dUzeHinde
olursa olsun dogru dovroms| gerqeklestirdiginde pekistirec_
kullonmaw unutmaglnlz.

Ogretim sirecinin sonunda dgrenci etkinlik kitabinda yer alan
eEistirme qollsmolorml u 9uloy|n|z. *4. Adm Adm Yopohm”
Eosllglndo bulunan etkinliﬁleri 6grencilerinizle birlikte rehberli
olarak (69r‘e’(men esliginde) calsmnz. Bu  dogrultuda
6gr‘encimizin etkinlik c_:izelgesini incelemesini soglogmlz. 5. Sira
Bende!” bqshﬂndo bulunan etkinlikleri ise 6grencilerinizin
b09|m5|z olarak (kendi  kendine uggulomo) gopmo[orml
scg[ niz. Boglm5|z Hopllocok etkinliklerde égrenci kilavuzundaki
etkinlf azelgeler‘lm kullaniniz. Etkmhgl boglmsz yapamayan
6§renciler icin ort|r|lm|$ sézel ipucu sonra kismi fiziksel gordlm

(

(6gretmenin ellerigle Hénlendirmesi) seklincle ilerleHiniz.

irsekten hcﬂthc(;e Hénlendirmd, en son fiziksel Hordlm




943.

énerilen

Degerlendirme

Si.'lrec_:leri

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda

gézlem formlarl, beceri analizi icin 6[(_:(]’( baglmll 6[<_:U aracl ve
veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. /A\HF‘ICO égrenci etkinlik
kitabinda * 6. Kendimi Degerlendirigorum” basllglndo yer alan

degerlendirme aracini ugguloscbilirsiniz.

égretimsel

UBOFlOmGlOF

Pestil elde etmek icin sira Hopmcdo zorlanan 6grencileriniz
akran égretimi desteginden {agdclanobilir. AHFII( denemelerle
b’gretim Hopllobilir. (Zorlondlgl basamak daha |<U<;U|< basamak—
lara bélunerek 5-7 dakikalik sk tekrarlarla gésterilir, dogr‘u

dovronlslar sdullendirilir Hdnll$ dovr‘omslar duzeltilir)

Ogrencilerin ihtigca olan dUzeHde ipucu kullanllarak surec

desteklenir.

AHI"ICO becerigi boglmsz olarak 9er<;e|<le$’tiren 6grencilere
beceritdi gésterme rold verilebilir. Pestil dretimi icin ncelikle
sira elde etmenin &nemi hakkinda arastirma Hoporok edindigi
bilgileri poglosmlarl ve beceri basamaklarini  sinifta

gerc;eklestirmeleri istenebilir.




Meslek Alani/Dal Gida Teknolojisi/@udo isleme

21 6 Tor‘hclnc homur‘unu serer.

Hedef ve Hedef

DOVI"OnI§|.GI"

1.
2116.1. Uﬂgun szellikteki bezi calisma tezgahlno serer.
2116.2. MOHOthmls hamuru beze serer.

2116.3. Beze konulan hamuru el HOFdImIHlO istenilen incelige
ge’tirir.

o Bitun malzemeleri yogurma kabinda yogurur.
én Kosul ® Hamur bezini nemlendirir,
Beceriler: o Nemli bezi hamurun tzerine belirtilen sekilde srter.

° Hamuru UHSUH gerde dinlenmege bll"Cll(Il".

(E,;(:;:glrlr?::m/\ Adi Tarhana Hamurunu Serecegim.
Oholon e Onl(]lg tarhana hamury, bez, spotula
Gereq
Dogrudon 69re’cim, video ile 6gretim, ipucunun giderek arttiril-
m05|3l<:| égretim gbntemlerini kullanarak 'csgretim Hopobilirsiniz.
“Tarhana hamuru neden serilir?” seklinde bir soruglc:l 6grencile—
rin on bi[gilerini kontrol ediniz.
Ardindan dogrudon 'c'>gretim Héntemigle 'o'gretim icin, tarhana
hamuru sermede tim asomolarlnl oqklagorck tum basamaklar icin
(Tarhana  hamurunu serer, uygun ozellikteki  bezi c_ol|$mo
. tezgahlno serer, mogolonms hamuru beze serer, beze konulan
Qnerilen 5 hamuru el Hordlmlglo istenilen incelige getirir.) 6grenci[erinize
Ogrenme—Ogre’tme model olunuz. Becerisinin tum asamalarlno birkoc; kez model
Su regleri olduktan sonra rehberli uggulcmalor asamasina 9ec_iniz. Bu

osomcdo,l’_(orhono hamuru serme g(")revini 6grencilerin yapmasini
isteyiniz. Ogrenciler becerigi gerceklestirirken ihtigoc _dugdul(lorl
beceri basamaklar icin ipuc,:larl ile destek olunuz. Ogrenciler
beceri basamaklarini ger¢e|<lestirdi|<¢e ipuqlorlnl geri ¢e|<iniz ve
ipuc_lorlnc ihtigoc_ duHmomoHo boslodlglndo boglmsz cllstlrmclor
asamasina gec;iniz. Bu osomodo 6grencilerin iPucu olmadan
tarhana hamuru serme becerisini Serqeklestirmesini SCIgl.OHInIZ.

BngmSlZ olarak becerigi gerc;ekles,tiremegen 6grenciler icin model




olma ya da rehberli uggulomolor osomolorlno geri denebilirsiniz.

Video model olma Héntemigle Qollsmolorlnlzo devam edebi-
lirsiniz. Becerinin asil adimlarina (tarhana hamuru serme) ge-
c_:ildi“inde, beceri basamaklarini 6rne|<le3€n bir video izletebi—
lirsiniz. Videodaki beceri bosomoglnln 30p|ll$lnln tmand bir‘|<o<;
kere izlettikten sonraq, 6grenci[ere osomolor hakkinda soru sorup
streci ve sirasini tekrar edebilirsiniz. Tumu bittikten sonra 8§~
rencilerden Hopmolorml istegip 9ere|<li gerlerde ipucu verebi—
lirsiniz. Boglmsz HGPJ(IHGT‘I basamaklar: pe|<i$’ciriniz.Yonll$ HCIPI'.CIH
basamaklar icin 6grencilere geri bildirim verip ipucu sunarak
bosomo@ gercek[estirmesini soglowmz.

Bunun yani  sira ipucunun 9ic|ere|< artirilmasi Béntemini
kullanabilirsiniz. Bu 3ontemde ogrenuge ana gonergegl verlp,
ogrencmln bog|m5|z Hopomod|9| beceri basamaklari icin dnce en
az SIhIr‘lOHICI |pucu sunup bekleglmz Ornegln beceri bosomogl
énerilen icin sézel Honerge verlp beklegmlz Ogrena yaparsa pe|<|st|r|n|z
yapamazsa sun&ugunuz ipucunu kademeli olarak artiriniz. \/eHa

()"grenme.—ogre’(me model olunuz Hine yapamazsa fiziksel ipucu vererek yapmasini
Si rec_:lerl SOSLOHIHIZ Hongl |pucu &uzeglnde olursa olsun dogru ClOVf‘OhI$I

gerceklestlrdlglnde Pel(IStII"CC I(UHOI’]I’T\OHI unu’cmoglnlz

Ogretlm strecinin sonunda dgrenci etkinlik kitabinda yer alan
peklstlrme cohsmolorlnl ugguloglnlz *4. Adm Adm Yopollm
bosllglndo bulunan etkinlikleri 6grencileriniz[e birlikte rehberli
olarak (c'jgretmen esliginde) qollslnlz. Bu dogrultudo 6grencimizin
etkinlik cizelgesini incelemesini soglogmlz. *5. Sira Bende!”
boshgm&o bulunan etkinlikleri ise 6grencilerinizin bog|m5|z olarak
(kendi  kendine ugguloma) Hopmolorlm sclglogmlz. Bcg|m5|z
apilacak etkinliklerde t'>grenci kilavuzundaki etkinlik (_:izelgelerini
kullaniniz. E’(I(inligi ngImSIZ yapamayan 69r‘enciler‘ icin or’(lrllmls
sézel ipucu sonra  kismi  fiziksel Hordlm (dirsekten hoﬁﬂ:e
6nlendirme), en son fiziksel Hordlm (69re’(menin ellerigle
Hénlendirmesi) $e|<linde ilerleginiz.

o Hem &n degerlendirme icin hem de 6gre’(im streci sonunda
Onerilen 9ézlem {ormlorl, beceri analizi icin 6[(;(]’( boglmll 6[(;0 aracl ve

Deserlencllrme veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHFICG égrenci etkinlik
Stirecleri

96‘
7

kitabinda * 6. Kendimi Deger‘lendirigorum” bosllglndo yer alan

degerlendirme aracini uggulogobilirsiniz.




égretimsel

UBOI"'.CII‘T\O'.OI‘

Tarhana hamuru  sermede  zorlanan 6grenciler‘iniz akran
égretimi desteginden fogdolonobiLirsiniz. AHI"II( denemelerle
6gretimc|en fogdolonobilirsiniz. Ogrencilerin ihtigoa olan
dUzeHde ipucu kullanilarak sdrec desteklenir.

AHI"ICCI beceriHi boglmsz olarak gerceklestiren 6grencilere
becerigi gésterme rolu verilebilir. Tarhana hamurunun neden
serilmesi gereldigi hakkinda arastirma Hapcrok edindigi bilgi[eri
PCIH[O$II’T1|.OI"I ve beceri basamaklarini sinifta gerc,eklestirmeleri
istenebilir.




Meslek Alani/Dal

Gida Teknolojisi/Gldo isleme

Hedef ve Hedef

Dovramslar

2”9 TCII"hOnCIHI eler.

21191 Cekilmis torhonogl elege |<03c|r.
2192 Torhonogl elekten gec_:irir.

L] Torhonogl eliﬂle kirar,

én Ko:;:ul e Elle kirlan torhcnogn CIOQI"OHICInln haznesinde ceker.
Beceriler: ° Ezkilmisb ’(arlhonotdl, dogrogladon |<a$||< HOFdImIHlO toplamc
abina bosaltir.
E’(l(inligin / .
Callsmcnm Adi Tarhana ellgorum.
8nerilen Arcc_: Onlulg c;e|<ilmi$ torhono, ele|<, e[enmis torhonogl |<on0|< icin |<op
erec
Dogrudqn 6gretim, video ile 6gretim, ipucunun giderek arttirl-
mosglo 6gretim Héntemleri, 03r||< deneme 6gretim ydntemi kul-
lanarak 6gretim Hopobilirsiniz.
“Tarhonagl Haporken hongi islem basamaklarini 6grenmi$ti|<? Bu
islem basamaklarini hotlrlogollm” seklinde bir soruglo 6grencile—
rin én bilgilerini kontrol ediniz.
Ardindan dogr‘udan 6gretim Hb’n’cemigle 6gre’(im icin, tarhana
eleme ile ilgili tim oscmolorml c1<;||<l03c|ro|< tum basamaklar icin
(“)nerilen (Cekilmis ’(orhonogl elege koHar, torhonow elekten gec;irir.) Sl

(“)grenme—(“)gretme

Su rec;leri

rencilerinize model olunuz. Becerisinin tum osomolorlno birkog
kez model olduktan sonra rehberli quulomalor asamasina ge—
ciniz. Bu csomodc,._ tarhana eleme g'drevini 6grencilerin
yapmasini is’ceHiniz. Ogrenciler beceriHi 9erc,e|<le$’tirir|<en ih’cigcc,
dyﬂduklorl beceri basamaklari icin ipuqlorl ile destek olunuz.
Ogr‘enciler‘ beceri basamaklarini gercekleﬁirdikc,e ipuc,lorum geri
c;e|<iniz ve ipuqlorlno ih’(igoc dugmomoHQ baslodlglndo boglmmz
cll$’(|rmol0r asamasina gec;iniz, Bu c|$c|modo 6grencilerin ipucu
olmadan tarhana eleme becerisini 9er¢e|<les’(irmesini SOQ[OHIHIZ.
Boglmyz olarak becerigi gerceklestiremegen égrenciler icin
gereksinimlerine 96re model olma ya da rehberli uggulomolor
o$omolor|no geri dénebilirsiniz.




(:?nerilen .
Ogrenme—ogre’cme

Su reqleri

Video model olma Héntemiﬂle ¢ol|$mc|lc1r|n|zo devam edebi—
lirsiniz. Becerinin asil adimlarina (tarhana eleme) gec_:ildiginde,
beceri basamaklarini <'5rne|<leHen bir video izletebilirsiniz. Vide—
odaki beceri bosomoglnln HOPII.I$InIn amand bir|<c<_: kere izlet—
tikten sonra, 6grencilere oscmclor hakkinda soru sorup sdreci
ve sirasni tekrar edebilirsiniz. Tumu  bittikten  sonra
6grencilerden HCIPmCIlCII"InI is’cegip ger‘ekli Herlerde ipucu
verebilirsiniz. Boglmsa HOP‘tIklOrI basamaklar pekistiriniz.Yonlls
HCIPI[CIH basamaklar icin 6gr‘encilere ger‘i bildirim verip ipucu
sunarak bosomogl gerceklegtirmesini soglogmlz.

Yanlissiz 6gretim antemleri kullanlabilir. Ogrencilerin ihtigou
olan dUzeHde ipucu kullanilarak sdrec desteklenir ve zorlondlgl
basamaklar basamak icin 03r||< deneme gretim Hénteminden
faydalanabilir. (Zorlondlgl basamak daha %Uquk basamaklara
bé?(inerek 5-7 dakikalk sk tekrarlarla gbsterilir, dogru

dovronlslor adullendirilir Honlls dovromslar duzeltilir.)

Ogre’cim strecinin sonunda dgrenci etkinlik kitabinda yer alan
Pekistirme collsmolorlm ugguloglmz. *4, Adm Adm Yopollm”
bosllglnclo bulunan etkinlikleri égrencilerinizle birlikte rehberli
olarak (6gretmen es;ligincle) calsniz. Bu dogrultudo
égrencimizin etkinlik cizelgesini incelemesini sogloglmz. *5. Sira
Bendel” bosllglndo bulunan etkinlikleri ise 6grencilerinizin
ngImSIZ olarak  (kendi  kendine uggulomo) HGPmOlOI"Inl
SGglOHInIZ. Boglmsz Hopllocok etkinliklerde 6grenci
kilavuzundaki etkinlik qizelgelerini kullaniniz. Etkin[igi bog|m5|z
yapamayan 6grenciler icin or’clr‘llml$ sézel ipucu sonra kismi
fiziksel Horchm (dirsekten hmthcc_e Hc")nlendirme), en son fiziksel
Hordlm (6gre’(menin ellerigle Hénlendirmesi) seklinde ilerleginiz.

énerilen

Degerlendirme
SGreqleri

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gre’tim streci sonunda
gézlem {or‘mlorl, beceri analizi icin 6[(;0’( boglmll 6[(;0 aracl ve
veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHI"ICCI égrenci kitabinin “6
Kendimi Degerlendirigorum” bosllglndc yer alan degerlendirme

aracini uggulogobilirsiniz.




égre{imsel
Ugarlomalar

Tarhana elemede zorlanan ogrencdemmz akran ogretlml des—
teglnden fogdolonobdlr |pucunun glderek azaltlmasi Honteml
kullanilabilir. Osrenulerm IhtlldGCI olan duzeﬂde ipucu

I(Ul.lGnll.G FGI( sdrec desteklenlr

AHFICO becerigi boglmsa olarak gerc,eklestiren 6grencilere
gésterme rolu verilebilir. E|<ip qollsmosmo liderlik Hop’urllobilir.
Tarhananin ~ elenmesi ile ilgili klask ve modern eleme
Héntemlerini cros’clrcrok eclindigi bilgileri poglosmclorl ve
beceri basamaklarini sinifta gerqeklestirmeleri istenebilir.




Meslek AlOnl/DOl

Gida Teknolojisi/@udo isleme

Hedef ve Hedef

DOVI"GI’\I§I.C|I"

267YU'H<CI homurunu acar.

26.7) Tartlan hamuru elinin ayasl ile saat Hénijnde cevire—

rek yuvarlak beze yapar
2672, Tezgha un serper

2673 Aldg bezeyi unun ortasina koyar,

2.6.7.4. Bezenin tzerine un serper.

2675, Bezegi avuc i(_:iﬂle HGSSIl.GsJ(Il"lr‘.

2,676, Yasslasmis hamuru merdane yardimigla biyitr
2.6.7.7. Hamuru oklava ile HU'H«J yapimina uygun incelige

getirir.

e Elini unlar
e Hamuru tezgaha kogcr.
e Hamuru tek eligle tutar.

e Hamuru b|<;o|<lc1 keser.

On Kosul o Kestigi hamuru teraziye |<oHc|r.
Beceriler: .
e Hamur uygun 6[@056 gelmcege kadar ekleme/cikarma ya—
par.
o Blc;ol(lo qollsmc kurallarini bilir,
° Merdanegi kullanim sonunda uygun sekilde temizler ve SU—
venli yere kaldirir
g:il:;lrif::nr/\ Ad Yutka hamuru aciyorum.
Onerilen Ara 5 13k un, merdane veya oklava, yufka hamuru
Gerec
Dogrudon 6gretim, video ile 6gre’(im, ipucunun 9ic|ere|< arttirl-
Onerilen mosHlo ogretim Héntemlerini kullanarak ogretim Hopobilirsiniz.

égrenme—bgre{me

Si reqleri

“Yutka hamuru nasil CI(;I'.II"? Yutka hamurunun inceligi neden
snemlidir?” $e|<linc]e sorularla égrenciler‘in on bilgilerini kontrol

ediniz.
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@nerilen B
Ogrenme—ogre’tme

Si reqleri

Ardindan dogrudon 6gretim Héntemigle 69retim icin Huﬂ@
hamuru acma 0$omolor‘|nl oqklogorok tum basamaklar icin
(Tartlan  hamuru elinin ayasl le saat Hén(]nde c;evirerek
Huvorlok beze yapar, tezgaho un serper, oldlgl bezeHi unun
ortasina koHcr‘, bezenin Uzerine un serper, bezegi avuc i<;i3[e
Hossdoshrlr, Hossdosmls hamuru merdane Hordmlglo bUgUtUr,
hamuru  oklava ile 5UH<G yapimina - uygun incelige ge’cirir‘.)
6grencilerinize model olunuz. Yufka hamuru acma becerisinin
tim osomolorlno birkoq kez model olduktan sonra rehberli
uggu[omo[or asamasina - geginiz. Bu osomodo, 3uﬂ<g hamuru
acma gérevini 'c}grencilerin yapmasini isteHiniz. Ogrenciler
beceriHi ger(_:ekle.s’(irirl(en ih’(igoq clugduklg.rl beceri basamaklar
icin ipuc;lorl ile destek olunuz. Ogrenciler‘ bosomogl
gerc_ekle$tirdi|<c_e ipuclorlnl 9eri (_:e|<iniz ve ipuc_lor‘lno ihtiHO(_:
&ugmomogo bdledlglnCJO bog|m5|z ollstlrmolor asamasina 9e¢iniz.
Bu osomo&o 6grencilerin ipucu olmadan Huﬂ«n hamuru acma
becerisini Serceklestirmesini SOQ[GHIHIZ. Boglmsm olarak becer‘igi
gerqeklestiremegen 6grenciler icin t’>grencilerin gereksinimlerine
gére model olma ya da rehberli uggulomolor owmolormo 9eri
dénebilirsiniz.

Video model olma an’(emigle c_:ollsmolor‘lmzo devam edebilirsi—
niz. Becerinin asl adimlarina (Huﬂ@ hamuru oqmo) gec;ildiginde,
beceri basamaklarini 6rne|<legen bir video izletebilirsiniz. Vide—
odaki beceri basamoglnln goplllslnm timini bir‘l(d(; kere izlet—
tikten sonraq, t’>grencilere osomolor hakkinda soru sorup slreci ve
sirasini tekrar edebilirsiniz. Tumd  bittikten sonra 6grencilerden
HCIPmOlCII"InI istegip gerekli Herler‘de ipucu verebilirsiniz. Boglm—
4 Bophklcrl basamaklar pekistiriniz.Yonhs 5op|lon basamaklar
icin 6grencilere geri bildirim verip ipucu sunarak bosomo@ ger—

ceklestirmesini sagloglnlz.

Bunun yani  sira ipucunun 8idere|< artirilmasi géntemini
kullanabilirsiniz. Bu 36n’(emde 6gr‘enciHe ana génergegi ver‘ip,
69r‘encinin boglmsa HGPGchllgl becer‘iubosomoklor‘l icin once en
az SInII"lCIHICI ipucu sunup bekleginiz.I'Ornegin beceri bosomogl
icin sézel Sénerge verip bekleginiz. Ogrenci yaparsa pekistiriniz
yapamazsa sundugunuz ipucunu kademeli olarak artiriniz. \/ego
énce model olunuz gine yapamazsa fiziksel ipucu vererek
yapmasini sogloglnlz. Hongi ipucu dUzeHinde olursa olsun clogru

davranisi gerceklestirdigin&e Pekis’cir‘ec_: |<uuonm03| unutmoglnlz.
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Su rec;leri

Ogretim strecinin sonunda 6grenci kitabinda yer alan
pekistirme calismalarini ugguloglmz. *4. Adm Adm Yclpcullm”
bc$llglndo bulunan etkinlikleri 6grencilerinizle birlikte rehberli
olarak ('c'>gr‘etmen e$liginc|e) calsinz. Bu dogrul’cudo
6grencimizin etkinlik cizelgesini incelemesini SOQ[OHIHIZ. *5. Sira
Bende!” bosllglnda bulunan  etkinlikleri ise 6gr‘encilerinizin
boglmsa olarak (kendi kendine quulomo) HCIPmCIlCH‘InI
sc@logmuz. Bcglmsz Hopulocck etkinliklerde 6grenci
kilavuzundaki etkinlik c;izelgelerini kullaniniz. E’ckinligi boglmsa
yapamayan égrenciler icin ortlrllmls sézel ipucu sonra kismi
fiziksel Hardlm (dirsekten hoﬂfqe Hénlendirme), en son fiziksel

Hcrdm (6gretmenin ellerigle Hénlendirmesi) seklinde ilerleHiniz.

énerilen

clegerlendirme

Sﬁrec_:leri

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
dzlem 'Formlorl, beceri analizi icin 6[(_:0’( boglmll 6[(_:(] aracl ve
veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHI"ICCI égrenci etkinlik
kitabinin *6. Kendimi Deger[endirigorum” bosllglndo yer alan

degerlendirme aracini uggulcgobilirsiniz.

égretimsel

Ugorlomolor

Yufka hamuru cc;modo zorlanan 6grencileriniz icin ipucunun
giderek azaltilmas Héntemi kullanilabilir. AHF‘II( denemelerle
6gretim Ht‘m’(emi kullanilabilir. (Zorlondlgl basamak daha

|<U¢(J|< basamaklara bélinerek 5—7 dakikalk sk tekrarlarla

gésterilir, dogru dovronlslor adullendirilir HGI‘][I$ dovronlslar

duzeltilir)

Ogrencilerin ihtigom olan dUzeHde ipucu kullanlarak sdrec

desteklenir.

AHI"ICG akran <“>gre’timinc|en fogdoloncrck becerigi boglmsa
olarak gerc_eklestiren 6grencilere becerigi 9ésterme rolu
verilebilir. Yufka hamurunu acmanin ekmek hamuru cc;modon
farki hakkinda arastirma Hoparok edincligi bilgileri
p03l0$lmlor| ve beceri basamaklarini sinifta 9er‘c_e|<le$tirmeleri

istenebilir.
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Meslek AlOnl/DOl

Gida Teknolqjisi/@udo isleme

Hedef ve Hedef

DQVl‘Clnl§lOl‘

268 Yuﬂ<05| kurutur,

2681 Pisirme sacini calistirir,

26.8.2. Aktaracagi yutkanin altindan ortasina dogru uzatr.
2683, Diger eliyle yufkay aktaracagin tizerine alr.
2684 Yuﬂ<c|3| aktaracak ile sacin tizerine serer.

26.8.5. Yufkay sacin tzerinde aktaracak ile ters cevirir.

2686 KUFUHGD HU'H(OHI sacin Uzerinden Glll".

e TJartlan hamuru elinin ayasl ile saat Bént'mde gevirerek

Huvcrlck beze yapar.
° Tezgaho un serper.

° Alchgl bezeai unun ortasina kogor.

On K°§Ul e Bezenin tzerine un serper.
Beceriler: . .
° Bezegl avuc |¢|Hle Hossios’umr.
° Y055|lo$m|$ hamuru merdane HOI’dImIHlO bUHUtUr.
e Hamuru oklava ile Huﬂ«: yapimina uygun incelige getirir.
e Pisirme sacini kullanirken dikkat etmesi gerekenleri bilir.
g(:il:rir?::u: Adi Yutka Hamuru Kurutugorum.
O Arcu_: Onl'uk, pisirme sac, o|<lovo, incel’(ilmi$ HU'H«J hamuru
Gereg
Dogrudon 6gre’tim, video ile bgre’tim, ipucunun giderek azaltil-
masi Héntemigle égretim Hcpobilirsiniz.
énerilen “Yutka |<urutmc|3| biligor musunuz?” seklinde bir soruglo 69—

égrenme—égre{me

Si reqleri

rencilerin &n bilgilerini kontrol ediniz. Ardindan dogruclon
6gretim Héntemigle 6gretim icin, 3uﬂ<o kurutma asamalarin:
“Pisirme sacini calistiriry oktorcccgl Huﬂ«]mn altindan ortasina
dogru uzatir, diger eliH[e HU'H(GHI okotorocogln tizerinden ollr,

Huﬂ<03| aktaracak ile sacin tzerine serer, HU'H(GHI sacin Uzerinde
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Si reqleri

serer, HU'H(C]HI sacin Uzerinde aktaracak ile ters cevirir, ku-
ruyan HUH“JH' sacin Uzerinden alir” seklincle oc_||<l030rc||< tdm
basamaklar icin 6grencilerinize model olunuz. Yufka kurutma
becerisinin tum osomolor‘lno bir|<o<; kez model olduktan sonra
rehberli uggulomolor asamasina 9e¢iniz. Bu owquo, Huﬂ«:
kurutma gérevini 6grencilerin yapmasini isteginiz. Ogrenciler
beceriHi 9er<;e|<le$’cirir|<en ih’(igoc::. dugdul(lqu beceri basamaklari
icin ipuqlorl ile destek olunuz. Ogrenciler beceri basamaklarini
gerqeklestir&ikqe ipuqlorlm geri qe|<iniz ve ipuc;lormo iHiHoc;
dugmomogo boslod|g|ndo bog|m5|z ollshrmolor asamasina
geciniz. Bu osomodo 6gr‘enciler‘in ipucu olmadan Huﬂ@
kurutma becerisini 9er<;e|<le$tirmesini SdglOHIhIZ. Bog|m5|z olarak
beceriHi 9er¢e|<le$tiremegen t’>grenciler icin 6grencilerin
gereksinimlerine gore model olma ya da rehberli quulomolor

osomolormo geri denebilirsiniz.

Video model olma Héntemigle gal|smclor|n|zo devam edebi-
lirsiniz. Becerinin = asil  adimlarina gecildiginde, beceri
basamaklarini 6rne|<legen bir video izletebilirsiniz. Videodaki
beceri bcsomoglnln 80PI[I$II’1II’1 tamand |:>ir‘|<o<; kere izlettikten
sonra, 6gr‘enci[ere osomolor‘ hakkinda soru sorup slreci ve
sirasini tekrar edebilirsiniz. Surecin  sonunda égrencilerden
ngmolqrml is’ceHiP onlara gerekli Herler&e ipucu verebilirsiniz.
Ogr‘enciler‘in boglmsz HCIPJ(IHCIFI basamaklari Pe|<i$’(iriniz.Yon[|$
HCIPI[OI’\ basamaklar icin onlara geri bildirim verip ipucu

sunarak bosomogl gergekles’(irmesini saglagmlz.

Bunun yani sira sac kullanma gibi basamaklar tehlikeli oldugu
icin o basamaklarda dogrudon fiziksel gordlm gibi kontrol edici
bir ipucu ile boslogobi[ir ve 69r‘enciler bog|m5|zlo$’c|l<’co
ipuclorml geri qe|<ere|< ipucunun gi&erek azaltilmasi Héntemini

de kullanabilirsiniz.

Hongi ipucu dUzeHinde olursa  olsun dogru cJovromsl
gerqeklestir&iginde Pekistirec; ku[[onmow unutmayiniz.

Ogretim surecinin sonunda 8drenci kitabinda yer alan “Adim
Adim Yopohm” bogllgmdo bulunan etkinlikleri 6gr‘enciler‘imizle
birlikte rehberli olarak (6gretmen esliginde) calisimiz. Bu
&ogrultudo 6grencimizin etkinlik cizelgesini incelemesini
soglcgmlz. *Sira  Bende!” bosllglndo bulunan etkinlikleri ise

6gr‘enciler‘inizin baglm5|z olarak (kendi kendine




(“)nerilen

(“)grenme—(“)gre{me

uggulamo) HCIPmOl.CIFInI SGQ[OHIHIZ. Bag|m5|z Hapllocak
etkinliklerde 6grenci klavuzundaki  etkinlik qizelgelerini

kullaniniz. Etkinligi boglmsz yapamayan 6grencilere, 6grencinin

Sirecleri ihtiyac olan diizeyde sézel ipucu vererek ya da dirsekten
hcfifc_:e Bénlendirme gibi fiziksel Horchm Hcporok ilerle-diniz.

. Hem &n degerlendirme icin hem de égretim sureci sonunda

Onerilen

degerlendirme

s(’:reg:leri

szlem formlorl, beceri analizi icin 6[(;0’( bcglmll 6[(;0 aracl ve
veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHI"ICO égrenci kitabinin
“Kendimi Degerlendiriﬂorum” bosllglndc yer alan
degerlendirme aracini uggulogobilirsiniz.

égretimsel

Ugorlomalor

Yufka kurutmada  zorlanan 6grencileriniz akran 6gretimi
desteginden ._fcgdolonobilir. AHI"II( denemelerle 6gretim
Hcpllobilir. Ogrencinin zorloncllgl basamak daha |<U¢U|<
basamaklara bslinerek 5—7 dakikalk sk tekrarlarla gbsterilir,
dpgru dovronlslor adullendirilir onl|$ dovronlslor duzeltilir.
Ogrencilerin ihtigcm olan dﬂzegde ipucu kullanlarak sirec
desteklenir.

Becerigi boglmsa olarak gerqeklestiren 6grenciler toroﬂnclcln;
Huﬂ@ kurutmada zorlanan 6grencilere, akran 6gretiminden
fogdolcnorok becerigi gésterme rolu  verilebilir.  Bu
6grencilerden kurutulan Buﬂ«mln saklanma kosullorl hakkinda
bilgi edinmesi ve orkodoslorlglo pog[osmom istenebilir.
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