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SUNUS Mesleki egitim; zel egi’tim ihtigoo olan 6grencilerin toplumsol

asama etkin katilim soglqldobilmeleri, bog|m5|z yasam becerileri

gelistirebilmeleri ve Uretken biregler olarak 'Hosomlorml
surdurebilmeleri acisindan bUHUk snem tasimaktadir, Ozel Egi’(im
ve Rehberlik Hizmetleri Genel MUdUrh’JgU olarak bgrencilerimizin
ilgi, Hetenek ve Sereksinimlerini dikkate alan nitelikli mesleki egi’tim
ortamlarinin 9eli$tirilmesine Hénelik gol|smolor|m|2| sUrdUrmeldegiz.

Genel MUdUrvl"ugUmUz koordinesinde ve UNICEF is birligigle
HUrUtU[en *Ogzel Egitimcle Mesleki Egitimin Guclendirilmesi
Projesi” ile or’(oégretim kademesinde mesleki egi’(im veren &zel
egitim okullarinin kurumsal kopositesinin gelis.’cirilmesi ve sunulan
egi’cim hizmetlerinin islevseuiginin artirilmasi hedeflenmistir.

Proje c_erc_evesinde ozel egitim meslek okullarinda yer alan meslek
alanlarina Hénelik b’gr‘e’(im sUrec;lerini desteklemek qmomg[o 20
égrenci etkinlik kitabi ve 20 6gretmen kilavuz kitabi hazirlanmistir,
Hazirlanan bu kqgnok[or‘ 6grencilerin mesleki becerileri osomoll
olarak edinmelerini desteklemek ve 6gretmenlerin égretim strecini
Plonll ve sistematik bir bicimde H(J'r'u’(me[erine katki soglomok Uzere
gelistirilmistin



Ortogo konulan bu c;ohsmo ile 6zel egitim meslek okullar icin ilk
defa bu 8lcekte, alanlara 6zgl ve sistematik icerikler hazirlanarak
egitim ortamlarinin kullanimina sunulmustur. Hazirlanan ic;eri|<ler
alnizea 6zel egi’(im meslek okullar‘lglo sinirli kolmoglp, mesleki ve
teknik anadolu liselerine devam eden ve kcgnoshrmo/bdtﬂn[estirme
Holuglo egi’timlerini surdiren &zel egi’tim ih’(igom olan 6gr‘encilerin

de gorcrlonobilecegi kOPSOHICI bir nitelik tasimaktadir.

Ogrenci etkinlik ki{oplorlndo yer alan i(;erikler 6grencilerin 69renme
szellikleri dikkate alinarak kisa ve o¢||< Hénergeler‘, gérse[ destek[er,
tekrar firsatlar ve pekistirme b'geleri ile BOPIlC]hCJIr‘IlmSJ(Ir‘. Bu
yap! sogesinde 6grencilerin bir becer‘iL:Ji adim adim 6grenme[eri,
uggulomolorl ve kendi per{ormons[or‘lnl degerlendirebilmeleri
amaclanmistir, Ogr‘e{men kilavuz kitoplorl ise  8grenci etkinlik
kitoplorlnln 69re’cim strecinde etkili bicimde kullanilmasina rehberlik
edecek sekilde hazirlanmistir Kilavuzlarda yer alan &rnek ders
plonlorl ve uggulamo snerileri 6gretmenterin Plonlomo, uagu[omo
ve degerlendirme sureclerinde Hol gbster‘ici niteliktedir.

Hazirlanan bu gollsmolorm c'jgretmenlerimizin sinif ici uggulomo[omnl
desteklegeeegine, 6grenciler‘imizin mesleki beceriler kazanarak
retime katilan biregler olarak toplumsol yasama daha 90(;[0
bic_imde hazirlanmasina katki soglogocoglno inomHor‘uz. Bu i(_:er‘i|<ler‘in
egitim ortamlarinda etkin bicimde kullanilarak 6grencilerimize
faHdo soglomosml diligor‘uz.

Bu calismanin HUrUtU[mesine katki sunan tum okodemisgenlere,
destek veren 69retmenlerimize, sahada gérev yapan tim egi’(im
pogdoslarmo ve Bol«:mllglmlz personeline te$e|<|<t|r ederiz. Agmco bu
collsmo vesilesi ile hazirlanan eserlerin Millt Egi’(im Bokonhglmlzm
ilgili birimleri ile surece katki sunan tim kurum ve kuru[usloro
foHdoh olmasini diler, collsmolorlmlzo verdikleri desteklerinden

ClOlCIBI Bakanimiz Sosm Prof Dr. Yusuf TEKINJe tesekkﬂrlerimizi

arz ederim.

. Mustafa OTRAR
Ogzel Egi’cim ve Rehberlik Hizmetleri
Genel Muduari



GlRlS Bu kilavuz |<itc1|:>, 69r‘enciler‘ icin hazirlanan  etkinlik kitop[or‘lnln
* 69retim strecinde etkili, p[onll ve tutarli bicimde kullanlmasina
Hénelik omklomo[om icermek Uzere hozmlonmstlr. Kilavuzda yer

alan iqer‘ikler, 6gr‘etmene L:JCllnIZCCI neHin 6gretilecegini degil; ayni

zamanda 6gre’(imin nasil plonlanocoglnl ve nasil quulonocoglnl, surec

iqerisinde nelere dikkat edi[ecegini ve égrencinin per{or‘monsmo 96re

ne tur diuzenlemeler Hopllobilecegini gostermeyi amaclamaktadir. Bu

HénUBle |<|lovuz, ('jgrenci etkinlik kitabinin sinif ici ugguloma surecini

desteklegen Hol gésterici bir |<08nc1|< niteligindedin

Kilavuzda éncelikle ilgili meslek alani ve dalina yer verilmek’ce; ardindan
6grencilere kazandirilmasi  hedeflenen beceriler‘, hedef ve hedef
davranislar cercevesinde c1<;||<lqnmo|<tod|r. Bu becerilere gecmeden
énce 69rencide bulunmasi beklenen 6n kosul beceriler belirtilmekte;
b(‘jglece 6gretmenin égretime boslomodon once 6grencinin
hazirbulunusluk dUzeBini dikkate almasi soglonmoldodlr. Ogr‘e’cim
strecinde kullanilabilecek ydntem ve teknikler ile égretim arac gereci

de bu yapuys des’(ekleaecek sekilde sunulmaktadir,

Ogrenme égre’(me uggulomolorl bsluminde 6gretim strecinin nasil
HUrUtUlecegi OHI"IhtILI olarak ele alinmaktadir. Surec; dgrencinin
mevcut pemcormonsml belirlemege Hénelik on deger[endirme ile
baslamakta, bu asamada elde edilen bilgiler‘e goére 6gretimin nasil
plonlonocogl oc_:||<lonmo|<’(oc||r. Derse gir‘is bélUmUnde; dikkat ¢e|<me,
guduleme ve géz&en 9e<;irme basamaklar ile 6grencinin derse
hozw[onmosL 6grenmege Hénelmesi ve dnceki égrenmeleri ile Ueni
icerik arasinda iliski kurmasi desteklenmektedir. Ogretim sUreci
bsluminde ise becerinin 6gr‘encige nasil sunulocogl, hongi desteklerin
kullanllobilecegi ve 6gr‘etimin hongi sira icinde sUrdUr‘(Jlebilecegi

aciklanmaktadir,



Kilavuzda yer alan pekistirme c,ohsmo[om bgrenci etkinlik kitoplorlnm
6gretim sonrasinda nasil kullanllocogml oc_|l<lomo|<’cod|r‘. Ogrenci
etkinlik kitabinda yer alan *Adm Adm Yapollm” bO$l|g|ndo|<i
etkinliklerin 6gre’(men des’(egiHle HUrUtUlmesi, ardindan **5. Sira
Bende!”” bcsllgmdoki etkinliklerde C')grencinin becer‘igi daha boglmsz
bic;imde ortogo kogmosmo Hénelik bir uggulcmo soglonmoktodlh Bu
yap! soHesinde 6gretmen etkinlik kitabindaki c_:ohsmolorl Bolnlzco
bir alistirma olarak degil 6gre’cimin pekistirilmesini desteklegen

HOPILOndIr‘IlmI.?, quulomolor‘ olorok ku[lonobilmek’(edir‘.

Degerlendirme bsluminde 6grencinin becerigi Hongi dUzegde
Sergeklestirdiginin nasil izlenecegi oqklonmokto olup c'jgrenci
etkinlik  kitabinda yer alan  “Kendimi Degerlendirigorum”
bosllgl ile 6grencinin kendi 6grenme strecini fark etmesine de
imkan taninmaktadir.  Elde edilen sonuclara gore 6gretimin
nasil sUr‘dUrUlecegi, hongi durumlarda ek c;ol|$mc1lorc1 ih’(iHoc
dugulobilecegi ve siirecin nasil Heniden dUzenlenebi[ecegi kilavuzun

oc;lklowu yapisi ic_:inc|e yer almaktadir,

Ogretimse[ ugorlamo[or bslumi  ise 6grencilerin biregsel
farkllklar dikkate alinarak 6gretimin cesitlendirilmesine Hénelik
sneriler sunmaktadir. BéHlece 6gr‘e’cmen, égrencinin ih’(igodor‘l
dogr‘ul’tusunclo (icerikte, uggulomodo, kullanilan arac gerecte vb.)
9ere|<[i duzenlemeleri Bopobilmeldedir. Bunun yani sira 6gretim
sdrecinin ngenli ve soghkll bir sekilde HUrUtUlmesi icin is sogl@ ve
9Uvenligine iliskin hususlar 6gretmen kilavuz kitop[orlndo 6gre’(im
streci ve 69r‘e’(imsel ugorlomolor‘ bslumlerinde; égrenci etkinlik
kitoplarlndo ise beceri basamaklari ile gijvenlik ve is birligine C]CIHO[I
uggulomolor kopsomln&o ele alinarak 69rencilerin 9Uvenli collsmo

aliskanliklaring 9elistirmeleri desteklenmistir.

Ogrenci etkinlik kitoplorl ile égretmen kilavuz kitoplorl bir bitin olarak
dUsUnUlmelidin Etkinlik kitoplar‘lndo yer alan c_ollsmolor‘ bgr‘encinin
beceriHi adm adim edinmesini ve quulomosml desteklegecek
sekilde Hopﬂondrdms’un Kilavuz kitabi ise bu collsmclorln 6gr‘e’(im

strecinde nasil kullonllocoglnl, hcmgi omoc;[o uggu[onocoglm ve



6gretmenin bu surecte nasl bir HO[ izleHecegini aciklamaktadir,
Bu nedenle 6gr‘e’(menin sncelikle kilavuzda yer alan oqklomolor‘l
dikkate alarak 6gr‘etim strecini plon[omosy ardindan égrenci etkinlik
kitabindaki calismalari bu p[cm dogrul’tusundo gergekles’(irmesi dnem

tasimaktadir

Bu klavuz l(itClbI, 6gretmene hazir bir uggu[omo o|<|$| sunarken ayni
zamanda benzer becerilerin 6gretiminde de kullanilabilecek bir Hol
haritasi olusturmaktadir. Bu HénUHle kilavuz, égrenci etkinlik kitoplamnln
amacina uygun, etkili ve sistematik bir bicimde kullanilmasini &esteklegen

kopsomh bir ugguloma rehberi olarak degerlendirilmelidin



(”)gre’cmen Kilavuzu (Bilsi Dﬁzegi)

Meslek Alani /Dali: Mobillcjo ve ic; Mekan Tasarim Alani / ic; Mekan ve Mo—
bilgo Teknolojisi Dali

Hedef ve Dovranlslar: 211 Vida ile boglontl Hcpmodo kullanilan arac gereci tanir.
2111Vida ile boglonh Hopmodo kullanilan arac gereci gbs’ter‘ir.
2112Vida ile boglontl Hopmodo kullanlan arac gerecin adini sbgler.

én Kosul Beceriler:

* Olc_:(] birimlerini CIHII“J( eder.
* Vidalar bUSUk |<Uc;U|< olma durumuna gére 08|r"t eder.
2k is parcasini L:]'dn[er‘ini (HUzeH, cumbo, makta) tanir.

* Yotag ve dikeg kavramini OHIF‘J( eder.

égretim Yéntem ve Teknikleri: Dogrudon égretim Hc'jntemi,sobit bekleme sureli

égre’(im

égretim Aroc_: Gereci: \/ido, elektrikli el delik makinesi (motkop), $orjll vidolclmcl,

is parcasi, slcme, kontrol ve isaretleme aletleri (metre, génye, kalem)

@g

\_

én Degerlendirme:

Ogr‘enciniz “Y('jnergeleri olobiligor mu?”, *Gérsel ve i$i’(sel uHoronloro enazb
dakika sUreHle dikkatini Bénel’cebiligor mu?”, “Alici ve ifade edici dil becerilerine
sohip mi?”, “Taklit becerilerine sohip mi?” Bu sorulara Homhmz “Evet” ise hedef
dovronlsln égretimine bcﬂogobilirsiniz. “HOHIF” ise once on |<osul becerilerin

c"Jgretimine yer veriniz.




On degerlendirme becerileri icin o$og|dc verilen &rnek kontrol listesi de kulla—

nabilir.

Ogrencinin dogr‘u tepkileri icin “Evet” sttununy, Honlls ’(epkiler veya Jtep|<isiz
|<olc||g| durumlar icin “Hoglr” sUtununu isoreﬂeginiz. Dogru tepkilerde onay
belirten (&r. aferin, harikasin vb.) ifadeler kullaniniz. Yanlis tepldlerde veya Jtep|<i
gelmediginde herhongi bir ipucu ver‘meginiz. Eger oc_:||<lom0 Bopllmoa ger‘ekildor—
sa “A(_:lklomo” sttununa not ediniz. Degerlendirme sonucunda uc ve daha fazla
\\HGHIF” sttunu isor‘etligse 'csgretim yapacaginiz hedef davranistan énce eksik

olan 8n |<o$u[ beceriler tzerine c;ollsmolor yapiniz.

érnek Kontrol Listesi

Ad—Sogad: Tarih:

1. Vida ile boglcmtl -dopmodo kullanilan

arag gereci 9és’cerir.

2. Vida ile boglonh Hcpmcdo kullanlan

arac gerecin adini séHler‘.

Ortam Duzenlemesi

Ogre’(im yapacaginiz ortami égrenci szelliklerine goére dUzenleHiniz. A’tc‘jlge or—
taminda olusturu[orj. sinif ortamini otélge uggulomclomm engeuemegecek se—
kilde dUzenleHiniz. Ogrencileriniz grup egi’(imine uygunsa otélaemizin duzenini
is tezgahlnln boslndo u bic;iminde dUzenleHebilirsiniz. AHI"ICG atélgede makine
aralarinin 6gr‘encinin hareketini leltlomogocok sekilde olmasina dikkat ediniz.
Eger bir‘eHsel egitim Hopocoksonlz 6gre’timi, 6g.r"encinizin |<0r$|smo, yanina ya
da c;oprozmdo durabilecek seki[de dUzenleHiniz. Ogretimde kullonocogma arac
gereci ve pekistirec;lerinizi égrencinizin dikkatini dogltmogocok sekilde HOnInIZdCI

bulundurunuz. A’cc’jlgemizcie bulunan is tezgahlnln yerinin &grenci ve 'dgr‘e’tmen

uloslmlno koloH er‘isilebilir olmasina dikkat ediniz.




Derse boslomodon once 6grencilerin korugucu ekipmonlc:rlnl gigmelerini soglo—

yiniz. Gerekli is sogllgl ve 9Uvenligi tedbirlerini aliniz.

ERe

Dikkat Ce|<me Atsl Hede is Jtezgchlnln tzerindeki vida gostemlerek "‘Bu nedir?”
sorusu sorabilirsiniz. Ogrena dogru cevap verdgmde oferln bravo 9|b| sézel
pekistirec; kullabilirsiniz. Tepki gelmezse ya da HOI’\[I$ J(ep|<i 9e[ir‘se dogr‘u cevabi(—
hoglr‘, bu bir vida) sbglerek model olunuz ya da sézel ipucu vererek 'cBgrencilerin

dogru C€VOP[OI"I séHlemesine HOr‘dImCI OI.UhUZ.

Civi vurma Héntemigle kullanlan bir bir[estirme arac gereci iken vida déndur—
me Héntemigle kullanlan bir birlestirme aracidir digerek ve vida gérse[inin yer
oldugu resimli kart gosterllerek konugo dikkat cekeblllrsmlz Slmch “Cohsmogc
hazir mlsm'.P Ccllsmogo hazirsan bOSlOHGbI[IFIZ *Hazir goruntyorsun, bos—
logollm.“gibi d||<|<ot soglogaa uyaran sunabilirsiniz.

Gudileme: Bugt’m sizinle vida ile boglon’u Hopmodo kullanilan arac gerecin ne—
ler olclugunu 69renecegiz. Gunluk hogotto bazen bir clolop |<opc19| clkobi[ir, bir
sondolgenin vidasi gevsegebilir, evde bir raf monte etmeniz gerekebi[in Vida ile
bcg[cntl Hopmodc kullanlan arac gerecin neler oldugunu 6grendiginde mobilgo
mon’(ajlndo kullanilan gereken arac gereci sec;ebileceksin. Mobilga porcolarlnln

montojlnl Hopobileceksin.

Gézden Gec_:irme: Ogrencilerden gelen c]ogru tepkileri “Evet, c;o|< dogru. On—
ceki dersimizde metre, génge, |<olem, rende, mengene gibi elde rendeleme yapma
arac gereci 6grenmi$ti|<” seklinde pekistiriniz. Tep|<i gelmezse ya da Bcnhs ’(epki
gelirse dogru cevoplordon birini séH[eHerek model olunuz ya da sézel ipucu

vererek 6grencilerin dogru cevoplor‘l s'cSHlemesine Hordlma olunuz.

On bi[gileri tekrar ettikten sonra “Evet, elde rendeleme gopmodo kullanilan
metre, génye, kalem (8lcme, kontrol ve isaretleme araclar) ve korugucu e|<ip—

manlari vida ile bcglcn’(l Bopmodo kullanilan arac 9ereci tekrar 6grenecegiz.

Vida ile bog[ontl Hopmoda kullanilan arac gerecin neler oldugunu 6grenere|<




istenilen 6[(_:Ulerde hazirlanan is parcasini vida ile boglontl yapmaya hazir hale

gelecegiz. Simdi, vida ile boglontl Hapmado kullanilan arac gerecin neler ol ugu
6grenelim.” c|i3ere|< 6grencilerin gecmis bilgilerigle égrenecekleri bilgiler ara—

sinda gec;isi so\cjlowmz.

Derse gegis gopmok icin ogrencdemmzden égrenci kitabindaki |l9|l balumu ac—
malarini ve kisaca incelemelerini isteyiniz. Bir égrenci secip *3. Neler Ogrene—
ceglm? boshglndo Hozanlom okumasini isteyiniz. Ogrenu okuduktan sonra siz
de “Bu etkinlikte neler dgrenecegimizi tekrar edelim.” seklinde bir i{odeﬂle derste

(")gre’(ecel(lerinizi tekrorloglnlz:

¢ Vida ile bcglcntl Hopmodo kullanlan ve gésterilen arac 9ereci géstermegi

égrenecegiz.

* Vida ile boglontl Hopmoclo kullanllan ve géster‘ilen arac gereci sc‘jglemegi

égrenecegiz.

,;g

\-

Dogrudon ogretlm Hontemlnde ogrenuden hazir o dugu ile |l9|l Jcep|<| OldISInIZdC]
aferin sana “Hadi boslogollm CJGHInIZ Ardindan ogr‘encge vida ile boglon’cl
Bopmodo kullanilan arac gereci (vido, elektrikli el delik makinesi (motl«lp), sorjh
vidalama, is parcasi, dleme, kontrol ve isaretleme aletleri (metre, génye, kalem)
srnekler vererek anlatiniz. Yeterl; SCIHICIC! vida ile boglontl Hopmodo kullanilan
arag gerece srnekler ver‘ilip cclklomolor Hoplldlldcn sonra rehberli uggulcmalor
asamasina 9ec_:iniz. Bu osomado c,:ocu|<loro ihtigoglorl kadar ipucu vererek destek
olunuz. Rehberliginizde ipg_c;lor‘lnln ¢ocu|< boglmazlostll«;o osomoll olarak

c;e|<ilc|igi arnekler veriniz. Ogrenciler vida ile boglon’tl Uopmodo kullanilan arac
gereci gésterip sc’jglegene kadar desteklemege devam ediniz. Bu asamada &lcutu
|<or$|lomc|3c|n 6grenciler icin vida ile bcglontl ngmodo kullanilan arac gere—
ce tekrar drnekler verip cqlklomo[or yapiniz. Ogrenci dogru J(ep|<i verdiginde

*Aferin, harikq, dogru sb’Hledin!” “Aferin, dogru Sésterdinl” diHerek pe|<i$tiriniz.

digerek pe|<i$tiriniz. Ogrenci[erin eksik J(ep|<ilerini tomomloglnlz ya da Honlle; J(ep|<i




verdiginde duzeltiniz. Rehberli uggulomolor tomomlandlgmdo 6grenciden bogm—

siz olarak vida ile boglon’u Hapmado kullanlan arac gereci gereci séylemesini

soglogocok olls,tlrmolor yapmasini isteginiz.

Sabit bekleme sireli ogretim Hénteminde; égretim Hénteminde butin oturumlarda
ayni Hénerge ve ipuc;lorlnl kullaniniz. Yénerge ve ipuc_:lorml dnceden be[irleyiniz.
Itk asama olarak O sn. bekleme sureli (es zamanli ipucu) 6gre’timler yapiniz. Bu
oturumlarin sayisini belirleginiz. A’célgede is tezgahlnln etrafina 6grenci[eri top—
loglmz. Ardindan” \/iCICIHI g'dster.” Hénergesigle birlikte vidogo dokunarak isaret
ipucu veriniz. Sonra 6grencige \\Simdi sen de ViCIGHI gc’jster.” digerek <'5grencinin
V|d05| 9ostermesm| bek[ewmz Bekleme stiresinde ogrenuden dogru cevap ge—
lirse cos|<ul bir se|<|lde sézel pe|<|st|r|n|z Eve’( harika vudow gosterd|n| dgerek
|pucu3lo birlikte dogru cevabi pe|<|st|r|n|z Ogrena HOnlIS Jcep|<| verirse ogren—
ciyi hemen bekleme pozisyonuna getlrlnlz “Bekle ve beni izle. d|3ere|< hemen
ardindan uygun ipucunu sunarak \/|c|c|H| goster Sonergesyl birlikte wdoHo
dokunarak isaret ipucu veriniz. Bekleme suresinde ogrencnden dogru cevap ge—
lirse cos|<ulu bir se|<|lc|e sézel peklstlr‘lmz Ogrenm teplq vermezse ogrencmln
’(eplq vermeyisini gormezden gellnlz ve tekrar uygun ipucunu sununuz. Slmdl
beni dikkatlice izle.” Sonra sen 9ésterece|<sin diHerek” \/idOHI géster.” ydner—
gesiHle birlikte vidoHo dokunarak isaret ipucu veriniz. Sonra 6grencige “Simdi
sen de vidow 8éster.” cligerek 6grencinin vic|c15| géstermesini bek[eginiz. Bekleme
stresinde 6grenciden dogru cevap gelirsg coskulu bir seki[de sozel pekistiriniz.
Bu $e|<i[de tum basamaklar tomomloglnlz.ogrenci islem basamaklarinin tamamini,
belirlenen ipucu bir kez verildiginde gerceklestirince dort saniHe bekleme sureli

6gre’(im slrecine geciniz.

Dsrt saniye bekleme sireli <'5gretim icin otélgede is tezgahlnm etrafina dgrenci—
leri top[owmz.”Bono VidCIHI 9éster.”36nergesini veriniz. Ardindan 6grencinin HCIhl't
vermesi icin 4 sn, bekleginiz. Bekleme stresinde 6grenciden dogr‘u cevap gelir—
se coskulu bir sekilde sozel pekistiriniz."Eve’c,horiko VidOHI gbsterdin!” ydnergesi
séglegerek ipucquo birlikte dogru cevabi pe|<i$’(ir‘iniz. Yonlls cevap gelirse sézel
ipucu sunurak “Bana bo|<, bu vido.”gc'jnergesini veriniz. Sonra c'jgrenciHe “Simdi
sen de vic|03| géster.” Hénergesini veriniz. Bekleme siiresinde 6grenci uygun tepki
vermezse 4 sn. bitiminde uygun |pucu” Slmdl beni |zle sonra sen 9osterece|<sm”
“Bak bu vida” c|| erek gosterlnlz Slmdl sen de VIdOHI 9oster SImClI sen de
VIdGHI goster yonergesini veriniz. Ogrenm boglmsz dogru cevap verene kadar

OS gretime c|evc|m €C|€|DI[II"SII’1IZ




Bu kavram icin bes denemeden o[u5c1n Uc oturum Hcpobilirsiniz. Bes denemenin
Uc;Unde dogru cevap gelirse bir sonraki vida ile baglantl Hapmado kullanilan

arag gerece geqilir.

Bundan sonraki tum vida ile boglon’u gopmodo kullanilan arac gerec icin (koru—
yucu ekipmonlor, 6[(_:me,|<on’(r‘ol ve isor‘e’cleme oroc_:lorl, is parcasi, sor:jh vidolomo,

motkop) b’gretim tekrarlanir
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@gretimi tamamladiktan sonra égrenci kitabinda *4. Adm Adim Yopollm” ve

5. Sira Bende!” basliklarinda yer alan etkinlikleri (bk. Etkinlik 1, Etkinlik 2, Etkinlik

3) 9erc_:e|<lestiriniz. Her etkinligin nasil gerc_:eklestirilecegi osogldo detoudh olarak
aciklanmistir.

Rehberli Uysulomo




Ogrencilerinizden, 6grenci kitabinin 84 sogfosmdo bulunan 4. Adm Adm Ya—
pollm” u39ulcumosm| incelemesini isteHiniz. Ardindan Etkinlik 17deki *Vida ile bog—
lant, Hopmodo kullanilan arac ger‘eci isimlerigle esle.” H'c'mer‘gesini veriniz. Eger
égrenci dogru cevabi verirse, kitopto verilen ipucunu g(")stererelg “Dogru, kitopto
da bu $e|<ilc|e eslemis.” etkinlige devam ediniz. Dogru cevabi olomozsonlz, ken—
diniz dogr‘u cevabi géstererek etkinlikte yer alan is tezgahl gérselini géstererek
ismiH[e eslemesini SOglOHInIZ.. Ardlndon, \\\/iC'CIHI ismiH[e esle.” Hénergesini veriniz.
Eger 6gr‘enci etkinlikteki bosluklarl dogr‘u yaparsaq, “Aferin, dogr‘u Hozmlssm!”
diHerek etkinlige devam ediniz. Dogru yapmazsa, dogru cevoplorl gésteriniz ve
yazmasi icin bek[eginiz.TUm 6grenciler dogru olani gésterdikten sonrg, es[emesi
icin bekleginiz. Ardindan tum arac gerec icin ayni sekilde soru sorarak eslemesini

beklegerek ilerleginiz.
Ogr‘encileriniz etkin[igi dogr‘u tomomlogono kadar etkinlige devam ediniz.

Boglmmz Ugsulomc

» Etkinlik 1: Ne Ogrendim?
Bu etkinlikte Bgrendil(lerimi kullanacaélm,
Noktali alanlara vida ile baglanll Hapmadu kullanilan arac Serecin isimlerini
yazacagim.




Ogrencilerinizden, b’grenci kitabinin 85. sagfasmdo bulunan 5. Sira Bende!”
uggulamasml incelemesini isteginiz. Ardindan Etkinlik 1 “deki *Vida ile boglon’u

Bopmodo kullanlan arac ger‘ecin isimlerini HGZCI[Im.J) Hénergesini veriniz. Noktali

Ser‘[ere g(’jrseli verilen vida ile boglon’u Bopmcdo kullanilan arac gerecin ismini

yazmasi icin bekleginiz.

Eger 6gr‘enci etkinlikteki bosluklorl dogru yaparsa, “Aferin , dogru ldozmlssm!”
diHerek etkinlige devam ediniz. Dogru yapmazsa, dogru cevoplorl séH[eHer‘ek
yazmasini SOQ[OHIHIZ.

égrenci[eriniz etkinligi dogru tomomlogono kadar etkinlige devam ediniz.

» Etkinlik 2: Sorulari Yanitla

A;qgldq verilen g:oldan segmeli soruyu cevoplcsacaglm. Dogru segenegin

basnndal:i harfi i;aretlesecegim.

\/1 B

Yukarida numaralandirilarak verilmis gbrseuerdeki arac gereqlerden hungisi
vida ile boglonh qumada kullanlmaz?
A)Yalniz 1

B)3ve?2
Q4 ve 5
D)YG[WZ 4

Ogrenci[erinizden, égrenci kitabinin 86. sogfosmdo bulunan *5. Sira Bende!”

quulomosml incelemesini isteHiniz. Ardindan Etkinlik 2 “deki *“Numaralandirilarak




verilmis gérseuerdeki arac gerec_:ten hongisi vida ile boglontl udcpmcdo kulla—

nilmaz c;o|<’con sec_:meli sorusunu Ce\/OPlGldInIZ.” Hénergesini veriniz. Dogru $||<|<|

isaretlemesi icin bekleginiz.

Eger égrenci etkinlikteki coktan secmeli soruda dogru secenegi isaretlemis ise,
*Aferin, dogru isaretlemissinl” digerek etkinlige devam ediniz. Yanlis isaretlemisse,

dogr‘u sec_:enegi i$ore’clemesini SOglOHInIZ.

Ogrencileriniz etkinligi dogru tamcumlogono kadar etkinlige devam ediniz.

I//’_\\
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Beceri basamaklarini degerlendirmek icin 6grencilerinizin ders kitabinda “6.

Kendimi Deger[endiriyorum” bosllglndo yer alan sorulari cevoplondlr‘molorlm

soglogmlz.

Soru 2. Asagidakilerden hangisi vida ile baglants yapmoda kullanlan arag
gereclerden degildic?

A) Mengene B) Koruyueu Gezlok
O Vida D) Sarfs Videlama

‘den vidalama yaparken kullanilan arag gereci say—

st , sarjli vidalama , korugucu gszluk
elim vida ile baglanti yapmada
dylemistir. Asagidakilerden




» Etkinlik 3: Bosluk Doldurma

Asagdaki cimlelerde bos birakilan yerleri kutularin icindeki kelimelerden

uygun olan ile dolduracagim.

tozmoskess ¢ | sanlividoloma 1§ ik
 stezgoh . mete 1 gonge . isonligu
 lorupueugedk ¢ 0 kursunkalem 0 is parcos

+ Bos ksmina uygulanon bir bikim kuvweti ( tork ) fle sklp gevsetlebilen,
dton helezon disli boglart elemaning ... deni

+ ki nokta arasnda bulunan mesafenin santimetre baznda sloilmesin saglo-
yan yordimer dletlere oo denin

+ Yoz yozmak veya cizim yapmak icin kullanlan, i grafit ve kl karsmindan

ok yizeyin bibirgle 90 derece (dk ae) olusturup olusturmadin o soret-
lemek veuya dogrlomok icn kullonlan dlgim ve sarefleme arocna ... denic

+ Solunum yolula vicuda girebilecek toz ss ve duman gibi zararl portkalleri
lreleuyen kissel koruyucu ekipmana ... denic

+ Calima ortamnda gezlere gelebilecek zararls tozlardan agar ve burnu ko=
rugon giverlk ekpannG . derir

+ Koblosuz ve tasnabili bir sekide galisan, vidalan skmok ya da gevsetmek
icin kullanlon pratk elektrl el oletine ..o, denic

+ sin yapminda kullanlacak olan chsap malzemey denir

o Uzerinde cesitl islemlerin yapldi chsop malzemeden uretlmis masaya

d

Ogrencilerinizden 6grenci kitabinin 87, 88, 89. sogfosmdo bulunan “Kendimi

Degerlendirigorum” bosllglndo yer alan qollsmolor‘l Hapmolorlnl isteHiniz.

Once[ikle etkinlik 1 de ki soru 1, soru 2 ve soru 3 icin “Coktan sec_:meli sorular
o|<u3up dogru olan $||<|<| isor‘e’cle.” Hénergesini veriniz.

Ggrencinin etkinligi dogru Hoptlgmdcn ve tcmcmlodlglndon emin olunuz.

égrencilerin etkinligi bog|m5|z sekilde tamamladiktan sonra etkinlik 2 ic,inl\_\CUm—
leleri oku ve dogru ise “D”, HOI’\[I$ ise Y’ chmlz.” aner‘gesini veriniz. Ogren—

cilerin etkinligi bog|m5|z sekilde tamamlamalarini isteHiniz.

Sonra etkinlik 3 icin “Cumleleri oku ve tablodan uygun ke[imegi sec_er‘e|< bos—
luklar doldur” Hénergesini veriniz. Ogrencinin etkinligi dogru Hoptlgmdon ve
tamamlodlglndon emin olunuz.

Ggrenciler “Kendimi Degerlendirigorum” bosllgmdc yer alan sorulari cevap—
londlmrken, siz de es zamanli olarak osogldo verilen érnek veri |<05|t formuna

6gr‘encilerin Pemcormonsml kogdedebilirsiniz.

Veri |<08|t formlarini 6gretim sUrecini degerlendirmede kullanabilirsiniz.




C“)rne|< Veri Kagl’c Formu

(Dsrt saniye bekleme streli ogretim sireci ilerleme |<03|’( gizelsesi)

AdI—SOHOdI:

1. Vida ile boglcn’u Hopmodo kullarilan

arac gereci g'dsterir

2 \/ICJO |le boglon’u HOPmOdO kulloml

arac gerecm Gdlnl soHler

Ornek Veri delt Formu

AdI—SOHQdI: Tarih:

Denemeler

égretim Oncesi égretim Sonrasi izleme
Stirec Bilesenleri

(”)lgﬁ{: ........... élc_:ﬁ’( - blqﬁt: ......
1 2 3 1123451 ]2]3

1. Vida ile boglon’tl Hopmodo
kullanilan arac gereci gos—
terir.

2 \/IC]CI Il bOSlOntl HOPmOdO
kullanllon arac 9€I"€CII'\ Cldlnl
soHler

DOgI"U Basomak SGHISI

Dogru Basamak Yiizdesi

Veri I(QBI‘t formunu kullanirken osretlm dncesi icin; +, —

FOérehm sonrasi |cm, Bcsumsuz B Model Olmc MO Sozel IPUCU SI FIZII<S€|. Ydl‘dlm

seklinde |sore’cle3|n|z

|zleme oturumunda ise herhangi bir ipucu vermeginiz.




Vida ile boglontl qumodo kullanilan arac ger‘ecin 9(’5rseuerinin oldugu kartlar

hozrlogobilirsiniz. Once arac gerecin isminin ve 96rselinin oldugu kart, dogru
arac 9erecin Uzerine kogmosml istegebilir‘siniz. Sonra kartin tzerindeki arac ge—

recin ismini séglemesini istegebilirsiniz.

Aroq ger‘ecin tzerine isimlerinin HOZI[I oldugu kogltlor HOPI$J(IFIP incelemeleri—
ni istegebilirsiniz. Aroc; gerecin isimlerinin HOZI[I olc]ugu kartlar arac gerec;le
eslestirmesini isteﬂebi[irsiniz. Vida ile boglonh gopmodo kullanllan arac gerec

gér‘seuer‘inin oldugu 2-4-6 porc_:oll Hopboz seklinde kartlar hozwlogcbilirsiniz.
Vida ile boglontl Hopmodc kullanilan arac gerecin nasil kul[onlldlglnl gésterebi—
lirsiniz.

Kullanlan arac gerecin qesitleri, bakim onarim ve saklanma kosullorlm qollso—
bilirsiniz.

AHI"ICG vida ile boglonh Sopmodo kullanlan arac gerecin isimlerinden o[uson bir

bulmaca hozmlcgorok 6grencilerinizin bulmocow yapmasini istegebilirsiniz.

égre’tmen Kilavuzu (Beceri Dt'lzeldi)

Meslek Alani /Dal: Mobilgo ve ic; Mekan Tasarim Alani / ic; Mekan ve MObilHO
Teknolojisi Dali ve Mobilgo Susleme Dali

Hedef ve Davranislar:
6.2.2. Lazer kesim makinesinde kesme yapar.
622 Lazer kesim makinesinin sol’terini acar.
6.22.2. Lazer kesim makinesinin hava vanasini acar.
6.2.2.3. Lazer kesim makinesinin tablasina is parcasini uygun sekilde sabitler:

6224 Onceden progromlonms cizimin bulundugu tcsmobilir beuegi la—

zer kesim makinesinin uygun Berine takar.




6.225. Lazer kesim makinesinin kontrol ponelinden Bén tuslorlnl kullana—
rak lazerin ucunu is parcasinin boslonglq noktasina ge’cirir.

6.2.2.6. Lazer kesim makinesinin kontrol pone[inden baslat tusuna basarak
baslatir

6227 Lazer kesim makinesinde chsop kesme isleminin bitmesini bekler.

6228, [\/\okinegi |<opohr‘.

C)n Kosul Beceriler:

* | azer kesim yapma makinesinde kesme Hopmodo kullanilan arac gerecini
tanir.

* Ince ve kaba motor beceri gereldiren hareketleri yapar.
* El géz koordinosgonu gerektiren becerileri yerine getirir.
* Olcti birimlerini ayrt eder.

* Is parcasinin yénlerini (yuzey, cumba, makta) tanrr

* Yatag ve dikeg kavramini ayrrt eder.

g SGHII.GI"I bUHUk ve |<U<_:U|< olma durumlarina gére l((:ll"sll(]stll"ll".

(“)gre’(im Yéntem ve Teknikleri

Dogrudon égretim ydntemi, video model ydntemi, ipucunun giderek arttirl-

masi.

égretim Arac Gereci

Bilgisogcur, toslnobilir bellek, lazer kesim mo|<inesi, toz mos|<esi, is énlUgU, ko—

ruyucu gézluk, kursun kalem, metre.




én Degerlendirme:

On |<osu[ becerilerini deger[endirmek icin *Lazer kesim yapma makinesinde kes—
me gcpmcdo kullanlan arac gereci Jcc1n|30r mu?” bu &n |<osul becerilerini yapip
HOPmOdIklOFInI kontrol ediniz. Eger Hopomlgorlorso on |<osul becerilerin 6greti—
mine yer veriniz.

Ogrencilerinizin “Lazer kesim makinesinde kesme Hopor‘” becerisine ilis|<in per—
formansini be[irlemek; 6gretime hongi basamaktan bos[ogocogmlz, hongi ipuc;lo—
rini kullanarak 6gre’cim sunocoglnlz konusunda sizi Hénlendirecek’tin Lazer kesim
makinesinde kesme yapma hedef dovromsl zincirleme beceriler oldugu icin b’g—
rencinizin lazer kesim makinesinde kesme yapmaya ili$|<in performonsml osogldo
beceri basamaklarinin verildigi formu kullanarak deger‘lendir‘iniz. Degerlendirme

sUrecini biregsel olarak gerceklestiriniz.

Lazer kesim makinesinde kesme yapma becerisi &n degerlendirme formu kulla—
nirken égrencinin dogru Jcep|<ileri icin “Evet” sutununy, ldClnlI$ tepkileri veya ’(ep—
kisiz |<Olc|lgl durumlar icin “Hcglr‘” sttununu isoreﬂeginiz. Dogru tepkilerde onay
belirten ifadeler kullaniniz. Yonlls ’tepkilerde veya tep|<i gelmediginde her‘hongi

bir ipucu vermeHiniz. Eger oc_:||<lomc| HCIPI[mGSI gerekigorso “Acllklomo” stUtununa

not ediniz.




Lazer Kesim Makinesinde Kesme Yapmo Becerisi Formu

1 Lazer kesim makinesinin sol’terini 3/4

acar.

o Lazer kesim makinesinin hava va— 3/4

nasini acar.

3 Lazer kesim makinesinin tablasina 3/4

is parcasini uygun sekilde sabitler.

Onceden pr‘ogr‘omlcnml$ cizimin
4 bulundugu toslnobilir bellegi lazer | 3/4

kesim makinesinin uygun Herine takar,

Lazer kesim makinesinin  kontrol
Ponelinden Hén tuslorlnl kullanarak
lazerin ucunu is parcasinin bas— 3/4

langlq noktasina getirir.

Lazer kesim makinesinin  kontrol
6 pcnelinclen baslat tusuna basarck | 3/4
baslatir

Lazer kesim makinesinde oh$op 3/4

kesme isleminin bitmesini bekler.

8 Mckinegi |<GPOJ(II". 3/4

Not: Beceri analizi, égrencinizin duzeglne ve blregsel szelliklerine gore cesitlilik
godereBMr ()Srenanzwwlhhgca dogruﬁusundo dek:h ve cok basamakli bir
beceri andlizi kullonobdecegnmz glbl daha temel bosomoklarm ogre’uld|9| basit

bir beceri analizi de kullanabilirsiniz.




Ortam Duzenlemesi

AJ('C')lH'e. ortaminin He’terli dUzeHde ogdlnlo’ulmoa ve havalandirilmasi soglonmo—
Ldir Ogretmen, 6grenciler ile otc‘jlgede rahat iletisim kurobilecegi sekilde lazer
kesim makinesinin etrafinda konumlandirilmalidir, Bbglece 6grenci lazer kesim

makinesinde kesme yapma becerinin nasil HOPI[OCGQIF\I izleger‘ek somu’t[os’tlr‘obilir.

Derse bo$lomodon once 6grencilerin koruHucu ekipmonlorlnl gigmelerini soglo—
yiniz. Gerekli is sogllgl ve SUvenligi tedbirlerini aliniz.
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Dikkat Ce|<me: Derse boslomodon once 6grencilerinizin ilgisini <_:e|<me|< icin atsl-

Hege”doho dnceden kesimi HCIPIlmls ve hozn”lonmls urin drneklerini getirebilirsi—

niz. Ogrencilerin incelemelerini soglogorok <'5grenci[erin dikkatini toplogobilirsiniz.

Guduleme: “Bugt’m sizlerle lazer kesim makinesinde kesme SCIPCICCIgIZ. *Daha
dnceden cizmis oldugumuz ardnd kesecegiz.” diHer‘ek bu derste lazer kesim ma—
kinesinde kesme yapmayi 6grenece|<[er‘ini vurgulogobilirsiniz. Daha sonraki asa—
mada da kesmis oldugumuz motergoueri birlestirip bir Grin ortogo clkortllocogl

bilgisi verilerek 6grencilerin merakini ugondlrobilirsiniz.

Gézden Gegirme: Derse boslomodon once <")grencilerin snceki bilgileri hatir—
lamalarini sog[omok icin su Hénergegi veriniz. ‘Onceki derste lazer kesim yap—

mamakinesinde kullanilan arac gerec;le ilgili neler 6grenmisti|<?”, “Hotlr[ogollm

bakalim!

Ogrenciler‘den gelen dogru cevcplarl “Eve’(, c_:o|< dogr‘u! Lazer kesim mo|<inesi,
taslnobilir bellek bilgisagor, toz mos|<esi, is 6nlUgU, korugucu gézh‘.’uk |<ursun ka—
lemin kullanlldlgml 'csgrenmistik” Eger 6gr‘encilerden Jtep|<i gelmezse ya da HOnll$
cevap verirlerse dogru cevoplordon birini séglegerek model olunuz veya “Lazer

kesim mo|<inesi, bi[gisogor, tosmobilir beuek toz mos|<esi, is (")n[i]gu, korugucu goz—

lL’JI(, |<ur‘$un kalemi kullonlgor‘duk degil mi?” gibi sezel ipucu veriniz.




On bll leri  hatirlattktan  sonra su  sekilde derse gecis Bcpobilirsiniz:

“Homl«:' Lazer kesim makinesinde kesme Hapmado l(qundlglmIZ arac gerecin

neler o[dugunu hatirladik.” lazer kesim makinesinde kesme yapmayi 'csgrenecegiz.

Daha sonra 6grencilerin .c'.jgrenci kitabindaki ilgili balimi oc;molorml istel:j!niz. Bir
6grenci sec;ere|< “Neler Ogrenecegim?” b0$l.lglnl okumasini sogloglmz. Ogrenci
okuduktan sonra siz de “Bu etkinlikte neler dgrenecegimizi tekrar edelim.” sek—
linde bir ifodegle derste 6gretece|<lerinizi tekror[ogobilirsiniz.

¢ Lazer kesim makinesinin sol’(erini oc_:hldon sonra is parcasini uygun sekilde
soloi’(lelderek tasinabilir beuegi lazer kesim makinesinin uygun yerine to|<m03|

6grenecegiz.

¢ Lazer kesim makinesinin kontrol ponelinden Hén Jcu$lc1r‘|n| kullanarak lazerin
ucunu is parcasinin bos[ongm; noktasina getirmegi, baslat tusuna basarak

bolotmaw 6grenecegiz.

¢ Lazer kesim makinesinde oh$op kesme i$leminin bitmesini ve mckinegi kcpot—

may 69renecegiz.

%E

Ogr‘etlm sUrecine OSOSIC'CII(I Honergeler I’DOS OHIHIZ

“Evet cocuklor, bug(‘mku dersimizde lazer kesim makinesinde kesme yapmay
6grenqugiz. Hazir misin?” digerek 6grencinin hazir bulunusluk dUzegini kontrol
ediniz. Ogr‘enciden hazir oldugu ile i[gi[i ’(ep|<i oldlglmzdc *Aferin sano!”, *Hadi
bos[ogollm” dQHInIZ Dogrudon ogre’clm Hontemlnde ogr‘encge ne Hcpocagl ve
nasil HOPOCOSIHI gosterlnlz “Bak SImdl lazer kesim makinesinin so[terlm agiyo—
rum. se|<l|nc|e ogrencge model olarak ne Hop’uglnm oaklowmz Ogrencmln ya—

pobdme durumHno 90!"8 geterh SCIHIdCl mode[ lCII"Cll( becerldelq tUm bosomoklor‘l

tomomloglnlz. Ogrencige Heterli SOHICICI model olduktan sonra rehberl; uygu—




lamalar asamasina gec;iniz. Ogretmen rehberliginde ipuc_:lcrlnln c$omo[| olarak

geri C€|<IlCII9I alistirmalar yapiniz. Tum becerileri Hcpmolor‘l soglononc kadar
desteklemeﬂe devam ediniz. Bu asamada slcutu |<c|r5|lomc15cln ogrencder icin
snceki asamaya déniniz. Ogrena dogru Jtep|<| verchgmde *Aferin, hor||<c| yap—
tinl” dlgerek pe|<|s’(|r|n|z Ogrencmm eksik Jcepl«lerlnl tomom[oglnlz ya da Bonlls
’(epki verdiginde duzeltiniz. Rehberli uggulomolcr‘ tomom[cndlglndo c'bgr‘enciden
beceriHi boglmsa gerc_:ekle$tirmesini isteginiz.

Video model H'c')nteminde; beceriﬂi 6rne|<leHen bir video izleterek ardindan “Vi-
deodaki c;ocu|< lazer kesim makinesinin so[’(erini nasil oc;tl?” , “Lazer kesim ma—
kinesinin hava vanasini nasil OCJ(I?” sorularini sorarak ogrencilerle osomolorl
tekrar ediniz. Ardindan ogrencdemmzden becemgl yapmasini |steH|nlz 3-4 sn.
bekleglnlz Ogrenq dogru ’tepkl verdlglnde Aferln harikasinl” dlgerek pe|<|st|—
riniz. Tep|<| vermezse ya da 30hll$ tep|<| verdlgmde ipucu asamalarina gdre en
az S|n|rl03|<:| ipucu ile boslonorok sézel ipucu, model o[mo, kismi fiziksel ipucu ve
tam fiziksel ipucu ile devam edebilirsiniz. Diger‘ beceri basamaklarinda da ayni
asamalari gercekles’ciriniz. Siniftaki tum 6grenciler lazer kesim makinesinde kesimi

ngImSIZ olarak dogru yapana kadar 6gre’tim oturumunu tekrar ediniz.

ipucunun glderek arttirilmasi yontemi kullanilarak égrencinin |ngoc dugdugu
basamaklarda ipucu hlgerorsmne gére en azdan en cok destege dogru boglmgz
uggulomogo kadar devam edebilirsiniz. Ornegm “Lazer kesim makinesinin sal-
terini ac.” ydnergesi veriniz. 3-4 sn. beklewmz Ogrencmln salteri acip ocmod|9|
kontrol ediniz. Boglmsz sekilde dogr}] ’(eplq 9eld|9|nde ‘Evet, harikasinl” salteri
actin seklinde 6grenci3i pekistiriniz. Ogrenci dogru tep|<i verdiginde bir sonraki
beceri bosomogmo geginiz. Yanlis tep|<| verdlgmde veya tepkl vermechgmde ipucu
asamalarina dikkat ederek sncelikle sazel ipucy, model olma, kismi fiziksel ipucu
ve en son asamada tam fiziksel ipucu verebilirsiniz. (|pucunu égrencinin |ht|50c

ClUHCIUgU o$omodon bO$lOHOI"Ol( glder‘ek CII"'HII"ObIlII"SInIZ)

Ogrencige sézel ipucu verigorsonlz, Qgrencinin yan tarafina 9e<_:iniz, sizi duga—
bilecegi sekilde sezel ipucunu veriniz. Ornegin; “Lazer kesim makinesinin salterini
oc;.” Hénergesini verebilirsiniz. Eger model o'lr'no ipucu verigorsonlz lazer kesim
makinesine gec_:iniz ve simdi beni dikkatlice izle. Once ben Hopocoglm ardindan sen—
den yapmani istegecegim diHer‘ek 6grencinin dikkatini size vermesini SOglOHlnIZ. Siz

becerigi Hcptlktcn sonra \\Simdi sira sen de” Hénergesini veriniz. Eger kismi fiziksel

ipucu verigorsonlz, 6grenci lazer kesim makinesi bc1$|ndo siz de 6grencinin yan




tarafinda konumlaniniz. *Simdi seninle birlikte saltere dokunarak salteri acacagiz,

salteri acman icin eline dokunocoglm, hazirsan bcslogallm.” deyiniz ve égrenciden
hazir olduguno 56neli|< Jtep|<i oldlglnlzdo saltere dokunarak salteri aciniz. Eger tam
fiziksel ipucu veriHorsonlz, 6grenci lazer kesim makinesi bosmdo siz de 6grencinin
yan tarafinda konumlaniniz. “Simdi seninle birlikte sol’(ere dokunarak acman icin
elini tutocoglm, hazirsan bos[ogollm.” deHiniz ve 6gr‘enciden hazir olduguno génelik
tep|<i aldlglnlzdo so[ter‘i aciniz. Kismi fiziksel ipucu ve tam fiziksel ipucunun verilmesi
9ere|<en durumlarda 6gr‘enciHe bocogl, |<olu, eli vb. viicut bslimlerine 6gretim ya—
por|<en dokunobileceginizi belirtiniz. Diger beceri basamaklarinda da ayni asama—
lar gerc;eklestiriniz. Siniftaki tum 6grenciler lazer kesim makinesinde kesimi ngImSIZ

olarak dogru yapana kadar 6gre’(im oturumunu tekrar ediniz.

Ders sonunda “Hepiniz harika c_:ollstlnlz.” digerek 6grencilerinizi pekistiriniz. Og—
retimi sonlandiriniz.

& Chn Chdon

O retimi tamamladiktan sonra égrenci kitabinin *4. Adm Adim Yopohm ve

\5. Sira Bende!” boshklcrmdc yer alan etkinlikleri 9er<_:e|<lest|r|n|z. Her et|<|nl|9|n
nasil gerc_:ekle$tirilecegi oscgldo detogh olarak onlatllmlstlr.

Rehberli Uysulomo

> Etinlk 1 Laze <me Yopugorum
‘Asagdoki basamaklar: tokip ederek lazer kesim makinesinde kesme islemi

l
Benim Etkinlik Cizelgem wore

85 || 8 Mokineyi kopat.




Ogrencilerinizden 6grenci kitabinin 174, 175. sogfosmdoki *4, Adm Adim cho—

lm” Etkinlik 17"de yer alan becerigi anlatan basamaklar ta|<ip ederek lazer kesim

makinesinde kesme HOPmOlOI"InI isteHin.

Gncelik[e, 6grenci[erin Etkinlik "e bakmalarini ségleginiz. Ardmdon, onlara “Ba—
samaklar J(c1|<ip ederek lazer kesim makinesinde kesme yapma becerisini tobloHO
bakarak sirasi ile Hop” seklinde bir aner‘ge veriniz. Eger‘ 6gr‘enci dogru tepkigi
verirse ‘Aferinl” dllder‘ek peklstlrlnlz Ogrencmlz tep|<| vermez ya da HOH[IS tep|<|
verirse |pucu vererek dogr‘u tep|<| vermesini soglowmz Ogrenmlermlzle dlger‘

IDCISOmGI(lCII" I(;Ih de IPUCU verere|< SII"OSIH[O e’(|<|n[|9| ’comomloglnlz.

@grencilerinizin etkin[igi bog|m5|z seki[de tamamlamalarini sogloglnlz.

Baénmsnz Uggulomo

Q?b

Ogrenciler‘inizden 6grenci kitabinin 176. sog{osmdol(i *5. Sira Bende!” Etkinlik

T'de yer alan ciumle basindaki bosluklar uygun sn‘olomoglo doldurmalarini is—
J(eHiniz.

éncelikle 6grenci[erin Etkinlk 1e bakmalarini séﬂleginiz. Arcllnclon, onlara

“Cumleleri inceleHin ve dogru sn“olomcw Hoplnlz.” sek[inde bir Hénerge veriniz.




Ogrencinin etkinligi dogru Hop’uglndon ve tomomlcdlglndon emin olunuz. Eger

égr‘enci dogru ’tep|<i verirse “Aferinl” diHerek pekis’tiriniz. Ogrenci tepki vermezse

ya da H(:Inll$ tep|<i verirse 6gretim stirecini tekrorloglnlz.

Qgr‘enci[erinizin etkinligi bog|m5|z seki[de tamamlamalarini sogloglnlz.

» Etkinlik 2: Sorulart Yanitla

A;ugldulci g:oldun ser,:meli sorulari cevuplasucaglm. Dogru secenegin bu;nn—

daki harfi i§arelle3ece§im.

Soru 1. Lazer kesim makinesinin bo$lo{ tusu nerde bulunur?

A) i$ Parqosmdo B) Tabla tzerinde
Q) Kontrol ponelinde D) Hava vanasinda
Soru 2. “Lazer kesim makinesinin kontrol Ponelinden ................ kullanarak la—

zerin ucunu is parcasinin ba;lqnslt_: noktasina se’cirin” Ciumlesinde

bo; birakilan yere en uygun seg:enel( hunsisidir?

A) Salteri B) Yon tuslarini Q) TOblGHI D) Metreyi

Ogrencilerinizden 6gr‘enci kitabinin 177, sag{osmdo bulunan Etkinlik 2°de yer

alan ¢o|<’(c|n sec;meli sorular gopmolorlnl isteginiz.

@nce[ik[e “Cok’(an sec;meli sorular okugup dogru olan $||<|<| i$or‘e’c[e.” Héner—

9esini veriniz.

Ogrencmln etl(lnllgl dOSFU Hop’(lglndon ve tomomladlglndon emin O[UI’]UZ Eger
OSI"QHCI CJOSI"U ’tep|<| verirse Afer‘lnl CJIH@T‘CI( pe|<|s’(|r‘|n|z Ogrena tep|<| vermezse

ya da Hdhlls tep|<| verirse ogretlm sirecini tekrorloglnlz.

Ggr‘encilerinizin etkin[igi bog|m5|z seki[de tamamlamalarini soglogmlz.




ETKINLIK 3
» Etkinlik 3: Dogruﬁu Yanlisi Bul

A$a§|du|<i ctimlelerin Easinda yer alan dairenin icine dogru ifadeler icin (D),

Banlls ifadeler icin (Y) yazacagim.

Lazer kesim makinesinin kontrol Pcnelinden baslat tusuna basa—
rak baslatir .

égrencilerinizden égrenci kitabinin 177. sog{osmdoki Etkinlik 3te yer alan noktali
bo$lu|<[oro dogru ifadelere D, gonlls ifadelere Y Hozorok doldurmalarini is’(eginiz.

Once[ikle 6gr‘encilerin Etkinlik 3’e bakmalarini ségleginiz. Ardindan onlara Su
Hénergegi veriniz: “As,ogldoki cumleleri oku. Her birinin dogru mu 80h[l$ mi ol
duguno karar ver ve noktali Herler‘i buna gore doldur”

Ogrencinin etkinligi dogru gop’uglndon ve tomom[odlglndon emin olunuz. Eger
égrenci dogru tep|<i verirse Aferinl” digerek pekistiriniz. Ogrenci J(ep|<i vermezse

ya da HCII’\[I$ tepld verirse 6gretim strecini ’cekrorloglnlz.

Ggrencilerinizin etkinligi nglmSIZ $e|<i[de tamamlamalarini soglc13|n|z.




Beceri basamaklarini degerlendirmek icin 6grenci kitabinin “6. Kendimi Deger—

lendir‘igor‘um” b0$llglnd0 Hef‘ OlOI’] SOI"UI.CIFI C€VOPlOmOlOFInI SOglOHIhIZ.

Asagdoki admlar: tokip ederek performansm degerlendiriyorum

Yardm
Aldm |

Basamak

. e

Beceri Basamagy ‘ Gorsel

Beceri basamaklarini deger[endirmek icin 6grenci kitabinin 178, 179. sogfosmdo
bulunan “Kendimi Degerlendiriﬂorum” bosllglndo yer alan etkinlikleri UHSU[OHI—

niz. Etkinligin c]ogru Hoplldlglndon ve tomomlondlgmdon emin olunuz.

Degerlendirme sonucunda c'jgrencilerinizi katilimlar icin pekistiriniz. Eger ('59—
renci degerlendirmegi doldururken Hordlmo ihtigoc_: dugorso 3u|<or‘|do|<i beceri

basamaklari hatirlatilarak “Yaptlm, ldorchm aldim, Hcpcmodlm” seceneklerinin

doldurulmcsmdo HOFdImCI olunuz.




Lazer Kesim Makinesinde Kesme Yapma Becerisi C)lc,:(]’t Boglmll élq:(] Araci

Lazer kesim makine—

Lazer kesim makine—

3/4
sinin salterini ac. sinin salterini ac.
Lazer kesim maki— Lazer kesim maki—
nesinin hava vanasini | 3/4 | nesinin hava vanasini
ac. ac.
Lazer kesim ma— Lazer kesim ma—
kinesinin tablasina 3/4 kinesinin tablasina
is parcasini uygun is parcasini uygun
sekilde sabitle. sekilde sabitle.
Onceden prog— Onceden prog—
romlonmls cizimin romlonmls cizimin
bulundugu tasinabilir 3/4 bulundugu tasinabilir
bellegi lazer kesim bellegi lazer kesim
makinesinin uygun makinesinin uygun
yerine tak. yerine tak.
Lazer kesim makine— Lazer kesim makine—
sinin kontrol pane— sinin kontrol pane—
linden yon tuslarini linden yon tuslarini
kullanarak lazerin 3/4 | kullanarak lazerin
ucunu is parcasinin ucunu is parcasinin
bcs,lclnglc; noktasina bcslanglc noktasina
getir. getir.
Lazer kesim makine— Lazer kesim makine—
sinin kontrol pane— 3/4 sinin kontrol pane—

linden baslat tusuna
basarak baslat.

linden baslat tusuna

basarak baslat.




Lazer kesim maki— Lazer kesim maki—
nesinde ahsop kesme nesinde oh$op kesme
3/4
isleminin bitmesini isleminin bitmesini

bekle. bekle.
Mokinegi |<c1pc|t. 3/4 Mckinegi |<c1pc|t.

Olc;u’c bcglmll 6[(;[] aracini |<ullc|n|r|<en; Bc@msnz Jtep|<i: B Sézel ipucu: Si Model olma:
MO Fiziksel 3orc||m: FY Kismi fiziksel Horcllm: KFY seklinde iscretleﬂiniz.

/g:

Ogrenme surecmde ince ve l(OIDCI motor becerl €I"InC|€ C|€SJ(€|< clugcm ogren—

cdere l:)ecerlnln her bll" 0c||m|n<:|c1 |<|sm| HCI C]G tam 'FIZII<S€l IPUCU SUI’\GIZ)I[II"SII"IIZ
Ogrencderm mc1|<|ne3| |<ullc1n|r‘|<en bGSleO OnOH verme, HOI’I 'IZUS[CII"IHI (SOS SO[
C]$C]9I HUI(C]FI) I(U“CIan osamolorlndo ve mo|<|nen|n SUCUHU hIZInI ogor‘lcmado

destek dugon 6grencilerle calismalar devam ettirebilirsiniz.

Cizim progromlndo daha |<or|$||< hazirlanan gérseuerden kesme islemi Hop’uro—

bilirsiniz.




Mobilgo ve ic; Mekan Tasarim Alani / ic; Mekan ve Mobilgo
Teknolojisi Dali ve Mobilgo Stusleme Dali

111 Ahsop rendelemede kullanilan arac gereci tanir,
1111 Ahsop rendelemede kullanlan arac gereci 9ésterir.

1112 AlﬁsOP r‘endelemede |<uuon|lon arac ger‘ecin OCIInI s'dgler.

Ol(_:(] birimlerini oglrt eder.

Metr‘e ve génge Cll"G(;lOl"lnln kullonlm clcnlorlnl CIHII""Z eder.

AhSOP Rendelemede Ku[[onllon AF‘G(_: Ger‘eci TCINIHOI‘UFT'I

i$ ’cezgahl, is eml'ugu, korugucu gézl'ulg toz maskesi, kursun

kalem, mengene, metre, génye, rende, is parcasi.

Dogr‘udan 6gretim, eszamanli ipucugla égre’tim kulla—
narak 6gretim Hcpobilirsiniz. Derse bcslamodon once
6grencilerin |<oru3ucu ekipmonlarlnl gigmelerini sogla—

yiniz. Gerekli is sogllgl ve gﬂvenligi tedbirlerini  aliniz.

Bugtm chscp rendelemede kullanlan arac gerecin neler

oldugunu égrenecegiz diHerek amactan haberdar ediniz.

Dogrudon 6gretim Hénteminde,- 6grencic|en hazir oldu—
gu ile ilgili Jtep|<i oldlglnlzda “Aferin scno!”, *Hadi baslo—
Hollm!” deHiniz. Ardindan 6grencitcje rendelemede kullanilan
arac gereci tanitarak ve adlarini ségleﬂerek model olunuz.
Ogrencinin Hopobilme durumuna gére Heterli soHldo gés—
terme tekrarlar tim arac gerec icin yapiniz, Ogrencige
Heter‘li SOHIdG tekrar Bcp’clldon sonra rehberli uggulomo—
lar asamasina gec;iniz. Rehberli ut:]gulomalordc, “Ah$op
rendelemede kullanlan arac gerecten s tezgahlnl géster.”
Hénergesini veriniz. Bu osomcdo (_:ocu|<lor‘o ihtiHoclorl ka—
dar ipucu verip isimleri séglenen ohsap rendelemede kul-
lanilan arac gereci 9éstermesini SCIQ'.CIHII’\IZ. Belirli SCIHIdCI
dogru 9'c')sterdi|<’ten sonra gésterdiginiz chsop rendelemede
kullanilan arac 8erecin isimlerini séglemeHi <_:ol|$|n|z. Ardin—
don, “Ahsop rendelemede kullanilan arac 9ere<_:ten gés—

terilen aracin (is tezgahl) ismini ségle.” ydnergesini veriniz.




Bu osomodo <_:ocu|<lora ih’(ildoqlorl kadar ipucu verip destek
olarak ohsop rendelemede kullanilan aracg gerecin isimlerini
séglemesini SCIQ'.CIHII’\IZ. Rehberliginizde c;ocu|< boglmszlclshchl
ipuc,lormm csomoll olarak geri c,e|<ilc]igi olwhrmclor yapi—
niz. Bu osomcdo 6[(;0’(1'.'1 |<or$|lom08c|n 'c'>grenciler‘ icin dnceki
asamaya déniniz. Ogrenci dogru Jcep|<i verdiginde “Aferin,
harika HOP‘tIn!” diHerek pekistir‘iniz. Ogrencilerin eksik tepki—
lerini tcmomlaglnlz ya da chlls tep|<i verdiginde duzeltiniz.
Rehberli uudgulomolcr tomomlandlglndo 6grencic|en chscp
rendelemede kullanilan arac gereci ngImSIZ olarak gésterip
séHlemesini isteyiniz.

Es zamanli ipucu ile 6gretimc|e, 6grencilde simdi seniple ohsop
rendelemede kullanilan arac gereci égrenecegiz. Once ben
gésterecegim, sonra sen géstereceksin. C,ol@mok icin hazir
misin digerek hazmbulunusluk dUzeHini kontrol ediniz. Ogrenci—
den hazir oldugu ile ilgili Jcep|<i oldlglnlzda *Aferin sono!”, *Hadi
li)OleHGllm!” deHiniz. Ogrencinin gc’jrebildigi yere is ’tezgahl,
is <'5nlt'|g0, toz mcs|<esi, |<oru3ucu 962l0|<, mengene, rende, |s
parcas), metre, |<ursun kalem ve gényeyi konumlandiriniz. “|s
tezgahlnl géster.” digerek ydnergeyi séglet:]iniz. Hemen ar—
dindan “ls tezgahlna dokunarak géstererek bu is tezgahldlr.”
diHerek ipucunu (model ipucu+sc"'>zel ipucunu) sununuz. 3-4
sn. sUregle égrencinin Jcep|<isini bekleginiz. Ogrenci dogr.u tep|<i
verdiginde *Aferin, harika HOPJ(IH!” di-derek pe|<i$’ciriniz. Ogrenci
30nl|$ ’cepkide bulundugundo (denemegi tekrar et, dogru HOHIJ(I
yap bir sonraki denemeHe geg, 96rmezden gelip bir sonraki
denemege gec_:) ya da tepkide bulunmodlglndc (denemegi tek—
rar et dogru chl’u yap bir sonraki denemege geg) dnceden

Cllml$ OlCIUgUhUZ I(OI"CIF’I UHgUlCIHInIZ.

2

i|<inci osomodo; “Gésterdigim arac gerecin ismini ségle.
diHerek Hénergegi veriniz. Hemen ardindan “|s tezgahlno
dokunarak bu arac gerecin ismi is tezgahlcllr.” digerek ipu—
cunu (model ipucu+s'c'>zel ipucunu) sununuz. 3-4 sn. si—
regle égrencinin tepkisini bekleginiz, Ogrenci dogru tep—
ki verdiginde “Aferin, harika HGPtIn!” di-derek pekistiriniz.




Ogrenci Hanlls tepkide bulundugunda (denemeHi tekrar et,
dogru Hcmltl yap bir sonraki denemeHe geg, 96rmezden gelip
bir sonraki denemeude gec;) ya da tepkide bulunmod@mdcl
(denemegi tekrar et, dogru yaniti yap bir sonraki denlgmege
Sec;) dnceden alml$ oldugunuz karari uggulaglnlz. Ogre—
tim strecinin sonunda 6grenci kitabinin “, 12. sagfolarlndo
yer alan pekistirme gollsmolorlnl uggulaaabi[irsiniz. *4, Adm
Adim YCIPCIIJm” bosllglndo bulunan etkinlikleri c">grencilerinizle
birlikte rehberli olarak (6gretmen esliginde) calisabilirsiniz.
*5. Sira Sendel” basllgln da bulunan etkinlikleri ise 'c')gr‘enci—
lerinizin bcglmsz olarak (kendi kendine uggulamo) Bapmclo—

rini soglogobilirsiniz.

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
9ézlem formlor‘l, beceri analizi l(CIHCII, performons l(OHIt tab-
losu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHI"ICCI égrenci kitabin—

da 13, 14, 15. scgfolorlndo “6. Kendimi Degerlendiriﬂorum”

bc$llg|ndo yer alan degerlendirme aracini uggulogobilirsiniz.

Ahsop rendelemede kullanilan arac gerecin gérsellerinin ol
dugu kartlar hozwlogobilirsiniz. Once arac gerecin isminin
ve gbrse[inin oldugu karti dogru arac gerecin Uzerine |<03—
masini séglegebilirsiniz. Sonra kartin Gzerindeki arac gerecin
ismini sc")Hlemesini istegebilirsiniz.

Aroc_: gerecin tzerine isimlerinin HC]ZI[I oldugu kogltlar ya-—
plstlrlp incelemelerini isteHebilirsiniz. Aroc; ger‘ecin isimlerinin
HGZIIJ olclugu kartlar arac gereqle eslestirmesini istegebilir—
siniz.

Ahsop rendelemede kullanilan arac gerec g'drsellerinin ol-
dugu 2-4-6 Porqoll Hapboz seklinde kartlar hazrlogobi—
lirsiniz.

Ahsop rendelemede kullanilan arac gerecin nasil kullanildi-

gini 9ésterebilirsiniz.

Kullanilan arac gerecin c,e&ﬂeri, bakim onarm ve saklanma

kosullarlnl ccllsobilirsiniz.




Mobilgo ve ic; Mekan Tasarim Alani / ic; Mekan ve Mobilgo
Teknolojisi Dali ve Mobilgo Stusleme Dali

112 Elde rendeleme HOPOF.

112.1. Rendeleme isleminde kullcnoco@ arac 9ereci is {ezga—

hina komdcr.

1122 Tlgl rendege takar.

1123, Agcr dugmesini eli-dle c_:evirere|< rendenin tolos ayarini
yapar.

1124 is parcasini mengene ile tezgaho boglor.

1125 i$ POF‘COSI HUZI cumba ve moldosml rende |le rendele—

3ere|< istenen dUngnlUge getirir.

1126. is parcasinin BUzeHlerinin dUngnlugUnU géntde ile kont—

rol eder.
1127 Is parcasi tzerinde verilen élcileri metre ile slcer.
1128. Olctlen yerden kalemle isaretler.
1129, Isaretlenen yerleri gsnye le cizer.

112.10. Rende ile is parcasi SUzeHini elgcnt HénUnde rendele—

gerek is parcasi I(Clllnllglnl istenen 6[(;(]36 getirir.

1121 Rende ile is parcasi cumbasini elgof Sént]nde rendele—

Herek is parcasi genisligini istenen 6[(;036 getirir.

11212, Rende ile is parcasinin maktasini rendelegerek is par—

casini uzunlugunu istenen 6[(;(]86 getirir.

112.13. is parcasinin istenen 6[(;036 geldigini kontrol eder.

ince ve kaba motor beceri 9ere|<tiren hareketleri apar.

El géz koordinosHonu gerektiren becerileri Herine getirir.
O[QU birimlerini CIHII’"'Z eder.

Olc;me, kontrol ve isor‘eﬂeme arag gerecini kullanir.

is parcasini Hénler‘ini (HUzeH, cumba, makta) tanir.




Elcle Rendeleme YOPIHOI"UI’T\

is tezgahl, is 6nl0gu, is parcas, korugucu gézlﬂk toz mas|<esi,

kursun kalem, metre, génye, rende, mengene.

Dogrudon 'c}gretim ydntemi, video model ydntemi, ipucunun gi—
derek artirilmasi Héntemleri kullanarak <">gre’cim Hopobilirsiniz.
Derse boslamodcn once 6grencilerin |<oru3ucu ekipmcnlarlnl
9i5melerini SGglGHInIZ. Gerekli is saghgl ve 9Uvenligi tedbirle—

rini aliniz. Kullanilacak malzemenin soglcmllglnl kontrol ediniz.

Ogrencilere “Bir 6nceki dersimizde ne 6grenmi$ti|<?”, “Ahsop
rendelemede kullanilan arac gerec neler‘dir?”, “Rendeleme
arac gerecini kullanirken nelere dikkat etmelit:]iz?”, “Olcme
kontrol ve isoretleme arac gerecini kullonobi[igor muguz?”
9ibi sorular gqrorok 6grencilerin on |<osul bilgilerini kontrol
edebilirsiniz. Ogrencilerden gelen dogru tepkileri “Evet, cok
SUzeL harikasin!” seklinde pekistiriniz. Tep|<i 9elmezse ya da
30nl|$ tepki gelir‘se model olarak ya da sézel ipucu vere—
rek 6grencilerin dogru cevabi sbglemesine BOFdImCI olunuz.
Simdi “Bir ¢nceki dersimizde b‘grendigimiz ohsop rendeleme—
de kullanlan arac gereci kullanarak elde rendeleme yapa-—

coglz.” digerek amactan haberdar ediniz.

Dogrudan 6gretim Hénteminde; 6grenciden hazir oldugu
ile ilgili tep|<i oldlglnlzdc “Aferin sono!”, *Hadi boslagohm.ﬂ
diHe sc‘iHleginiz. Ardindan “Rendeleme isleminde kullanaca—
glm arac gereci is tezgahlnc kogugorum.f $e|<linde 6grencige
model olarak ne HOP‘tIgInIZI CICJI([OHIHIZ. Ogr‘encinin Hcpobil—
me durumuna gére Heterli SC]HIC'O model olarak beceride—
ki tum basamaklar tomamloglnlz. Ogrencilde Heterli SCIHICJO
model olduktan sonra rehberli quulomclor asamasina ge—
ciniz. Bu c1$omcc|c| cocuklaro iI’TtiHOQ[CII"I kadar ipucu verip
destek olarak becer‘iHi Hopmolcrlnl SCIgl.GHInIZ. Rehberliginizde
ipuc;lorlnln c;ocu|< bo@mszlos’ul«;o osomoll olarak ger‘i ce—
kildigi ollstlrmolar yapiniz. Tum becerileri Hopmolorl sag—
lanana kadar desteklemege devam ediniz. Bu osomodo al-

cutu |<c1r$|lom05cln <“>grenciler icin dnceki asamaya déniniz,




Ogrenci dogru teRki verdiginde *Aferin, harika HOP‘tIn!” di-
Herek Pekistiriniz. Ogrencilerin eksik tepkilerini tomomlaglnlz
ya da HCII"I[IS Jcep|<i verdiginde duzeltiniz. Rehberli uggulclmo—
lar tomomlandlglndc 6grenciden becerigi bog|m5|z 9erce|<—

lestirmesini isteHiniz,

Bu osomodo 6[(;0’((.1. korsllomogon 'cigrenciler icin snceki
asamaya déniniz. Ogr‘enci dogru ‘t.ep|<i vercliginde “Aferin,
harika HOP‘tIn!” digerek pekistiriniz. Ogrenciler‘in eksik tepki—
lerini tCImCImI.GHInIZ ya da HCInlI$ ’cep|<i ver‘diginde duzeltiniz.
Rehberli u-dgulomolcr tomomlondlglndo 6grenciden becerigi

boglmmz gercekles’tirmesini isteyiniz.

Video model Héntemigle, becerigi <'5rne|<legen bir video izle—
terek ardindan “Videodaki <_:ocu|< rendeleme isleminde kulla—
nocogl arac gereci is tezgahlno kogdu mu?”, “Tlgl rendege
nasil takt’?”, “AHor d(]gmesini eliHle cevirerek rendenin talas
ayarini nasil HGPJ(I?” sorularini sorarak 6grencilerle asa—
malari tekrar ediniz. Ardindan “Rendeleme isleminde kulla—
nocogln arac gereci is tezgahlnc kog."génergesini vererek
6grenciden beceriLJi yapmasini isteginiz. 3-4 sn. bekle-diniz.
Ogrenci dogru Jcep|<i verdiginde “Aferin, harikasin!” diHerek
pekistiriniz. Tep|<i vermezse ya da Hdhll$ tep|<i verdiginde
ipucu asamalarina gore en az smn*logm ipucu ile baslanarak
sézel ipucu, model olmo, kismi fiziksel ipucu ve tam fiziksel

ipucu ile devam edebilirsiniz.

ipucunur?.giderek artirlmasi Héntemigle de 6gre’cimi gcpcbi—
lirsiniz. Ogr‘enciae “Rendeleme i$leminc|e kullcnacagln arac
gereci is tezgahlno kog." 36ner9esini veriniz. Ogrencinin ren—
deleme igleminde kullonocogl arac gereci is tezgahlno dogru
kogdugunu kontrol ediniz. Dogru tep|<i verdiginde égrenciyi
pekistiriniz. Yanlis Jcep|<i verdiginde veya Jtep|<i vermediginde
ipucu osomolor‘lno dCIHCIlI olarak &ncellikle sezel ipucu, model
olma,|<|smi fiziksel ipucu ve en son csomodc tam fiziksel ipucu
verebilirsiniz. (|Pucunu, 6grencinin ihtiHoc_: du-ddugu asomodan

boslogarok giderek arttirabilirsiniz)




Kismi fiziksel ipucu ve tam fiziksel ipucu verilmesi gereken
durumlarda 'dgrencinin viicut bslumlerine dokunobileceginizi
belirtiniz. Diger beceri basamaklarinda da ayni csomolo—
ri gerc_eklestiriniz. Siniftaki tim égrenciler elde rendeleme
yapmay bc@msuz olarak dogru yapana kadar 6gre’(im otu—

rumunu tekrar ediniz.

Ogre’cim strecinin sonunda égrenci kitabinin 17, 18, 19, 20,
21, 22 23. sonolorlndo yer alan pekistirme calismalarini
uggulogobilirsiniz. *4. Adm Adm Yopcllm” bosllglndo bulu—
nan etkinlikleri 6grencilerinizle birlikte rehberli olarak (69—
retmen e$liginde) c;ol|$cbilirsiniz. *5. Sira Sendel” bosllglndo
bulunan etkinlikleri ise 6gr‘encilerinizin boglmsz olarak (kendi

kendine uggulamo) HOPmGlOI’“InI soglotcjabilirsiniz.

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
gézlem formlorl, beceri analizi l(CIHdI, performons l(OHI‘t tablo—
su ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHI"ICG égrenci kitabinda

24, 25, 26. SCIH{:C!lCII"InClCI *6. Kendimi Degerlendirigorum”

bo$llg|ndo yer alan degerlendirme aracini uggulogobilirsiniz.

Olcme, kontrol ve isaretleme arac gerecinden metre ve
Séngegi kullanarak 6l¢me i$c1r‘etleme c;ollsmculcr‘l Hop’(lr‘obi—
lirsiniz. |$ parcasinin istenilen 6lc;ude olmasina bakilmaksizin
(elgof cumba ve maktasini ) serbest rendeleme Hoptlrobi—
lirsiniz.

is porc,:osmdo istenilen alculeri degistirerek tekrar rendele—
me Hoptlrobilirsiniz. Uzunluk 6[(;0 birimlerini cevirme islemleri

Hoptlrllabilirsiniz.




Mobilgo ve ic; Mekan Tasarim Alani / ic; Mekan ve Mobilgo
Teknolojisi Dali ve Mobilgo Stusleme Dali

113 PI.OHHO mokinesinde rendeleme HOPmOCJlCI kullonllon arac

gereci tanir,

1131 Plongo makinesinde rendeleme Bcpmodo kullanlan arac

gereci gésterir.

1132, Plango makinesinde rendeleme Hcpmodo kullanilan

arac gerecin adini ségler‘,

Olcu birimlerini OHII"J( eder.

is parcasinin H‘C‘mlerini (HUzeH, cumbc, makta) tanir.

Plango Mokinesinde Rendeleme Yopmodo Kullonllon Ar‘oc_:

Gereci Tonudorum

is tezgahl, is 'énlUgU, koruHucu gézluk, toz mcs|<esi, |<ursun

kolem, metre, génge, Plcngo mc1|<inesi, is parcasi.

Dogrudon <“>gretim ydntemi, eszamanli ipucquo 6gretim

Béntemleri kullanarak 6gretim Hcpcbilirsiniz.

Derse boslamodon once 6grencilerin |<oru-ducu ekipmonlorlnl
gigmelerini chl.CIHInIZ. Gerekli is sogllgl ve SUvenligi tedbir—

lerini aliniz.

“Daha  8nceki  dersimizde chsop rendelemede  kullanilan
arac gerecin neler oldugunu 6grenmi$ti|<. Bu arac gerec
nelerdi?”, “Ho’urhﬂor muguz?” dige soru Hénel{in. Ogren—
cilerden gelen dogr‘u Jcepkileri “Evet, cok dogru, harikasinl”
seklinde pe|<i$tiriniz. Tepki gelmezse ya da chlls Jtep|<i ge—
lirse dogru cevclplordon birini séglegerek model olunuz ya
da sézel ipucu vererek b‘grenci[erin dogr‘u cevoplorl 563—
lemesine Hordlma olunuz. Simdi Plongc makinesinde rende—
leme Hopmcdo kullanllan arac gereci 6grenecegiz diHerek
amactan haberdar edinizz. Derse dikkat cekmek omocgla
“Plango makinesini gbstererek daha 6nce bu makine ile is—
lem yapmis mIHdll(?” di-derek derse geqebi[irsiniz. Ogrencileri

makinelerin boslno gecirerek dersin 'c'>gre’timine boslaglmz.




Dogrudan 6gretim Hénteminde; 6grenciden hazir oldugu
ile ilgili Jcep|<i oldlglnlzdo “Aferin scno!”, *Hadi boslogollm!”
deudiniz. Ardindan 6grencige plongo makinesinde kullanilan
arac gereci tanitarak ve adlarini séglegerek model olunuz.
Ogrencinin Hopobilme durumuna gore He’terli SGHICIO gos—
terme tekrarlari tim arac gerec icin yapiniz. Ogrencige
Heterli SOldIdCI tekrar Hoptlkton sonra rehberli uggulomolor
asamasina geginiz. Rehberli quulomolcrdo, “Plango maki—
nesinde rendeleme Hopmodc kullanilan arac gereci gc’ister.”
Hénergesini veriniz. Bu C|$c1mc|c|o cocuklaro ih’(igcdcr‘l kadar
ipucu verip isimleri séglenen plongc makinesinde rendele—
me Hapmodo kullanilan arac gereci géstermesini sagloglmz.
Belirli SOHICICI dogru gésterdikten sonra gésterdiginiz ohsop
rendelemede kullanilan arac gereoin isimlerini séHlemeHi ca—
lisiniz. Ardlndon, “Plonﬂo makinesinde rendeleme Hopmodo
kullanilan arac 9er‘e<;’ten gés’ter‘ilen aracin (plcngo makinesi)
ismini ségle.” Hénergesini veriniz. Bu osomodo <;ocu|<lora ih—
tiHoclorl kadar ipucu verip destek olarak géster‘i[en plango
makinesinde rendeleme Hcpmcdo kullanilan arac gerecin
isimlerini séHlemesini SCIgl.CIHInIZ. Rehberliginizde cocu|< ba-
g|m5|zlo$tll<co ipuc,lor‘mm o$omoll olarak geri cekildigi ollstlr—
malar yapiniz. Bu osomodo élc,Ut'u korsllomcgon 6grenciler
icin snceki asamaya dénuniz. Ogrenci dogru J(ep|<i verdigin—
de “Aferin, harika Hoptm!” diHerek Pekistiriniz. Ogrenci[erin
eksik tepkilerini tomomloudlnlz ya da chlls tepki verdiginde
duizeltiniz. Rehberli uggulamolar tomomlondlglndo égrenci—
den planga makinesinde rendeleme Hapmoda kullanilan arac

gereci boglmsz olarak 965’(erip séHlemesini isteginiz.

E$ zamanli ipucu ile 6gretimc|e, 6grencige simdi seninle plcn—
ya mokinesindeﬂ rendeleme Bopmodo kullanilan arac ger‘eci
6grenecegiz. Once ben gésterecegim, sonra sen géste—
receksin. Collsmok icin h'cltzn‘ misin digerek hozmbulunus[uk
dUzeHini kontrol ediniz. Ogrenciden hazir oldugu ile ilgili
J(ep|<i Oldlglnlzdd *Aferin sclno!”, “Hadi bCl$lClHOllFﬂ!y deldiniz.




Ogrencinin gérebildigi yere is tezgahl, is 6nlug(], toz mas|<esi,
|<or‘u8ucu gézluk plango mo|<inesi, is parcas, metre, kur—
sun |<c1lem, 96nHe konumlandiriniz. “Planga makinesini gc")s—
ter” diHerek Hénergeﬂi ségleginiz. Hemen ardindan “Plangc
makinesine dokunarak géstererek bu plcnga makinesidir.”
diHerek ipucunu (model ipucu+st‘>zel ipucunu) sununuz. 3—4
sn. sUreHle égrencinin J(ep|<isini bekleginiz. Ogrenci dogr‘u
tepkiuverdiginde “Aferin, harika HOPJ(In!” diHerek Pekistiri—
niz. Ogrenci chlls tepkide bulundugundo (denemegi tekrar
et, dogru HCInIJ(I yap bir sonraki denemege ges, gbrmezden
gelip bir sonraki denemege gec;) ya da tepkide bulunma—
dlglndo (denemegi tekrar et, dogru Hdnl‘tl yap bir sonraki

denemeHe 9€C) 6nceden olmls oldugunuz I(GFGI‘I UHSU[OHIHIZ.

i|<inci asomoda \\Gés’terdigim arac ger‘ecin ismini sb’Hle,” di-
Herek Bénergegi veriniz. Hemen ardindan “Plango makine—
sine dokunarak bu arac ger‘ecin ismi plongo makinesidir.”
diHerek ipucunu (model ipucu+sbzel ipucunu) sununuz. 3-4
sn. sUreHle 6grencinin Jcep|<isini bekleginiz. Ogrenci dogru
Jtep|<i verdiginde “Aferin, harika HOPJ(II'\!” diHerek pe|<i$’(iri—
niz. Ogrenci Honlls tepkide bulundugundo (denemegi tekrar
et, dogru Hdnl‘tl yap bir sonraki denemege geg, gbrmezden
9elip bir sonraki denemege ge(_:) ya da Jte|:>|<i<:|e bulunma—
dlglndc (denemegi tekrar et, dogru yaniti yap bir sonraki

denemege 96(;) 6ncec]en Cllml$ olc]ugunuz I(GI"GI"I UHgUlOHInIZ.

Plango makinesinde rendeleme kullanilan arac ger‘ecin ta—

momlglo gc")sterme ve ségleme <_:c1l|$|n|z.

Ogretim stirecinin sonunda égrenci kitabinn 30, 31. say-
falarinda yer alan pekistirme calismalarini uggulogo—
bilirsiniz. *4. Adm Adm chollm” bosllglndo bulunan
etkinlikleri 6grencilerinizle birlikte rehberli olarak (6gret—
men es[iginde) c,ohsabilirsiniz. *5. Sira Sende!” bosllgln—
da bulunan etkinlikleri ise 6grenciler‘inizin bog|m5|z olarak

(kendi  kendine uggulomo) HGPmOlOI"InI soglagobilirsiniz.




Hem &n degerlendirme icin hem de 6gre’(im sdreci sonun—
da gézlem formlorl, beceri analizi |<c|3c||, performons ka—
yit tablosu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHF‘ICO égrenci

kitabinda 32. sogfasmdo *6. Kendimi Degerlendirigorum”

bcsllglndo yer alan degerlendirme aracini uggulagobilirsiniz.

Plangc makinesinde rendeleme Hcpmodo kullanilan arac ge—
recin 96r‘seuerinin oldugu kartlar hozw‘logcbilirsiniz. Once
arac gerecin isminin ve gérselinin oldugu karti dogru arac
ger‘ecin Uzerine |<03m05|n| séglegebilirsiniz. Sonra kartin tze—

rindeki arac gerecin ismini séHlemesini istegebilirsiniz.

Aroc_: gerecin tzerine isimlerinin HOZIlI oldugu kogltlar ya-—
Plstlrlp incelemelerini isteHebilirsiniz. Aroc; ger‘ecin isimlerinin
HCIZIIJ oldugu kartlar arac gereqle eslestirmesini istegebilir—
siniz.

PlonHo makinesinde rendeleme Bopmodo kullanilan arac ge—
rec gérseuerinin oldugu 2-4-6 porcoll Hopboz seklinde

kartlar hczrlo-dobilirsiniz.

PlOnHG makinesinde r‘endeleme HOPmOdO kullanllon arac 96—

recin nasil l(ul[chlldlglnl gésterebilirsiniz.




Mobilgo ve ic; Mekan Tasarim Alani / ic; Mekan ve Mobilgo
Teknolojisi Dali ve Mobilgo Stusleme Dali

114. Planya makinesini kesime hazirlar.

114, Talas kelnbgn ayarlor

1142, s parcasmi tablaya koyar

114.3. Ogretmen denetiminde planya makinesini calistirir

ince ve kaba motor beceri gereldiren hareketleri yapar.
El 962 koordincsgonu gerek’tiren becerileri Herine getirir.
Olc;u birimlerini OHII"J( eder.

SOHI[OI"I bUHUk ve |<U¢U|< olma durumlarina gc")re korsllostlrlr.

i$ parcasinin anlerini(HUzeB, cumba, makta) tanr.

Plaan Moakinesini Kesime chwllgorum

is tezgahl, is 6nl'ugu, korugucu gézl'uk, toz maskesi, kursun

|<olem, metre, génﬁe, Plango mo|<inesi, is parcasi.

Dogrudan 6gretim Sén’(emi, video model Héntemi, ipucu—
nun giderek artirlmasi Héntem[eri kullanarak 6gretim ya—
pobilirsiniz. Derse boslamodon once 6grencilerin |<oru5ucu
ekipmcnlarlnl 9i3melerini §ggl03|n|z. Gerekli is sogllgl ve 90—
venligi tedbirlerini alinz. Uc;i]ncu i$lem boscmoglndo plongc
makinesini ngenli kullanim ve is SUvenligi talimatlarina uygun

sekilde calistirlmasina dikkat ediniz.

Ogrencilere“Bir snceki dersimizde ne 6grenmisti|<?”, “Plango
makinesinde rendeleme Hopmoda kullanilan arac gerec ne—
lerdi?” gibi sorular sorarak n |<o$ul bilgilerini kontrol edebi-
lirsiniz. Ogrencilerden ge[en dogru tepkileri “Evet, ¢o|< dogru,
harikasin!” seklinde Pekistiriniz. Tep|<i gelmezse ya da chlls
Jtep|<i gelirse dogr‘u cevcplclrclcn birini séﬂlelderek model olu—
nuz ya da sézel ipucu vererek égrenciler‘in dogru cevcp[or‘l

séHlemesine Horchmu olunuz. Simdi plongo makinesini kesime

hoznrlamow b‘grenecegiz digerek amactan haberdar ediniz.




Dogrudan 6gretim Hénteminde,- 6grenciden hazir oldugu ile
ilgili tep|<i oldlglnlzdo *Aferin sono!”, *Hadi boslogollm!” de—
giniz. Ardindan 6grencige ne Hopocogl ve nasil HOPOCOgInI
9<':'>steriniz. “Bo|<, simdi ’colas kollnllglnl CIHCII"'.IHOI"UH’].I.I. seklinde
6gr‘encige model olarak ne HCIP‘tIgInIZI C](;II(I.CIHIHIZ. Ogr‘enci—
nin Bapobilme durumuna gére Heterli SOHICJC] model olarak
becerideki tim basamaklar ‘tOmeLOHInIZ. Ogrencige Heterli
scwdo model olduktan sonra rehberli uggulamolor asama-—
sina 9e<;iniz. Bu oscmcclo <;ocu|<lcrc| ihtiﬂcc;lcrl kadar ipucu
verip destek olarak becerigi HOPmGlOI"InI SdglGHlnIZ. Rehberli-
ginizde cocu|< bcglmszlostll«;o ipuc,:lclrlnln ascmoll olarak geri
<;e|<ilc|igi ollstlrmolar yapiniz. Tum becerileri yapana kadar
desteklemege devam ediniz. Bu osomoclcl 6[(;0’(0 korsllomo—
yan 6grenciler icin dnceki asamaya déniniz. Ogrenci dogru
Jtlefpld verdiginde “Aferin, harika HGPJ(II’]!” c]iuderek Pe|<i$’(iriniz.
Ogrencilerin eksik ’cepkilerini tamamlaglnlz ya da Hanlls Jtep|<i
verdiginde duzeltiniz. Rehberli uggulomolor tomomlondlglndo

6grenciden becerigi boglmsz gergeklestirmesini isteginiz.

Video model Béntemigle; becerigi érneklegen bir video izle—
terek ardindan “Videodaki cocuk talas kollnllglnl nasil ayar-
lodl?”, “|$ parcasini toblogo nasil kogdu?” sorularini sorarak
6grencilerle osomolorl tekrar ediniz. Ardindan b’grenciLgri—
nizden beceriHi yapmasini isteginiz. 3-4 sn. bekleginiz. Og—
renci dogru J(ep|<i verdiginde “Aferin, harikasinl” diger‘ek pe—
|<i$tiriniz. Tep|<i vermezse ya da Sonhs J(ep|<i ver‘diginde ipucu
osomolarlno gére en az SInIFlOHICI ipucu ile boslanorok sézel
ipucu, model olmo, kismi fiziksel ipucu ve tam fiziksel ipucu

ile devam edebilirsiniz.

ipucunun 9ic|ere|< artirilmasi Héntemigle; 6grencinin qollsma—
ya dikkatini Hénel’cmesini SOglOHInIZ. Simdi seninle planHo ma—
kinesini kesime hczmlomogl 6grenecegiz. “Ccllsmck icin hgzn’
misin?” c|ildere|< 6grencinin dikkatini c,cullsmcgc ¢e|<iniz. Og—
renci sozel olarak ya da C]OVI"CII’]I$[OI"IH[G hazir oldugunu be—
lir’(’tiginde/beui e’c’ciginde égrenciyi *Harikal C_ollsmogc hazir

oldugunu gérUHOrum, boslogobiliriz.” seklinde pekistiriniz.




Ogrencige “Talas I(Clllnllglnl ogorlc.” Béner‘gesini veriniz.
Ogrencinin ’tolos kollnllglnl dogru CIHCIFI.CICJIgInI kontrol edi—
niz. Dogru tepki verdiginde égrenciyi Pekistiriniz. Yanlis Jcep|<i
verdiginde veya tepki vermediginde ipucu osomolorlno da-
l:JOlI olarak sncellikle s&zel ipucu, model olmcl,|<|smi fiziksel
ipucu ve en son oscmcdo tam fiziksel ipucu verebilirsiniz.
(|Pucunu, 6gr‘encinin ih’cigoc; dugdugu asomodan bo$l030r‘c|<

giderek arttirabilirsiniz)

Kismi fiziksel ipucu ve tam fiziksel ipucu verilmesi gereken
durumlarda 6grencinin viicut bslumlerine dokunobileceginizi
belirtiniz. Diger beceri basamaklarinda da ayni o$c1mc1lc1r|
gerg:eklestiriniz. Siniftaki tum 6grenciler plongo makinesini
kesime hCIZII"l.CImCIHI boglmaz olarak c]ogru yapana kadar

6gre’tim oturumunu tekrar ediniz.

Ogretim strecinin sonunda égrenci kitabinin 34, 35, 36, 37.
sog{olarlndo yer alan Pekistirme qollsmolorlnl uggulogabilir—
siniz. “4. Adim Adim Yopohm” bosllglndo bulunan etkinlikleri
égrencilerinizle birlikte rehberli olarak (6gretmen esliginde)
c,olusobilirsiniz. 5. Sira Sende!” bosllglndc bulunan etkinlikleri
ise 6grencilerinizin bcglmsz olarak (kendi kendine uggulamo)

Hopmolorlnl soglogabi[irsiniz.

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim sdreci sonun—
da gézlem formlorl, beceri analizi l(OHdI, Per‘formans ka—
yit tablosu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHF‘ICCI égrenci
kitabinda 37. sogfasmdo *6. Kendimi Degerlendirigorum”

bc$llg|ndo yer alan degerlendirme aracini uggulogobilirsiniz.

C)grenme strecinde fiziksel destek soglcnobi[ir‘. PGI"C;CIHI sevk
ve idare konusunda tam fiziksel ipucu ya da kismi fiziksel
ipucu verebilirsiniz. Beceri islem basamaklar akrani tarafin—
dan gerceklestirilirken 6grencinin akranini izleHerek 6gren—
mesini soglogobilirsiniz.

Birden fazla is parcasi tzerinde utdgu[omo Hoptlrobilirsiniz.

Arka tabla ayar (;cllsm05| Hoptlrobilirsiniz.

Plango makinesinde islenen parcay istifler konusuna gece—

bilirsiniz.
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115. PlonHo makinesinde islenen parcayi istifler.

1151 Ogr‘enci rendelenen is parcasinin dUZQUnLUgUnU kont—

FO[ eder.

1152 is parcasi dUzg(‘m degilse istenen dUngnlUge 9elene

kadar makineye tekrar verir
115.3. lstenen dizgunlige gelen is parcasini uygun yere istifler.
1154. Calisma isi bitince planya makinesini kapatr.
1155. Planya makinesi durduktan sonra temizligini yapar.

Ince ve kaba motor beceri gerektiren hareketler yapar.
El g6z koordinasyonu gerektiren becerileri yerine getirir.
ls parcasinin yizeyini (yizey, cumba, makta) tanrr
Malzemeleri ebatlarina gére ayrt eder:

Ebatlarina gére ayrilan malzemeleri sinflandirir

PlonHo makinesini kesime hazirlar.

Plangc Moakinesinde islenen Porc;olcrl istiﬂigor‘um

|$ parcasi, is 6nlugu, korugucu gézl'ul(, toz mos|<esi, kursun

|<olem, metre, génﬂe, temizlik ﬁrqosL plonga makinesi.

Dogrudan 6gretim Bén’(emi, video model géntemi, ipucu—
nun giderek azaltlmasi Héntemler‘i kullanarak 6gretim ya—
pobilirsiniz. Derse boslamodon once <“>grencilerin koruHucu
ekipmonlarl 9i3melerini SOQ'.CIHII’]IZ. Kullanlan malzemele—
rin scglamllglm kontrol ediniz. Kullanlan plomdo makinesi—
nin is bitiminde sartelinin kopotlldlglndon emin olunuz.Plan-
ya makinesinin  bicak |<oru3ucu |<opo|<lor|n|n kopotllmosml
SClgl.CIHInIZ. Gerekli is sogllgl ve SUven[igi tedbirlerini ali-
niz. Ogrencilere “Bir snceki dersimizde ne 6grenmisti|<?”,
“Plan-do makinesini  kesime hazirlarken neler HCIPmlstlk?”

gibi sorular sorarak 6n |<osul bilgilerini kontrol edebilirsiniz.




Ogrencilerden gelen dogru tepkileri “Evet, c_:o|< gUzeL harikasinl”
seklinde pekistiriniz. Tepki gelmezse ya da Hanlns J(ep|<i gelir‘se
model olarak ya da sozel ipucu vererek <“>grencilerin dogru
cevabi séglemesine Bordlma olunuz. Simdi “Bir nceki dersimizde
kesime hozrladlglmlz plongo makinesinde islenen parcay istifle—

meHi 6grenecegiz.” digerek amactan haberdar ediniz.

Dogrudon 6gretim Hén’ceminde; 6grencic|en hazir olclugu ile
ilgili J(ep|<i oldlglnlzc]o *Aferin sono!”, *Hadi boslagcllm.}' dige
séHleHiniz Ardindan “Bak rendelenen is parcasinin du'ngn—
lugunu kontrol ettim.” seklinde dgrenciye model olarak ne
HGPJ(ISIHIZI CICII([CISII’\IZ Ogrencmln Hopobdme durumuna gére
ldeterll SCIHIdCI model olarak becerideki tim basamaklari ta—
momlcﬂlnlz. Ogrencige Heterli SGHIdCI model olduktan sonra
rehberli uggulcmolcr‘ asamasina gec;iniz. Bu csamadc co—
cuklara ihtigaclom kadar ipucu verip destek olarak becerigi
Hopmolorlnl SOglOHInIZ. Rehberliginizde ipuclorlnln <;ocu|< ba-
g|m5|zlost||«;o oscmclll olarak geri ¢e|<ilc|igi olls’clrmclor yapi—
niz. Tum becerileri Hopmalarl soglcncncu kadar desteklemege
devam ediniz. Bu 0$omadc 6[¢U’(U |<or$|[am05c|n 6grenciler‘
icin dnceki asamaya dénuniz. Ogrenci dogru tepki verdigin—
de “A‘Ferin, harika HOP‘tIn!” digerek pekistiriniz. Ogrenci[erin
eksik tepki[erini tomomlaglnlz ya da chlls tep|<i vercliginde
duizeltiniz. Rehberli uggulomolclr tomomlondlglndo égrenci—

den beceriﬂi bcglmsz gerceklestirmesini isteginiz.

Video model Héntemigle, becerigi 6rne|<let|en bir video izle—
terek ordlndon *Rendelenen is parcasinin duzgunlugunu nasil
kontrol etti?” |s por005| duzgun clegllse istenen cluzgunluge
9elmeS| icin ne HGPJ(I |s’(enen duzgunluge gelen is parcasini
nereye istifledi?” sorularini sorarak ogrencderle asamalar
tekrar ediniz. Ardindan “Rendelenen is parcasinin dUngn—
lUgUnU kontrol et” ydnergesini vererek_:o'grenciden beceriHi
yapmasini isteyiniz. 3-4 sn. bekleginiz. Ogrenci dogru Jtep|<i
ver‘diginde “Aferin, harikasinl” diger‘ek pe|<i$tir‘iniz. Tep|<i ver—
mezse ya da chll$ ’tepki ver‘diginde ipucu asomolarlno gér‘e
en az SInIFlOHICI ipucu ile boslonorok sézel ipucu, model o[mo,

kismi fiziksel ipucu ve tam fiziksel ipucu ile devam edebilirsiniz.




ipucunun giderek azaltlmasi Héntemigle; plcmgo makinesinde
islenen parcay istifleme yapmay 6gr.§tir|<en sncelikle be—
ceri analiz basamaklar olusiurunuz. Ogrencinin ccllsmogo
dikkatini Hénel’cmesini SClgl.CIHInIZ. Simdi seninle kesime hazir—
lodlglmlz plant:]o makinesinde i$lenen parcay is’(iﬂemeHi ég—
renecegiz diHerek amactan haberdar ediniz. “C.Oll$m0|( icin
hgzn‘ misin?” digerek 6grencinin dikkatini collsmogo <_:e|<iniz.
Ogrenci sézel olarak ya da dovromslorlglo hazir oldu-
gunu belirttiginde/belli ettiginde égrenciyi “Harikal Calis—
maya hazir olc]ugunu gér'uHor‘um, bcﬂogabiliriz.}' seklincle
pekis’(ir‘iniz. Ardindan  “Rendelenen is parcasinin dUngn—
lug(mu kontrol et” beceri Hénergesini veriniz. Ogrencige
beceri Sénergesinin ardindan kontrol edici ipucu olan tam
fiziksel ipucu (TFD sununuz. Ogrenci TFl ile beceriHi ger—
Qeklestirdiginde “Aferin sanal Rendelenen is parcasinin duz—
SUnlUgUnU kontrol ettin” seklinde sezel olarak pekis’ciriniz.
Beceri analizindeki her bir bosomogl sadece TFl ile Heterli
SCIHICJO 6[(;(]’(0 korsllodlglndo (en az 3 oturumda %60) kis—
mi fiziksel ipucuno (KFVHe) geqiniz. Ardindan “Rendelenen
is parcasinin dUZSUnlUgUnU kontrol et” beceri ydnergesi—
ni veriniz. Ogr‘encige beceri Hénergesinin ardindan kont—
rol edici ipucu olan KFI sununuz. Ogrenci KFl ile becerigi
gerceklestirdiginde “Aferin sanal Rendelenen is parcasinin
duzgunlugunu kontrol ettin.” seklinde sézel olarak peklstlrlnlz
Ogrena becemHl KF| ile gerceklestlremedlgmde égrencinin
hata yapmasini énlemek icin hemen TF| sunarak égrencinin
becer‘igi ger‘c,ekle$tir‘mesi SClgl.ClHlnIZ ve 6grenci3i sézel olarak
pekistiriniz. Ogrenci beceri analizindeki her bir bosomcgl
sadece KFl ile Heterli SOldICICI 6[(;0’(0 l(CII"$I[CICJIgInC|CI (en az
3 oturumda %75) gc")lgelendirmenin birinci asamasina (Gh
9eciniz Ardindan “Rendelenen is parcasinin dUngnlUgUnU
kontrol et” beceri Honer‘gesmln ardindan kontrol edici ipucu
olan G1'i sununuz. Ogrena Gl asamasi ile becerlgl 9erce|<—
lestlrdlglnde sozel olarak peklstlrlnlz Ogrencn becemHl Gl
oscmcsgla gerqeklestirgmezse 6grencinin hata yapmasini
anlemek icin hemen KF| sunarak 6grencinin becerigi ger—

Qeklestirmesi sleagmuz ve 6grenci5i sozel olarak pekistiriniz.




Ogrenci beceri analizindeki her bir bosomogl sadece Gl
oscmasgla Beterli SOHICICI 6[(_:(’1’((.'1 kcrsllodlglnda (en az uc
oturum %85) gélgelendirmenin ikinci asamasina (G2) geci—
niz. Ardindan “Rendelenen is parcasinin dUngnlUgUnU kont—
rol et” beceri ybnergesini veriniz. Ogrencige beceri yé—
nergesmln ardindan kontrol edici ipucu olan G2’ sununuz.
Ogrenm G2 asamasi ile becerlgl gerceklestlrdlglnde sézel
olarak peklstlrmlz Ogrenu becerlgl G2 osomcsgla gercek—
lestiremezse égrencinin hata yapmasini énlemek icin hemen
Gl asamasini sunarak 6gr‘encinin becer‘iHi gerceklestirmesi
SClglC]HInIZ ve 6grenci3i sézel olarak pekis’(iriniz. Ogrenci be—
ceri analizindeki her bir bosomogl sadece G2 osomosHlo
Heterli SGHICJO sleutu korsllodlglndo (en az uc oturum %90)
gélgelendirmenin UcUncl asamasina (G3) gec_iniz. Ardindan
“Rendelenen is parcasinin dUngnlUgUnU kontrol et” beceri
ybnergesini veriniz. Ogrencige beceri ybnergesinin ardin—
dan kontrol edici ipucu olan G3’u sununuz. Ogrenci G3
asamasi ile becerigi gerc;eklestirdiginde sézel olarak Pe|<i$—
tiriniz. Ogrenci becerigi G3 osomosglcl gerceklestiremezse
égrencinin hata yapmasini snlemek icin hemen G2 asamasi
sunarak égrencinin becer‘lﬂl 9erce|<leshrmesu SGSLGHIHIZ ve
sézel olarak pe|<|st|r‘|n|z Ogrenm beceru:]l G3 osomasgl
Heterll SOHICJC] aleutu korsuladlglndo (en az Uc oturum ard
arda %100) 6gretimi sonlandiriniz. Ardindan Hoklomcl otu—
rumlarina gec;erek tek firsat Héntemigle hicbir ipucu sunma—

dan becerigi bcglmsz yapmasini SClgl.CIHInIZ.

Ogretim strecinin sonunda égrenci kitabinn 39, 40, 41.
scgfolcrmdc yer alan Pekistirme calismalarini uggulcu—
gcbilirsiniz. *4, Adm Adm YCIPCI'.II’T’I” bosllglndo bulunan
etkinlikleri 6grencilerinizle birlikte rehberli olarak (6gret—
men esliginde) c;ohsobilirsiniz. *5. Sira Sende!” bosllgln—
da bulunan etkinlikleri ise 6grencilerinizin bag|m5|z olarak

(kendi  kendine uggulomo) HCIPmCll.CII"InI soglogobilirsiniz.




Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
9ézlem formlorl, beceri analizi |<03c||, performons |<03|t tablo—
su ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHF‘ICCI égrenci kitabinda

42, 43, 44 sogfalorlndo *6. Kendimi Degerlendiriﬂorum”

bcsllglndo yer alan degerlendirme aracini uggulagobilirsiniz.

Atk malzemelerden rendeleme Hoptlr‘llon is parc;alorlmn
dUngn[Uk kontrol Boptlrobilirsiniz. goénye kullanarak cum-—

balarin 90 derecelik dUngn[ﬁk kontrolu Haptlrobilirsiniz.

Farkli ebattaki is porcolorl Uzerinde dUngnlOk kontrolu ve
istifleme Hoptlrcbilirsiniz. Farkli istifleme Hén’temler‘i calisila—
bilirsiniz. PlonHo makinesinin Jcemizligini osrlntlll Soptlmbilirsi—
niz. PlonHo makinesinde is Porcosmdo Poh |<|rmo, is parcanin
ortasini cukurlostlrmcl 9ibi |<U¢(J|< $e|<il verme islemleri yap—

tirilabilirsiniz.
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116 KG[IF][II( mokinesinde rende[eme HOPmOCIO kullanllon arac

gereci tanir,

116.1. Kalinlk makinesinde rendeleme Hopmado kullanlan arac

gereci gésterir.

116.2. Kalinlk makinesinde rendeleme Hopmodo kullanilan

arac gerecin adini ségler‘,

Olcu birimlerini CIHII’"'Z eder,
ince motor beceri 9ere|<tiren hareketler yapar.

El géz koordinosgonu gerektiren becerileri yerine getirir.

Kalinlk Makinesinde Rendeleme chmcldo Kullanilan Arcc

Gereci Tcnlgorum

i$ ’cezgahl, is 6nl'ugu, korugucu gézl'ulg toz maskesi, kursun

|<olem, metre, génge, kalinlik ma|<inesi, is parcasi.

Dogrudan égretim Héntemi, eszamanli ipucugla 6gretim

Séntemleri kullanarak 'dgretim Hopobilirsiniz.

Derse boslamodcn once 6gr‘encilerin |<oru3ucu ekipmonlorlnl
giHmelerini soglcglnlz. Gerekli is sogllgl ve 9Uvenligi tedbir—

lerini aliniz.

Daha 8nceki dersimizde planﬂo makinesinde rendeleme yap—
mada kullanlan arac 9erecin neler olclugunu 'c'>grenmi$’ci|<. “Bu
arag gerec nelerdi?” , “Hotlrllgor muHuz?” dige soru Hénel’ti—
niz. Ogrencilerden gelen dogru tepkileri “Evet, <;o|< dogru, ha—
rikasin” $e|<linc|e Pekistiriniz. Tep|<i gelmezse ya da chhs tep|<i
9elirse dogru cevoplclrdcln birini séHleHerek model olunuz ya
da sézel ipucu vererek 6gr‘encilerin clogru cevoplcrl sc'judle—
mesine Hor‘dlmu olunuz. Simdi kalinlk makinesinde rendeleme
gopmodo kullanlan arac 8ereci c‘)‘grenecegiz diHerek amac—
tan haberdar ediniz. Derse dikkat ¢e|<me|< omocglo * Kalinlik
makinesini géstererek daha &nce bu makine ile islem yapmis
mlHdll(?” c|i3ere|< derse geqebilirsiniz. Ogrencileri makinelerin

boslno 9e¢irere|< dersin 6gr‘e’(imine bG$lOHInIZ.




Dogrudan 6gretim Hénteminde; 6grenciden hazir oldugu
ile ilgili Jcep|<i oldlglnlzdo *Aferin sono!”, *Hadi boslogollm!”
deudiniz. Ardindan 6grencige kalinlik makinesinde kullanilan
arac gereci tanitarak ve adlarini séudleﬂerek model olunuz.
Ogrencinin Hopobilme durumuna gore He’terli SGHICIO g6s—
terme tekrarlari tim arac gerec icin yapiniz. Ogrencige
Heterli SOHICJG tekrar Hoptlldon sonra rehberli uggulomolor
asamasina geqiniz. Rehberli uggulomolorclo, *Kalinlk maki—
nesinde rendeleme Hopmodc kullanilan arac gereci gc’ister.”
Hénergesini veriniz. Bu oscmcdo cocuklaro ih’(igcdcr‘l kadar
ipucu verip isimleri séHlenen kalinlk makinesinde rendele-
me Hapmodo kullanilan arac gereci géstermesini sagloglmz.
Belirli SOHIdO dogr‘u gésterdikten sonra gésterdiginiz kalin—
lik makinesinde rendeleme Hopmodo kullanilan arac 9erecin
isimlerini séglemeﬂi C;Cll.l$lnIZ. Ardindan “Kalinlk makinesin—
de rendeleme Hopmcdo kullanlan arac gerec;ten gésterilen
aracin (kalinlk makinesi) ismini ségle.” Hénergesini veriniz.
Bu osomodo <_:ocu|<loro ihtigoc;lorl kadar ipucu verip destek
olarak gésterilen PlclnHo makinesinde rendeleme Hcpmodo
kullanlan arac gerecin isimlerini séglemesini SCIglCIHInIZ. Reh—
ber‘liginizde cocu|< bog|m5|zlo$’c||<<;o ipuc,lorlnm 0$0moll olarak
ger‘i c;e|<ilc|igi olls’(lrmolcr yapiniz. Bu o$cmc1do 6[(;0’(0 |<or‘$|—
lomcndon 6grenciler icin snceki asamaya déniniz. Ogren—
ci dogru J(ep|<| verdlglnde Aferln harika Hop’un| dlgerek
|:>e|<|st|r|n|z Ogrenculerln eksik ’tepkllerml tomcmloudlnlz ya
da Honlls tep|<| verdlglnde duzeltiniz. Rehberli uggulomolor
’tcmomlondlglnda 'c'>grencic|en kalinlk makinesinde rendeleme
Hopmodo kullanilan arac gereci boglmsa olarak gésterip
sb‘Hlemesini isteyiniz.

Es zamanli ipucu ile 6gre’(imde 6grencige simc]i seninle ka—
linlik makinesinde rendeleme Hcpmodo kullanilan arac gereci
égrenecegiz. Once ben gostereceglm sonra sen gostere—
ceksin. Collsmok icin hazir misin?” cllgerek hazirbulunusluk
dUzeHini kontrol ediniz. Ogrenciden hazir oldugu ile ilgili
Jtep|<i oldlglnlzclc *Aferin sono!”, “Hadi boslogcllm!” deHiniz.




Ogrencinin gérebildigi yere is tezgahl, is 6nlug(], toz mas|<esi,
|<or‘u8ucu gézluk kalinlik mo|<inesi, is parcas,, metre, |<ur‘$un
kolem, 96nHe konumlandiriniz. “Kalinlk makinesini géster.”
diHerek Hénergegi ségleﬂiniz. Hemen ardindan “Kalinlk ma—
kinesine dokunarak gésterer‘ek bu kalinlk makinesidir” di—
Herek ipucunu (model ipucu+st‘>zel ipucunu) sununuz. 3—4
sn. sUreHle égrencinin J(ep|<isini bekleginiz. Ogrenci dogr‘u
t.elpki verdiginde “Aferin, harika Hcptln!” digerek Pekistiriniz.
Ogrenci HCII'\[I$ Jcep|<ic|e bulundugundcl (denemeﬂi tekrar et,
dogru HCIHIJ(I yap bir sonraki denemege gec, gérmezden gelip
bir sonraki denemege gec) ya da ’tepkide bulunmcldlglndo
(denemeHi tekrar et, dogru HOnI‘tI yap bir sonraki denemeHe

960) 6nceden Ol.ml$ oldugunuz I(CIFOI"I UHSU[OHIHIZ.

i|<inci asomoda \\Gés’terdigim arac ger‘ecin ismini sb’Hle,” di-
Herek Hénergegi veriniz. Hemen ardindan “Plango maki—
nesine dokunarak bu arag gerecin ismi kalinlik makinesidir.”
diHerek ipucunu (model ipucu+sbzel ipucunu) sununuz. 3-4
sn. sUreHle 6grencinin Jcep|<isini bekleginiz. Ogrenci dogru
Jtep|<i ver‘diginde *Aferin, harika HCIPJ(IH!” diger‘ek pe|<i$’(ir‘iniz.
Ogrenci Banlls tepkide bulundugundo (denemegi tekrar et,
dogru HOnI‘tI yap bir sonraki denemege geg, gérmezden gelip
bir sonraki denemege gec_) ya da tepkide bulunmadlglnclo
(denemeﬂi tekrar et, clogru yaniti yap bir sonraki denemege

96(}) 6nceden Cll.ml$ oldugunuz I(CIF‘(JI"I UHgUlOHInIZ.

Kalinlik makinesinde rendeleme kullanilan arac gerecin ta—

maminda gc")sterme ve ségleme qollslnlz.

Ogretim strecinin sonunda égrenci kitabinin 48, 49. say-
falarinda yer alan pekistirme collsmolorlnl ugguloﬂobilirsi—
niz. 4. Adm Adim Yopollm” bosllglndc bulunan etkinlikleri
6grencilerinizle birlikte rehberli olarak (6gretmen esliginde)
c,olusobilirsiniz. 5. Sira Sende!” bosllglndo bulunan etkinlikleri
ise 6gr‘encilerinizin bog|m5|z olarak (kendi kendine uggulamc)

gopmolorlnl soglogabi[irsiniz.




Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
9ézlem formlclrl, beceri analizi |<03c||, performons |<c|3|’t tab-
losu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. ASF‘ICO égrenci kita—

binda 50, 51 sogfolorlnc]o *6. Kendimi Degerlendirigorum”

bcsllglndo yer alan degerlendirme aracini uggulagobilirsiniz.

Kalinlk makinesinde rendeleme Hopmado kullanilan arac ge—
recin Sérseuerinin oldugu kartlar hozmlogcbilirsiniz. Once
arac gerecin isminin ve 96rselinin oldugu karti dogru arac
9erecin Uzerine |<05m05|n| séHleHebilirsiniz. Sonra kartin tze—

rindeki arac gerecin ismini séHlemesini istegebilirsiniz.

Arcc_: gerecin tuzerine isimlerinin HOZIlI oldugu kogltlar ya—
Plstlrlp incelemelerini isteHebilirsiniz. Aroc; ger‘ecin isimlerinin
HOZIIJ oldugu kartlar arac 9ere¢le eslestirmesini istegebilir—
siniz.

Kalinlik makinesinde rendeleme Hopmodo kullanilan arac ge—
rec gérseuerinin oldugu 2-4-6 porc_:oh Hopboz seklinde

kartlar hczrlagcbilirsiniz.

Kalinlik makinesinde rendeleme Hopmado kullanlan arac ge—
recin gérevlerini ve kalinlk makinesinin kullanim talimatlarin

c;ollscbilirsiniz.
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117, Kalinbk makinesini kesime hazirlar.
1171 is parc,olormu kalinlik makinesi HCII(InIhG istifler.

1172, istenen is parcasi kollnllglno gére kalinlk makinesi tabla

Huksekligini oHorlor.
1143 Ogretmen denetiminde kalinlk makinesini calistirir:

Olcme, kontrol ve isaretleme arac gerecini kullanir.
is parcasinin Hénlerini (30263, cumbo, makta) tanir,
ince motor beceri gerektiren hareketler yapar.

El géz koordinosgonu gerektiren becerileri yerine getirir.

Kalinlk Makinesini Kesime Hozn‘llHorum

is ’cezgah, is 6nlUgU, koruHucu gézlﬂk toz maskesi, kursun

|<c1lem, metre, goénye, kalinlik mo|<inesi, is parcasi.

Dogrudon 6gretim ydntemi, video model ydntemi, ipucunun
giclerek artirilmas Hb’n{emler‘i kullanarak égretim Hcpobilir‘—
siniz. Derse bcslamadan once 6grencilerin |<oru3ucu e|<ip—
manlarini giHmelerini chlOHInIZ. Gerekli is sogllgl ve SUven—
ligi tedbirlerini aliniz. Ergonomik tasima ve 9Uvenli istifleme
kurallarina uygun sekilde istiflemesine, is SUvenligi dikkate
alinarak kalinlik makinesini kullanim talimatlarina uygun se—

kilde calistirilmasina dikkat ediniz.

Ogrencilere “Bir anceki dersimizde ne c'igrenmistik?”, * Kalinlik
makinesinde rendeleme gcpmodc kullanilan arac gerec neler—
di?” gibi sorular sorarak én |<osul bilgiler‘ini kontrol edebilir—
siniz. Ogrencilerden gelen dogru tepkileri “Evet, cok dogru,
harikasinl” seklinde pekistiriniz. Tep|<i gelmezse ya da Hanhs
Jtep|<i gelirse dogru cevoplordon birini ségleﬂerek model olu—
nuz ya da sozel ipucu vererek 6grencilerin dogru cevoplclrl
séglemesine HOrdImCI olunuz. Simcli *Kalinlk makinesini kesime

hozrlamagl 'c'>grenecegiz,” digerek amactan haberdar ediniz.




Dogrudan 6gretim Hénteminde,- 6grenciden hazir oldugu ile
ilgili Jcep|<i oldlglnlzdo *Aferin sono!”, *Hadi boslogollm!” de—
giniz. Ardindan 6grencige ne Hopccogl ve nasil HOPOCOgInI
9<':'>steriniz. “Bak $imdi is porcclorlnl kalinlk makinesi HOkIhInCI
is’(iﬂigorum,” $e|<linc|e égrencige model olarak ne HOPtIgInI—
zl oqklogmlz. Ogrencinin Hopobilme durumuna gore He’(erli
SCIHICJG model olarak becerideki tum basamaklar tomomlogl—
niz. Ogrenciude Heterli SCIldIClCI model olduktan sonra rehberli
quulomolcr asamasina geciniz. Bu osclmcldo c;ocu|<lc|rc| ihti—
Hcc,lorl kadar ipucu verip destek olarak becerigi Hopmolarlnl
SClgl.C]HInIZ. Rehberliginizde c;ocu|< boglmszlastll«;o ipuc;lorlnln
osomcll olarak geri cekildigi ollstlrmolar yapiniz. Tum be—
cerileri yapana kadar desteklemege devam ediniz. Bu asa—
mada 6[(;0.’(.0 |<or$|lom03cln 6grenciler icin dnceki asamaya
déniniz. Ogr‘enci dogru ’cfa‘pki ver‘diginde “Aferin, harika
gcptln!” digerek Pekis’cir‘iniz. Ogrencilerin eksik Jtep|<ilerir‘ui ta—
mamlcndlmz ya da Honlls Jcep|<i verdiginde duzeltiniz. Rehberli
uggulomolor tamomlondlglndo 6grenciden becerigi baglmaz

gerqeklestirmesini isteginiz.

Video model Héntemigle, becerigi 6rne|<legen bir video izle—
terek ardindan “Videodaki <_:ocu|< is porc;olorlm kalinlik ma-
kinesi HCII(InInCI nasil is’ciﬂigor?”, “Istenen is parcasi kollnllglno
9(’5re kalinlk makinesi tabla guksekligini nasil ogorladl?” so—
rularini sorarak 6gr‘encilerle o$omolor| tekrar ediniz. Ardin—
dan 6grencilerinizden becerigi yapmasini isteHiniz. 3-4 sn.
bekleginiz. Ogrenci dogru tep|<i verdiginde “Aferin, harika—
sinl” diHerek pekistiriniz. Tep|<i vermezse ya da HCIHIJS tepki
verdiginde ipucu osomolarlno gc’ire en az smlrchla ipucu ile
bcslanorclk sézel ipucu, model o[mo, kismi fiziksel ipucu ve

tam fiziksel ipucu ile devam edebilirsiniz.

ipucunun giderek artirilmasi Héntemigle de 6gretimi yapa-
bilirsiniz. Ogrencige “|s PCII"C;CI[CII"II’\I kalinlk makinesi Hclq—
nina istifle.” Hénergesini veriniz. Ogrencinin is porc,aloru—

ni kalinlk makinesi yanina dogru is’ciﬂedigini kontrol ediniz.




Dogru J(ep|<i verdiginde ogrenciyi Pekistiriniz. Yanlis Jcep|<i
verdiginde veya tep|<i vermediginde ipucu csomolorlno da-
l:JGlI olarak &ncellikle sszel ipucu, model olmo, kismi fiziksel
iPucu ve en son owmcdo tam fiziksel ipucu verebilirsiniz.
(|Pucunu, 6gr‘encinin ih’cigoc; dugdugu asomodan bo$l030r‘0|<

giderek arttirabilirsiniz)

Kismi fiziksel ipucu ve tam fiziksel ipucu verilmesi gereken
durumlarda 6grencinin viicut bslumlerine dokunobileceginizi
belirtiniz. Diger beceri basamaklarinda da ayni oscmola—
ri gerqeklestiriniz. Siniftaki tim 6grenciler kalinlk makinesini
kesime hoznrlamow bog|m5|z olarak dogru yapana kadar

6gre’cim oturumunu tekrar ediniz.

Ogretim strecinin sonunda égrenci kitabinn 53, 54, 55,
56. sogfo[orlndo yer alan Pekistirme calismalarini uygu-—
lclgobilirsiniz. *4. Adm Adim Yopollm” bosllglndo bulunan
etkinlikleri <'5grencilerinizle birlikte rehberli olarak (6gretmen
esliginde) qall$obilirsiniz. 5, Sira Sendel” basllglndc bulunan
etkinlikleri ise 6grencilerinizin baglmsz olarak (kendi kendine

uggulama) Hopmolorlnl soglogabi[irsiniz.

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gre’(im sdreci sonun—
da gézlem formlorl, beceri analizi |<03d|, Per‘formans ka—
yit tablosu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHF‘ICO égrenci
kitabinda 56. sogfosmclo *6. Kendimi Degerlendirigorum”

bcsllglndo yer alan degerlendirme aracini uggulagobilirsiniz.

Ogrenme strecinde kismi fiziksel ipucu ya da tam fiziksel
ipucuglo destek soglcgobilirsiniz, Beceri i$lem basamaklar
akrani tarafindan gerc_:eklestirilirken 6grencinin akranini izle—
Herek 'c'>gr‘enmesini soglogcbi[irsiniz. Akrcnlarlglo grup c;olls—

malari goptlrorck égrenmeyi desteklegebilirsiniz.
Atk malzeme kullanarak uggulamalor Bcptlrobilirsiniz.

Kalinlk makinesinde islenen parcay istifler konusuna gece—

bilirsiniz.




Mobilgo ve ic; Mekan Tasarim Alani / ic; Mekan ve Mobilgo
Teknolojisi Dali ve Mobilgc Stusleme Dali

118. Kalinlk makinesinde islenen parcay istifler.

1181 Kalinlk makinesinde rendelenen is porcclarlnln HUzeH

dUngnl'ugUnu ve |<c|l|nl|g|n| kontrol eder.

1182 is parcasi dUngn degilse istenen |<ol|nl|gc| gelene kadar

tekrar mokinege verir,

118.3. Kalinlk makinesinde rendelenerek istenen l(OIJnlIgO geti—
rilen is porc;cllorml ergonomik tasima ve ngenli istifle—

me kurallarina uygun $e|<ilc|e istifler.
118.4. Calisma isi bitince kalinlk makinesini kopotlr.

118.5. Kalinlik makinesi durduktan sonra Jtemizligini yapar.

Olcme, kontrol ve isaretleme arac gerecini kullanir.

is parcasinin Bén[erini (HUzeH, cumbo, makta) tanir,

Ince motor beceri 9ere|<tiren hareketler yapar.

El géz koordincsgonu gerektiren becerileri yerine getirir.

Plango makinesinde hazirlanan is porc;olorlnln dUzgunlUk

kontrollerini yapar.

Kalinlk Makinesinde islenen Porc;ow istiﬂigorum

is tezgahl, is tsnlugu, korut:]ucu gézli.‘uk, toz maskesi, kursun ka—

lem, temizlik ﬂr‘c_:osy metre, génge, kalinlik mo|<inesi, is parcasi.

Dogrudon 6gre’(im Héntemi, video model Héntemi, ipucunun
giderek artirilmasi Héntemleri kullanarak 6gretim Hopobi—
lirsiniz. C_ollslrken is sogllgl ve 9Uvenligi tedbirlerini aliniz.
Derse boslamodcn once 6gr‘encilerin |<oru3ucu ekipmonlor‘lnl
giHmelerini SOQ[GHIT‘IIZ. Gerekli is sogllgl ve 9Uvenligi tedbir—
lerini aliniz.

Ogrencilere “Bir énceki dersimizde ne 6grenmisti|<?”, “Ka-

inlk makinesini kesime hazirlarken neler Hoplgorduk?” gibi

sorular sorarak &n kosul bilgilerini kontrol edebilirsiniz.




Ogrencilerden gelen dogru tepkiler “Eve’(, <;o|< dogru, harika—
sinl” seklinde pekistiriniz. Tep|<i gelmezse ya da Honhs tepki ge—
lirse dogru cevcplclrdcln birini séglegerek model olunuz ya da
sézel ipucu vererek 6grencilerin dogru cevoplorl séﬂlemesine
Hor‘dlma olunuz. Simdi *Kalinlik makinesinde i$lenen parcayi

istiﬂemegi 6grenecegiz.” diHerek amactan haberdar ediniz.

Dogrudon 6gretim Hén’ceminde; 6grencic|en hazir olclugu ile
ilgili Jcep|<i cldlglnlzclo “Aferin scno!”, *Hadi boslcgollm!” de—
yiniz. Ardindan 6grenciye ne yapacagi ve nasil yapacagini
gésteriniz. “Bak kalinlk makinesinde rendelenen is parg:ola—
rinin HUZGH dUngnlUgUnU ve l(CII.Inl.Iglhl kontrol ediHorum.”
§§|<linc|e 6grenci5e model olarak ne Hcptlglmm oc;||<lc|3|n|z.
Ogrencinin Hopobilme durumuna gér‘e Heterli soﬁllc]o model
olarak becerideki tum basamaklar Jt<:1m<:1mlc13|n|z. Ogr‘encige
Heterli SOHICJO model olduktan sonra rehberli quulomolor
asamasina gec;iniz. Bu osomodo cocukloro ihtigoq[om kadar
ipucu verip destek olarak becerigi HCIPTT’IO'.CII"II"II SOQ[CIHIHIZ.
Rehberliginizde c_:ocu|< bog|m5|zlc$t||<¢c ipuc_:lclrlnln oscmcll
olarak 9eri c,e|<ilc|igi ol@hr‘molor‘ yapiniz. Tum becerileri ya—
pana kadar desteklemege devam ediniz. Bu asamada 8lcuti
korsllomogan égrenciler icin dnceki asamaya déniuniz. Og—
renci dogru tepki vercliginde *Aferin, harika HCIPtln!” clige—
rek pekistiriniz. Ogrencilerin eksik Jcep|<ilerini Jcclm(:1ml03|n|z ya
da Honlls Jte|:>|<i verdiginde duzeltiniz. Rehberli uggulomolor
’tomomlondlglndo 6grenciclen becerigi ngImSIZ 9er<;e|<le5—
tirmesini is’(eHiniz. Kalinlik makinesinde rendelenerek istenen
kollnllgo getirilen is porgolarlnl ergonomik tasima ve 90ven[i

istifleme kurallarina uygun sekilde istiflemesine dikkat ediniz.

Video model Héntemigle, beceri-di 6rne|<leHen bir video izle—
terek ardindan “Videodaki qocu|< kalinlk makinesinde rende—
lenen is PCII"C,Ol.CII"In.In HUzeH dUngnlUgUn(J ve kollnllglm nasil
kontrol edigor?”, “|$ parcasi dUngn degilse istenen l(CllJnllgCl
gelene kadar tekrar ne HGPIHOI"?” sorularini sorarak 6§—
rencilerle osomolarl tekrar ediniz. Ardindan 6gr‘encileriniz—
den beceriHi yapmasini isteHiniz. 3-4 sn. bekleginiz. Ogrenci
dogru tepki verdiginde “Aferin, harikasinl” digerek pekistiriniz.




Tep|<i vermezse ya da Hdnll$ Jtep|<i verdiginde ipucu asa—
malarina gér‘e en az SInIPLOHICI ipucu ile boslonorok sézel
ipucu, model olmo, kismi fiziksel ipucu ve tam fiziksel ipucu

ile devam edebilirsiniz.

ipucunun giderek artirilmasi Héntemigle de 6gr‘etimi Hopobi—
lirsiniz. Ogrencige *Kalinlk makinesinde rendelenen is par—
c_olcurlnln HUzeH dgngnlUgUnU ve kolnnllglnl kontrol et” 36—
ner‘gesini veriniz. Ogrencinin hozrladlgl is POFC;CI[CIr‘Inlh HUzeH
dUZSUnlugUnU ve l(CllInl.lglnl kontrol ediniz. Dogr‘u Jcepki verdi—
ginde égrenciyi pekistiriniz. Yanlis tep|<i verdiginde veya J(ep|<i
vermediginde ipucu osomolorlnc CIGHCI[I olarak &ncellikle sézel
ipucu, model olmo, kismi fiziksel ipucu ve en son osomodo tam
fiziksel ipucu verebilirsiniz. (|pucunu, 6grencinin ih’ciﬂoc dugdu—

gu asamadan boslogcrck 9ic|ere|< arttirabilirsiniz)

Kismi fiziksel ipucu ve tam fiziksel ipucu verilmesi gereken
durumlarda 6grencinin viicut bslimlerine dokunobileceginizi
belirtiniz. Diger beceri basamaklarinda da ayni cwomolo—
ri gergeklestiriniz. Siniftaki tim 6grenciler kalinlk makinesini
kesime hoznrlamow boglmsu olarak dogru yapana kadar

6gretim oturumunu tekrar ediniz.

Ogr‘e’cim strecinin sonunda égrenci kitabinn 58, 59, 60,
61, 62. sonolorlndo yer alan pekistirme calismalarini uy—
gu[ogobilirsiniz. *4. Adm Adim Yopcllm” bosllglnda bulunan
etkinlikleri <">grencilerinizle birlikte rehberli olarak (6gretmen
es[igincle) c,cullsobilirsiniz. *5, Sira Sendel” bosllglndc bulunan
etkinlikleri ise 'c')gr‘encilerinizin boglmsz olarak (kendi kendine

uggulomo) gcpmolorlnl soglcgobilirsiniz.

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim sdreci sonun—
da gézlem formlorl, beceri analizi |<cudd|, performans ka—
yit tablosu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHFICO égrenci
kitabinda 63. scgfosmdc *6. Kendimi Degerlendirigorum”

bosllglndo yer alan degerlenc]irme aracini uggulogobilirsiniz.




Ogrenme strecinde kismi fiziksel ipucu ya da tam fiziksel
ipucuglo destek soglogobilirsiniz. Beceri islem basamaklar
akrani tarafindan gerc;ekles’tirilirken 6grencinin akranini izle—
Herek <':'>grenmesini sogloﬂobilirsiniz. Akronlorlglo grup (;cl|$—

malari gcptlror‘al( égrenmeyi desteklegebilirsiniz.
Atk malzeme kullanarak uggulomolclr Hoptlrobilirsiniz.

Ergonomik tasima, SUvenli istifleme Héntemleri ve cesitlerini

calistirabilirsiniz.

Rendeleme Bopmodo kullondlgl makineleri enerji tasarrufuna

dikkat ederek kullanma konusuna gec;ebilir‘siniz.
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119. Rendeleme Hopmodo kullcndlgl makineleri enerji tasarru—

funa dikkat ederek kullanir.
1191 Mokinegi rendeleme yapmaya bosladlglndo acar.

119.2. Rendeleme i$lemi sirasinda makinesiz Hopocogl islemler—

de mckinegi I(OPCI[I tutar.
1193. Mokinegi rendeleme islemi bittiginde kopotlr.

1194. Deneme amacli rendeleme Boporken sncelikle Heterli

bUHUHUkteki atik porc_:olorl tercih eder.

ince motor beceri 9ere|<’ciren hareketler yapar.
El géz koordinosgonu gerektiren becerileri yerine getirir.
Aroc_:, gereci ve malzemeleri ekonomik kullanir.

|$lemi verilen strede tamamlar.

Rendeleme Yopmodc Kullondlglm Makineleri Enerji Tasar—
rufuna Dikkat Ederek Kullancccglm

is {ezgahl, is 6nlﬂgu, koruHucu 962[U|<, toz mcus|<esi, is parcas),

kalinlik mo|<inesi, plango makinesi.

Dogrudon 6gre’cim ydntemi, video model ydntemi, ipucu—
nun giclerek artirlmasi Hén’cemleri kullanarak ogretim ya-
pobilirsiniz. Derse boslomadon once 6grencilerin |<orut:Jucu
ekipmonlorlnl gigmelerini SOglOHInIZ. Gerekli is sogllgl ve 90—
venligi tedbirlerini aliniz. Mokinegi rendeleme yapmaya bos—

lcdlglndo elektrik risklerini gézeterek acilmasina dikkat ediniz.

Ogrencilere “Bir snceki dersimizde ne 6grenmi$ti|<?, “Kalinlk
makinesi ve plongo makinesinde islem Hoporken nasil kulla—
nlgorduk?” gibi sorular sorarak 8n |<osul bilgilerini kontrol
edebilirsiniz. Ogrencilerden gelen dogru tepkileri “Evet, cok
dogru, harikasinl” $e|<linde pe|<i$’ciriniz. Tepki gelmezse ya da
gonlls Jc<ap|<i gelirse dogru cevcplcrdcn birini séglet:]erek model
olunuz ya da sézel ipucu vererek 6grencilerin dogru cevap—
lar séHlemesine HOr‘dImCI olunuz. Simdi “Rendeleme Scpmodo
kullond@lmlz makineleri enerji tasarrufuna dikkat ederek kul-

lanmogl égrenecegiz.” diﬂerek amactan haberdar ediniz.




Dogr‘udan 6gre’tim Hén’(eminde; 6grenciden hazir oldugu ile
ilgili J(ep|<i oldlglnlzdo “Aferin sono!”, *Hadi boslogollm!” de—
Hiniz. Ardindan 'o'grencige ne Sopocogl ve nasil Hapocoglnl
gc")steriniz. “Bak mqkinegi rendeleme yapmaya bosladlglndo
cc,lﬂorum.” $e|<linc|e 6grenciﬂe model olarak ne Hoptlglnm
G(;II([GHIDIZ. Mokinegi oc;or|<en elektrik risklerini gézeter‘ek ac—
masina dikkat ediniz. Ogrencinin Bcpcbilme durumuna gére
Heterli SOHICJO model olarak becerideki tim basamaklari ta—
mcumlclglmz. Ogrencige Heterli SCIHICIG model olduktan sonra
rehberli quulcmclor asamasina geqiniz. Bu csomodc co—
cuklara ih’cigoc,lorl kadar ipucu verip destek olarak becerigi
gopmolor‘lnl SCIglCIHIhIZ. Rehberliginizde c;ocu|< bcglmszlostll«;o
ipuc_:lorlnln osamall olarak geri geki[digi allstlrmolor yapiniz.
Tum becerileri yapana kadar desteklemege devam ediniz. Bu
O$CImCIC|O (“)lc,ij.’c.u korsllomcﬁon 6grenciler icin dnceki asama—
ya déniniz. Ogrenci dogru“’cepki verdiginde “Afer‘in, harika
HGPJ(IH!” digerek Pekistir‘iniz. Ogrenciler‘in eksik Jtep|<ilerir‘ui ta—
mCImlGBInIZ ya da Honlls Jcep|<i verdiginde duzeltiniz. Rehberli
uggulamolor tomomlondlglndo 6grenciden becerigi boglmaz

9er¢e|<le$tirmesini isteginiz.

Video model gbntemigle; becerigi érneklegen bir video izle—
terek ardindan “Videodaki <_:ocu|< mo|<inet|i ne zaman oqtl?”,
“Rendeleme islemi sirasinda makinesiz Hopocogl islemlercle
mokinegi ne HOPISOF‘?” sorularini sorarak 6grencilerle asa—
malari tekrar ediniz. Ardindan 6gren9ilerinizden becerigi
yapmasini isteyiniz. 3-4 sn. bekleginiz. Ogr‘enci dogr‘u tep—
ki verdiginde “Aferin, harikasinl” diHerek pekistiriniz. Tep|<i
vermezse ya da Honlls tepki verdiginde ipucu osamolarlno
9c">re en az Slnlr‘I.CIHICI ipucu ile bcslonorok sézel ipucu, mo—
del olmo, kismi fiziksel ipucu ve tam fiziksel ipucu ile devam

edebilirsiniz.

ipucunun 9ic|ere|< artirilmasi Héntemigle de 6gretimi ya—
pobilirsiniz. Ogrencige “Mckinegi rendeleme yapmaya
bo$lodlglndo oc,.” Hénergesini veriniz. Ogrencinin makine—
gi rendeleme yapmaya baslcdlglndo acip ocmodlglnl kont—

rol ediniz. Dogru tep|<i verdiginde égrenciyi pekistiriniz.




Yanlis tepki verdiginde veya tep|<i vermediginde ipucu asa—
malarina dOHGlI olarak sncellikle s&zel ipucu, model olmo,
kismi fiziksel ipucu ve en son asomoda tam fiziksel ipucu
verebilirsiniz. (|Pucunu, 6grencinin ihtigcc dugdugu oscmcdon

boslagorok giderek arttirabilirsiniz.)

Kismi fiziksel ipucu ve tam fiziksel ipucu verilmesi 9er‘e|<en
durumlarda 6grencinin viicut bslumlerine dokunobileceginizi
belirtiniz. Diger beceri basamaklarinda da ayni c1$cmclc|—
ri 9er‘<;e|<le$’cir‘iniz. Siniftaki tim 6gr‘enciler kalinlk makinesini
kesime hoznrlamogl boglmsz olarak dogru yapana kadar

6gretim oturumunu tekrar ediniz.

Ogretim strecinin sonunda égrenci kitabinin 65, 66. say-
falarinda yer alan pekis’(irme qoll$malor|m uggulogabilir‘si—
niz. “4. Adm Adim Yopollm” bosllglnda bulunan etkinlikleri
6grencilerinizle birlikte rehberli olarak (6gr‘etmen esliginde)
qollsobilirsiniz. *5. Sira Sende!” bosllglndo bulunan etkinlikleri
ise 6grencilerinizin bcglmsa olarak (kendi kendine uggulcmc)

HGPmGlGI"InI soglogabilir‘siniz.

Hem &n degerlendirme icin hem de <'5gretim sUreci sonun—
da gézlem for‘mlorl, beceri analizi I(OHdI, performans ka—
HIJ( tablosu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHFICO égrenci
kitabinda 67. sogfosmdo *6. Kendimi Degerlendirigorum”

bosllglndo yer alan degerlendirme aracini uggulogobilirsiniz.

Ogrenme strecinde kismi fiziksel ipucu ya da tam fiziksel

ipucquo destek soglcgobilirsiniz.

Moakinelere HCII(IF‘I alanlarda uyari levhalari ile ener_]i tasar—

rufuna UHmOlOI"InI desteklegebi[irsiniz.

Atk parca ve geri dijnUsUm konusunda coll$molcr Hop’clro—

bilirsiniz.
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12.3. Kl testerede kesme Hopmodo kullanllan arac gereci tanir
1231 Kl testerede kullanilan arac gereci gc'jsterir.

1232, Kl testerede kullanlan arac gerecin adini ségler‘.

Olcu birimlerini GHIrt eder.
Kopga I<C|9IC|InI tanir.
ince motor beceri 9er‘e|<tiren hareketler yapar.

El géz koordinosgonu gerektiren becerileri yerine getirir.

Kll Testerec]e Kesme chmoc]o Kullanllon AI"CI(; Ger‘eci TG—

nll:]or‘um

i$ tezgﬁhl, is énlt]g'u, |<oru3ucu gézluk, toz maskesi, kursun ka—
lem, metre, génye, kil testeresi, kopgo I(Ogldl, mengene, kil tes—

tere lamasi, kil testere koly, elektrikli kil testeresi, is parcasi.

Dogrudan 6gretim, eszomonll ipucquo 6gre’(im kullanarak
6gr‘etim Hapobilirsiniz. Derse boslomodon once 6grencile—
rin |<oru3ucu ekipmonlorlm gigmelerini SCIQ'.CIHII’\IZ. Gerekli is

scgllgl ve SUvenligi tedbirlerini aliniz.

BugUn kil testerede kesme Hopmodo kullanilan arac gere—
cin neler oldugunu 6grenecegiz diﬂerek amactan haberdar

ediniz.

Dogrudan 6gretim Hénteminde,- 6grenciden hazir oldugu ile
ilgili Jcep|<i oldlglnlzdo *Aferin sono!”, *Hadi boslogollm!” de—
yiniz. Ardlndonnégrencige “Bu kil testeredir” dige gostere—
rek ségleﬂiniz. Ogrencinin Hopobilme durumuna gére Heterli
SGHIdO gés’cerme tekrarlarini tum arac gerec icin yapiniz.
Ogrencige Beterli SOHIC'G tekrar HGP‘tII(J(On sonra rehber—
li uggulomolor asamasina gec;iniz. Rehberli quulomolordo,
*Kil testerede kesme Hopmodo kullanlan arac gerecten kil
Jtes’cer‘eﬂi 9éster.” ydnergesini veriniz. Bu asamada cocukla—
ra ih{igcc,lor‘l kadar ipucu verip isimleri séglenen kil teste—

rede kesme kullanilan arac gereci géstermesini SOglCIHInIZ.




Belirli SOHIdO dogru gésterdilden sonra gésterdiginiz kil
testerede kesme Bopmodo kullanilan arac gerecin isimlerini
séglemeudi calisiniz. Arc||nc|cnn, *Kil testerede kesme Sopmodo
kullanlan arac ger‘ec;’cen gésterilen aracin (ki testere) ismini
ségle” Béner‘gesini veriniz. Bu o$0modo c;ocu|<lorc| ih’(igac;—
lart kadar ipucu verip destek olarak gésterilen kil testerede
kesme Hopmodo kullanilan arac gerecin isimlerini séHlemesini
SCIQI.CIHII’\IZ. Rehberliginizde ¢ocu|< bc@msnzlashkqo ipuc_:lorlnln
osclmcull olarak 9eri Qekildigi ollstlrmclcur yapiniz. Bu csclmoclc
c':')lq:UtU |<0r‘$|lom030n 6grenciler‘ icin snceki asamaya dénuniz.
Ogrenci dogru Jtep|<i vercliginde “Aferin, harika lJCIPJ(In!” di-
Herek Pekistiriniz. Ogrencilerin eksik tepki[erini tGmelOHInIZ
ya da Sonhs tep|<i verdiginde duzeltiniz. Rehberli uggulomclor
tomomlondlglndo 6grencic|en ohsop rendelemede kullanilan

arac ger‘eci boglmsz olarak gésterip séglemesini istel\.jiniz.

Es zamanli ipucu ile b’gretimde, 6gr‘encit|e simdi seninle kil
testerec!g kesme Hcpmodo kullanllan arac gereci 8grene—
cegiz. Once ben gésterecegim, sonra sen géstereceksin.
“C_oll$ma|< icin hazir misin?” digerek hczw‘bulunuduk dUzeHini
kontrol ediniz. Ogrenciden hazir oldugu ile ilgili tep|<i aldi-
glnlzdo aferin sana “Hadi boslagallm!” deHiniz. Ogrencinin
96rebilc|igi yere is tezgahl, is 6nlUgU, |<oru3ucu gézluk toz
maskesi, kursun kalem, metre, génye, kil testeresi, kopgc ka—
gldl, mengene, kil testere lamasi, kil testere kolu, elektrikli kil
testeresi, is parcasini konumlandiriniz. *Kil testeresini géster,”
diHerek -dé')nergegi ségleginiz. Hemen ardindan *Kil testeresi—
ne dokunarak g'o'stererek bu kil testeresidir” digerek ipucunu
(model ipucu+sézel ipucunu)”sununuz. 3-4 sn. sUregle 69—
rencinin Jcep|<isini bekleﬂiniz. Ogrenci dogru t.e.Pl(i verdiginde
*Aferin, harika Hoptln!” digerek pekis’ciriniz. Ogrenci HCInIJ$
tepkide bulundugunda (denemegi tekrar et, dogru HOnl‘tl yap
bir sonraki denemeHe geg, gérmezden gelip bir sonraki de—
nemeye gec) ya da tepkide bulunmcldlgmdo (denemegi tek—
rar et, dogru 3cnlt| yap bir sonroki.denemege gec;) dnceden
olmls olclugunuz karari UHSUlGHInIZ. Ikinci o$0mcdo *Gaster—

digim arac 9erecin ismini ségle.” digerek anergegi veriniz.




Hemen ardindan “Kil testeresine dokunarak bu arac gerecin
ismi kil testeresidir” c|i3ere|< ipucunu (model ipucu+sc">zel il:?ucunu)
sununuz. 3—4 sn. s'L]reHle égrencinin Jcep|<isini bekleﬂiniz. Ogr‘enci
dogr.g tep|<i verdiginde *Aferin, harika SOPJ(IH!” diHerek pekistiri—
niz. Ogrenci gonhs tepkide bulundugundo (denemegi tekrar et,
dogru Homh yap bir sonraki denemege gee, 96rmezden gelip bir
sonraki denemeHe gec;) ya da tepkide bulunmodlglndo (denemegi
tekrar et, dogru yanrti yap bir sonraki clenemeHe gec_:) dnceden

Glml$ OlClUgUI'IUZ I(OI"OI"I UHgUlCIHInIZ.

Kil testerede kesme Hcpmcdo kullanilan arac gerecin tama—

minda gés’cerme ve ségleme collslnlz.

Ogretim strecinin sonunda égrenci kitabinin 71, #2. say-
falarinda yer alan pekis’cirme c;ol|$molor|n| uggulogobilir‘si—
niz. 4. Adm Adm Yopollm” bosllglnda bulunan etkinlikleri
6grencilerinizle birlikte rehberli olarak (6gretmen esliginde)
c,oluscbilirsiniz. 5. Sira Sende!” bosllglndc bulunan etkinlikleri
ise 6grencilerinizin bog|m5|z olarak (kendi kendine uggulomo)

gopmolorlnl scglogcbilirsiniz.

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim sdreci sonun—
da gézlem formlorl, beceri analizi l(OHdI, Per‘formans ka—
yit tablosu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHI"ICO égrenci
kitabinda  73. sogfosmdo *6. Kendimi Degerlendirigorum”

bosllglndo yer alan degerlendirme aracini uggulo-jobilirsiniz.

Kil testerede kesme Bopmodo kullanilan arac gerecin gor—
sellerinin oldugu kartlar hozmlaHabilirsiniz. Once arac ge—
recin isminin ve gc")rselinin oldugu kart, dogru arac gereoin
Uzerine |<03m05|n| séglegebilirsiniz. Sonra kartin tizerindeki

arac gerecin ismini séHlemesini istegebilirsiniz.

Aroc; Ser‘ecin Uzerine isimlerinin 302|l| oldugu kogl’clor‘ Hopls’(l—
rip incelemelerini iste-debilirsiniz. Aroc; gerecin isimlerinin HOZI[I

oldugu kartlar arac gerecle eslestirmesini isteHebilirsiniz.

Kl testerede kesme Hopmodo kullanilan arac gerec gérsellerinin

oldugu 2-4-6 Porc_clll Hopboz seklinde kartlar hczrlaﬂobilirsiniz.

Kll ’(esterede |<esme HOPmOdG kullonllon arac gerecin ba|<|m,

onarim ve depolclnmoa konusunda c_ohsobilirsiniz.
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124, Kl testerede kesme yapar.

1241 Kil testere lamasini kil testere koluna takar.
12.4.2. Is parcasini tablaya koyar.

1243 is parcasini mengene ile tezgaho sabitler.

1244, istenen deseni kopHo kag.duglo is parcasina isoretle—

me islemi yapar.

1245, is parcasina isoretledigi cizg ustinden kil testere ile

keser.
12.4.6. is parcasinin dUngnlugUnU kontrol eder.

12.4.7. istenen dUngnl'uge 9elen is parcasini mengeneden

cikarir.

Ince ve kaba motor beceri gerektiren hareketler yapar.
El géz koordinosgonu gerektiren becerileri yerine getirir.
Olc;me, kontrol ve isaretleme arac gerecini kullanir.

KL testerede kesme yapmada kullanlan arac gereci tanr
thotd ve di|<e3 kavramini ayrrt eder.

is parcasinin Hénler‘ini (HUzeH, cumbcl, makta) tanir,

Elde rendeleme HGPmCIdO I(UI.lGhll.Gn arac gerecten mengeHi

|<uuc1n|r.

Kll Testerede Kesme YGPIHOFUTTT

is {ezgahl, is 6nlUgU, is parcas,, koruHucu 962[U|<, toz mcus|<esi,
kursun kalem, metre, gonye, kil testeresi, kopgo |<Oglcll, men—

gene, kil testere lamasi, kil testere koly, elektrikli kil testeresi.

Dogrudan 6gretim géntemi, video model Héntemi, ipu—
cunun giderek azaltlmasi Héntemleri kullanarak 6g—
retim Hapcbilirsiniz. Derse bo$lomodon once 6gren—
cilerin koruHucu ekipmonlorl giHmelerini SOQ[OBIHIZ.

Kullamlacak  malzemelerin soglomllglm kontrol  ediniz.




Kullanilacak matkop ucunun elektrik riskleri gézetilerek gu—
venli sikilikta takilmasini SCIgLGHInIZ. Kullanilacak kil testeresin—
de kesici og|z kismina elle temasinin olmamasina dikkat ediniz.
Testere blcoglno gerginligi 90venli sikilkta testere lamasina
takilmasini scglaglnlz. Gerekli is sogllgl ve 9Uvenligi tedbir—

lerini aliniz.

Ogrencilere “Bir &nceki dersimizde ne égrenmistik?”, “Kil
testerede kesme Hopmodo hongi arac gerec kullaniir?”, “Bu
arac gerecten hcngilerini daha 8nce kullanmistik?” gibi so—
rular sorarak 8n |<o$ul bilgilerini kontrol edebilirsiniz. Og—
rencilerden gelen dogru tepkileri “Evet, ¢o|< gUzeL harikasinl”
seklinde pekistiriniz. Tep|<i gelmezse ya da HClnle tep|<i gelirse
model olarak ya da sozel ipucu vererek égrenciler‘in dogru
cevabi séglemesine Hordlmu olunuz. Simdi “Bir snceki der—
simizde 6grendigimiz arac gereci kullanarak kil testerede

kesme Hopccoglz.” diHerek amactan haberdar ediniz.

Dogr‘udon ogretim gén’ceminde; égrenciden hazir olclugu
ile ilgili tep|<i oldlglnlzdo “Aferin scno!”, “Hadi bcslagcllm.”
diHe sb‘HleHiniz. Ardindan “Bak kil testere lamasini kil tes—
tere koluna toklgorum.” s.e.|<linc|e dgrenciye model olarak
ne HOPtIgInIZI oc_||<lcud|n|z. Ogrencinin Hopobilme durumuna
goére He’(erli SOHICICI model olarak becerideki tum basamak—
lar tomomlaglnlz, Ogrencitcje Heter‘li scwdo model olduktan
sonra rehberli uggulomolor asamasina geqiniz. Bu asama—
da qocuklaro ihtigaglom kadar ipucu verip destek olarak
beceriHi Hopmolorml SClgl.CIHInIZ. Rehberliginizde ipuc_:lorlnln
c,ocu|< bog|m5|zlc$t||<¢c osomcll olarak geri c,e|<ilc|igi cllstlr—
malar yapiniz. Tum becerileri gcpmolor‘l saglonono kadar
des’(eklemege devam ediniz. Bu csomodc 6[(;0’(0 |<c1r$|lc|mc—
yan 6grenciler icin snceki asamaya dénuniz. Ogrenci dogr‘u
t.elpki verdiginde “Aferin, harika Hcptln!” digerek Pekistiriniz.
Ogrencilerin eksik tepkilerini tomomlaglnlz ya da Honhs J(ep|<i
ver‘diginde duzeltiniz. Rehberli quulomolor ’comomlcncllgln—

da 6grenciden becerigi nglmSIZ 9erc_:e|<le$tirmesini isteginiz.




Video model Héntemigle; beceriHi 6rne|<leHen bir video izle—
terek ardindan “Kil testere lamasini kil testere koluna nasl
tokh?”, “is parcasini nereye |<03c|u?”, “is parcasini mengene ile
tezgaho nasil sabitledi?” sorularini sorarak 6gr‘encilerle asa—
malart tekrar ediniz. Ardindan “Kl testere lamasini kil testere
koluna tak.” Hénergesini vererek bgrenciden beceriHi yapmasi—
ni isteginiz. 3-4 sn. bekleginiz. Ogrenci dogru ’(epki ver‘diginde
\\Aferin, harikasinl” diHerek pekis’tiriniz. Tep|<i vermezse ya da
ldClnlJ$ tepki verdiginde ipucu csclmculclrlncu 96re en az sinirla—
yici ipucu ile bo$lonc1r0|< sézel ipucu, model olmc, kismi fiziksel

ipucu ve tam fiziksel ipucu ile devam edebilirsiniz.

ipucunun giderek azaltlmasi Héntemigle; kl testerede kesme
yapmay égre’cirken sncelikle beceri analiz basamaklar olus—
turunuz. Ogrencinin c;allsmcgo dikkatini génel’cmesini SOglCIHI—
niz. Simdi seninle “Kil testeresi ile kesme Hopmada kullanilan
arac gereci kullanarak kesme yapmay 6gr‘enecegiz.” diHerek
amactan haberdar ediniz. “Collsmok icin hazir misin?” digerek
6grencinin dikkatini collsmogo (;e|<iniz. Ogrenci sézel olarak ya
da dovr‘onl.?,lcr‘lglo hazir oldugunu belir’(’tiginde/beui e’c’(iginde
6grenci3i *“Harikal CO[ISIT]OBCI hazir oldugunu 96FUHOFUH‘\, bos—
loHobiliriz.” seklinde pekistiriniz. Ardindan *Kil testere lamasini
kl testere koluna tak” beceri ydnergesini veriniz. Ogrencige
beceri Hénergesinin ardindan kontrol edici ipucu olan tam fiziksel
ipucu (TFD sununuz. Ogrenci TH ile becer‘igi 9er¢e|<le$tirdigin—
de “Aferin sandl Dogru sekilde kil testere lamasini kil testere
koluna taktin” seklinde sézel olarak pekistiriniz. Beceri anali-
zindeki her bir bosomogl sadece TFl ile Be’cerli SGHICICI 6l¢UtU
|<orglc1c|@mc|o (en az 3 oturumda %60) kismi fiziksel ipucuno
(KF|IHe) geciniz. Ardindan “Kil testere lamasini kil testere koluna
tak” beceri ydnergesini veriniz. Ogrencige beceri ydnergesinin
ardindan kontrol edici ipucu olan KFI sununuz. Ogrenci KFl ile
beceriHi gerc_:ek[estirdiginde “Aferin sana, ki testere lom05|p| kil
testere koluna ’to|<.t|n!” seklinde sézel olarak pekistiriniz. Og—
renci becerigi KFl ile gerc_eklestiremediginde égrencinin hata
yapmasini snlemek icin hemen TFl sunarak 6grencinin becer‘iHi

9er¢e|<le$’tir‘mesi chlGHInIZ ve 6gr‘enci3i sézel olarak pe|<i$’tir‘iniz.




Ogrenci beceri analizindeki her bir bosomogl sadece KFi
ile Heterli SOHICIG sleuty korsllodlglndo (en az 3 oturumda
%75) g(")lgelendirmenin birinci asamasina (G gec_:iniz. Ar—
dindan “Kil testere lamasini kil testere koluna tak” beceri
ybnergesini veriniz. Ogrencige beceri ybnergesinin ardindan
kontrol edici ipucu olan GI'i sununuz. Ogrenci Gl asamasi
ile becerigi gerc_:ekles’(irdiginde sézel olarak pekis’(iriniz. Og—
renci becerigi Gl cmmosyla gerceklesf(iremezse 6grencinin
hata yapmasini anlemek icin hemen KF| sunarak 6grencinin
becerigi gercekle.?,’cirmesi SCIgl.GHInIZ ve 6grenci3i sézel olarak
pekis’(ir‘iniz. Ogr‘enci beceri analizindeki her bir bcsomogl
sadece GG agomosyla Heter[i SGHICJO 6[(;0’((] korslladlglndo
(en az Uc oturum %85) gélgelendirmenin ikinci asamasina
(G2) geginiz. Ardindan Kl testere lamasini kil testere ko—
luna tak” beceri ydnergesini veriniz. Ogrencige beceri yoé—
nergesinin ardindan kontrol edici ipucu olan G2’i sununuz.
Ogrenci G2 asamasi ile beceriHi Serc;eklestirdiginde sézel
olarak Pekistiriniz. Ogrenci becerigi G2 osomasgla gerc_:ek—
lestiremezse 6grencinin hata yapmasini snlemek icin hemen
Gl asamasini sunarak 6grencinin beceriHi ger“c:ekles’cir‘mesi
SCIgl.CIHInIZ ve égrencigi sézel olarak pekis’ciriniz. Ogrenci be—
ceri analizindeki her bir boscmcgl sadece G2 asomosgla
Heterli SOHIdO sleutu korsuladlglndo (en az uc oturum %90)
96lgelenc|irmenin Ucudncl asamasina (G3) gec_:iniz. Ardindan
*Kil testere lamasini kil testere koluna tak.” beceri ydnerge—
sini veriniz. Ogrencige beceri Hénelrl‘gesinin ardindan kontrol
edici ipucu olan G3’4 sununuz. Ogrenci G3 asamasi ile
beceriHi gerqeklestirdiginde sozel olarak pekistiriniz. Ogrenci
becerigi G3 osomosngla gergeklestiremezse 6grencinin hata
yapmasini snlemek icin hemen G2 asamasi sunarak 69—
rencinin bec.e'rigi 9er<;e|<le$tirmesi SCIglCIHInIZ ve sézel olarak
pe|<i$’(ir‘iniz. Ogrenci becerigi G3 o$0m05|3lc1 Heterli 503|d0
alcutu karsnladlglndo (en az Uc oturum ard arda %100)
6gretimi sonlandiriniz. Ardindan Hoklomo oturumlarina ge—
cerek tek firsat Séntemigle hicbir ipucu sunmadan becerigi

boglmaz yapmasini sogloudlmz.




Ogretim strecinin sonunda égrenci kitabinin 75, 76, 77,
78, #9. sonalorlndo yer alan pekistirme calismalarini uy—
gulogcbilirsiniz. *4, Adm Adm YCIPCI'.Im” bosllglndo bulunan
etkinlikleri 6grencilerinizle birlikte rehberli olarak (égretmen
esliginde) c;al|$obilirsiniz. 5, Sira Sendel” basllglndc bulunan
etkinlikleri ise 6grencilerinizin boglmsz olarak (kendi kendine

uggulamo) HOPmGlOI‘InI soglogobi[irsiniz.

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gre’(im sdreci sonun—
da gézlem formlorl, beceri analizi |<c|3c||, performons ka—
yit tablosu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHI"ICO égrenci
kitabinda 80. soﬂfosmdo *6. Kendimi Degerlendirigorum”

bcsllglndo yer alan degerlendir‘me aracini uggulagcbilirsiniz.

Kil testeresi ile kesme Hoporken 'c'>grenciler égretmen ya da
akrani tarafinda desteklenerek calismanin tamamlanmasini
soglogobilirsiniz. grup gollsm05| Hoptlrorok qohsmow tamam-—
lamasini soglcgobilirsiniz. Cizim yapmasi icin hazir kcllplor

verilebilirsiniz. Basit ve diz motifler tercih edilebilirsiniz.

Kil testeresi ile kesme Haporken oHrlntm fazla, karmasik de—
senli, kuctk ebatli motiflerle is yapmasina firsat verebilirsiniz.
Kesimi Hcpllocok is parcasi ince ya da kalin chsop malzeme

olarak cesitlendirebilirsiniz.
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212. Vida ile boglon’(l yapar.

2121, Vidalama isleminde kullanocogl arac Ser‘eci is tezgahl

tokm bosluguna koyar
212.2. Is parcasi tzerinde verilen élcileri metre ile slcer.
2123, Olctlen yerleri kalemle isaretler
2124, lsaretlenen vida yerlerini gsnye e cizer.
2125, Ise uygun viday secer.
2126. Ise uygun vidalama dletini secer:

2127 Uggun vidalama aleti ile ViClClHI saat BénUnde cevi—

rerek sikistir

Yotog ve c|i|<eH kavramini ayrrt eder.

Olqme, kontrol ve isaretleme arac gerecini kullanr.

is parcasinin Hénlerini (HUzeg, cumbcl, makta)tanir,

Ince ve kaba motor beceri gereldiren hareketler yapar.

El géz koordinosgonu gerektiren becerileri yerine getirir.

Vida ile boglontl Hopmodo kullanilan arac 9ereci tanir.

Vida ile Boglcnh Yapocoglm

is tezgahl, is 6nlUgU, is parcasl, korugucu gézl(]k toz mas|<esi,
dleme, kontrol ve isaretleme aletleri (metre, génye, kursun

kolem), sorjll vidolomo, mo’cl«np, vida.

Dogrudon 6gretim ydntemi, video model ydntemi, ipucunun gi—
derek artirilmasi H'c‘mtemleri kullanarak 6gre’cim ﬂopobilirsiniz.
Derse boslamodon once 6gr‘encilerin |<oru3ucu ekipmcnlar‘lnl
SiHmelerini SOglOHInIZ. Gerekli is sogllgl ve SUvenligi tedbirle—

rini aliniz. Kullanilacak malzemenin soglomllglnl kontrol ediniz.

Ogrencilere “Bir 8ncekidersimizde ne 6grenmisti|<?”, “Vidaile bog—
lant: gopmoda kullanilan arac gereg nelerdir ?”, “Vida ile boglon’cl
Hopmcdo kullanlan arac gerec;ten hongilerini daha &nce kullan—

mlstlk?” 9i|:>i sorular sorarak én |<osul bilgilerini kontrol edebilirsiniz.




Ogrencilerden 8elen dogru tepkileri “Evet, c;o|< 9L]zel, hari—
kasinl” seklinde pekistiriniz. Tep|<i gelmezse ya da chlls Jtep|<i
gelirse model olarak ya da sézel ipucu vererek 6grencilerin
dogr‘u cevabi séglemesine ldClI"ClImCI olunuz. Simdi “Bir anceki
dersimizde égrendigimiz vida ile boglcntl Hcpmado kullanilan
arac gereci kullanarak vidalama Hopocaglz.” digerek amac—

tan haberdar ediniz.

Dogr‘udan égretim g'c'm’ceminde; 6grenciden hazir oldugu ile
ilgili tepki aldlglnlzdc “Aferin scno!”, *Hadi boslagcllm.” diHe
séHleHiniz. Ardindan “Bak simdi vidalama isleminde kullana—
coglm arac gereci is tezgahl takim bosluguno koHUHorum.”
§§|<linc|e 6grenci5e model olarak ne Hcptlglmm oc;||<lc|3|n|z.
Ogrencinin Hopobilme durumuna gér‘e Heterli soﬁllc]o model
olarak becerideki tum basamaklar Jt<:1m<:1mlc13|n|z. Ogr‘encige
Heterli SOHICJO model olduktan sonra rehberli quulomolor
asamasina geginiz. Bu osomodo cocuk[oro ihtigoq[om kadar
ipucu verip destek olarak becerigi HOPTT’IO'.CII"II"II SOQ[CIHIHIZ.
Rehberliginizde ipuc_:lclrlnln qocu|< bcglmszlos’ukc,o asama—
i olarak ger‘i cekildigi ohsﬂurmclar‘ yapiniz. Tum becerileri
Hopmolorl soglonono kadar desteklemege devam ediniz. Bu
osomado 6[(_:(]’(0 korsllomogan 6grenciler icin dnceki asama—
ya déniniz. Ogrenci dogru”’tepki verdiginde “Aferin, harika
ldCIPJ(In!” digerek Pekistiriniz. Ogrencilerin eksik tepkilerini ta—
momloﬂlnlz ya da chlls Jtep|<i verdiginde duzeltiniz. Rehberli
uggulomolor ’comomlandlglndo 6grenciden becerigi boglmsa

gergeklestirmesini isteHiniz.

Video model Héntemiﬂle; beceriHi 6rne|<legen bir video izlete—
rek ardindan *Videodaki c;ocul( vidalama isleminde kullcnacagl
hongi arac gereciis tezgahl takim bosluguna kogdu?”, “Is par—
casl tzerinde verilen 6l<;ijleri metre ile nasil 6[(;’(0?”, \\Olgulen
Herleri kalemle nasil iscretledi?” sorularini sorarak 6grenci—
lerle csclmculclr‘l tekrar ediniz. Ardindan *Vidalama isleminde
kullanocogln arac ger‘eci is ’(ezgahlnln takim boslugunc kog.”

génergesini vererek égrenciden beceritcji yapmasini is’(eginiz.




3-4 sn. bekletdiniz. Ogrenci dogru J(ep|<i verdiginde “Aferin,
harikasin!” digerek Pekistiriniz. Tep|<i vermezse ya da chlls
tepki verdiginde ipucu osclmcllclrlno gére en az smlrlc13|0|
ipucu ile bc$loncro|< sézel ipucu, model olmo, kismi fiziksel

ipucu ve tam fiziksel ipucu ile devam edebilirsiniz.

ipucunun 3idere|< artirlmasi Héntemiﬁle de c")gre’timi yapa-
bilirsiniz. Ogrenciﬂe *Vidalama islemincle kullonclcclgln arac
gereci is ’cezgahl takim bosluguno |<03.” ydnergesini veriniz.
Ogrencinin vidalama isleminde kullanccogl arac gereci is
tezgahl takim bosluguno dogru kogdugunu kontrol ediniz.
Dogru Jtep|<i verdiginde égrenciyi pekistiriniz.Yonlls te|:>|<i ver—
diginde veya tep|<i vermediginde ipucu osclmculclrlncl dCIHCI'.I
olarak sncellikle s&zel ipucu, model olmo,|<|smi fiziksel ipucu
ve en son osomcdo tam fiziksel ipucu verebilirsiniz. (|pucunu,
6grencinin ih’(ildoc; dutddugu osomcdon baslogorok giderek

arttirabilirsiniz.)

Kismi fiziksel ipucu ve tam fiziksel ipucu verilmesi 9ere|<en
durumlarda 6grencinin vicut bslumlerine dokunobileceginizi
belirtiniz. Diger beceri basamaklarinda da ayni osomo[o—
ri gerqeklestiriniz. Siniftaki tum 6grenciler vida ile bcglclntl
yapmay boglmsz olarak yapana kadar 6gretim oturumunu

tekrar ediniz.

Ogretim strecinin sonunda égrenci kitabinin 91, 92, 93, 94,
95. sogfolarlndo yer alan pekis’tirme calismalarini uygu-—
logobi[irsiniz. *4. Adm Adim Yapollm” bo$llg|ndo bulunan
etkinlikleri 6grencilerinizle birlikte rehberli olarak (6gretmen
esliginde) <_:al|$obilirsiniz. *5. Sira Sende!” basllgmdo bulunan
etkinlikleri ise 6grencilerinizin boglmmz olarak (kendi kendine

quulOmo) HOPmCIlOFInI soglogcbilirsiniz.

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim sdreci sonun—
da gézlem formlorl, beceri analizi |<cudd|, performons ka—
yit tablosu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHI"ICG égrenci
kitabinda 96. sog{osmdo “6. Kendimi Degerlendir‘it:]orum”

bosllglndo yer alan degerlendirme aracini uggulaldobilirsiniz.




Metre ile 6[¢Um collsmolorl, génse kullanarak kalem ile
iscretleme gcllsmolorl Hoptlrobilirsiniz. Ogrenme stirecinde
kismi fiziksel ipucu ya da tam fiziksel ipucuglo destek sag-
logobi[ir‘siniz.

Beceri islem basamaklari akrani tarafindan gerqeklestirilir—
ken 6grencinin akranini izleHerek égrenmesini scglogclbilir—
siniz. AI(I"GI’\'.CIF‘IH'.G grup Qollsmolorl Hoptlmrok 6grenmegi

desteklegebilirsiniz,

Vida qesitleri ve kullanim Berleri konusunda c;esi’cli qollsmolclr
gcptlrobilirsiniz. Atk malzemeler tzerinde scrjll vidalama ile

vidalama quulomolorl Hop’clrabilir‘siniz.




Mobilgo ve ic; Mekan Tasarim Alani / ic; Mekan ve Mobilgo
Teknolojisi Dal,

213 Civi ile boglontl Hopmodo kullanilan arac gereci tanir.
2131 C_ivi ile bcglan’u Hopmodo kullanilan arac ger‘eci gos—

terir.

2132 C_ivi ile bcglcntl Hopmcclcl kullanilan arac 9erecin

adini ségler‘.

Olcu birimlerini CIHII’"'Z eder.
Civileri bUHUk |<U<_:U|< olma durumuna gére OHII"‘t eder.
is parcasini Hénler‘ini (HUzeH, cumbo, makta) tanir.

Yo’cog ve c|i|<eH kavramini CIHIr"t eder.

Civi ile Boglan’u Yopmcdo Kullarilan Aroc_: Gereci Tonlgorum

is tezgahl, is 6nl09[], is parcas,, koruHucu gc")zlulg toz mos|<esi,

|<ur$un |<culem, metre, génge, Civi, ¢e|<i¢.

Dogrudon 6gretim, eszomcnll ipucuglo 6gre’cim kullanarak
6gr‘e’(im Hopobilirsiniz. Derse bo$lc|mctc|on once égrencile—
rin |<oru3ucu ekipmonlarlnl gigmelerini SdglOHmIZ. Gerekli is

sogllgl ve SUven[igi tedbirlerini aliniz.

BugUn “C_ivi ile bcglontl Hcpmodo kullanilan arac gerecin neler

oldugunu 6grenecegiz.” dit:]erek amactan haberdar ediniz.

Dogrudon 6gretim Hén’ceminde; 6grencic|en hazir oldugu
ile ilgili Jtep|<i oldlglnlzdo “Aferin sonc!”, *Hadi boslcgollm!”
deHiniz. Ardindan 6grenci36 Civi ile boglontl gopmodo kul-
lanilan arac .Sereci géstererek ve adlarini séHleHerek mo—
del olunuz. Ogrencinin Hopobilme durumuna gc’ire Heterli
§ggldc 9ésterme tekrarlarini tum arac gerec icin yapiniz.
Ogrencige L:Jeterli SC]HIC'CI tekrar Boptlkton sonra rehber—
li uggulamolor asamasina gec;iniz. Rehberli uggulomolordo,
“Civi ile looglclntl Hcpmado kullanilan arac gerecten is tez—
gahlnl géster.” Hénergesini veriniz. Bu 0$omodo cocuklorc
ihtiHac;lorl kadar ipucu verip isimleri séglenen Civi ile bog—

lants Hopmcdo kullanilan arac gereci 965termesini SOQ[OBIHIZ.




Belirli SCIHICIO dogru gésterdikten sonra gésterdiginiz civi ile
boglontl Hopmodo kullanilan arac gerecin isimlerini ségle—
meHi <_:c|l|$|n|z. Ardindan “Civi ile boglontl Bapmodo kullanilan
arac gerecten g'c')sterilen aracin (is tezgahl) ismini séHle.”
Hénergesini veriniz. Bu osomcdo c,ocu|<lc1ro ihtigoclom kadar
ipucu verip destek olarak gésterilen civi ile boglcmtl yapma-
da kullanilan arac gerecin isimlerini séglemesini SOQLOHIHIZ.
Rehberliginizde c_ocu|< bog|m5|zlo$t||<¢o ipuc_lorlnln osomoll
olarak geri ce|< ldlgl ollstlrmolor‘ yapiniz. Bu osomcdo sl-
cutu |<c1r5|lom03c|n ogrencier icin énceki asamaya déniniz.
Ogrenu dogru tep|<| verdlglnde “Aferin harikasin!” dlgerek
peklstlrlnlz Ogrencderm eksik tepklerlnl tomomloglnlz ya
da chlls tepki verdiginde duzeltiniz. Rehberli uggulomolor
tcmcmlondlglndo 6grencic|en CI|’1$CIP rendelemede kullanilan

arac ger‘eci boglmS|z olarak gés’cerip séglemesini is’teginiz.

E$ zamanli ipucu ile 6gretimde; 6grencige simc|i seninle c,jyi ile
bcglontl Hopmodo kullanilan arac gereci 6grenecegiz. Once
ben g'o'sterecegim, sonra sen géstereceksin. “Collsmok icin
hazir misin?” c||3ere|< hazirbulunusluk duzegmu kontrol ediniz.
Ogrenmden hazir olc|u9u ile ilgili Jtep|<| alc||9|n|zc|c “Aferin
sanc:| *Hadi baslogohm' deHmlz Ogrencmln goreb|ld|9|
yere is tezgohl is onlugu |<oru3ucu gozluk toz moskesu kur—
sun |<c1lem metre, génye, civi, ce|<|c Slbl arac gereci konum-—
landiriniz. |s tezgohlm goster? leerek yonergeyi SOHLCHIHIZ
Hemen ardindan |s tezgohmc dokunarak gostererek bu is
’cezgohldlr dlger‘ek ipucunu (model |pucu+sozel |pucunu) su—
nunuz. 3=4 sn. suregle ogrencmln tepknsnnl bekleglmz Ogren—
ci dogru teplg verchglnde Aferln harika 9osterc||n| c|| erek
pe|<i$’(ir‘iniz. Ogr‘enci chlls tepkide bulundugundc (denemegi
tekrar et, dogru yaniti yap bir sonraki denemege geg, gor—
mezden 9elip bir sonraki denemege gec;) ya da tepkicle bulun—
madlglndo (denemegi tekrar et, dogr‘u ldCInItl yap bir sonraki

denemeHe SGC) 6nceden OlmIS oldugunuz |<orc1r| U\nguldldlnlz.

”(lnCI asomoda Gos’ter‘dlglm arac ger‘ecm ismini SOH[ dl—
Herek Honergew veriniz. Hemen ordlndon |S tezgohlno CJO—
|<unorc||< bU arac 9erecm ismi is tezgohldr CIIHGF‘GI( IPUCUnU

(model ipucu+s<‘3‘zel ipucunu) sununuz.




3-4 sn. sUregle 6grencinin tepkisini bekleginiz. Ogren—
Ci dogru te[).ki verdiginde “Aferin, harika séﬂledin!” digerek
pekistiriniz. Ogrenci chll$ tepkide bulundugundo (denemegi
tekrar et, dogru yaniti séHle bir sonraki clenemege geg,
96rmezc|en 9elip bir sonraki denemege 9e¢) ya da tep|<i—
de bulunmcdlglnda (denemegi tekrar et, dogru HCInItI ségle
bir sonraki denemeHe gec;) énceden olmls olclugunuz karari
quulogln civi ile boglcntl Hcpmodo kullanlan arac gerecin

tamaminda gésterme ve ségleme qollslmz.

Ogretim strecinin sonunda égrenci kitabinin 100,101, 102.
SGB'FCI[OFIHCIO yer alan pekistirme c;ollsmolcmm uggulogobilir—
siniz. “4. Adm Adm Yopollm” bosllglndo bulunan etkinlikleri
égrencilerinizle birlikte rehberli olarak (6gretmen esliginde)
c;ollsobilirsiniz. 5. Sira Sendel” bosllglndc bulunan etkinlikleri
ise 6grencilerinizin boglmsz olarak (kendi kendine uggulomo)

HCIPmCIlOI"InI sclgloﬂobilirsiniz.

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
gézlem formlorl, beceri analizi |<c13c||, Pemcormons |<c13|’( tablo—
su ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHI"ICG égrenci kitabinda

103, 104, 105. soﬁo[armda *6. Kendimi Degerlendirigorum”

bosllglndo yer alan degerlendirme aracini quulogobilirsiniz.

Civi ile boglantl Sopmodo kullanilan arac 8erecin gérsel—
lerinin oldugu kartlar hozmlagobilirsiniz. Once arac gerecin
isminin ve gér‘selinin oldugu karti dogr‘u arac gerecin Uzerine
|<03m05|n| isteHebilirsiniz. Sonra kartin tzerindeki arac gere—
cin ismini séHlemesini isteHebilirsiniz.

Aroc; gerecin Uzerine isimlerinin HOZI[I oldugu kagltlar -daplstlrlp
incelemelerini isteﬂebilirsiniz. Aroc; gerecin isimlerinin HCIZI'.I ol-
dugu kartlar arac gerec;le eslestirmesini istegebilirsiniz. Civi ile
boglontl Hopmodo kullanlan arac gerec gérseuerinin oldugu

2-4-6 porcclll Hcpboz seklinde kartlar hczrloudobilirsiniz.

Civi ile bog[ontl gopmodo kullanilan arac gerecin nasil kul-
lclnlldlglnl gésterebilirsiniz. Kullanilan aracg gerecin Qesitleri,
bakim onarim ve saklanma |<0$ullor|n| coll$obilirsiniz.A3rlco
Civi ile boglontl Hopmodc kullanilan arac gerecin isimlerinden
oluscln bir bulmaca hozrlagorok 6grencilerinizin bulmocogl

yapmasini istegebilir‘siniz.




Mobilgo ve ic; Mekan Tasarim Alani / ic; Mekan ve Mobilgo
Teknolojisi Dall

214, Civi ile boglontl yapar.
214, Civi ile baglan’u yapma isleminde kullonocogl arac ge—

reci is tezgahina koyar.
214.2. ls parcasi tzerinde verilen slcileri metre ile slcer.
2143 Olc,'ulen Herleri kalemle isaretler.
2
2

2146, ise uygun oglrllkto cekic secer.

44 isoretlenen Herleri génge ile cizer.

45, ise uygun civiHi secer.

]
]
]
]
]
]

2147 Ce|<ic_ ile c_iviHi c;c||<c|r.

YOJ(CIH ve c|i|<eg kavramini GHII"‘t eder.

Olcme, kontrol ve isaretleme arac gerecini (metre, goénye,~

kursun kalem)kullanir

ls parcasinn ysnlerini (yizey, cumba, makta) tanr

Ince ve kaba motor beceri gereldiren hareketler yapar.
El géz koordinosgonu gerektiren becerileri yerine getirir.

Civi ile boglon’(l gopmodo kullanilan arac gereci tanir.

Civi ile Boglon’cl Yaplgorum

is tezgahl, is 6nl(.'|gij, is parcasl, koruHucu gézluk, toz mas|<esi,

|<ur$un |<c|lem, metre, génge, Civi, c_:e|<i<_:.

Dogrudon 'o'gretim ydntemi, video model ydntemi, ipucunun gi—
derek artirilmasi Héntemleri kullanarak <'5gre’cim ﬂopcbilirsiniz.
Derse boslamodon once 6gr‘encilerin |<oru3ucu ekipmonlarlnl
giHmelerini SOQLOHIHIZ. Gerekli is sogllgl ve gijvenligi tedbirle—

rini aliniz. Kullanlacak malzemenin soglcmllglnl kontrol ediniz.

ogrencilere “Bir 8nceki dersimizde ne 69renmi$’ci|<?”, “Civi ile
boglclntl Hopmcdc kullanlan arac gerec nellelrdi?” gibi sorular
sorarak &n |<osul bilgilerini kontrol edebilirsiniz. Ogrencilerden ge—

len dogru tepkileri “Evet, cok 9UzeL harikasinl” seklinde pekistiriniz.




Tep|<i gelmezse ya da Honlls Jtep|<i 8elirse model olarak ya da
sézel ipucu vererek égrencilerin dogru cevabi séglemesine
Hor‘dlma olunuz. Simdi “Bir nceki dersimizde 6grenc|igimiz civi
ile bog[ontl Hopmodo kullanlan arac gereci kullanarak Civi ile

bcglcln’u Hopocoglz.” digerek amactan haberdar ediniz.

Dogrudon 6gretim Hénteminde; 6grenciden hazir oldugu
ile ilgili tep|<i oldlgmlzdcl *Aferin sonc!”, *Hadi boslaHollm.”
dige sc'jgleginiz. Ardindan “C,ivi ile boglonh yapma i$leminde
kullonocoglm arac gereci is tezgahlna kogugorum.lf‘seklinde
c">grencige model olarak ne Hcp’tlglnlzn OCII([OHIHIZ. Ogrenci—
nin Hopobilme durumuna gc'jr‘e Heterli sog[dc model olarak
becerideki tim basamaklar tamomloglnlz. Ogrencitde -deterli
sowdo model olduktan sonra rehberli uggulomclor asamasina
geqiniz. Bu o$cmc|c]o rouklorc ihtigoc,lor‘l kadar ipucu verip
destek olarak becerigi HOPmOlOFInI SCIglOHInIZ. Rehberliginizde
ipuqlorlnln (_:ocu|< boglmszlostll«;o csomoll olarak geri cekildigi
alistirmalar yapiniz. Tim becerileri HOPmGlCII"I sogloncno kadar
desteklemetde devam ediniz. Bu asomodc olcutu |<or5|lomo—
yan ogrenculer icin énceki asamaya déniniz. Ogrenu clogru
tep ki verdlglnde “Aferin, harika Hop’un' leerek peklstlrlnlz
Ogrencderm eksik tep|< lerini ‘tOmOmlOBInIZ ya da HOnlIS tep|<|
ver‘dgmde duzeltiniz. Rehberli uggulamalor tomomlandlglndo

6grencic|en becerigi bog|m5|z gerc,eklestirmesini isteHiniz.

Video model Hb’ntemigle; beceriHi 6rne|<le3en bir video iz—
leterek ardindan *Videodaki cocuk civi ile bcglontl yapma
|slem|ncle kullanocogl arac gerec’cen hongllerlnl |<o c|u?l
|s parcasi tizerinde verilen olculerl metre ile nasil olctu?
Olculen Herlerl kalemle nasil |soretlec||? sorularini sora—
rak ogrencder‘le csomolorl tekrar ediniz. Ardindan CIVI ile
boglontl yapma isleminde kullcnocogln arac ger‘eci is tezga—
hina kog.” ydnergesini vererek 6grenciden becerigi yapma—
sini isteyiniz. 3-4 sn. bekleginiz. Ogr‘enci dogru ’tepki verdi—
ginde “Aferin, harikasin!” digerek pekistiriniz. Tep|<i vermezse
ya da chlls Jcep|<i verdigincle ipucu osclmolcurlncl gére en az
SInIFLGHICI ipucu ile bo$lonoro|< sézel ipucu, model olmo, kismi

fiziksel ipucu ve tam fiziksel ipucu ile devam edebilirsiniz.




|pucunun 9ldere|< artirilmasi Hontemlgl de ogretlml yapa—
bilirsiniz. Ogrencude CIVI ile boglontl Hcpma isleminde kul—

lgncccgln arac gereci is ’cezgchlno |<03 ybnergesini veriniz.
Ogrencinin Civi ile boglclntl Hopmodo kullanilan arac gereci
dogr‘u kogdugunu kontrol ediniz. Dogru ’cepki verdiginde 6§~
renciyi pekistir‘iniz. Yanlis ’(epki verdiginde veya Jce[:>|<i ver—
mediginde ipucu 0$omolor|no dClHOl.I olarak sncellikle s&zel
ipucu, model olmo, kismi fiziksel _ipucu ve en son osomodo
tam fiziksel ipucu verebilirsiniz. (|pucunu, 6grencinin ihtigcc;
dugdugu o$omodc|n bo$logcr‘o|< 9ic|er‘e|< arttirabilirsiniz)

Kismi fiziksel ipucu ve tam fiziksel ipucu verilmesi ger‘e|<en du-
rumlarda 6grencinin viicut balumlerine dokunabileceginizi belir—
tiniz. Diger‘ beceri basamaklarinda da ayni osomolorl gerc;ekle$—
tiriniz. Siniftaki tim 6grenciler civi ile boglantl yapmay ngImSIZ
olarak dogru yapana kadar 6gre’tim oturumunu tekrar ediniz.

Ogretim strecinin sonunda égrenci kitabinin 107, 108, 109,
HO, m sogfolorlndo yer alan pekis’cirme calismalarini uy—
gulogobilirsiniz. *4, Adm Adim Yopollm” bosllglndo bulunan
etkinlikleri 6grencilerinizle birlikte rehberli olarak (6gretmen
esliginde) c;clllsobilirsiniz. 5, Sira Sendel” basl@mdo bulunan
etkinlikleri ise 6grencilerinizin boglmsa olarak (kendi kendine

uggulama) HGPmGlOI"InI soglcgobilir‘siniz.

Hem &n degerlendirme icin hem de 69re’(im sdreci sonun—
da gézlem for‘mlorl, beceri analizi I(OHCJI, pemcormons ka—
Hl‘t tablosu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHFICG égrenci
kitabinda 112. sogfosmdo *6. Kendimi Degerlendirigorum”

bcsllglndo yer alan degerlendirme aracini uggulogobilirsiniz.

Ogretmen tarafindan tutturulan civiyi 6grencinin cakmasini
|steHeblllr‘|smlz Ogrenme strecinde kismi fiziksel ipucu ya
da tam fiziksel |pucu3lo destek SCIg[GHObIlII"SInIZ Beceri |slem
basamaklart akrani tarafindan gerc,eklestirilirken 6grencinin
akranini izletcjerek 6grenmesini soglogobilirsiniz. Akronlamgla
grup c;cllsmolclrl goptlrorck (“)Qrenmegi desteklegebilirsiniz.

Civi qesitler‘i ve kullanim Serleri konusunda qesitli <_:ol|$malor
Hop’clrobilirsiniz. Farkli ebattaki (kalin, ince gibi) civiler kulla—
nilarak <_:c1|<ma islemi Ldoptlrabilirsiniz. Atk malzemeler tze—
rinde c_e|<ic_ kullanarak civi ile boglontl yapma uggulomcllorl
Hcptlrcbilirsiniz. Parca birlestirme islemi Boptlrobilirsiniz.




Mobilgo ve ic; Mekan Tasarim Alani / ic; Mekan ve Mobilgo
Teknolojisi Dall

215 Kavela ile boglontl Hcpmodo kullanlan arac 9ereci tanir.

2151 Kavela ile bog[ontl Hopmodo kullanlan arac Sereci

gésterir.

2152. Kavela ile boglontl Hopmodo kullanlan arac gerecin

adini ségler.

Olcu birimlerini ayrrt eder.
Kavelalar bUHUk |<(J<;'u|< olma durumuna gére OHIFJ( eder.
i$ parcasinin Hénlerini (30263, cumbo, makta) tanir

Yotog ve c|i|<eH kavramini GHII"t eder.

Kavela ile Boglontl Yopmoda Kullanilan Aroc Gereci

TGI'\IHOI"UI’T‘I

is tezgahl, is énlﬂgu, is parcas, korugucu 962[U|<, toz mos|<esi,
kursun kalem, metre, génye, kavela, cekic, el testeresi, matkop
ucy, elektrikli el matkab, dikeg ve 30’(03 delik makinesi, tutkal,

iskence.

Dogrudon 6gretim, es zamanli ipucugla 6gretim kullanarak
6gre’cim Hopobilirsiniz. Derse boslamodon once 6grencile—
rin |<or‘u3ucu ekipmonlarlnl 9i3melerini SGglOHInIZ. Gerekli is

sogllgl ve SUven[igi tedbirlerini aliniz.

BugUn kavela ile boglon’u Bopmado kullanilan arac gerecin
neler oldugunu 'c}grenecegiz diHerek amactan haberdar edi—
niz. Dogrudon 6gretim 36nteminc|e; 6grencic|en hazir oldugu
ile ilgili Jtep|<i aldlglnlzdo “Aferin sono!”, *Hadi boslcgcllm!”
deHiniz. Ardindan 6grencige kavela ile boglontl Hopmodo
kullanilan arac 9ereci 9ésterere|< ve adlarini ségleﬂerek mo—
del olunuz. Ogrencinin Hopobilme durumuna gore Heterli
gqgldo gésterme tekrarlarini tum arac gerec icin yapiniz.
Ogrencige Heterli SCIHICICI tekrar HCIP'tIl(J(Cln sonra rehberli
uggulamalor asamasina geqiniz, . Rehberli uggulomolordo,
*Kavela ile bog[on’u Hopmado kullanilan arac gerec_:ten is

tezgahum géster.” ydnergesini veriniz.




Bu osamado <;ocu|<lc1ra ihtiHoc_:lorl kadar ipucu verip isimleri
séglenen kavela ile boglontl Hopmodo kullanllan arac gere—
ci géstermesini SGQ[OHIDIZ. Belirli SGHIC]O dogr‘u gbs’cerdilden
sonra gésterdiginiz kavela ile boglon’(l Hopmodo kullanilan
arac gerecin isimlerini séglemegi ¢ol|$|n|z. Ardlndon, *Ka-
vela ile boglon’(l Hopmodo kullanlan arac gerecde 965—
terilen aracin (is tezgahl) ismini ségle.” Hénergesini veriniz.
Bu osomodo (_:ocukloro ihtigoclorl kadar ipucu verip des—
tek olarak gésterilen kavela ile boglontl gopmodo kullanilan
arac gerecin isimlerini séglemesini SOglOHInIZ. Rehberliginizde
cocu|< boglmszlostlkco |Puclc|r|n|n asamali olarak geri ce|<|l—
dlgl alistirmalar yapiniz. Bu asamada 8lciti korsulamoﬂon
ogrencder icin &nceki asamaya déniniz. Ogrenm dogru
tep|<| verdlglnde Aferm harikasinl” leerek peklstlrlnlz Og—
rencilerin eksik tepkilerini tCII"nCImI.CIHIan ya da chll.?, J(ep|<i
verdiginde duzeltiniz. Rehberli uggulamolar tamomlcndlglndo
6grenciden kavela ile boglontl Hopmcdo kullanilan arac ge—

reci boglmsa olarak gésterip séglemesini isteginiz.

Es zamanli ipucu ile 6gretimde; 6grenci3e simdi seninle
kavela ile“boglcntl Hcpmcdo kullanlan arac 9ereci égre—
neceglz Once ben gosterecegim, sonra sen gostereceksm
*Calismak icin hazir misin?” leerek hazirbulunusluk duzeHml
kontrol ediniz. O renciden hazir oldugu ile |lg|ll ’cepkl olch9|—
nizda “Aferin sono'” “Hadi boslagahm' CleHIhIZ Ogrencmln
96rebildigi yere is tezgahl, is 6nlugu, toz mos|<esi, |<or‘u3ucu
9ozlu|< is parcasi, metre, kursun kalem, génye, kavela, cekic,
el testeresi, maﬂ(op ucu elektrikli el matkaby, d||<e8 ve yatay
delik makinesi, tutkal ve |s|<ence3| konumlandiriniz. |s tezgd—
h‘mu goster chHerek ydnergeyi sogleglnlz Hemen ardindan
“ls ’tezgohlno dokunarak gostererek bu is ’(ezgchldlr” dl e—
rek ipucunu (model |pucu+sozel |pucunu) sununuz. 3— 4 sn.
sureHle ogrencmm Jcep|<|sm| beklegmlz Ogrenm dogru tep—
I‘.'. verdl inde “Aferin, harika gosterd|n| dlgerek peklstlrlnlz
Ogrenci Hanlls tepkide bulundugunda (denemegi tekrar et,
dogru yaniti goster bir sonraki denemege ges, gérmezden
gelip bir sonraki denemege 9e¢) ya da tepkide bulunmadi—
glndo (denemeHi tekrar et, dogru ldOnI‘tl goster bir sonraki

denemege 86(_2) 6ncec|en olmls oldugunuz l(ClI"OF‘I UHSU[OHIHIZ.




||<|nC| asamada Gosterdlgm arac gerecm ismini soHl di-
3ere|< ydnergeyi veriniz. Hemen ardindan * |s tezgohlno do-
kunarak bu arac gerecin ismi is tezgoh dir” ducjerek ipucunu
(model |pucu+sozel |pucunu) sununuz. 3-4 sn. suregle G-
rencinin Jtep|<|sm| bekleglmz Ogrencn dogru Jtep|<| verdlglnde
*Aferin, harikasinl” dl erek pe|<|st|r|n|z Ogrencu chlls tep|<|—
de bulundugundc (denemegi tekrar et, dogr‘u HCInIJ(I ségle bir
sonraki denemeHe geg, gérmezden gelip bir sonraki dene—
meye geq) ya da tepkide bulunmodlgmdo (denemegi tekrar
et, dogru yanrti ségle bir sonraki denemege geq) dnceden
almis oldugunuz karari UHSULOHIHIZ.

Kavela ile boglon’(l Hcpmodo kullanilan arac gerecin tama—
minda gés’cerme ve ségleme collslnlz.

Ogretim strecinin sonunda égrenci kitabinin 117, 118, 119.
scgfolarlndo yer alan pekistirme qcllsmclcrlnl uggulagobilir—
siniz. “4. Adim Adim Yapcllm” bosllglndc bulunan etkinlikleri
6grencilerinizle birlikte rehberli olarak (6gretmen esliginde)
qollsobilirsiniz. *5. Sira Sende!” basllglndo bulunan etkinlikleri
ise 6grencilerinizin boglmsz olarak (kendi kendine u39ulomo)
HGPmGlOI"InI soglogabilir‘siniz.

Hem &n degerlendirme icin hem de <'5gretim sUreci sonun—
da 962lem {ormlor‘l, beceri analizi l(GHdI, per‘formons I(CIHIJ(
tablosu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. ALJFICO égrenci ki—
tabinda 120, 121, 122, 123. sogfolorlndo *6. Kendimi De-
gerlendirigorum” bosllglndc yer alan degerlendirme aracini

uggulogcbilirsiniz.

Kavela ile bcglontu Hcpmodo kullanilan arac 9erecin gor—
sellerinin oldugu kartlar hozmlagobilirsiniz. Once arac ge-—
recin isminin ve 96rselinin oldugu karti dogr‘u arac gerec
ile eslemesini istegebilirsiniz. Sonra kartin tzerindeki arac
9erecin ismini s'c)glemesini istegebilirsiniz. Aroc gerecin Uze—
rine isimlerinin HC]ZI[I oldugu kogltlcr 30PI$‘tII’“IP incelemelerini
istegebi[irsiniz. Ar‘o(_: gerecin isimlerinin HOZIlI oldugu kartlari
arac gerecle eslestirmesini istegebilirsiniz. Kavela ile boglcm’u
Hcpmcdo kullanilan arac gerec gér‘seuerinin oldugu 2-4-6
pcrc,:oll Hapboz seklinde kartlar hczrlagcbilirsiniz.

Kavela ile boglontl Hcpmcdo kullanilan arac gerecin nasil
I(UU.Gnlldlglnl gés’terebilir‘siniz.Kullonllan arac ger‘ecin c;esi’cleri,
bakim onarim ve saklanma kosullorlnl collsobilirsiniz.




Mobilgo ve ic; Mekan Tasarim Alani / ic; Mekan ve Mobilgo
Teknolojisi Dali

216. Kavela ile boglon’(l yapar.
2161 Kavela e baglon’cl yapma isleminde kullonocagl arac

gereci is tezgahina koyar.
2162, Is parcasi tizerinde verilen slctleri metre ile élcer:
2163, Olcdlen yerleri kalemle isaretler:
2164, Isaretlenen yerleri génye ile cizer:
2165. Uygun matkap ucunu secer.
216.6. Matkap ucunu matkaba takar.
216.7. Isaretlenen yerden matkap ile delk deler
2168 Uygun kavelay secer.
2169. Delinen yerlere tutkal siirer:
21610. Delinen yerlere kavela cakar.
21611, Birlesme yerlerine tutkal siirer,

21612 ig porc_:olarlnl i$|<ence ile 5||<|$’(|r|r.

Ince ve kaba motor beceri gerektiren hareketler yapar.
El g6z koordinasyonu gerektiren becerileri yerine getirir
Yatay ve dikey kavramini ayirt eder.

ls parcasinn ysnlerini (yizey, cumba, maktaltanrr,

Olcme, kontrol ve isaretleme arac gereci (metre, génye,

kursun kalem) kullanir.
Kavela ile boglontl gopmodo kullanilan arac gereci tanir.

Delme, qokmo gibi boglonh yapma icin gerekli becerileri

Herine getirir.

Kavela ile Boglontl Yoplﬂorum




is tezgahl, is 6nl0gu, is parcas, koruHucu gézlﬂk toz mas|<esi,
kursun kalem, metre, génye, kavela, cekic, el testeresi, mat—
|<op ucy, elektrikli el matkaby, dikeg ve yatay delik makinesi,

iskence, tutkal.

Dogrudon 6gretim ydntemi, video model ydntemi, ipucunun
giclerek azaltlmasi an’cemleri kullanarak égretim Hcpobilir—
siniz. Derse boslamodon once 6grencilerin |<oru3ucu e|<ip—
manlar gitdmelerini SOQ[GHIHIZ. Gerekli is sogllgl ve SUvenligi
tedbirlerini aliniz. 1. islem bcsomoglndo is tezgahlno kor?ulan
malzemelerin kullanilabilir olmasina dikkat ediniz. 6. |$lem
bosomoglndo 6grencinin motkop ucunu elektrik riskleri 96—

zetilerek SUvenli sikilikta takilmis olmasina dikkat ediniz.

Ogrencilere “Bir 6nceki dersimizde ne c">grenmisti|<?, *Kavela
ile boglclntl Hopmodo hongi arac gerec kullamilir?” “Bu arac
9er‘e<;ten hcngilerini daha 8nce kullanmistik?” gibi sorular
sorarak &n |<osul bilgilerini kontrol edebilirsiniz. Ogrenciler—
den gelen dogru tepkileri “Evet, <_:o|< giJzeL harikasin” seklinde
Pekistiriniz. Te|:>|<i gelmezse ya da Hdnll$ tep|<i gelirse model
olarak ya da sézel ipucu vererek 6grencilerin dogru cevabi
séﬂlemesine Hcrdlmu olunuz. Simdi “Bir 6nceki dersimizde
6gr‘endigimiz arac gereci kullanarak kavela ile bcglon’tl ya—

pocoglz.” digerek amactan haberdar ediniz.

Dogrudon 6gretim Hén’ceminde; 6grencic|en hazir olclugu ile
ilgili J(ep|<i aldlglnlzdo “Aferin scno!”, “Hadi boslagcllm.}' diHe
séHleHiniz. Ardindan “Bak kavela ile boglontl yapma isle—
minde kullanocoglm arac gereci is tezgahlno kogugorum.ﬂ
§§|<linde 6grenciHe model olarak ne Hcptlgmm o<;||<lc|3|n|z.
Ogrencinin Hopobilme durumuna gc’ire Heterli soHl.dcu model
olarak becerideki tum basamaklari tGmelOHInIZ. Ogr‘encige
ge’ter‘li SGldldCl model olduktan sonra rehberli uggulomolor
asamasina gec_:iniz. Bu asomoda cocukloro ihtigoglam kadar
ipucu verip destek olarak becerigi HCIPmOlC"‘InI SOQ[OHIHIZ.
Rehberliginizde i|:>uc_lor|n|n cocu|< bc@msnzlashkcc asama—
i olarak 9eri cekildigi clls’clrmolclr yapiniz. Tum becerile—

ri Hapmolorl soglanono kadar des’(eklemege devam ediniz.




Bu osomodo 6[(_:-'.]’(0 korsllomogon 6grenciler icin snceki
asamaya dénuniz. Ogrenci dogru .’c.epki ver‘diginde “Aferin,
harika Hoptln!” digerek Pekistiriniz. Ogrencilerin eksik tep|<i—
lerini tomomlaglnlz ya da chlls tep|<i verdiginde duzeltiniz.
Rehberli uggulcmclor‘ tomomlondlglndo 6gr‘enciden becerigi

bog|m5|z gerceklestirmesini is’(el:]iniz.

Video model Héntemigle, becerigi 6rne|<legen bir video izle—
terek ardindan “Kavela ile bcglcn’(l yapma isleminde hongi
arac gereci is tezgahlnc kogdu?”, “|$ parcas tzerinde verilen
6[¢Uleri metre ile 6l¢me islemini nasil LJGP‘tI?”, “Ol(,:l‘.]len Berleri
kalemle iscretleme islemini nasil HCIP‘tI?” sorularini sorarak 6g—
rencilerle csomolclrl tekrar ediniz. Ardindan “Kavela ile bog—
lanti yapma i$leminde kullanilan arac gereci is ’cezgc’ihlno |<03.”
géner‘gesini vererek égrenciden becerigi yapmasini isteHiniz.
3-4 sn. bekleginiz. Ogrenci dogru tep|<i verdiginde “Aferin,
harikasin!” digerek pekistiriniz. Tep|<i vermezse ya da chlls
Jtep|<i verdiginde ipucu osomolarlno gére en az SInII"lCIHICI ipucu
ile boslonclrok sézel ipucu, model olmcu, kismi fiziksel ipucu ve

tam fiziksel ipucu ile devam edebilirsiniz.

ipucunun 9ic|ere|< azaltlmas Hén’temigle,- kavela ile bog[ontl
yapmay éi‘gretirken sncelikle beceri analiz basamaklar olus—
turunuz. Ogrencinin c;ol@mogo dikkatini Hénel’(mesini sag-
lGldInIZ. Simdi seninle kavela ile boglon’(l Hopmoda kullanilan
arac gereci kullanarak boglon’u yapmay égrenecegiz diHerek
amactan haberdar ediniz. “Callsmok icin hazir misin?” diHerek
6grencinin dikkatini CdllsmOHO c;e|<iniz. Ogrenci sézel olarak
ya da CICIVI"OHI$[OI"IH[O hazir oldugunu belir’ctiginde/ belli etti—
ginde 'c'>grenci3i “Hcril«:, c,:ollsmcgo hazir oldugunu 96r030—
rum, boslaHobiliriz.” seklinde pekistiriniz. Ardindan “Kavela ile
boglontl yapma isleminde kullonllcllln arac gereci is tezgahlno
koH.” beceri yonergesini veriniz. Ogrencige beceri Hénerge.—
sinin ardindan kontrol edici ipucu olan tam fiziksel ipucu (TFD
sununuz. Ogrenci TFI ile becerigi gerc;ekleﬁirdiginde“Aferin
sana, kavela ile boglon’cl yapma i$leminde kullanlan arac ge—

reci is tezgahlno kogdun” seklinde sézel olarak pekistiriniz.




Beceri analizindeki her bir bosomogl sadece TFi ile Heterli sayi—
da 6[(;(’1’((’1 .korslladlglndo (en az 3 oturumda %60) kismi fiziksel
ipucu (KF|IHe) geciniz. Ardindan “Kavela ile bcglclntl yapma
isleminde kullanlan arac gereci is tezgahlncu |<03 ” beceri Héner—
gesini veriniz. Ogrencge beceri Honergesmln ardindan kontrol
edici ipucu olan KF| sununuz. Ogrena KF| ile becerlgl 9erce|<—
lestlrdlglnde *Aferin sang, kavela ile boglontl yapma lslemlnde
kullanilan arac gereci is tezgahlno kogdun.” seklinde sézel olarak
pekistiriniz. Ogrenci beceriﬂi KFl ile gerqeklestiremediginde 6g-
rencinin hata yapmasini snlemek icin hemen TF| sunarak 69—
rencinin becerigi 9er<;e|<lestirmesi SGgI.GHInIZ ve 6grenci3i sézel
olarak Pekistiriniz. Ogrenci beceri analizindeki her bir bosomogl
sadece KFl ile Be’cerli SCIHICICI slcuty korsllodlglndo (en az 3 otu—
rumda %75) gél elendirmenin birinci asamasing (C))] gec_:iniz.
Ardindan “Kavela ile bcglon’tl yapma i$leminc|e |<uuonl|Lon arac
gereci is tezgahlno |<03.” beceri Bénergesini veriniz. Ogrenci—
ye beceri Bénergesinin ardindan kontrol edici ipucu olan Gl
sununuz. Ogrencn Gl asamasi ile becerlgl gerceklestlrdlglnde
sézel olarak pe|<|st|r|n|z Ogrena becerngn Gl osctmosnglo ger—
ceklestiremezse égrencinin hata yapmasini énlemek icin hemen
KF| sunarak égrencinin becer‘lgl gerceklestlrmw SOS[CIHIHIZ ve
égrenciyi sézel olarak pekls’tlrlnlz Ogrenm beceri analizindeki
her bir basomagl sadece Gl osomosudlo Heterll SOHIdG olqutu
l(CII"$IlCIC|I9Ith (en az Uc oturum %85) 96lgelenc|irmenin ikinci
asamasina (G2) 9ec_iniz. Ardindan “Kavela ile boglon’u yap—
ma isleminde kullanlan arac gereci is tezgohlno |<03 beceri
ydnergesini - veriniz. Ogrencge beceri Honergesmln ardindan
kontrol edici ipucu olan G2’i sununuz. Ogrenq G2 asamasl
ile becenHl gerceklestlrdlglnde sézel olarak peklstlrlnlz Ogren—
c becengl G2 osomosglcl gerqeklestlremezse égrencinin hata
yapmasini snlemek icin hemen Gl asamasini sunarak égrencinin
becer‘igi gerceklestirmesi SOglOHInIZ ve 6gr‘enci8i sézel olarak
pekistiriniz. Ogrenci beceri analizindeki her bir basomagl sa—
dece G2 osomosglo Heterli SOHICJO 6[¢U’(U korsllodlglndo (en
az lc oturum %90) gélgelendirmenin UcUncU asamasina (&3)
gec;iniz. Ardindan “Kavela ile boglon’u yapma isleminde kalla—

nilan arac gereci is tezgc’ihlno |<oud.” beceri Bénergesini veriniz.




Ogrencige beceri Sénergesinin ardindan kontrol edici ipucu
olan G3’4 sununuz. Ogrenci G3 osom05|‘i.le becerigi ger—
qeklestirdiginde sézel olarak Pekistiriniz. Ogrenci becerigi
G3 o$om05|3lo ger‘ceklestir‘emezse 6grencinin hata yap—
masini dnlemek icin hemen G2 asamasi sunarak 6gr‘encinin
becerigi gerc;el(lestirmesi SOglOHInIZ ve sézel olarak pekisti—
riniz. Ogr‘enci becerigi G3 osomasgla Seterli SGHICJCI 6[(;0’(0
korsuladlglndo (en az Gc oturum ard arda %100) 'dgretimi
sonlandiriniz. Ardindan Hoklamc oturumlarina 9ec_ere|< tek
firsat Héntemigle hi(,:bir ipucu sunmadan becer‘igi bc@msuz

yapmasini SGglOHInIZ.

Ogretim stirecinin sonunda égrenci kitabinin 125, 126, 127,
128, 129, 130. sogfo[orlnc]o yer alan pekistirme calismalarini
uggulogcbilirsiniz. *4. Adm Adm Yapollm” bo$l|g|ndo bulu—
nan etkinlikleri 6grencilerinizle birlikte rehberli olarak (6g—
retmen esliginde) callsobilirsiniz. *5. Sira Sende!” bosllglndo
bulunan etkinlikleri ise c">grencilerinizin boglm&z olarak (kendi

kendine uggulclmo) Hcpmclcrlnl soglcﬂobilirsiniz.

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
gézlem formlarl, beceri analizi |<05c||, performons |<03|’c tab-
losu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHT‘ICG égrenci kita—

binda 131, 132. sagfolorlndo *6. Kendimi Degerlendirigorum”

bosllglndo yer alan degerlendirme aracini uggulogobilirsiniz.

YotoH ve dikeg delik makineleri kullanirken 6grenciler 69—
retmen ya da akrani tarafinda desteklenerek calismanin
tamamlanmasi scglcgobilirsiniz. Beceri islem basamaklar
akrani tarafindan gerc;ekleﬂirilirken 'c'>gr‘encinin akranini izle—
3ere|< 6grenmesini soglogobilirsiniz. Al(l"GnlCIFIHlCI grup c;olls—

malari Hoptlrorok 6grenmegi desteklegebilirsiniz.

Kavela ile boglontl HOPCICCIgI ogrm’usn fazla olan is yapmasina
firsat verebilirsiniz. Cesitli 8lctlerde oh$ap kavela Hcptlrobi—

lirsiniz. Tutkal cesitleri ile BCIPI$‘tII’“mO szellikleri calisabilirsiniz.




Mobilgo ve ic; Mekan Tasarim Alani / ic; Mekan ve Mobilgo
Teknolojisi Dall

217 Kése birlestirme gerecinde kullanilan arac gereci tanir,

2171 Kése birlestirme gerecinde kullanilan arac gereci gés—

terir,

2172 Kése birlestirme 8erecinde kullanilan arac gerecin

adini ségler.

Olcu birimlerini ayrrt eder.
YotoH ve dikeg kavramini OHIF‘t eder.
Vida ile boglcntl Hopmado kullanilan arac gereci tanir

is parcasini H(")nlerini (HUzeH, cumbo, makta) tanir.

Kése Birlestirme Gerecinde Kullanilan Aroq Gereci Tan—

HOI"UI’T’I

is tezgahl, is énlUgU, is parcas, koruHucu gc")zlulg toz mos|<esi,
kursun kalem, metre, goénye, ksse birlestirme gereci, motl«:p

ucu, vido, sorjll vidalama.

Dogrudan 6gretim, eszomonll ipucugla 6gre’tim kullanarak
6gr‘etim Hcpobilirsiniz. Derse boslomodon once 6grencile—
rin |<oru3ucu ekipmonlorlnl gigmelerini SCIQ'.CIHII’\IZ. Gerekli is

sagllgl ve SUvenligi tedbirlerini aliniz.

Bug()n |<6se birlestirme gerecinde kullanilan arac 9erecin
neler oldugunu 6grenecegiz diHerek amactan haberdar edi—

niz.

Dogrudan 6gretim anteminde; égrenciden hazir oldugu
ile ilgili tep|<i oldlgmlzdo “Aferin sanal” “Hadi boslogo—
lim!” deﬂiniz. Ardindan 6grencige |<<'j$e birlestirme 9erecin—
de kullanilan arac ggreci géstererek ve adlarini séglege—
rek model olunuz. Ogrencinin Hapobilme durumuna gére
Beterli sqﬂldc gésterme tekrarlarini tim arac gerec icin
yapiniz. Ogrencige Heterli SOHIC'CI tekrar Hop’clkton son—
ra rehberli uggulomolor asamasina geginiz. Rehber—
i quulclmclcrdo, “Kése bir‘lestirme gerecinde kullanilan

arac 9erec,’cen is tezgahlnl géster.” ydnergesini - veriniz.




Bu osamado gocuklara ihtiHoc_:lorl kadar ipucu verip isimleri
séglenen |<c'5$e birlestirme gerecinde kullanlan arac gere—
ci gdstermesini SCIQ[GHIHIZ. Belirli SCIHIdCI dogru gés’cer‘dik—
ten sonra gésterdiginiz ksse birlestirme gerecinde kulla—
nilan arac gerecin isimlerini séHlemeHi qollslnlz. Ardlndon,
*Ksse birlestirme gerecinde kullanilan arac gerec;ten gos—
terilen aracin (is ’(ezgahl) ismini ségle.” Hénergesini veriniz.
Bu csomodc ¢ocu|<l0ro iI"lJ(iHCI(_ZlCIr‘I kadar ipucu verip destek
olarak gésterilen ksse birlestirme gerecinde kullanilan arac
Serecin isimlerini séHlemesini SOglCIHInIZ. Rehberliginizde co—
cuk bcgmsnzlastlkco |puclc|r|n|n asamali olarak geri ce|<|l—
dlgl alistirmalar yapiniz. Bu asamada 8lciti kcrsulamoﬂon
ogrencder icin snceki asamaya déniniz. Ogrenm dogru
tep|<| verd|g|nc|e Aferm harikasinl” leerek PGI(IStIr‘IhIZ Og—
rencilerin eksik Jcep|<iler‘ini tomomlcudlnlz ya da 30nl|$ tep—
ki verdigincle duzeltiniz. Rehberli uggulamolor tamamlan—
dlglndo 6grencic|en |<6$e birles’cirme gerecinde kullanlan

arac gereci boglmsz olarak gésterip séglemesini isteginiz.

Es zamanli ipucu ile 'cigre’cimde, b’grencige simc|i seninle |<6$e
b!rlestirme gerecinde kullanilan arac gereci 6grenecegiz.
Once ben gésterecegim, sonra sen géstereceksin. Callsmok
icin hgzm misin diﬂerek hozmbulunusluk dUzegini kontrol edi—
niz. Ogrenciden hazir oldugu ile ilgili Jclelpld cldlglnlzdcl “Afe—
rin scno!”, “Hadi bcslagollm!” deginiz. Ogrencinin gérebildigi
yere is tezgal'n, is 6nlugu, toz mos|<esi, |<oru3ucu gb'zlul(, is
parcasi, metre, kursun kalem, génye, ksse birlestirme gereci,
maﬂ(cp ucuy, vido, $GI"J[I ViClGlCImCIHI konumlandiriniz. “|$ tez—
9ahm[ géster.” digerek Hénergegi ségleginiz. Hemen ardin—
dan “ls ’cezgohlno dokunarak 9osterer‘e|< bu is tezgohldlr” di-
3ere|< ipucunu (model |pucu+sozel |pucunu) sununuz. 3—4 sn.
suregle ogrencnnln tep|<|sm| beklewmz Ogrenu dogru tep|<|
Ygrdngmde Afer‘m harika gosterclln| chHerek pe|<|$t|r|n|z
Ogr‘enci HCInlI$ tepkide bulundugunda (denemegi tekrar et,
dogru ldCInI‘tI gb'ster‘ bir sonraki denemege geg, gérmezden
9elip bir sonraki denemege gec) ya da Jtep|<i<:|e bulunmadi—
glndo (denemegi tekrar et, dogru Hdhl‘tl géster bir sonraki

denemeHe SGC) 6nceden Olml$ oldugunuz |<oror| UHgU[O'dInIZ.




lkinci asamada Gosterdlglm arac gerecm ismini soHl di-
Herek ydnergeyi veriniz. Hemen ardindan * |s tezgchlnc do-
kunarak bu arac gerecin ismi is tezgohldlr dlgerek ipucunu
(model |pucu+sozel |pucunu) sununuz. 3—4 sn. suregle 63—
rencinin tepklsml bekleglmz Ogrenm dogru tep|<| verdlglnde
*Aferin, harikasinl” dl erek pe|<|st|r|n|z Ogrencu HCInlIS tep|<|—
de bu[undugundo (denemeHi tekrar et, dogru yaniti sb’gle bir
sonraki denemege geg, gérmezden gelip bir sonraki dene—
meye gec_:) ya da tepkide bulunmodlglndo (denemegi tekrar
et, dogru HGI’\IJ(I sb‘Hle bir sonraki denemege 9e¢) dnceden
almis oldugunuz karari UHSU[CIHII’\IZ.

Kése birles’(irme gerecinde kullanilan arac gerecin tamamin—
da géster‘me ve séHleme c;cllslnlz.

Ogretim strecinin sonunda égrenci kitabinin 136, 1371 38.
sogfalorlnda yer alan pe|<i$tirme collsmolor‘lnl uggulogobilir—
siniz. “4. Adm Adm Yopollm” basllglndo bulunan etkinlikleri
6grencilerinizle birlikte rehberli olarak ('c'>gretmen esliginde)
Qollsobilirsiniz. 5. Sira Sende!” bcsllglndo bulunan etkinlikleri
ise 6gr‘encilerinizin bcg|m5|z olarak (kendi kendine uggulcmc)
gopmolorlnl soglogcbilirsiniz.

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim sdreci sonun—
da 9ézlem {ormlor‘l, beceri analizi I(GHCII, per‘formons |<03|’(
tablosu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHI"ICO égrenci ki—
tabinda 139, 140, 141, 142. sogfolor‘lndo *6. Kendimi De-
gerlendirigorum” bcsllglndo yer alan degerlendirme aracini

uggulogcbilirsiniz.

Kése birlestirme 9erecinde kullarilan arac gerecin 96rsel—
lerinin oldugu kartlar hozmlagcbilirsiniz. Once arac gere—
cin isminin ve gérselinin oldugu kart dogru arac gerec ile
eslemesini istegebilirsiniz. Sonra kartin tzerindeki arac ge—
recin ismini sc'jtcjlemesini istegebilirsiniz. Aroc; gerecin Uzeri—
ne isimlerinin HCIZI[I oldugu kogltlor ldopls’tlrlp incelemelerini
istegebi[irsiniz. Aroc; gerecin isimlerinin HOZI[I oldugu kartlar
arac 9ere¢le eslestirmesini istegebilirsiniz. Ksse birlestirme
Serecinde kullanilan arac gerec gérseuerinin oldugu 2-4-6
pcrc;clll Hcpboz sek[inde kartlar hczwlagobilirsiniz.

Ksse birlestirme gerecinin cesitleri ile birlsetirme HGPJ(II“O—
bilirsiniz. Kése birle$tirme gerecinde kullanilan arac gerecin
nasil kullanlldlglnl gésterebilirsiniz.Kullamlan arag gerecin
c;esi’cleri, bakim onarim ve saklanma kosullarlnl ¢oll$cbilirsiniz.




Mobilgo ve ic; Mekan Tasarim Alani / ic; Mekan ve Mobilgo
Teknolojisi Dall

218. Kase birlestirme 9ereci3le bcglan’u yapar.
2181 Ksse birlestirme gereci ile boglontl yapma isleminde

kullanacagi arac gereci is tezgahina koyar.
2182, Is parcasi izerinde verilen slculeri metre e lcer .
2183. Olculen Herleri kalemle isaretler .
2184. ise uygun birlestirme gerecini secer.
2.18.5. Birlestirme gerecinin takacag yerleri isaretler.
218.6. Matkap ucunu takar,
2187. Isaretlenen yerden klavuz delik deler.
2188 Klavuz deliklerden kese birlestirme gerecini vidalar.
2189. Is parcalarini ksseleri dik gelecek sekilde sarjli torna—

vida ile sikistirir

ince ve kaba motor beceri gereldiren hareketler yapar.
El géz koordinosgonu gerektiren becerileri yerine getirir.

Olcme, kontrol ve isaretleme arac gerecini kullanir.

Kése birlestirme gerecigle boglan’u Hopmodo kullanilan arac

gereci tanir,
Vida ile boglontl yapar.
Yo’tcn:] ve c|i|<e3 kavramini OHIF‘t eder.

is parcasinin Hénlerini (HUzeH, cumbcl, makta) tanir,

Ksse Birlestirme Gerecigle Baglontl Yoplgorum

is tezgahl, is 6nl(‘190, is parcas,, koruHucu 962[U|<, toz mcus|<esi,
kursun kalem, metre, gonye, ksse birlestirme gereci, motl«:p

ucy, vida, sorjll vidalama, elektrikli el matkab.




Dogrudan 6gretim Héntemi, video model Héntemi, ipucunun
giderek azaltlmas Hc")ntemleri kullanarak 69retim udopclloilir—
siniz. Derse bcslamodon once 6grencilerin |<oru3ucu e|<ip—
manlarini gitdmelerini Sogldldlnlz. Gerekli is sogllgl ve SUven—
ligi tedbirlerini aliniz. Kullanlacak malzemenin scglomhglm
kontrol ediniz. Kullanilacak mo’(kop ucunun elektrik riskleri

gézetilerek SUvenli sikilkta takilmasini SOglOHInIZ.

Ogrencilere “Bir énceki dersimizde ne 6grenmi$ti|<?”, “K'c';se
birlestirme arac gereci nelerdi?”, “Kc‘jse birles’(irme arac
gerecinden hongilerini daha 6nce kullonmls’clk?” 'gibi sorular
sorarak 8n |<0$ul bilgiler‘ini kontrol edebilirsiniz. Ogrenciler—
den gelen dogru tepkileri “Eve’(, c;o|< SUzeL harikasin” seklinde
pekistiriniz. Tep|<i gelmezse ya da HOhlls tepki gelirse ya da
model olarak ya da sozel ipucu vererek égrenciler‘in dogru
cevabi sc'jtcjlemesine SOFdImCI olunuz. Simdi “Bir énceki dersi—
mizde 6grendigimiz |<6$e birlestirme arac gerecini kullanarak
ksse birlestirme gerecigle boglontl yapmay c'jgrenecegiz.”
diHerek amactan haberdar ediniz.

Dogruc]on ogretim Hénteminde; 6grencic]en hazir olclugu ile ilgili
tep|<i oldlglnlzda “Aferin sano!”, *Hadi baslogollm.” c|i-de sbtcjle—
Hiniz. Ardindan “Bak |<t'>se birlestirme gereci ile boglontl yapma
isleminde kullonocoglm arac gereci is tezgahlno koHuHor‘um.”

seklinde 6grencilde model olarak ne HOP‘tIgInIZI o<;||<lc13|n|z.

Ogrencinin Hopobilme durumuna gér‘e Heterli soﬂllc]o model
olarak becerideki tim basamaklar tomcmloglnlz. Ogrencige
geterli SGHIdG model olduktan sonra rehberli uggulomclor
asamasina geqiniz. Bu osomodo c;ocu|<lor‘o ihtigoc,lorl kadar
ipucu verip destek olarak beceri-di HGPmOlOFInI SCIglC]HIhIZ.
Rehberliginizde ipuc_:lclrlnln c;ocu|< bo@msnzloshkc;o asama—
i olarak ger‘i cekildigi cll$t|r‘mclc|r yapiniz. Tum becerileri
-dcpmolorl soglonono kadar desteklemege devam ediniz. Bu
osomcdo 6[(_:(’1’((.'1 lfgrsllomogan 6grenciler icin dnceki asa—
maya déniniz. Ogrenci dogru Jt‘e.p|<i verdiginde “Aferin,
harika lJCIPJ(In!” diHerek pekistiriniz. Ogrencilerin eksik tepki—

lerini tamomlaglmz ya da HGnlIS tep|<i verdiginde duzeltiniz.




Rehberli u-dgulomolor tomomlondlglndo 6grenciden becerigi

boglmmz 9er¢e|<lestirmesini is’(eginiz.

Video model Hon’cemlgl becemgn orneklegen bir video izleterek
ardindan * Kose birlestirme gereci ile bcglclntl yapma isleminde
hongl arac gereci is ’(ezgohlno kggdu? |s parcas tizerinde
verilen 6[<;L'Jleri ne ile 6l<_:tu ?”, “Olqiﬂen Herlerl kalemle nasil
isore’tledi?” sorularini sorarak 6grencilerle osomolclrl tekrar
ediniz. Ardindan . Ksse birlestirme gereci ile bcglcntl yapma
isleminde kullanocogln arac gereci is tezgahlno |<oH.” Héner—
gesini vererek_@igrenciden beceriﬂi yapmasini isteHiniz. 3-4
sn. bekleginiz. Ogrenci c]ogr‘u Jcep|<i verdiginde “Afer‘in, hari-
kasinl” diHerek pekistiriniz. Tep|<i vermezse ya da Hanhs tepki
verdiginde ipucu osomclorlncl gc")re en az SInII"l.ClHICI ipucu ile
boslanorok sézel ipucu, model olmo, kismi fiziksel ipucu ve tam

fiziksel ipucu ile devam edebilirsiniz.

ipucunun 9i<:|ere|< azaltlmasi Héntemigle; Ksse birlestirme
gerecigle bir‘lestirme yapmay Qgretirken sncelikle beceri
analiz basamaklari olusturunuz. Ogrencinin c.ollsmclgo dik—
katini Hénel’(mesini sogloglnlz. Simdi seninle kése birlestirmede
kullanilan arac gereci kullanarak |<t'>$e birlestirme gerecigle
boglontl yapmayi &grenecegiz dlgerek amactan haberdar
ediniz. Ccllsmak icin hazir misin?” dlgerek égrencinin dikka—
tini collsmogo ce|<|n|z Ogrenu sézel olarak ya da dovroms—
lOr‘IHlO hazir olclugunu bellrttlglnde/belll ettlglnde égrenciyi
“Hcril«n, c,ollsmoﬂo hazir oldugunu gérUHorum, boslagobili—
riz.” $e|<linc|e pekistiriniz. Ardindan “Kése birles’(irme gereci
ile boglontl yapma isleminde kullonocoglr). arac gereci is
tezgohlnc |<03 ” beceri ybnergesini veriniz. Ogrencge beceri
ydnergesinin ardindan kontrol edici ipucu olan tam fiziksel
ipucu (TFD sununuz. Ogrenm TF| ile becerlgl ger‘ceklestlrdl—
Slnde *Aferin sanag, ksse birlestirme gereci ile bcglantl yapma
|slem|ncle kullcnocogln arac gereci is tezgahlno kogdun” se|<—
linde sezel olarak pe|<|st|r|n|z Beceri analizindeki her bir ba—
samag sadece TF| ile He’cerll SOHIdO sleuta |<c|r‘5|lc|d|g|nc|o (en
az 3 oturumda %60) kismi fiziksel ipucuna (KFr He) geginiz.




Ardindan * Kése birlestirme gereci ile boglontl yapma is—
leminde kullonclcogm arac gereci is tezgohlno |<oH ” beceri
ybnergesini veriniz. Ogrenuge beceri Honergesmln ardin—
dan kontrol edici ipucu olan KF| sununuz. Ogrena KF| ile
becerlgl gergeklestlrd|glnde "Aferin sanag, ksse birlestirme
gereci ile boglantl Hcpmo |slem|nc|e kullonocogln arac ge—
reci is tezgohlna |<05c|un sekllnde sézel olarak pe|<|st|r|n|z
Ogrena becerlgl KFl ile gerceklestlremechgmde égrencinin
hata yapmasini énlemek icin hemen TFl sunarak égrencinin
becerlgl Serggklestlrm65| soglaHmlz ve dgrenciyi sézel olarak
Pekistiriniz. Ogrenci beceri analizindeki her bir basama—
g sadece KFl ile Heterli SGHICJCI sleutu I<Cll"$|l0dlglnd0 (en
az 3 oturumda %75) gélgelendirmenin birinci asamasina
(Gh gec_iniz. Ardindan * Kése birlestirme ger‘eci ile boglontl
yapma isleminde kullanocoglrjlcrcl(; 9ereci is tezgﬁhlnc |<03.”
beceri ybnergesini veriniz. Ogrencige beceri Bf'jnergesinin
ardindan kontrol edici ipucu olan G'i sununuz. Ogrenci Gl
asamasi ile becerugl 9erce|<lest|rc||9|nde sozel olarak pe|<|s—
tiriniz. Ogrenm becerlgl Gl oscmcsglo gerceklestlremezse
égrencinin hata yapmasini snlemek icin hemen KFI| sunarak
égrencinin becerlﬂl gercekles’urme& scglawmz ve &grenciyi
sézel olarak peklstlrlnlz Ogrenm beceri analizindeki her bir
bosom09| sadece GGl osomosngla Heterll SOHIC'O olc_:utu kar—
sllodlglndo (en az Uc oturum %85) gélgelendirmenin ikinci
asamasina (G2) gec;iniz. Ardindan * K<'5$e birles’tirme 9er‘eci
ile boglontl yapma isleminde kullanocoglrj‘ arac gereci is
tezgahmc |<03.” beceri ydnergesini veriniz. Ogrencige beceri
Honergesmln ardindan kontrol edici i ipucu olan G2’i sununuz.
Ogrenm G2 asamasi ile becerlgl gerceklestlrdlglnde sézel
olarak peklstlrmlz Ogrena becerudl G2 osomosgla gerce|<—
leshremezse égrencinin hata yapmasin énlemek icin hemen
Gl asamasini sunarak égrencinin becerlgl gerceklestlrme—
Si soglogmlz ve &grenciyi sozel olarak peklstlrlnlz Ogrena
beceri analizindeki her bir bcsomcgl sadece (G2 asama-—
snglo Ldeterli SOHIdO sleutu l(Or‘$IlOdlglnC|C] (en az Uc oturum

%90) g(")lgelendirmenin Uclncl asamasina (G3) gec_:iniz.




Ardindan * Kése birlestirme gereci ile boglontl yapma is—
leminde kullonoccglr.\. arac gereci is tezgahlno koH.” beceri
ybnergesini veriniz. Ogrencilde beceri Héqgrgesinin ardindan
kontrol edici ipucu olan G3’4 sununuz. Ogrenci G3 asa—
mas| ile becerigi gerceklestirdiginde soézel olarak Pekistiriniz.
Ogrenci becerigi G3 owmosngla gerceklestiremezse ég—
rencinin hata yapmasini anlemek icin hemen G2 asamasi
sunarak 6grencinin becer.iﬂi gerceklestirmesi SdglOHlnIZ ve
sézel olarak pe|<i$tir‘iniz. Ogr‘enci becerigi G3 osomosglo
Heterli SCIHICJO sleutu l(Or‘$IlGC|IgInC|O (en az tc oturum ard
arda %100) 6gretimi sonlandiriniz. Ardindan Hoklclmo otu—
rumlarina gec,erek tek firsat antemiﬂle hicbir ipucu sunma-—

dan beceri-di bog|m5|z yapmasini soglogmlz.

Ogr‘etim stirecinin sonunda égrenci kitabinin 144, 145, 146, 147,
148, sogfolorlndo yer alan pekistirme qollsmolorlnl uggulogo—
bilirsiniz. “4. Adm Adim Yopcullm” bosllglndc bulunan etkinlikleri
'cbgrencilerinizle birlikte rehberli olarak (égretmen esliginde) ca—
llsabilirsiniz. 5. Sira Sendel” bosllglndo bulunan etkinlikleri ise
6grencilerinizin boglm&z olarak (kendi kendine uggulomc) yap—

malarini soglogobilirsiniz.

Hem &n degerlendirme icin hem de b’gretim streci sonunda
962lem 'FOI"mlCII"I, beceri analizi I(CIHC'I, performcms |<cud|’c tab-
losu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHFICCI égrenci kitabin—

da 149, 150. sogfo[orlndo “6. Kendimi Degerlendirigorum”

bcsllglndc yer alan degerlendirme aracini uggulagcbilirsiniz.

Beceri islem basamaklari akrani tarafindan gerqeklestirilir—
ken 69rencinin akranini izleHerek 6grenmesini scglogclbilir—
siniz. Al(ronlcr‘lglo grup Qoll$mol0r| Hoptlr‘crok 6gr‘enm63i
destekletdebilirsiniz. Birlestirme gerecinin toklloccgl Herler
hazir sablon vosﬁosgla isoretlegebilirsiniz. Birlestirme ge—
recinin tokllocogl Her‘ler hazir soblon vosntosnglc: klavuz de-
likleri delebilirsiniz. Delik delme ve sorjh vidala ile 5||<|$t|rmo
islemi ldCIPII.II"I(Ch 6grencinin durumuna 96re tam fiziksel ya

da kismi fiziksel ipucu verebilirsiniz.

Cesitli ksse birlestirme gereci ile boglontl Hoptlrobilirsiniz.
Cesitli mo’cl«:p uclart kullandirabilirsiniz. Vida cesitleri kul—

landirabilirsiniz.




Mobilgo ve ic; Mekan Tasarim Alani / ic; Mekan ve Mobilgo
Teknolojisi Dali

219. Ahsop kutu yapar.
2191 ©l¢ijlendirilmi$ oh$op porc;olor‘l alir
219.2. Kurulum semasina gére parc,:olaru siralar,

2193 Uggun birlestirme tekniklerini kullanarak kutunun mon—
tojlm yapar.

Ince ve kaba motor beceri 9ere|<tiren hareketler yapar.
El géz koordinosgonu gerektiren becerileri yerine getirir.
Olc_:me, kontrol ve isaretleme arac gerecini kullanir.
Birlestirme tekniklerini UHSU[CII".

islem sirasl gerektiren isleri yapar.

is parcasinin ﬂénlerini(HUzeH, cumbo, makta) tanir,

YotoH ve dikeg kavramlarini oglrt eder.

BUHUk I<U¢'uI< kavramini CIHIFJ( eder.

Ahsop Kutu Yapocoglm

i$ tezgahl, is 6nlugu, is parcasl, korugucu 962[U|<, toz mos|<esi,
kursun kalem, metre, génye, mo’tl«:p ucy, vida, sor:jll vidala—
ma, elektrikli el matkabi.

Dogrudan 6gre’(im Héntemi, video model Héntemi, ipucunun
giderek artirilmasi Hb‘ntemleri kullanarak 6gretim Hopobilir‘—
siniz. Derse boslamcdon once 6grencilerin |<oru5ucu e|<ip—
manlarini gigmelerini SCIgl.CIHInIZ. Gerekli is sogllgl ve SUven—
ligi tedbirlerini aliniz. Kullanlacak malzemenin soglomllglnl
kontrol ediniz. Kullanilacak mo’(kap ucunun elektrik riskleri

Sézetilerek S(Jvenli sikilkta takilmasini SOglOHInIZ.

Ogrencilere \\Onceki derslerimizde hongi boglcntl tekniklerini
6grenmi$’ti|<?”, ¢ Baglon’tl Hcpcr‘ken hongi arac ger‘eci kullanlgo—
ruz?”, “Kése birles’(irmede kullanilan arac gerec nelerdi?” Sibi

sorular sorarak én |<o$ul bilgiler‘ini kontrol edebilirsiniz.




Ogrenci[erden gelen dogru “Evet, c_:o|< gdzel, harikasinl”
seklinde pekistiriniz. Tep|<i gelmezse ya da HCII’\IJ$ tep|<i gelirse
model olarak ya da sézel ipucu vererek égrquilerin dogru
cevabi séglemesine Hor‘dlmu olunuz. Simdi * Onceki ders—
lerimizde 6grendigimiz boglontl tekniklerini kullanarak ohscp

kutu HOPGCGgIZ.}} digerek amactan haberdar ediniz.

Dogr‘udon 6gretim Hén’ceminde,- b'grenciden hazir oldugu ile
ilgili ’(ep|<i oldlglnlzdo ¢ Aferin sono!”, * Hadi boslogollm.”
diHe sb‘HleHiniz. Ardindan * Bak simdi 6[¢U[endiri[mis ah-
sap pclrc;olcrl ahgorum."sgklinde 69renci36 model olarak
ne HGPtIgInIZI CI(;I'([GHIHIZ. Ogrencinin Hopobilme durumuna
goére Beterli sogldo”model olarak becerideki tum basamak—
lar tomomloglnlz. Ogrencige Heter[i SOHIdG model olduktan
sonra rehberli uggulomolor asamasina gec_:iniz. Bu asama—
da c,ocuklcro ihtiHCIC;lCII"I kadar ipucu verip destek olarak
becer‘igi gcpmolor‘lnl SGglGHInIZ. Rehberliginizde ipuc;larlnln
<;ocu|< baglmszlostll«;o osomoll olarak geri gekildigi olls’(lr—
malar yapiniz. Tum becerileri Bopmolorl soglcnono kadar
desteklemege devam ediniz. Bu asamada 6lc,(.J"cU karsilama—
yan 6gr‘enciler icin dnceki asamaya dénuniz. Ogrenci c]ogru
tgpki verdiginde *Aferin, harika Sop’un!” digerek pekistiriniz.
Ogrenci[erin eksik tepkilerini tamomlaglnlz ya da Honlls tepki
verc|i9inc|e duzeltiniz. Rehberli uggulomolcr ’comclmlondlglndo
6grenciden becerigi bcglmsz 9er<;e|<le$tirmesini soglogocclk

alistirmalar yapmasini is’ceginiz,

Video model Héntemigle, becerigi <“>rne|<le3en bir video izle—
terek ardindan “Videodaki c;ocu|< 6l¢0lendirilmis oh$op par—
c;alorl nasil cldl?”, * Kurulum semasina gore porc;olorl nasil
siralad?”, © Hongi boglontl J(e|<nigini kullanarak kutu mon—
'tOJInI Hop’u?” sorularini §9roro|< 6grencilerle asamalari tek—
rar ediniz. Ardindan * Olc_:ulendirilmis ohs.op pcrc;cllcrl al”
Hénergesini vererek l{jgrenciden becerigi yapmasini is’(eginiz.
3-4 sn. beklet:]iniz. Ogrenci dogru tepki verdiginde “Aferin,
harikasin!” digerek pekistir‘iniz. Tep|<i vermezse ya da chlls
tepki verdiginde ipucu osamolclrlncl gére en az smlrlc13|0|
ipucu ile bc$loncr‘o|< sézel ipucu, model olmcu, kismi fiziksel

ipucu ve tam fiziksel ipucu ile devam edebilirsiniz.




ipucunun 9idere|< artirilmasi Héntemigle de 6gretimi yapa—
bilirsiniz. Ogrencige .‘t Olculendirilmis ohsop Porcolorl al”
génergesini veriniz. Ogrencinin 6[¢Ulenc|irilmis ohsop par—
c,olom dogru cldlglnl kontrol ediniz. Dogru Jtep|<i verdiginde
égrenciyi pekistiriniz.Yanlls J(epld verdiginde veya Jte|:>|<i ver—
mediginde ipucu osomolorlno dOHOlI olarak sncellikle sszel
ipucu, model olma,klsmi fiziksel ipucu ve en son osamodo
tam fiziksel ipucu verebilirsiniz. (|pucunu, 6grencinin ihtigog

dugdugu oscmcdon bcdogorok giderek arttirabilirsiniz)

Kismi fiziksel ipucu ve tam fiziksel ipucu verilmesi gereken
durumlarda 'égrencinin viicut bslumlerine dokunobileceginizi
belirtiniz. Diger beceri basamaklarinda da ayni csomolorl
gerc,ekle.?,’ciriniz. Siniftaki tum égrenciler‘ oh$op kutu yapmay
bcglmsz olarak dogru yapana kadar 'c'>gr‘e’(im oturumunu

tekrar ediniz.

Ogretim strecinin sonunda égrenci kitabinin 152, 153, 154.
sogfolorlnda yer alan pe|<i$tirme ccllsmolcr‘lnl uggulagobilir—
siniz. “4. Adim Adim Yapollm” boshgmdc bulunan etkinlikleri
6grencilerinizle birlikte rehberli olarak (6gretmen esliginde)
Qollsobilirsiniz. *5. Sira Sende!” bcsllglndo bulunan etkinlikleri
ise 6grencilerinizin bog|m5|z olarak (kendi kendine u39ulomo)

30pm0l0r|n| soglogobilir‘siniz.

Hem &n degerlendirme icin hem de <'5gretim sUreci sonun—
da gézlem for‘mlarl, beceri analizi I(OHdI, performans ka—
HIJ( tablosu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHFICO égrenci
kitabinda 155. sonosmdo “6. Kendimi Degerlendirigorum”

bosllglndo yer alan degerlendirme aracini uggulogobilirsiniz.

Ahsop kutu Hopmodo islem sirasinda Hordlma olabilirsiniz.
Kurulum semasina gére porc_cllorl snrolomcudo Bordlmm ola-
bilirsiniz. Birlestir‘me tekniklerini uggulorken Hordlma olabilir—
siniz. Pcrc;o sayisi ve islem basamaklari daha az, birles’(irme

teknikleri daha |<olc|3 quulomalor Hoptlrobilirsiniz.

Parca sayss| daha fazla, islem basamaklari daha cok ve daha
CIHI"InJ(IlI boglcn’tl teknikleri ger‘eldiren uggulomolor HOP‘tIr‘G—

bilirsiniz.
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611 Bilgisogor kontrolld ebatlama (CNC) tezgahlnda kulla—

nilan arac gereci tanir.

6111 Bilgisogar kontrolli ebatlama tezgahlndo kullanlan arac

gereci g'dsterir.

6112, Bilgisogor kontrolli ebatlama ’cezgahlndo kullanilan

arac gerecin adini séglen

Ince ve kaba motor beceri gerektiren hareketleri yapar.
El g6z koordinasyonu gerektiren becerileri yerine getirir
Olct birimlerini ayrt eder,

ls parcasinn ysnlerini (yizey, cumba, makta) tanir

YotoH ve c|i|<e3 kavramini oglrt eder.

Soldllorl bUHUk ve |<U¢U|< olma durumlarina gc’ire |<c1r$|lc|$t|r|r.

Bilgisogor Kontrolla Ebatlama (CNC) Tezgahlndo Kullan—

l(:ln AI"CIC; Gereci TOI’]IHOI"UI’“

is 6nlUgU, |<oru3ucu g(")zluk toz mos|<esi, |<ur$un |<olem, isle—
me bl(;oklorl, bilgiscudor, toslnobilir bellek bilgiscgor kontrollu

ebatlama (cnc) ’tezgahl.

Dogr‘udon 6gre’(im, e$zc|monl| ipucugla 6gr‘etim kullanarak
6gretim Hopobilirsiniz. Derse bcslamcdon once égrencile—
rin |<orut|ucu ekipmon[arlnl gigmelerini SOQ[GHII’IIZ. Gerekli is

scgllgl ve QUvenligi tedbirlerini aliniz.

BugUn bilgisogor‘ kontrolld  ebatlama (CNC) ’tezgahlndo
kullanilan arac 8erecin neler oldugunu 6grenecegiz diHerek

amactan haberdar ediniz.

Dogr‘udan t')gre’tim Hén’teminde; 'c')gr‘enciden hazir oldu—
gu ile ilgili Jcep|<i oldlglnlzda *Aferin sono!”, “Hadi bosla—
HO[Im!” de-:jiniz. Ardindan 6grencige “Bu bilgisogor kont—
rollu  ebatlama (CNC) tezgahldm” clige g'dstererek
ségleginiz. Ogrencinin Hopobilme durumuna gére Heter—

i SGHIdO gés’cer‘me tekrarlari tum arac gerec icin yapiniz.




Ogrencige Heterli SOHICJG tekrar Haptlkton sonra rehberli
uggulamolor asamasina gec;iniz. Rehberli quulOmclordo,
“Bilgisclgclr kontrolld ebatlama kullanlan arac 9ere¢ten bil—
gisayar kontrolli ebatlama (CNC) tezgahlnl gés’cer.” yo—
nergesini veriniz. Bu osomado qocuk[ar‘o ih’tigoclar‘l kadar
ipucu verip isimleri séHlenen bilgisogor kontroll ebatlama
(CNO) tezgahlndo kullanilan arac gereci géstermesini sog—
lOHInIZ. Belirli SOHICICI clogru gbsterclilden sonra gésterdiginiz
bilgisclgcr kontrolli ebatlama (CNC) tezgahlndc kullanilan
arac gerecin isimlerini séglemegi col|$|n|z. Ardlndon, “Bilgi—
sayar kontrollu ebatlama (CNC) ’tezgﬁhlndo kullanilan arac
gerecten gésterilen aracin (bilgisotdar kontrolli ebatlama
(CNO) tezgahl) ismini ségle.ﬂ Hénergesini veriniz. Bu asa—
mada qocuklaro ihtigcclorl kadar ipucu verip destek olarak
9ésterilen bilgiscgor kontrolli ebatlama (CNC) tezgahln—
da kullanilan arac gerecin isimlerini séglemesini SGglGHInIZ.
Rehberliginizde c;ocu|< baglmszlostll«;o ipuc;larlnln o$omoll
olarak geri cekildigi ohs’urmolar yapiniz. Bu osomodo 6[(;(]’((]
korsulamogon 6grenciler icin dnceki asamaya déniniz. Og—
renci dogru Jcep.|.<i vercliginde *Aferin, harika Hoptln!” dige—
rek pe|<i${ir‘iniz. Ogr‘encilerin eksik Jcep|<iler‘ini ‘tClmClmlGHlan ya
da HCIH[I$ ’tepki verdiginde duzeltiniz. Rehberli uggulamolar
tomomlondlglnda 6grenciden ohscp rendelemede kullanlan

arac gereci bog|m5|z olarak géster‘ip s'o'glemesini isteHiniz.

E$ zamanli ipucu ile 6gre’cimde, 6grenci36 simdi seninle bil-
gisayar kontrolld ebatlama (CNC) tezgahlndo kullanilan
arac 9ereci 6grenecegiz. Once ben gésterecegim, sonra
sen gc")s’tereceksin. Collsmok icin hazir misin c|iudere|< hazir—
bulunusluk dUzeHini kontrol ediniz. Ogrenciclen hazir olclugu
ile ilgili ’(ep|<i oldlglnlzdc aferin sana “Hadi bodagollm!” de—
yiniz. Ogrencinin gérebildigi yere is tezgahl, is 6nlUgU, toz
mas|<esi, koruHucu gézluk, |<olem, isleme blc,:oklory bilgisogcr,
tasinabilir bellek ve bilgisogor kontrollu ebatlama (CNC)
tezgahlnl konumlandiriniz. \\BilgiSClHCIr‘ kontrolla  ebatla—

ma (CNC) tezgahlm géster.” diHerek ydnergeyi ségleginiz.




Hemen ardindan “Bilgisogor kontrolla ebatlama (CNC)
tezgahlno dokunarak géstererek bu bilgisogor kontrol-
lu ebatlama (CNC) tezgahldlr.” digerek ipucunu (model
ipucu+sézel ipucunq). sununuz. 3-4 sn. sUreHle <':'>gr‘encinin
Jtep|<isini bekleginiz. Ogrenci dogru tep|<i verdiginde “Aferin,
harika HGP‘tIh!” diHerek Pekistiriniz. Ogrenci HOnlIS tepkide
bulundugundo (denemeHi tekrar et, dogru yaniti yap bir
sonraki denemege geg, gérmezden gelip bir sonraki dene—
meye geq) ya da tepkide bulunmodlgmdo (denemegi tekrar
et, dogr‘u Honltl yap bir sonraki denemege gec;) dnceden

Olml$ oldugunuz |<orc|r| UBSU[CIHII’\IZ.

i|<inci osomcldcl,- “Gésterdigim arac gerecin ismini séﬂle.” di-
Herek Hénergegi veriniz. Hemen ardindan “Bilgisoldor kont—
rolld ebatlama (CNC) ’tezgahlno dokunarak bu arac ge—
recin ismi bilgisclgor kontrolla ebatlama (CNC) tezgahldlr.”
diHerek ipucunu (model ipucu+st’>ze[ ipucunu) sununuz. 3—4
sn. sUreHle 6grencinin Jte|:)|<isini bekleginiz. Ogrenci dogru
J(.e'p|<i verdiginde “Aferin, harika HCIPJ(II’\!” diuderek Pekistiriniz.
Ogrenci Hanll$ Jtep|<i<:|e bulundugunda (denemegi tekrar et,
dogru HOnIJ(I yap bir sonraki denemege gec, gbrmezden gelip
bir sonraki denemeHe geg) ya da ’(epkide bulunmadlglndo
(denemeHi tekrar et, clogru yaniti yap bir sonraki denemege

96(_3) 6ncec|en Cll.ml$ oldugunuz I(CII"CIF'I UHgUlOHInIZ.

Bi[gisagor kontrolld ebatlama (CNC) tezgahlndo kullanilan

arac gerecin tamaminda gésterme ve ségleme calisiniz.

Ogretim strecinin sonunda égrenci kitabinin 159, 160. say-
falarinda yer alan pekistirme c;ollsmclorlnl uggulogabilirsi—
niz. “4. Adm Adim Yopollm” bosllglnda bulunan etkinlikleri
6grencilerinizle birlikte rehberli olarak (6gretmen esliginde)
c_ollsobilirsiniz. 5. Sira Sende!” bosllglndc bulunan etkinlikleri
ise 6gr‘encilerinizin boglmsz olarak (kendi kendine u-dgulomc)

gopmolor‘lnl soglalcjclbilir‘siniz.




Hem &n degerlendirme icin hem de 6gre’(im sdreci sonun—
da gézlem formlorl, beceri analizi |<c|3c||, performons ka—
yit tablosu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHF‘ICO égrenci
kitabinda 161, sogfasmdo *6. Kendimi Degerlendirigorum”

bcsllglndo yer alan degerlendirme aracini uggulagobilirsiniz.

Bilgisagor‘ kontrolli ebatlama (CNC) tezgahlno kullanilan
arac gerecin Sérseuerinin oldugu kartlar hozmlogobilirsiniz.
Once arac gerecin isminin ve gérselinin oldugu karti dogru
arac gerecin Uzerine kogmosml ség[eﬂebilirsiniz. Sonra kartin

tzerindeki arac gerecin ismini séHlemesini istegebilirsiniz.

Arcc_: gerecin tuzerine isimlerinin HOZIlI oldugu kogltlar ya—

Plstlrlp incelemelerini isteHebilirsiniz. Aroc; ger‘ecin isimlerinin

HOZIIJ oldugu kartlar arac 9ere¢le eslestirmesini istegebilir—

siniz.

Bilgisayar kontrollu ebatlama tezgahinda kullanlan arac
g'say 3

gerec gérsellerinin oldugu 2-4-6 PCII"¢CI|.I Hopboz seklinde

kartlar hczrlagcbilirsiniz.

Bi[gisagor kontrolld ebatlama (CNC) tezgahlndo kullanilan
arac gerecin bakim, onarim ve kesime hazirlama konusunda

c;ollscbilirsiniz.
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612 Bilgisogor kontrolld ebatlama (CNC) tezgahlndo ebat—

lama islemi yapar:
6.12.1. Bilgisayar kontrollt ebatlama makinesinin salterini acar.
6.12.2. Tasnabilir bellegi kontrol paneline takar.
6123, ls parcasii tezgaha uygun sekilde yerlestirir
6124, Kontrol panelinden yén tuslarini kullanarak bicag is

parcasinin boslanglc noktasina ge’(ir‘ir.
6.12.5. Kontrol Poneli Uzerindeki boslomo tusuna basar.

6.126. i$ parcasini ’tezgahln tzerinden alir ve dUzg'UnlUgUnU

kontrol eder.

6.12.7. Makinenin salterini l(OPCItII".

Blgisayar kontrollu ebatlama (CNC) tezgahinda kullanlan
arac gereci tanir,

Ince ve kaba motor beceri gerektiren hareketleri yapar.

El géz koordinosgonu gerektiren becerileri yerine getirir.
Olct birimlerini ayrrt eder,

YG‘tGH ve dll(QH |<ovrom|n| GHIT“t eder.

SOHI[OI"I bUHUk ve |<U¢U|< olma durumlarina gc")re korsllostlrlr.

Bilgisogor Kontrolla Ebatlama (CNC) Tezgc’ihlnclcl Ebatlama

islemi Yopocclglm

is ’tezgah, is 6nlUgU, |<oru3ucu g(")zlulg toz maskesi, kursun
|<c1lem, isleme bl(;Ol(lCIr‘l, bilgiSCIHCII", toslncbilir beuek bilgisclgcr

kontrollu ebatlama (cnc) tezgahl.

Dogr‘udon égretim ydntemi, video model ydntemi, ipucunun
9idere|< artirilmas &Jén’temleri kullanarak 6gre’tim Hopobilir—
siniz. Derse boslamodan once 6grencilerin |<oru3ucu e|<ip—
manlarini gigmelerini SOgl.GHInIZ. Gerekli is sogllgl ve SUven—

ligi tedbirlerini aliniz.




Ogrencilere “Bir snceki dersimizde ne 6grenmi$ti|<?”, ¢ Bilgi—
sayar kontrolli ebatlama (CNC) tezgahlndo kullanlan arac
gerec nelerdi?” gibi sorular sorarak &n |<osul bilgilerini kontrol
edebilirsiniz. Ogrencilerden gelen dogr‘u tepkileri “Evet, cok
dogru, harikasinl” $e|<linde pe|<i$’(iriniz. Tepki gelmezse ya da
Honlls Jcep|<i gelirse dogru cevoplordon birini sétcjlegerek model
olunuz ya da sézel ipucu vererek 'cBgrenciler‘in dogru cevoplorl
sc'iHlemesine HOI"CIImCI olunuz. Simdi bilgisogor kontrolli ebat—
lama (CNQ) tezgahmdcl ebatlama islemi yapmay égrenece—

giz digerek amactan haberdar ediniz.

Dogrudon 6gretim Hén’teminde,- 6grenciden hazir oldugu
ile ilgili J(ep|<i cldlglnlzdcl “Aferin scno!”, “Hadi boslogcllm!”
deudiniz. Ardindan 6grencige ne Hcpocogl ve nasil yapaca—
gini gdsteriniz. “Bak bilgisolcjar‘ kontrolli ebatlama makinesi—
nin sol’cerini oc,:lgorum.” seklinde 6grenci3e model olarak ne
HOP‘tIgIhIZI CI(;II([GHIHIZ. Ogrencinin Hapabi[me durumuna gére
geterli SGHIC'CI model olarak becerideki tim basamaklari ta—
momlcﬂlnlz. Ogrencige Heterli SCIHIdCI model olduktan sonra
rehberli uggulomolcr asamasina 9e¢iniz. Bu 0$amadc co—
cuklara ihtiBCICI.GrI kadar ipucu verip destek olarak becerigi
Hopmolorlnl sagloglnlz. Rehberliginizde cocu|< boglmmzlostll«,:O
ipuc;lclrlnm oscmoll olarak geri qekildigi olls’urmolar yapiniz.
Tum becerileri yapana kadar desteklemege devam ediniz. Bu
osomoc]cl 6l¢UtU korsllomcgon 6grenciler icin dnceki asama—
ya dénitniz. Ogr‘enci dogru tep|<i verdiginde “Afer‘in, harika
HOP‘tIn!” diHerek pekis’(iriniz. Ogrencilerin eksik tepkilerini ta—
momloglnlz ya da chlls tepki ver‘diginde duzeltiniz. Rehberli
uﬂgulomolcr tomcmland@lndo <“>grencic|en becerigi baglmsz

9erce|<le$tirmesini isteginiz.

Video model Béntemigle, becerigi 6r‘ne|<leHen bir vi—
deo izleterek ardindan “Videodaki cocuk bilgisogar kont—
rollu  ebatlama  makinesinin sculterini nasil CI(_:IHOI"?”,
“Tasinabilir bellegi kontrol poneline nasil 'tGI(IHOI"?” so—

rularini sorarak égrencilerle o$omolor‘| tekrar  ediniz.




Ardindan 6grencilerinizden beceriHi yapmasini isteHiniz. 3-4
sn. bekleginiz. Ogrenci dogru tepki verdiginde “Aferin, hari—
kasin” diHerek pekistiriniz. Tep|<i vermezse ya da Honlls tepki
ver‘diginde ipucu o$omolor|no gére en az SII’]II’".CIHICI ipucu ile
bcslanor‘cl( sézel ipucu, model o[ma, kismi fiziksel ipucu ve

tam fiziksel ipucu ile devam edebilirsiniz.

ipucunur.w. 9ic|ere|< artirilmasi Héntemigle de <'5gretimi Hopcbi—
lirsiniz. Ogrencige “Bilgisogclr kontrollii ebatlama makinesinin
solterini oc_:.” Hénergesini veriniz. Dogru Jtepld vercligincle 69—
renciyi Pekistiriniz. Yanlis tepki verdiginde veya tepki vermedi—
ginde ipucu osomolorlno dcgch olarak &ncellikle s&zel ipucu,
model olmo, kismi fiziksel ipucu ve en son osomodcl tam fiziksel
ipucu verebilirsiniz. (|pucunu, 6gr‘encinin ihtigoc, dugdugu asa—
madan bcﬂogor‘ok 9ic|ere|< arttirabilirsiniz) Kismi fiziksel ipucu
ve tam fiziksel ipucu verilmesi 9ere|<en durumlarda 6grencinin
viicut bslumlerine dokunobi[eceginizi belirtiniz. Diger bece—
ri basamaklarinda da ayni csomolclrl gerqeklestiriniz. Siniftaki
tUm 6grenciler bilgisogclr kontrollii ebatlama (CNC) tezga—
hinda ebatlama i$lemini bog|m5|z olarak dogr‘u yapana kadar

6gretim oturumunu tekrar ediniz.

Ogretim stirecinin sonunda égrenci kitabinin 163, 164, 165,
166. scgfolorlndo yer alan pe|<i$tir‘me calismalarini uygu-—
lotcjabilir‘siniz. *4, Adm Adim Yapcllm” bosllglndo bulunan
etkinlikleri 6grenci[eriniz[e birlikte rehberli olarak (6gretmen
esliginde) gollsobilirsiniz. *5. Sira Sende!” bosllglndo bulunan
etkinlikleri ise 6grencilerinizin bcglmsa olarak (kendi kendine

quulomo) HCIPmCIlCII"InI sclglclﬂobilirsiniz.

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim sUreci sonun—
da gézlem formlorl, beceri analizi I(GHdI, per"For‘mans ka—
HIJ( tablosu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHFICCI égrenci

kitabinda 167. sogfasmdo *6. Kendimi Degerlendirigorum”

bosllglndc yer alan degerlendirme aracini uggulayobilirsiniz.




Ogrenme strecinde ince ve kaba motor becerilerinde des—
tek dugon 6grencilere becerinin her b.ir adiminda kismi ya
da tam fiziksel ipucu sunabilirsiniz. Ogrencilerin makine—
'di kullanirken boﬂomo—onoﬂ verme, Hén J(u.$l<:|r|n| (scg—soL
o$og|—3u|<0r|) kullanma csamalorlndo ve makinenin SUcUnU,
hizini ogorlomodo destek dugon 6grencilerle gollsmolor de—

vam ettirebilirsiniz.

Bilgisagor‘ kontrolli ebatlama (CNC) tezgahlndc kullanilan
arac gerecin bolam, onarim ve kesime hazirlama konusunda

gcllsobilirsiniz.
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6.2 Lazer kesim yapma makinesinde kesme Hopmodo kulla—

nilan arac gereci tanir.

6.2.11 Lazer kesim yapma makinesinde kesme Hcpmodo kulla—

nilan arac 9ereci gésterir.

6.2.12. Lazer kesim yapma makinesinde kesme Hopmodc kul—

lanllon arac ger‘ecin Gdlnl Sbl:]lel".

Olcu birimlerini ayirt eder.

Ince motor beceri gerektiren hareketler yapar.

El g6z koordinasyonu gerektiren becerileri yerine getirir.
ls parcasinn ysnlerini (yizey, cumba, makta) tanir

YotoH ve dikeg kavramini OHIF‘t eder.

Lazer Kesim Yopmo Moakinesinde Kesme Yopmcdo Kullan—

lon AI’“G(_: Gereci TOnIldOFUI'n

i$ tezgﬁhy is t'mlugu, koruHucu gézlijl(, toz maskesi, kursun

|<olem, bilgisogor, toslnobilir bellek, lazer kesim makinesi.

Dogrudan 6gretim, eszomonll ipucquo 6gre’(im kullanarak
6gr‘etim Hcpobilirsiniz. Derse boslomodcn once 6grencile—
rin |<oru3ucu ekipmonlorlm gigmelerini SCIQ'.CIHII’\IZ. Gerekli is

scgllgl ve SUvenligi tedbirlerini aliniz.

BugUn lazer kesim yapma makinesinde kesme Hopmoda kul—
lanilan arac gerecin neler olc]ugunu 6grenecegiz diHerek

amactan haberdar ediniz.

Dogrudan 6gretim Ht‘mteminde; 6grenciden hazir oldu—
gu ile ilgili tepki aldlglnlzdo *Aferin sonc!”, *Hadi bcslo—
gollm!” deHiniz. Ardindan 6grencige “Bu lazer makine—
sidir” c|i3e gésterer‘ek séﬂleginiz. Ogrencinin Hopcbilme
durumuna godre He’(erli sqgldc gés’ter‘me tekrarlarini tum
arac gerec icin yapiniz. Ogrencige Heterli SOHIC'C] tekrar

Hoptlkton sonra rehberli uggulomolor asamasina gec_:iniz.




Rehberli uggulomolordo, “Lazer kesim yapma makinesinde
kesme Hopmodo kullanilan arac geregten lazer makinesini
géster.” Hénergesini veriniz. Bu osomodo ¢ocu|<lorc| ihtigoc—
lar kadar ipucu verip isimleri séﬂlenen lazer kesim yapma
makinesinde kesme Hopmadc kullanilan arac 9ereci gés’ter—
mesini soglogmlz. Belirli SC]HIC'CI dogru gésterdikten sonra
gés’(erdiginiz lazer kesim yapma makinesinde kesme yap—
mada kullanilan arag gerecin isimlerini séHlemeHi (_:ollslmz.
Ardlndon, “Lazer kesim yapma makinesinde kesme Hopmodo
gésterilen aracin (lazer makinesi) ismini ségle.” Hénergesini
veriniz. Bu a$omoda c,:ocuklar‘o ihtiHOClOFI kadar ipucu verip
destek olarak gésteri[en lazer kesim yapma makinesinde
kesme Hopmado kullanilan arac gerecin isimlerini séHlemesini
SCIQ'.CIHII’\IZ. Rehberliginizde qocu|< bcglmszlostlkc,o ipuc_lorlnln
o$omoll olarak geri cekildigi olls’clrmolor yapiniz. Bu asa—
mada 6[(;0’(0 |<cr$|[amc130n égrenciler‘ icin dnceki asamaya
déniniz. Ogrenci dogru tepki verdiginde “Aferin, harika
Hoptln!” digerek pekistir‘iniz. Ogrenciler‘in eksik tepkilerini ta—
mcumlclglmz ya da chlls Jcep|<i verdiginde duzeltiniz. Reh—
berli quulomolOr tomomlandlglndc 6grencic|en lazer kesim
yapma makinesinde kesme Hopmado kullanilan arac ger‘eci

bcglmsz olarak gbsterip séglemesini istet:]iniz.

Es zamanli ipucu ile 6gre’cimc|e, 6grenci5e simdi seninle la—
zer kesim yapma makinesinde kesme Hopmodo kullanilan
arac gereci 6grenecegiz. Once ben gésterecegim, sonra
sen géstereceksin. Collsmok icin hazir misin digerek hazir—
bulunusluk dUzeHini kontrol ediniz. Ogrenciden hazir oldugu
ile ilgili tgpki cldlglmzdo “Aferin sclno!”, “Hadi boslogcllm!”
deHiniz. Ogrencinin gérebildigi yere is tezgah, is 6nlUgU, toz
mas|<esi, |<oru3ucu gézluk, |<ur$un |<0[em, bilgisogor‘, tos,lnobilir
bellek ve lazer makinesini konumlandiriniz. “Lazer makine—
sini géster.” diHerek Hénergegi ségleginiz. Hemen ardindan
*Lazer makinesine dokunarak géstererek bu lazer makine—

sidir” digerek ipucunu (model ipucu+sézel ipucunu) sununuz.




3-4 sn. sUreHle 6grencinin J(epkisini bekleHiniz. Ogrenci dogru
tgpki ver‘diginde “Aferin, harika HGPtIn!” digerek Pekistiriniz.
Ogrenci Honhs Jtep|<i<:|e bulundugundo (denemegi tekrar et,
dogru ldClnl'tl yap bir sonraki denemege ges, 96rmezc|en 9elip
bir sonraki denemege gec;) ya da ’cepkide bulunmadlglndc
(denemeHi tekrar et, dogru HOnI‘tI yap bir sonraki denemeHe

9€C) 6ncec|en Olml$ oldugunuz l(OI‘C]I"I UHSU[OHIHIZ.

“(inci asomoda “Géster‘digim arac gerecin ismini ségle.”
diHerek ybnergeyi veriniz. Hemen ardindan “Lazer maki-
nesine dokunarak bu arac gerecin ismi lazer makinesidir.”
diHerek ipucunu (model iPucu+sézel ipucunu) sununuz. 3—4
sn. sUreHle 6grencinin Jcep|<isini bekleginiz. Ogrenci dogru
tgpki verdiginde “Aferin, harika HGPJ(II’\!” c]iuderek Pekistiriniz.
Ogrenci Hanlls Jtep|<ic|e bulundugundo (denemegi tekrar et,
dogru HOnI‘tI yap bir sonraki denemege gec, gérmezden gelip
bir sonraki denemege gec_:) ya da ’(epkide bu[unmodlglndo
(denemegi tekrar et, dogru yaniti yap bir sonraki denemege

96(;) 6ncec|en Cll.ml$ oldugunuz I<CIF‘CII"I UHgUlCIHInIZ.

Lazer kesim yapma makinesinde kesme Hopmodo kullanilan

arac gerecin tamaminda gésterme ve ségleme ¢ol|$|n|z.

Ogr‘e’cim strecinin sonunda égrenci kitabinin 170, TA1. say-
falarinda yer alan pekistirme collsmolorlnl uggulogobilirsi—
niz. “4. Adm Adim Yopollm” bosllglndo bulunan etkinlikleri
c">grencilerinizle birlikte rehberli olarak (6gretmen esliginde)
c,olnscbilirsiniz. 5. Sira Sende!” bosllglndc bulunan etkinlikleri
ise c':')gr‘encilerinizin bcglmsz olarak (kendi kendine uggulomc)

-dcpmolorlm soglot:]obilirsiniz.

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim sdreci sonun—
da gézlem formlorl, beceri analizi |<cudd|, performans ka—
Hl‘t tablosu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHFICO égrenci

kitabinda 172. scgfosmdo *6. Kendimi Degerlendirigorum”

bosllglndo yer alan degerlenc]irme aracini uggulogobilirsiniz.




Lazer kesim yapma makinesinde kesme Hopmodo kullanilan
arac gerecin 96rseuerinin oldugu kartlar hozmlagobilirsiniz.
Once arac gerecin isminin ve gérselinin oldugu karti dogru
arac 9erecin Uzerine kogmosunl ségleﬂebilirsiniz. Sonra kartin

tuzerindeki arac gerecin ismini séglemesini is’tegebilir‘siniz.

Aroq gerecin tizerine isimlerinin HCIZIIJ oldugu kogltlor ya-—
plstlrlp incelemelerini is’ceﬂebilirsiniz. Arcc; gerecin isimlerinin
302|ll oldugu kartlari arac gereqle eslestirmesini istegebilir‘—
siniz.

Lazer kesim makinesinde kesme Hcpmodo kullanilan arac
gerec gér‘sellerinin oldugu 2-4-6 porc;oll Hopboz $e|<linc|e

kartlar hczw‘logobilirsiniz.

Lazer kesim makinesinde kesme Hcpmodo kullanlan arac
9erecin c;e$i’cleri, bcklm, onarim ve kesime hazirlama konu—

sunda ¢oll$obilirsiniz.




Mobilgo ve ic; Mekan Tasarim Alani / ic; Mekan ve Mobilgo
Teknolojisi Dali ve Mobilgc Stusleme Dali

631 Demon’te modellenmis OhsOP OHUHCGI( PGF‘CG[OF‘IHI 80—

nergeye goére takar.
6.311. Uygulama icin is tezgahini hazirlar.
6.312. Gerekli olan el dletlerini takim dolabindan alir.
6.313. Gerekli el aletlerini tezgaha yerlestirir.
6.3.14. Modellenmis oyuncak parcalarini tezgaha yerlestirir
6.315. Modellenmis oyuncak ysnergesini takip ederek par—

calari birlestirir,

Olc,:U birimlerini GHII"‘t eder.
ince motor beceri 9ere|<’tiren hareketler yapar.
El géz koordinosgonu gerektiren becerileri yerine getirir.

|$lem bCISOmOI(lCIFInI SIFCI[CIF.

Yc’cog ve c|i|<eH kavramini CIHIr"t eder.

Demonte Modellenmis Ahsop Oguncok Porc;olorml Yéner—
geye Gére TGI(IHOI"UTT\

is {ezgahl, is 6nlUgU, is parcas, koruHucu gézlt’]k toz mos|<esi,

kursun kalem, metre, tokmak, tutkal.

Dogrudon 6gretim ydntemi, video model ydntemi, ipucunun
giclerek azaltlmasi an’cemleri kullanarak égretim Hcpobilir—
siniz. Derse boslamodon once 6grencilerin |<oru3ucu e|<ip—
manlarini 9i3melerini sogloglnlz. Gerekli is sogllgl ve SUvenligi
tedbirlerini aliniz. Gerekli el aletlerinin SCIgl.Gmnglnl kontrol
ederek tezgahcl Herlestirilmesine ve besinci basamaktaki mo—
dellenmis oguncok anergesini Jtc1|<ip ederek ngenli kullanim
ve is SUvenligi talimatalarina uygun sekilde porc,aloru bir‘les—

tirmesine dikkat ediniz.

BugUn demonte modellenmis ohs.op oHuncok porqolorlnl 36—
nergeye gore ta|<m03| égrenecegiz digerek amactan haber—

dar ediniz




\\Simdi demonte modeuenmis ohsop oguncok parqolarlnl 36—
nergeye gére tokmogl 6grenecegiz.” diger‘ek amactan ha—

berdar ediniz.

Dogrudcn 6gretim Hén’ceminde; 6grenciden hazir oldugu ile il—
gili Jcep|<i oldlglnlzda *Aferin sono!”, *Hadi boslogollm!” deHiniz.
Ardindan 6grenciHe ne Hopocogl ve nasil HOPGCOQII‘\I géste—
riniz.  Bak uggulomo icin is tezgﬁhlnl hozw‘llgorum." seklinde
'cigrencige model olarak ne Hop’clglnm ac,||<l03|n|z. Ogr‘enci—
nin Sapobilme durumuna gére Be’cerli SCIHIC'G model olarak
becerideki tim basamaklar tamomloglnlz. Ogrencige -deterli
sowdo model olduktan sonra rehberli uggulama[or asamasina
gec;iniz. Bu osomodc c;ocu|<lc|ro il"l‘tiHOQlOr‘l kadar ipucu verip
destek olarak beceriudi Hopmclarlnl SOglOHInIZ. Rehberliginizde
c;ocu|< baglmszlos’(ll(qa ipuc;larlnln asomoll olarak geri cekildigi
ollstlrmolor yapiniz. Tum becerileri yapana kadar destekleme—
ye devam ediniz. Bu osomodo §l¢utu korsllomogon 6grenciler
icin snceki asamaya déniniz. Ogrenci dogr.u. Jtep|<i verdiginde
“Aferin, harika HCIPJ[II'\!” digerek pekis’ciriniz. Ogrencilerin eksik
tepkilerini tomomlcglnlz ya da ldClnl.I$ Jtep|<i ver‘c]iginde duzeltiniz.
Rehberli uggulcmcllor tomomlandlglndo égrenciden becerigi

boglmsm gerqeklestirmesini isteginiz.

Video model Héntemiudle, beceri-di 6rne|<legen bir video izle—
terek ardindan “Uggulomc icin is tezgahlnl nasil hOZII"lIHOI"?ﬂ,
“Gerekli olan el dletlerini nereden OllBOI"?” sorularni sorarak
6grencilerle osomolorl tekrar ediniz. Ardindan 6gr‘encilerinizden
beceriHi yapmasini isteginiz. 3-4 sn. bekleginiz. Ogrenci dogru
Jtep|<i verdiginde “Aferin, harikasin” diHerek pekistiriniz. Tep|<i ver—
mezse ya da Hdnll$ Jcep|<i verdiginde ipucu a$omol0r‘|no gc'jre en
az SInIFlOBICI ipucu ile boslancrck sézel ipucu, model olmo, kismi

fiziksel ipucu ve tam fiziksel ipucu ile devam edebilirsiniz.

ipucunun giderek azaltilmasi Hén’ceminde; 6grencinin ca—
llsmoHo dikkatini anel’tmesini SGglCIHInIZ. Simdi  senin—
le demonte modellenmis ahsop oHuncok porc;olorlnl yo—
nergeye gb're takmow 6grenecegiz. “Collsmok icin hazir

misin?” diHerek 6grencinin dikkatini ccllsmcudo (_:e|<iniz.




Ogrenci sézel olarak ya da dovrcnlslarlgla hazir oldugu—
nu belirttiginde/belli ettiginde égrenciyi “Harika, ccllsmogo
hazir oldugunu gérUHOrum, boslogobiliriz.” seklinde pekisti—
riniz. Ardindan “Uﬂgulomo icin is ’cezgahlnl hazirla” beceri
ybnergesini veriniz. Ogrencige beceri ybnergesinin ardindan
kontrol edici ipucu olan tam fiziksel ipucu (TFD) sununuz.
Ogrenci TFl ile becerigi gerc;eklestirdiginde “Aferin sono!”,
\\Uggulomo icin is tezgahlnl hazirladin” $e|<linc|e sézel olarak
pekistiriniz. Beceri analizindeki her bir bosomogl sadece TFI
ile Heterli SOHICJCI alcuty |<or$|lcc||g|ndo (en az 3 oturumda
%60) kismi fizksel ipucu (KF'IBQ) geciniz Ardindan “Ug—
gulomo icin is tezgohlnl hazirla.” beceri yonergesini veriniz.
Ogrenmﬂe beceri Bﬁc‘mergesmln .crdlndon kontrol edici ipucu
olan KFI' sununuz. Ogrenci KFl ile becerigi gerc_eklestirdi—
ginde *Aferin sanaq, lazer kesim mlq|<inesinin scl’terini clc;fcln!”
seklinde sézel olarak pekistiriniz. Ogrenci becerigi KFI ile
gerc;eklestiremediginde 6grencinin hata yapmasini snlemek
icin hemen TF| sunarak 6grencinin becerigi gerqekl§§tirme—
si SCIQ[GHII’\IZ ve 6grenci5i sézel olarak pekistirini.z. Ogrenci
beceri analizindeki her bir bcsomogl sadece KFl ile 3eter—
i sowdo alcutu |<or$|lod|g|ndo (en az 3 oturumda %75)
gélgelendirmenin birinci asamasina (G geciniz. Ardindan
Usgulomo icin is tezgohlnl hazirla.” beceri ydnergesini ve—
riniz. Ogrencuge beceri Honergesmln ardindan kontrol edici
ipucu olan GI'i sununuz. Ogrenu Gl asamasi ile becerudl
9erce|<lest|rd|9|nde sozel olarak pe|<|st|r|n|z Ogrenu becer|3|
Gl osomosgla gerc;ekles’uremezse égrencinin hata yapmasi—
ni dnlemek icin hemen KF| sunarak 6grencinin becerigi ger—
ggk[estirmesi SOQI.OHIHIZ ve 6grenci3i sozel olarak Pekistiriniz.
Ogrenci beceri analizindeki her bir bosomogl sadece Gl
osomosgla Heterli SGHIC'CI 6[(;(?(0 kcrsllodlglndo (en az Uc
oturum %85) g'dlgelendirmenin ikinci asamasina (G2) ge—
ciniz. Ardindan “Uggulamo icin is tezgahlnl hazirla.” beceri
Hénergesini veriniz. Ogrencige beceri Hb‘nergesinin ardindan
kontrol edici ipucu olan G2’ sununuz. Ogrenci G2 asa—

masi ile becerigi gerc;eklestirdiginde sézel olarak pekistiriniz.




Ogrenci beceriHi G2 osomosyla gerqeklestiremezse 6g—
rencinin hata yapmasini snlemek icin hemen Gl asamasini
sunarak c':')gr‘encinin becer‘iHi 9erc_e|<l6$tirmesi SCIglGldlnIZ ve

6grenci3i sézel olarak pekistiriniz.

Ogrenci beceri analizindeki her bir bcsomogl sadece G2
osomcsgla Heterli SOHICJG 6[(;(]’(0 korsllodlglndo (en az Uc
oturum %90) golgelendrmenln Uclncl asamasina (G3) ge—
ciniz. Ardindan * Ugsulomc icin is tezgahlnl hazirla.” beceri
ybnergesini veriniz. Ogrencge beceri Honergesmln ardindan
kontrol edici ipucu olan G3’4 sununuz. Ogrenu G3 asamasl
ile becerlgl gerceklestlrdlglnde sozel olarak peklstlrlnlz Og—
renci becer@ G3 osomosgla 9er<;e|<le$t|remezse égrencinin
hata yapmasini snlemek i icin hemen G2 asamasi sunurak 6§—
rencinin becer|3| 9erce|<les’urmesu saglaglmz ve sézel olarak
peklshrlnlz Ogrenu becerlgl G3 osomosgle Beterll SC]lJICJC]
olc_:utu korsllodlgmdc (en az Uc oturum ard arda %100) 64—
retimi sonlandiriniz. Ardindan Hoklomo oturumlarina gec;erek
tek firsat Béntemigle hic,:b.i.r ipucu sunmadan beceri-di boglm—
siz yapmasini scgloglmz.ogretim stirecinin sonunda 6grenci
kitabinin 181, 182, 183, 184. sogfolorlndo yer alan pekis’cir—
me c;ollsmolorlnl uggulogobilirsiniz. *4. Adim Adim Yopollm"
bosllglndo bulunan etkinlikleri 6grencilerinizle birlikte rehberli
olarak (égretmen esliginde) collsobilir‘siniz. *5, Sira Sende!”
bosllglndo bulunan etkinlikleri ise 6grencilerinizin boglmsz

olarak (kendi kendine uggulamo) Hapmalorlm soglogobilirsiniz.

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim sdreci sonun—
da gézlem formlorl, beceri analizi l(OHdI, per‘formons ka—
yit tablosu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHI"ICO égrenci
kitabinda 185. scgfosmdc *6. Kendimi Degerlendirigorum”

bosllglndo yer alan degerlendirme aracini uggulo-dobilirsiniz.

A|'\$op oguncok Hopmoda islem sirasinda Hordlmq olabilir—
siniz. Kurulum semasina gore pcrc;olcrl smolcmogo HOFdImCI
olabilirsiniz. Birles’tirme tekniklerini uggularken gordlma ola—
bilirsiniz. Pcrc;o sayisi ve islem basamaklari daha az, bir‘le$—

tirme teknikleri daha |<olc13 uggulamalor Haptlrobilirsiniz.

Parca sayss| daha fazlg, islem basamaklari daha cok ve daha
OHFIn‘tIlI boglontl teknikleri 9ere|<tiren uggulamolor LJOP"ZII’G—

bilirsiniz.









