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SUNUS Mesleki e9|t|m azel egﬂum ||’1’(|30C| olan ogrencﬂerm Jtoplumsql

asama e’t|<|n |<0’c|l|m SCIS[CIHOB Lmeler‘l bOSImSIZ HOSOm becerller‘l

llst|reb|[meler| ve Uretken bmegler olarak Hosomlomm
sturdurebilmeleri acisindan bUH(ﬂ( snem tasimaktadir. Ozel Egi’(im
ve Rehberlik Hizmetleri Genel MUdUrlUQU olarak 6grencilerinizin
i[gi, He’(enek ve gereksinimlerini dikkate alan nitelikli mesleki egitim
ortamlarinin 9eli$tirilmesine Hénelik qollsmolor|m|2| sUrdUrmekteHiz.

Genel Mudurlugumuz koordinesinde ve UNICEF is blr‘llglldl
Hurutulen *Ogzel Egltlmde Mesleki Egl’umm Guclendirilmesi
Projesi” ile ortoogre’(lm kademesinde mesleki egl’um veren &zel
egitim okullarinin kurumsal kopositesinin geli$tirilmesi ve sunulan
egi’(im hizmetlerinin islevseuiginin artirilmasi hedeflenmistir.

Proje cerc;evesinde azel egitim meslek okullarinda yer alan meslek
alanlarina gbnelik 6gre’(im sUr‘e(;lerini desteklemek omocylo 20
dgrenci etkinlik kitabi ve 20 6gretmen klavuz kitabi hazirlanmistir,
Hazirlanan bu |<c18nc1|<lor 6grenciler‘in mesleki becerileri osomqll
olarak edinmelerini desteklemek ve égretmenlerin égretim strecini
plcmll ve sistematik bir bicimde HUrU’cmelerine katki sqglomqk Uzere
gelistirilmistir.



Ortogo konulan bu qohsma ile &zel egitim meslek okullar icin ilk
defa bu slcekte, alanlara ézgu ve sistematik icerikler hazirlanarak
egitim ortamlarinin kullanimina sunulmustur. Hazirlanan ic;erikler
alnizea 6zel egi’(im meslek okullorlglo sinirls kolmoglp, mesleki ve
teknik anadolu liselerine devam eden ve |<08noshrmo/bdttjnlestirme
Holug[o egi’cimlerini surdiren dzel egi’cim iHiHoq olan 6grenciler‘in

de Hororlonobilecegi kopscgm bir nitelik tasimaktadir.

Ogrenci etkinlik kitoplor‘lndo yer alan i<_:eri|<ler‘ 69renciler‘in bgr‘enme
szellikleri dikkate alinarak kisa ve oc_:||< Hénerge[er, gérsel destekler,
tekrar firsatlari ve pekis’(irme 696ler‘i ile Hopllondlrllmls’(lh Bu
yap! soHesinde bgrencilerin bir beceriﬂi adm adim 6grenmeleri,
uggulomolorl ve kendi per‘for‘monslorlnl degerlendirebilmeleri
amaclanmistir, Ogretmen klavuz ki{oplorl ise  8grenci etkinlik
kitoplorlnm 6gr‘e’(im strecinde etkili bicimde kullanilmasina rehberlik
edecek sekilde hazirlanmistir. Kilavuzlarda yer alan 8rnek ders
p[on[am ve uggulomc snerileri t')gre’(menlerin p[cmlclmcl, uggulomo
ve degerlendirme streclerinde Hol 9ésterici niteliktedir.

Hazirlanan bu c;ollsmolorln b’gretmenlerimizin sinif ici uggulomolorlnl
desteklegecegine, 6grencilerinizin mesleki beceriler kazanarak
uretime katilan biregler olarak Jcoplumscul yasama daha 9U<,:l0
bic_imde hazirlanmasina katki saglogacoglno inonlgor‘uz. Bu iceriklerin
egitim ortamlarinda etkin bic;imde kullanllarak c'jgrenci[erinize {ogdo
saglomosml diliHor‘uz.

Bu calismanin SUrUtUlmesine katki sunan tim okodemisgenlere,
destek veren 6gretmenlerimize, sahada gérev yapan tim egi’cim
pagdos[ormo ve Bokonhgmlz personeline tesekk&r ederiz. AHFICO bu
C_:OI.I$mCl vesilesi ile hazirlanan eserlerin Millt Egi’(im Bokonllgmlzm
i[gi[i birimleri ile surece katki sunan tim kurum ve kurulus[oro
fogdoll olmasini cli[er‘, c_:ollsmolommlzo verdikleri desteklerinden

clolow Bakanimiz Sogln Prof Dr. Yusuf TEKiNle ’tesekkdrlerimizi

arz ederim.

N Mustafa OTRAR
Oxzel Egitim ve Rehberlik Hizmetleri
Genel Muduru



GlRlS Bu klavuz |<i’(op, 6gr‘enciler‘ icin hazirlanan  etkinlik kitoplorlnln
* t'>gre’cim strecinde etkili, planh ve tutarli bicimde kullanlmasina
Hénelik oqlklomolom ic;erme|< Uzere hozw[onmshr. Kilavuzda yer

alan ic;erikler, 6gretmene Holmzco negin égretilecegini degil; ayni

zamanda 6gretimin nasil planlonocoglnl ve nasil quulcnacoglnl, surec

ic_:erisinde nelere dikkat edi[ecegini ve égr‘encinin per‘for‘monsmo 96r‘e

ne tur diuzenlemeler qudobilecegini gostermeyi amaclamaktadir. Bu

anutjle |<|lc|vuz, c'jgrenci etkinlik kitabinin sinif ici uggulomo sdrecini

desteklegen Hol gésterici bir kognok nite[igindedin

Kilavuzda sncelikle i[gili meslek alani ve dalina yer veri[melde; ardindan
6grencilere kazandirlmasi  hedeflenen beceriler‘, hedef ve hedef
davranislar cercevesinde aciklanmaktadir. Bu becerilere gec;meden
dnce 6grencide bulunmasi beklenen 6n kosul beceriler belirtilmekte;
béglece 6gretmenin égretime boslomodon once 6grencinin
hazirbulunusluk dUzel:jini dikkate almasi soglonmcldodlr. Ogretim
strecinde kullanilabilecek Héntem ve teknikler ile 6gretim arac gereci

de bu yapuy! des’(eklegecek sekilde sunulmaktadir,

Ogrenme égre’(me uggulomolorl bsluminde égre’(im strecinin nasil
BUrUtU[ecegi ogrmhh olarak ele alinmaktadir. Surec; égrencinin
mevcut pemcormonsml belirlemege Bénelik on degerlendirme ile
baslamakta, bu asamada elde edilen bilgilere gdre 6gr‘e’cimin nasil
Plonlonocogl OC_:II([OHmOI(J(OCIIr‘. Derse gir‘is bélUmUnde; dikkat c_:€|<me,
guéuleme ve gézden gegirme basamaklar ile 6grencinin derse
hozn"lonmosy b’grenmege Héne[mesi ve énceki C’>grenmeleri ile Heni
icerik arasinda iliski kurmasi desteklenmektedir. Ogre’tim sUreci
bsluminde ise becerinin bgrenciﬂe nasil sunulocogl, hongi desteklerin
kullonllabilecegi ve 6gretimin hongi sira icinde sUrdUrUlebilecegi

aciklanmaktadir,



Kilavuzda yer alan pekistirme collsmolom 6grenci etkinlik kitaplarmln

6gretim sonrasinda nasil kullonllclcoglnl oqklomoldachr. Ogrenci
etkinlik kitabinda yer alan *Adm Adm Yapollm” bosllglndoki
etkinliklerin b'gr‘e’tmen destegigle HUr‘U’cUlmesi, ardindan  “Sira
Bende” bosllglndoki etkinliklerde égr‘encinin becer‘igi daha bc@msnz
bic;imc]e ortogo kogmosmo génelik bir uggulamo soglonmoktodm
Bu yap! soHesinde égretmen etkinlik kitabindaki qollsmolorl Bolnlzco
bir alistrma olarak clegil 6gretimin pekistirilmesini desteklegen

HOPI[OHdII"IlmS UHSU[OmCIlOI" olor‘a|< kullanobilmektedin

Degerlendirme baliminde égr‘encinin becerigi hongi dUzeHde

gerceklestirdiginin nasil izlenecegi oc;nldonmoldo olup 6grenci
etkinlk  kitabinda yer alan  “Kendimi Degerlendirigorum”
boshgl ile égrencinin kendi égrenme strecini fark etmesine de
imkdn taninmaktadir Elde edilen sonuclara goére 6gretimin
nasil sUrdUrUlecegi, hongi durumlarda ek Qall$moloro ih’cigoc_:
dugulqbilecegi ve sirecin nasil Heniden dUzenlenebilecegi kilavuzun

O(;Il([OHICI yapisi iqincle yer almaktadir.

ogretimsel ugcrlomolclr balumu  ise <'5grencilerin biregsel

farkllklar dikkate alinarak 6gre’cimin cesitlendirilmesine Bénelik
dneriler sunmaktadir. B(’jylece 6gr‘etmen, égrencinin ih’cigoc_:lom
dogrul’(usundo (icerikte, uggulamcdq kullanilan arac gerecte vb.)
gerekli duzenlemeleri gopobilmektedin Bunun yani sira 6gretim
sUrecinin SUvenli ve sogllkll bir sekilc]e BUrUtUlmesi icin is soghgl ve
ngenligine iliskin hususlar égretmen kilavuz kitoplarmdc 6gretim
stireci ve 6gr‘e’cimsel uHorlomolclr balimlerinde; ogrenci etkinlik
kitoplorlndo ise beceri basamaklari ile S'L'Jvenlik ve is bir‘ligine doHcll
uggulqmqlor kopsomlndo ele alinarak 69rencilerin 9Uvenli c;ollsmo

aliskanliklarini gelistirmeleri desteklenmistir.

ogrenci etkinlik |<itc|plc|r‘| ile 6gretmen kilavuz kitoplarl bir butun olarak

dUsUnUlme[idin Etkinlik I(i'tClPlOl"lnClCl yer alan Qollsmolor 6grencinin
becerigi adm adm edinmesini ve uggulomasml desteklegecek
sekilde Hopllondlrllmls’(lr. Kilavuz kitabi ise bu calismalarin ogre’(im

strecinde nasil kullomlocogml, hongi omoglo uggulonocogml ve



6gretmenin bu surecte nasl bir Hol izlegecegini aciklamaktadir

Bu nedenle 6gre’cmenin sncelikle klavuzda yer alan chlamolorl
dikkate alarak 6gr‘etim strecini Planlamosy ardindan égrenci etkinlik
kitabindaki calismalari bu plan dogrul’tusunda gerceklestirmesi énem

tasimaktadir

Bu kilavuz |<itc||:>|, 6gretmene hazir bir uggulomo c1|<|$| sunarken ayni
zamanda benzer becerilerin 6gretiminde de kullanilabilecek bir Hol
haritasi olusturmaktadir. Bu HénUHle kilavuz, égrenci etkinlik kitoplarlnln

amacina uygun, etkili ve sistematik bir bicimde kullanilmasini des’(eklegen

kopsomll bir uggulamo rehberi olarak degerlendirilmelidir.




Bilsi DGzeBi égre{men Kilavuzu
Meslek Alani /Dal: insoo’t Teknolojisi/Yopl YUzeH Kop[amo Dal,

Hedef ve Dovromslqr
211 Duvar érmede kullanlacak arac 9ereci tanir.
2111 Verilen arac gerec arasindan istenilen arac gereci gésterir.

2111, Duvar srmede kullanilacak arac 9erecin isimlerini ségler.

én Ko;ul Beceriler

* Sozlu ve HCIZI[I talimatlara uyar.
* Gosterilen nesnenin adini sézel olarak ifade eder.

2 ”(I HC] dC] dOl'}CI 'FOZ[O nesne or‘osmdon OHII"t etme HOPGF.

bgre’cim Yéntem ve Teknikleri

Dogrudcn 6gre’cim, sosgol 63|<Uler, boscmok[ondlrllmls 6gre’(im, chl|$5|z 6g—

retim

bgre{im Arac Gereci

Kurek el arabasi, kova, harc teknesi, mala, kum, cimento, kirec, ’(uglo, sakul,

tel fircq, cirp! ipi, spotula, briket, g'drsel kartlar, akilli tahta, etkinlik kartlar.

:' égrenme - égretme Ugsulamolorl

én Degerlendirme

On |<osul becerileri degerlendn‘mel( icin CISOSIC'CII(I *Duvar érmede kullanilacak
arac gereci tanir” kazanimi icin hazirlanan drnek kontrol listesini kullanabilirsiniz.
On |<osul becerileri degerlendmwken ogrencmm olm|s oldugunuz olcute gore
Heterlllk soglomoa ornegln olc_:utunuz 3/4 ise 4 denemenin 3’unde becerisi
basamaklarini boglmaz gerceklestirigor olmasi gerekmektedin Agmco is ngen[igi
konusunda da 6gr‘encige Heterlilik kazandirmaniz gerekmektedin



Kontrol listesini kullanirken dgrencinin dogru Jcep|<i[er‘i icin “Evet” sttununy, HCII’][I$
tepkiler veya Jtep|<isiz koldlgl durumlar icin “HOHIF” stUtununu isoretleginiz. Dogru
tepkilerde onay belirten (&r. cﬂcerin, harikasin vb.) ifadeler kullaniniz. chlls ’cep—
kilerde veya J(ep|<i gelmediginde herhongi bir ipucu vermeginiz. Eger oqklamo
gopllm03| 9ere|<i50r‘so “Ac_:lklomo” sttununa not ediniz. Degerlendirme sonucun—
da tc ve daha fazla “Hoglr” sUtunu isoretligse 6gre’(im yapacaginiz beceriden

dnce eksik olan 6n l<0$ul beceriler tzerine c;ollsmolor yapiniz.

érnek Kontrol Listesi

Adl _SOBOdI:
Tarih:

Evet HClldlr‘ Aciklama

1. i$ SUvenligi snlemlerini s'c'agler.

2 Duvar 6rmede kullanilacak arac gereci séglen

3. Duvar érmede kullanlacak arac gerecin kullanim

omoc_:lorlnl séHler.

Ortam Duzenlemesi

Derse baslamadan énce duvar érmede kullanilacak arac gerec sinifta bulun—
malidir. Kartlarla yapacaginiz etkinlik icin kartlar 6grencilerin gorecegi sekilde
masa Uzerine Herlestirilmelidin Bu mo’cer‘gouer, 6grencinin kologco gérebilecegi

ve erisebilecegi sekilde duzenlenmelidir.

. :' A. Derse Giris

~

Dikkat Ce|<me: 6grencilere duvar &rmede kullanilan arac gerecin ne oldugu
tzerine sorular sorabilirsiniz. Daha 8nce duvar srmede kullanlan arac 9ereci
gérUp 96rmedi|<lerini ya da bunlarin hongi omoc;lo kul[onlldlglnl bi[ip bilmedikle—

rini sorabilirsiniz.

Duvar srilmesine ili$|<in kisa bir video izletiniz.

N




Gudileme: “Aferin size hepiniz kart, gbsterme etkinligine cok 9026[ katildiniz. Sizi
tebrik ediHorum. Simdi duvar &rmede kullanilacak arac gerecin neden &nemli
bunun Gzerine |<onu$0l|m.” diHerek 'csgr‘encilerin g(’mluk Homn’usmdo da bu arac

gereci tanimasinin ne kadar nemli oldugu konusu konusobilirsiniz.

Gézden Gec_:irme: Derse bc@omodon dnce dnceki bi[gi[eri hatirlatmak icin
“Daha 6nce duvar srmede kullanilacak arac gerecin neler o[dugunu bilen var
mi? Simdi hongii arac 9ereci duvar 8rmede kullonlgoruz?” seklinde bir 36—
nerge veriniz. Ogrencilerden gelen dogru tepkileri “Evet, cok dogru.” seklinde
pekis’(iriniz. Tep|<i gelmezse ya da 80hll$ tepki gelirse clogru cevoplordon birini
sbglegerek model olunuz ya da sézel ipucu vererek 6grencilerin dogru cevop[orl

séudlemesine Sordmcu olunuz.

On bi[gi[eri tekrar ettikten sonra “Evet, daha énce duvar érme ile i[gi[i ..... hatir—
ladik. Simdi, bu trunlerin kullanim amcc[orlnl c'jgrenecegiz.” digerek 6grencilerin
8e¢mi$ bilgilerigle 'cigrenecel(leri bilgiler arasinda gec;is SCIQ[CIHIHIZ.

Derse 9e<;i$ Hopmok icin 6grencilerin 6grenci etkinlik kitabininki i[gi[i baluma
oc;molcrlnl ve kisaca incelemelerini isteginiz. Bir 6grelrl\ci sec_:ip *3. Neler 6g—
renecegim?” bosllglndo HCIZCII’\[CII"I okumasini is’teginiz. Ogrenci okuduktan sonra
siz de “Bu etkinlikte neler 6grenecegimizi tekrar edelim” seklinde bir i{odegle

6grencilerin derste 6grenece|<lerini tekrorlclglnlz.

_ :' B. égretim Sireci

Dogrudon 6gre’tim Bénteminde *Cocuklar simdi sizlerle aklli tahtada duvar
srmede  kullanlan arac ger‘eci anlatan bir sunu izlegecegiz. Dikkatle sunuyu
izlemenizi istiHorum. Sonra sunu Uzerinde |<onu5ocog|z. Akl tahtadaki sunuda
gérdUgUnUz arac gerec duvar érmede kullanilan arac gerec;tir. Simcli size duvar
srmede kullanilan arac gerecin neler oldugunu séglegecegim. Duvar 8rmede
kullondlgmlz arac gereg; |<Ure|<, el orobosL |<ovo, horc; Jte|<nesi, mo[o, |<um, cimen—
to, kirec, ’(uglo, sakul, tel fircq, cIrp! ipj, spotulc, brikettir. Bu trunlerin her birinin
farkli kullanim amaci vardir.




Kurek; topr‘ok cimento ve kum gibi maddeleri kcldlr‘mogc ve o’(mogo yarayan
alettir.

Molo,- yap! islerinde kullonllon, geneuikle metal bir HUzeBe ve sap kismina sa—
hip elle kullanllan bir aractir,

Briket; insaat malzemelerini tos,lmogo yarayan alettir,

Cimento; su ile korlstlrlldlglndo kotllaslp sertlesen ve zamanla Huksek dagonlm

kazanan bongla bir yap! malzemesidir.

Spotulo; bogo veya macun sirme, ylzey duzeltme islemlerinde kullanilir” digerek

her blr arac gerecin ku[[onlm amacini CIHI"I OHI"I tOnImLOHInIZ.

Akl tahta tzerinde Hopdan sunumdan sonrq, ’(ezgahm Uzerindeki arac gerecin
yanina giderek “Cocuklor simdi ’(ezgahln Uzerine kogdugum arac gerece baka—
lim. Ogrenciler bu drunler bu arac gereci ne icin kullaniriz? Hogdi, hep birlikte
ségleﬂelim. Duvar 6rmede kullaniriz. Bu arac gereci kullanirken is ngenligi
kurallarina dikkat e’(meligiz. Aroc; gereci kullanirken kullanim omoc;lorlno uygun
kullonmohwz.” digerek HUI«JI"ICIG arac gerec icin gopdon kullanim amaci tanimla—

malarini tezgah Uzerindeki tum arac gerec icin tekrar ediniz.

Dogrudcn anlatmdan sonra dogrudon anlatimda verdlglnlz bllgller icin reh—
berli quulomolar asamasina geciniz. Bu asamada ogrenciere orac[orln adlarini
sorunuz ve Honltlorken ||'1t|Hc|c duHmolom durumunda |puclc|r| veriniz. Ogrena
b09|m§!z ve dogru tep|<| verirse: Evet harikasin.” chgerek sézel olarak peklstl—
riniz. Ogrenciler gonhs Jcep|<i verir ya da tep|<i vermezlerse ipucu hiHer‘orsisine
gér‘e (isoret ipucu, sozel ipucu, model olma vb.) destek sununuz. Ogrencinin
basarisi arttikca ipuc;lorlnl kademeli olarak azaltinz. Ardindan boglmsz uygu—
lama asamasina gec_:iniz ve bu osamcdo b’gr‘encinin beceriHi baglm5|z olarak
gerceklestirmesini bekleginiz.

Sonrosmdo, “Collsmo masalarinizin Gzerine |<or|$||< halde b|ro|<t|g|m g(’jrsel kart—
lari incelemenizi istiyorum. Kartlari inceledikten sonra tezgahln tzerine duvar
srmede kullanlacak arac 9ereci uygun $e|<i[de birakmanizi istigorum.” Hénerge—
sini veriniz. Dogru kartlari bulmasi icin sire J(CII']IHIHIZ. Dogru kart e$le$tirdiginde
“Evet harikasin simdi kutunun icerisine birak.” diHerek pekis’(iriniz. Eger verdiginiz
sure ic;erisinde J(ep|<isiz kalirsa ya da Honlls karti bulursa &ncelikle model olarak

ve sdzel ipucu kullanarak dogru tepkige kadar ipucunu giderek artiriniz.




Ggr‘e’cimi tamamladiktan sonra égrenci kitabinin *4. Adm Adim Yopohm” ve
*5. Sira Bende!” basliklarinda yer alan etkinlikleri (bk. Etkinlik 1, Etkinlik 2)

gerc_:ekles,tiriniz. Her etkinligin nasil gerceklestirilecegi oscgldo detcgll olarak
anlatilmistir

Rehberli Uﬂsulomo

» Etkinlik 1: Esleme Yapallm

A$Gsldd gorsellerl verllen Gl"d(;ldrl ve mmlerl e;les’(lrellm.




Her 6grencinin sirasina arag gerec kartlar Herle$tiriniz. Ogr‘encilerinizden, 6g—
renci kitabinin 11. satﬁosmdo bulunan adim adim Hapollm uggulamosmo bakmasini
isteHiniz. Ardlndon, “Duvar érmede kullanlacak arac 9ereci ’(onlgoruz.” o<;||<lo—
masini yapiniz. ACII([OmOHI Hop’ukton sonra “Sc'jgledigim urinin karti elinde olan

é')grenci karti hovogo kaldiracak.” diHer‘ek bek[eginiz.

Ogrencilerden 9elen dogru tepkileri “Evet, cok dogr‘u.” seklinde pekis’ciriniz. Tep|<i
gelmezse ya da Honhs tepki 9elirse kullanim amacina gére sézel ipucu vererek
6gr‘encilerin dogru cevoplorl s'cSHlemesine Hor‘dlma olunuz.

Baglmmz Uggulomo

5 Sira 6
\. J B en d e I

Bu etkinlikte égrendigim arac gereci l(ullanacaglm,

® Etkinlik 1: Dogrusunu Bull

Asugldal(i ifadeler duvar 8rmede kullanilacak arag gerec icin Dogru D)
mu 3o|<sa Yﬂl’lll§ ) m? Ugsun olan kutucugu isore(legecegim.

N Dogru chlls
|‘Fac|eler'
(D) (Y)

Kijrek foprcl(, cimento ve kum gibi maddeleri

kaldlrmcgq ve atmaya yarayan alettir.

Molc, yap! islerinde kultomlory geneuikte metal bir

HuzeHe ve sap kismina sahip, elle kullanilan bir aractir,

Briket; insaat malzemelerini toslmoHa yarayan alettir

Cimento; su ile |<cr|$(|r|ld|g|nc|c l(clhluslp sertlesen ve
zamanla Huksek dcgonlm kazanan boglogwcw bir yap!

malzemesidir.

Spotutc; bogo veya macun surme, 3&253 dizeltme

i$lemlerinc|e kullanilir.

13

Ogrencilerinizden, 6gr‘enci kitabinin 13. sogfosmdo bulunan “Sira Bende” Etkinlik

e bakmalarini ségleginiz. Etkin[igi inceleHerek dogru olanlara D, gcnlls olanlara

Y UOZIT]O[CII"IDI isteginiz.




Ogrencilerden gelen dogru Jcepldleri “Evet, cok dogr‘u." seklinde pekis’ciriniz. Tep|<i
gelmezse ya da HOnll$ Jcep|<i gelirse dogru cevoplordon birini ségleHerek model
olunuz ya da kullanim amacini séyleﬁerek sozel ipucu vererek 'csgrenciden dogru

cevoplorl sél:jlemesine Hordlmm olunuz.

» Etkinlik 2: Hangi Arac Eksik?

Asugldcki durumlarda hunsi araca i|'1ti3c15|m oldugunu bulccagim ve altin—
daki ku{ucugu i§qretleHecegim.

1 insqotta kullancccgim malzemeleri tqslmck icin hunsisini kullanirim.

O O O O

2. Beton, tas veya metal Hﬂzeglerdeki toz, kir, bogo kalintisi veya horg:

artiklarini temizlemek icin kullanirim.

I U e O e

3. YOPI i$lerinde kullanilan, senellil(le metal bir 3(Jze3e ve sap kismina

sqhip elle kullanilan bir aractir.

[]

[]

1%

Ogrencilerinizden, 6gr‘enci kitabinin 14. sonosmdo bulunan “Sira Bende” Etkinlik

2’e bakmalarini ségleginiz. E’tkinligi yapmasi Héner‘gesini veriniz.

Ogrencilerden gelen dogru Jcep|<ileri “Evet, cok dogru.” seklinde pekistiriniz. Tep|<i
gelmezse ya da Honlls tep|<i gelirse arac gerecin kullanim amaclarini tekrar

du$('m(j|n seklinde konunun hatirlatmasini yapiniz.




Beceri basamaklarini degerlendirmek icin c'jgrencilerinizin ders kitabinda “6.

Kendimi Degerlendirigorum” bosllgmdo yer alan sorulari cevop[ondlrmolorlm

scglcglmz.

=S 7. Hare yapminda baglayier olarak gri renkli oz yapi olan
6 Kendimi = kullonrm
/‘ Degerlendiriyorum 3
= 8. Hare karismint giclendirmek ve baglayclig artrmak icin beyaz renkte
Asagidaki sorulart yantlagarak neler s3rendigimi degerlendirigorum. olan kullanirm,
Asagidaki cumlelerdeki bosluklara, arac gerec adlarindan uygun olani seci—
gorum ve yazigorum. 9. Duvar srmede kullanlan, pismis topraktan yapilmis olan ...
kallaririm.
Kullanllocak kelimeler:
10. Dusey dogrultuyu (dikeyligi) kontrol etmek icin sarkacli sleum dleti olarak
JES—
= ST
1. Insaat arac gereci temizlemede sert kil temizlik fircasi olan .........
kullanirim.
1. Harci veya toprag: bir yerden baska bir yere tasmada .
[ — 12. Duvar érerken hizay diz tutmak icin ki nokta arasina gerilen ...
kallaririm.
2. Kum, cakl, cimento gibi malzemeleri tagimak icin .....cccccouovu. tekerlekli
tasma araan kullanrim 13. Sva veya macun gibi malzemeleri yuzeye sirmek ve duzeltmede kicuk el
leti ol ... kullanirim,
3. Swi veya kuru malzemeleri tasimak ve karistirmak icin o
rllommn 14 Tugla yerine betondan dretlmis doha biytk yapt olan ..
ul
kullanirim.
4. Harei karistirmak ve kullanima hazirlomak icin ..ovocvvcssc. kullanirm
5. Harcr duvar izerine sirmek, duzeltmek ve yoymak cin e
kullanirim.
6. Insaatlarda harc yapminda ... kullaniem,

Ogrencilerinizden, 'csgrenci kitabinin 15. sot\.jfosmdo bulunan “Kendimi Degerlen—

dirigorum” boshglndo yer alan c;ollsmo[om Hopmolorlnl isteHiniz.

Ogrencilerin etkinligi boglmsz sekilde tamamlamalarini is’(eginiz. Ogrencinin et—
kinligi dogr‘u Hop’uglndon ve tcmomlodlglndon emin olunuz. \\C(Jm[egi oku ve
bosluk[orl doldur” Hénergesini veriniz. Degerlendirme sonucunda 6grencilerinizi

katilimlart icin Pekistiriniz.

égrenciler *Kendimi Degerlendirigorum” bosllglndo yer alan sorulari cevap—
landirirken siz de es zamanli olarak osogldc verilen &rnek veri I(OHIJ( formuna

c">gr‘encilerin performcnsml kcgdediniz.




Veri |<old|’t formunu 6gretim sonrasi degerlendir‘me icin kullanirken “Ogr‘e’(im
Sonrasi” alanina isoretleme yapiniz. Formda yer alan Hénergegi verdikten sonra

6grencinin dogru tepkilerini formda yer alan oqklomogo gére doldurunuz.

(”)rne|< Veri Kcﬂl‘t Formu

Adl—Sosadl: Tarih:
Hedef Duvar érmede kullanilacak arac gerec
. Duvar érmede kullanllacak arac gerecin kullanim
Yonerse l sl
amaclarini séyle.
Denemeler
Q.gre’(il'n égretim Sonrasi izleme
Basamaklar Oncesi . .
= Olcit....... Olcit......
Olcut.....

1. Duvar érmede kullanila-

cak arac sereci bilir.

2. DUVOF 6r‘mede |<u|.|.on||.c1—

COI( arac ser‘ecin ne omcu;lo

kullanllcllglm bilir.
Dogru Basamak Sawsn

Dogru Basamak Yiizdesi

Hedef davranisin Serqeklesmesi durumunda “Evet” hicresine ‘+’ Serqeklesme—

mesi durumundo ‘\HOBII"# |'u'.'|cresine =’ SOZInIZ.




~

Duvar érmede kullanlacak arac gereci ’commokta/géstermekte zorlanan 63—
renciler icin tek tek arac gereci gésterip sesli olarak kullanim amacini sc’jﬂlege—

bilirsiniz. Her bir arac gerec icin ayri ayri bu islemi Hopobilirsiniz.

Gésrsel esleme etkinliklerinde sec;enegi azaltarak sesli olarak séglediginiz arac
gerecin resminin oldugu kart gésterrnesini istegebilirsiniz.

AFOC gerec_: resmi ve kullonlm amaci ic;in lJC]PbOZ hOZIF[GHIP bunlorl kullonlm

amaclarina goére eslestirmelerini istegebilirsiniz.

Ggrencilerin duvar rmede kullanlacak arac gereci ve kullanim omclc;[orlnl sesli

olarak tekrar HCIPFT‘ICI[CII"IDI soglogobilirsiniz.

Sinif i(_:inde drama ognatllobi[ir, arac gerece dair maskeler olus’turcr‘ok canlan—

dirma Hopabilirsiniz.

Duvar 8rmede hongi arac gereci kullomgoruz diHere!(' 6grencilerin dikkatini ce—
kiniz. Burada arac gerece ait 8rnekler de sununuz Ogrencilerden ek drnekler
vermesini isteHiniz. Ogrencilere bu arac gerecin nasil ve hongi islerde, hongi

omoc_:[o kullcnlldlglnl srneklendiriniz.

Birbirinden farkl omcc;lorlo kullanilan arac gerece arnekler veriniz. Bu 6rnegi
verirken kullanim omoqlar| benzer olan urunlere dikkat ediniz.




Beceri DGzeBi égretmen Kilavuzu
Meslek Alani /Dal: insoo’t Teknolojisi/Yopl YUzeH Kop[amo Dal,

Hede{: ve DOVI"GHI$'.GF

243 Derz CIO[gUSU HOPCII".

243 Derz artlarinn tamamini (_:||<or’(cr0|< bosluklorl uygun alet HOFCII—
m|3lc1 temizler,

24.3.2. Derz harcini dolgu gopdccok So’cog—dikeg HUzeHLer‘e J(e|<nigine uy—

gun sekilde surer.

2433 Istenilen siire sonunda seramikler tzerindeki derz harcini siler,
On Kosul Beceriler:

* Harc hazirlamay bilir

* Kerpeten kullanmay bilir

* Derz dolgusu yapllacak yerin temizligini yapmasi gerektigini bilir.

* Tirfil kullanimini bilir,

* Spatula kullanmay; bilir

2 Flrc_:o |<uuonm03| bilir.

égre’(im Yéntem ve Teknikleri:

Etkinlik c;ize[gelerigle 6gretim, model olma Holuglo 6gr‘e’tim, firsat égretimi,
video modelle égretim, Pekistirme, g'cbrsel ipuc;lorl, is basinda ogretim, GJ('CSlHe

CGll$mGSI (WOI"I(S}'\OP)

égre{im Arac Gereci

Baret, eldiven, gézluk Helek, is OHOI(I(ObISI, seramik, firca
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én Degerlendirme

On |<0$ul becerileri dege.r.‘[endirmek icin osogldoki icin hazirlanan 6rnek kontrol
listesini kullanabilirsiniz. On |<o$ul becerileri degerlendirirken 'csgrencinin olmls
o[clugunuz sleute goére Heter[ilik soglom05| ornegin sleutunuz 3/4 ise 4 dene—
menin 3’tnde becerisi basamaklarini boglmsnz gerq:el(lestirigor olmasi gerekmek—

tedir, Eger on |<o$ul becerilerinde eksiklikler var ise 6nce o konularda c;clls,molor

yapiniz.
érnek Kontrol Listesi

Ad-Soyad:
Tarih:

Evet HOHII“ Aciklama

1. is giJven[igi anlemlerini alir
2. Horc; hazirlar.
3. Ker‘pe’cen kullanir.

4. Derz dolgusu Hopllocok Herin/BUzeHin J(emizligini
yapar.

5. Tirfil kullanir,

6. Spo’(ula kullanir,

7. FII"C_:CI I(UUOHIT‘.

On |<o$ul becerileri degerlendirdilden sonra <'5gretim Hopocoglnlz “Ders dolqusu
Sopor” kazaniminin &n cleger[enclirmesini osog|do yer alan 6[(;(]’( bogmll 6[(;(]

aracini kullanarak Sopcbilir‘siniz.

Olcut boglmll 6[(_:0 aracini kullanirken “Derz dolgusu HOP” ana Bénergesini

verdikten sonra “derz artilarinin tamamini cikartarak bosluklari uygun alet yar—




dImIHlO temizler, derz harcini dolgu Hcpllccok Hotog—dikeg HUzeBler‘e teknigine
uygun sekilde surer, istenilen sure sonunda seramikler tzerindeki dgrz harcini
siler” basamaklarini b'grencinin sn‘osglo gerc_:eklestirmesini isteginiz. Ogrencinin
bog|m3|z tomom[od@l basamaklar icin on degerlendirme tablosunun “Deneme—
ler” kisminda i[gi[i deneme sayisinin oldugu balime “+” isareti, Sord|mlo tamam—

lodlgl veya Jtep|<isiz I(Oldlgl ve 6gretmenin tomomlodlgl basamaklarda ise “-
isareti koHunuz. Dogru tepki[eri sézel olarak pekistiriniz.

Derz Dolsu Yapor Kazanimi én Degerlendirme élqut Boglmll élqﬁ Araci

Ana Yé'merse: Derz
dolsu yap.

Yé')nerse

Denemeler

Olit | 1234

1. Derz artlarinin tamamini cikartarak bosluklar uygun

3/4
alet HOI"CIII’T]IS[CI temizler,
2. Derz harcini dolgu Hopllocck Hotog—dikeg HUzeHlere /4
teknigine uygun sekilde surer.
3. Istenilen sire sonunda seramikler Uzerindeki derz 3/4

harcini siler.

DOgI"U BOSO ma|< SOBISI

Dogru Basamak Yizdesi

Hedef davranisin 3er<_:e|<le$mesi durumunda “Evet” hicresine '+’ Sergeklegme—

mesi durumunda “HGHIF” hﬁcresine '’ HOZIHIZ.

Ortam Duzenlemesi

Garsel motergaller (etkinlik c;izelgesi, video izletmek icin ekran) otblgede gérundr
bir sekilde Herles’cirilmelidin Uggulomagl grup halinde Hap’ur‘mogl plonllgorsonlz
dUzenlenmis qcllsmo ortami olusturulmolldlr. Model olma kullanlacaksa uggulo—
ma 30p|loco|< tezgahl 6grencilerin 96rebilecegi merkezi noktada dizenlenmelidir.
Ortam dizenlemesi midahale etmeniz gereken durumlar da dustnilerek di—

zenlenmelidir. KU“.OHOCC]gInIZ etkinlik qizelgeleri gérUnUr Herde olmalidir



Dikkat Cekme: Derste 6grencilerin i[gisini cekmek icin neseli bir ses tonuglo

“Derz dolgugu neden Hopomz?” sorusunu Héne[’tebilirsiniz. @grenci[erin ce—
voplorlnl tek tek dinlegip poglaslmlorlno tesekkir edebilir ardindan “Peki hic
kendiniz derz dolgu yapimi izlediniz mi? Nasil HOP.I.I.CJIgInI bilen var mi?” $e|<linde
génlendirici sorularla merak ugondlrobilirsiniz. Ogrencilerden gelen chltlor

Uzerine kisa bir sohbet baslatabilirsiniz.
Derz do[gu yapimina ilis|<in onimosgon bir video izletebilirsiniz.

Gudileme: Sinifa getirdiginiz derz dolgu HGPIlmI$ ploko srneklerini c"Jgr‘encilere
gésterebilirsiniz. “Derz do[gugu n05|.l‘30por|z?” diHerek 6grencilere dU$Uncele—
rini ifade etme firsati verebilirsiniz. Ogrencilere “Hcmgi malzemeleri kullanarak
derz dolgu Soporlz?” seklinde bir soru Sénel’(iniz. Cevop vermeleri icin sure
tonlglnlz. Verilen gonl’clor dogrul’cusundo 6grenci[erle derz do[gu yapimi Uzeri—
ne konusunuz. *Derz dolgu yapiminin PU{ noktalarini 6grendi|<ten sonra ger‘ek
evinizde gerekse is hOHO‘tInIZClO derz dolgu Hopobileceksiniz. Latfen dersimizi
dikkatle dinlegip katilim saglogollm.ﬂ diHerek derste ne 6grenece|<lerine iliskin

o<;||<lomc| Hopobilirsiniz.

Gézden Geqirme: Derse bas[omadon once c'jgrencilere “Daha 8nce derz dolgu
HOPImIndCI nelere dikkat etmemiz gerektigini 6grenmi$ti|<. Nelere dikkat edigorduk
kim séglemek ister?” seklinde bir soru sorunuz. Tep|<i ge[mezse ya da Honlls tepki
gelirse dogru cevop[ordon birini séglegerek model olabilirsiniz ya da sézel ipucu

vererek c'bgrencilerin dogru cevoplorl séglemesine Bcr‘dlmu olabilirsiniz.

On bi[gileri tekrar ettikten sonra “Evet, daha &nce konustugumuz derz dolgu
yapim osomolorlnl bugﬂn Sopor‘ok 6gr‘enecegiz.}' digerek 6gr‘encilerin 9ec_mi$

bilgilerigle 6grenece|<leri bilgiler arasinda gec;isi soglogobi[irsiniz.

Derse geqis Hopmok icin égrencilerinizden 6grenci etkinlik kitabininki ilgili balimu
oc_:mclor‘lnl ve kisaca incelemelerini ségleger‘ek sonrasinda bir 6grenci sgc_:ip 3.
Neler 6grenecegim?” bc1$l|g|ndc Hozonlorl okumasini istegebi[irsiniz. Ogrenci
okuduktan sonra siz de “Bu etkinlikte neler égrenecegimizi tekrar edelim.” sek—

linde bir ifodeg[e derste <'5gretece|<lerinizi tekrorlogobilirsiniz.




Derz artilarinin tamamini cikartarak bosluklar uygun alet Bor‘dlmlglo temizle—

meHi 6grenecegiz.

Derz harcni dolgu Hopllocok Ho’cog—dikeg BUzeHlere Jce|<ni9ine uygun seki[de

sUrmeHi égrenecegiz.

Istenilen stre sonunda seramikler Gzerindeki derz harcini silmeHi 6grenecegiz.

_ :' B. C)gretim Sireci

“Bugﬂn derz dolgu Hopocoglz. Hogdi, dnce derz dolgu yapiminin on[otlldlgl
videogu izlegelim.}' seklinde bir i{odegle i[gi[i becerige dair videogu izletiniz. |z—
le’(’tiginiz videonun iceriginin, stresinin c">gr‘encilere uygun olmasina ve dikkat cekici

olmasina ézen gésteriniz.

\/ideogu izlettikten sonra dogrudon anlatim Hén’(emi ile derz dolgu yapmay anlati—
niz. Derz c|ol9u HUzeg |<<:1plc|mc1 toslorlmn daha soglom olmasi ve su sizdirmamasi
gibi omoc;lor[o faHons, mermer gibi 30263 koplomo Jcc:s.lc:rlnln aralarina surdlar,
AHI"ICG derz dolgu HUzeH l(Gplomo ’coslorlnln gérse[ olcqu SUzel gbr‘Unmesini de
soglor. Simdi derz dolgu yapim csomo[orlnl onlatocaglm. Oncelikle derz artilarinn
tamamini cikartarak bosluklar uygun alet HOr‘dlmIHlO temizlerim. Sonrasinda derz
harcini dolgu Sopllocok gotog—dikeg HUzeHlere teknigine uygun sekilde sdrerim
ve son olarak istenilen stre sonunda seramikler tGzerindeki derz harcini silerim.”
seklinde basamaklari anlatiniz. Derz dolgu goporken |<isisel korugucu donanim kul-

lanimina ve s g'L]ven[igi kurallarina dikkat edilmesi gereldigini hatirlatinz.

Basamaklari anlattktan sonra dogrudan anlatimda verdiginiz bi[gileri o5og|do|<i
UHSU[OI’T\O[I anlatim etkinlikleri ile tekrar ettiriniz.

“Simdi de sizinle konustugumuz basamak SII"CISIH[CI size derz dolgu yapmay
g(’js’cer‘ecegim. Benim HCIP'tIgIm her asamay dikkatle izleHin. Daha sonra siz de
ayni sekilde uggulogccoksmlz.” diger‘ek anlatilan i$lem basamaklarina gére mo—
del olarak derz dolgu yapiniz. Derz do[gu Hoplllrken HOPtIgInIZ asamalari sesli

olarak da tekrar séHleHiniz.




Daha sonrasinda ger‘ige c;e|<iler‘e|<”sodece ipudarl vererek osomolorl 6grenci—
lerin séglegip yapmasini isteginiz. Ornegin “Derz dolgu Hoporken ilk asamamizi
kimler Hopobilir?” diHerek 6grencilere yapmas icin sUre veriniz. Bog|m3|z sekilc]e
dogru Hopobilen 6grencileri “Eve’t, harikasiniz” $e|<[inc|e Pekis’(iriniz. Yonlls yap—
’uglndo veya Bopomod@ndo ipucu higerorsisine d030[| olarak ipucu veriniz ve
ipucunu giderek arttirarak beceri boscmoglnl 9er<_:e|<le$tirmesini SOQ[OBIHIZ. Her
asama icin ayni sekilde srnekteki gibi uggulomogo devam ediniz. Uggulamogl
Boporken kisisel korugucu donanm kullanimina ve is 90ven[igine dikkat ederek

ku[landlrmogo muhakkak dikkat ediniz.

Ggrencinize *Derz artilarinin tamamini cikartarak bos[.u.klorl uygun alet (spo’tulo,
ﬁrqo) HOFdImIHlO temizle.” seklinde Bénerge veriniz. Ogrenci bu basamak icin
Honlls Jcep|<i verirse veya gerceklestiremezse bgrencige “Yavasca derz artlarini
cikartin ardindan firca veya spo’(ulo ile temlzlegln seklinde sezel |pucu yoner—
ge veriniz. Ogrencmlz beceri bosomogm dogru gerceklestlrd|g|nde *Aferin co|<
IDCISCII"I[IHClIn sekllnde dovronlslo |[|s|<|lend|r|lm|s sézel pe|<|st|rec sunabilirsiniz. Bu
kisimda &nemli olan égrencinin hongl ipucu duzeglnde becemgl 9erce|<lest|rece9|n|
iy scp’comanlzdr |pucunun 9|der‘e|< arttirilmas ngrorsmne uygun olarak égrenci
tizerinde en az destek sunumundan en fazla destek sunumuna dogru ipucu du—
zeHleri sn‘osglo g'c')rsel ipqu, sozel ipucu, model olma ve en son olarak da fiziksel
ipucu olarak szetlenebilir. Ogrencige sézel ipucu veriHorsonlz, 6grenci ile porolel
bir konumda arkasina sec;iniz, onunla ayni Hé‘)ne bakarken i$itebilecegi bicimde
sézel ipucunu veriniz. Ornegin “Derz artlarinn tamamini (_:||<or’tcr‘o|< bosluklarl
uygun alet (spatulo, firca) HCIFCJImIHlCI ’temiz[eginiz.” biciminde ilgili beceri basa—
mogl icin sézel ipucu verebilirsiniz... Eger model olma ipucu verigorsonlz, 6gr‘enci
ile korslllkll bicimde konum aliniz. .Qgrencinin dikkatini kendinize c;e|<me|< icin “Simdi
bana bak” anergesini veriniz. Ogrenci sizi izlerken beceri bosomoglm kendiniz
yapiniz ve sonrasinda “Simdi sen tdop” Hénergesini veriniz. Ogr‘encinin becerigi
sergilemesini isteHiniz. Eger 96rsel ipucu  sunuyorsaniz etkinlik c;izelgesi gérsel
kartlari arasindan ilgili kart gbsteriniz. Eger fiziksel ipucu kullonugorsom; 6grenci
ile porolel bir konumda arkasina geciniz é')grenci ile ayni H'C')ne bakiniz. Ogrenci&]e
simdi seninle birlikte “derz artilarinin tamamini clkartarak bosluklar uygun alet
(spo’cul firca) kullanarak temlz[egeceglz deglnlz ve birlikte derz artilarini clka—
rarak bosluklor‘l ﬁr‘co veya spctulc ile temlzleglmz Ogr‘encge eger fiziksel ipucu
verecekseniz mutlaka onun €|.II’1€ koluna vb. viicut uzvuna do|<unoc09|m2| belirtiniz.

Devam eden beceri basamaklari icin de ayni streci devam ettiriniz.




Ggre’cimi tamamladiktan sonra égrenci kitabinin *4. Adm Adim Yopchm” ve
*5. Sira Bende!” basliklarinda yer alan etkinlikleri (bk. Etkinlik 1, Etkinlik 2)

gerc_:ekles,tiriniz. Her etkinligin nasil 9er<;e|<le$tirilecegi oscgldo detcgll olarak

anlatilmistir

Rehberli Ugsuloma

’ E{klnllk 1 DEFZ DO[SI.I YGPIHOI"UI’T\
A$OSId0|(I bOSQmOI(lOI"I tOI(IP ederek c|erz dolsu HOPOlIm.

Benim Etkinlik Cizelsem

Basamaklar Yénerge

1. is scgllgl ve gijvenligi Snlemlerini

al

2. Derz artilarinin tamamini cikarta—
rak bosluklari uygun alet Hordl—

I’T\IH[G temizle.

3. Derz harcini dolgu Hopllocql( ya—
tay dil(eld Hijzeslere {el(nigine uy-

gun $el<ilde sur.

4 Istenilen sture sonunda seramikler

uzerindeki derz harcini sil.




Ogr‘enciler‘inizden, 6grenci kitabinin #7. scgfcsmdcl bulunan adim adim gopollm
uggulomosmo bakmalarini isteHiniz. Ardlndan, “Derz dolgusu HOPOlIm.” Béner—

gesini veriniz. Sonra Hénergedeki basamaklari sn‘osyla 6grencilerinize sorunuz.

@grencilerden gelen dogru tepkileri “Evet, cok dogru.” seklinde pekistiriniz. Tep|<i
gelmezse ya da 300[5 tep|<i gelirse *Nasil derz dolgusu Hopgoruz?” ya da
“Derz dolgusu gcporken hongi malzemeleri ku[lonlgor‘uz?” $e|<linde sézel ipucu
vererek 6grencilerin dogru cevoplorl vermesi icin rehber olunuz.

Ogrencilerinizin etkinligi nglmSIZ seki[de tamamlamalarini sogloglmz.

Bag|m5|z Ugsuloma

5 \ ) Sira 0 ,
, Bende!

Bu etkinlikte Bgrendiklerimi kullanccaglm.
» Etkinlik 1: Dogru ve Yanllslarl Bulocaglm

A$Ogld0l{i ifadelerden dogru olanin |m$|na D (Dogru), Hanll$ olanin ba;ma
Y (chlls) gozacaglm.

Derz boslul(larlnln {emizlenmesi, derz harcinin HUZEHE daha iHi

............... tutunmasini soglor.

Derz harci uggulonmcdcn once Hﬂzegin nemli olmasi gerekmez

Derz silme islemi, harc biraz sertlestikten sonra HOPI[mOlIdII".

§ Y,

Ogrencilerinize 6grenci kitabinin 78. sot\.jfosmdo bulunan “Sira Bende” Etkinlik
e bakmalarini ségleginiz. Yénergegi okugor‘ok bos alanlara uygun kelimeleri

gerlestirmelerini ségleginiz.

Ogrencilerden gelen dogru tepkileri “Evet, cok dogr‘u.” seklinde pekis’ciriniz. Tep|<i
gelmezse ya da Honlls Jcep|<i gelirse dogru cevoplordon birini ség[egerek model

olunuz.

@grencilerinizin etkinligi bog|m3|z sekilde tamamlamalarini sogloglnlz.




Beceri basamaklarini degerlendirmek icin <'5grenci[erinizin ders kitabi *6. Kendimi

Degerlendirigorum” bosllgmdo yer alan sorular cevop[clndwmolomm sogl05|n|z.

Kendimi

Degerlendirigorum

Asogldaki adimlar tal(ip ederek Performansml degerlendirigorum.

Listelenen davranislardan Hcp’(ll:lurlml ‘Yuphm” sitununa (X), Hardlm ala—
rak qutllclquml “Yardim Aldm”  sitununa (X), HOPOmOdIl(lGr‘ImI ‘Yapama—

dim” stitununa (X) seklinde i;cre{ligorum.

. P ® e
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is sogllgl ve SUvenligi

snlemlerini aldim.

Derz artlarinin tama—
mint cikartarak bosluklars
uygun alet Hordlmlslo

temizledim.

Derz hareini dolgu
Hopllacck yatay dikeld
Hijzeslere teknigine uy—

gun sekilde stirdim.

Istenilen stire sonunda
4. | seramikler tzerindeki

derz harcini sildim.

Ogr‘encilerinizden, 6gr‘enci kitabinin 79. solﬁosmdc bulunan “Kendimi Degerlen—

diriHor‘um” bosllglndo yer alan c_:ollsmolcurl HOPmOlOI“InI isteginiz.




Ogrencilerinize “CUmleHi oku ve resimlere bak” Hénergesipi veriniz. ogren—
cilerin etkinligi, bc@msuz sekilde tamamlamalarini isteHiniz. Ogrencinin etkinligi
dogru HCIP'tIgInClGn ve tomomlodlglndon emin olunuz. Degerlendirme sonunda

6grencilerinizin katilimini Pekistiriniz.

Ogretim esnosmdq 6grencinin ilerlemesini degerlendirmek icin 6[(;[]’( boglmll 6[(:0
aracini kullaniniz. Ogr‘encinizin 6gre’tim sirasinda bog|m5|z olarak gerc;el(lestirdigi
basamaklar 6[(;0’( boglmll 6[(_:0 aracindaki |<c18|t cizelgesinde i[gi[i bosomogln
karsisina iscretlegerek 6gretimde|<i ilerlemeleri kogdediniz.

Ogretimdeki ilerlemenin kogdedilmesi bir sonraki c'jgretim oturumunda 6greti—
me hongi basamaktan boslanocogl, 6gre’timin sistemli blr sekilde Jto|<ip edilmesi
bakimindan da oldul«_:o snemli oldugunu unu’cmoglnlz. Ogr‘e’(imdeki iler[emeleri,
égrencinizin tim davranislarinin video I(C]HIJ( sistemine ohnmosglo da belir[ege—
bilirsiniz.

Derz Dolsu Yopmo Becerisi (”)lc_:ﬁ’( Bcglmll (”)lc_:i] Araci

Fiziksel | Model | Sézel

Yanerse Olc.:ut Yardlm Olmo iPUCU

Baglmslz

1. is giJvenligi anlemlerini alir 3/4

2. Derz artilarinn  tamamini
cikartarak  bosluklari uygun 3/4

alet Bordlmlglo temizler,

3. Derz harcini c|ol9u HCIPI[OCOI(
Hotold—dikeﬂ BUzeHler‘e tekni- | 3/4

gine uygun sekilde surer.

4, istenilen stre sonunda sera—
mikler tzerindeki derz harcini 3/4

siler.

DOgI“U Basamok SGHISI

Dogru Basamak Yiizdesi
Ba§|m5|z tep|<i: B Model olma: MO Fiziksel Yardim: FY Sézel ipucu: S|




Derz dolgu Hopmokto zorlanan 6grencileriniz icin, video modelle égre’tim Ueni—

lenebilir, birebir dogrudon anlatim da gopobilirsiniz.

Bog|m3|z olarak becerigi gerc_:ekl@tiremegen 6grenciler icin her asama fiziksel

Hordlmlo birlikte Bopllobi[ir.

Ogrencilere becer‘igi gésterme rolt verilebilirn. Derz dolqunun nasil Haplldlgl
konusunda arastirma Soporok edindigi bilgileri Poglasmolarlnl ve beceri basa—

maklarini sinifta gercek[estirme[erini is’cegebilirsiniz.



Meslek Alani/Dal

insoo’( Teknolojisi/Yopl Dekorosgonu Dali

Hedef ve Hedef

DOVI"OI"II§[OI"

212. Yaltim malzemesini keser.
2121 Yaltm Hopllocok ylzeyin ebatlarini metre ile slcer.
2122, Aldlgl ('3'[<_:U[er‘i Scll‘tlm malzemesi Uzerinde 96nHe

kullanarak kalem ile isoretler.

2123, Yalitm malzemesini isaretlenen Ser‘den falcata, tes—

tere vb. araclar ile keser.

° ise boslomodon once kisisel koruHucu donanimlarini 9i3er‘/

takar,

* Yalitim malzemesini ve kesme oroclorlnl Holl’clm Hopllocck

alana ge’tir‘ir‘.

On Kosul * Yalitim 80PI[CICCII< ylzeyin ebatlarini metre ile slcer.
Beceriler o Aldlgl slculeri HCI[IJ(Im malzemesi Uzerinde génye kullanarak
kalem ile isaretler.
* Yaltim malzemesini isaretlenen Herden falcata, testere vb.
oroc_:lor‘ ile keser.
° Kulland|g| arac 9ereci temizlegerek Serlerine Herlestirirﬁ
E;(illll:f:\/m Adi Seramik Yop|loco|< Islak YUzeHlerde Yalitim Yoplﬂorum
C”)nerilen Arac Baret, eldiven, is ogckl«nbwl, 3ele|<, HCIlIJ(Im malzemesi, kesme
Gerec araclar, metre, gonye, kalem

énerilen égrenme

Ogre’cme Sirecleri

Dogrudon 6gretim, video ile égretim géntemigle 6gre’(im
Hopobilirsiniz.

Ogrencilere *Sizce Holl’um malzemesini negle kesecegiz?”
sorusunu sorarak 6grenci[erin on bilgilerini kontrol ediniz.
Ardindan dogrudon 6gr‘e’cim géntemigle 6gretim icin, sera—
mik Bopllacak islak H(Jzeglerde HOlItlm asamalarini o<;||<lc|3|p
tum basamaklar Hopor‘ok égr‘enciler‘inize model olunuz. Se—
ramik Sopllocok islak BUzeHlerde UO[IJ(Im yapma becerisinin
tim osomolormo bir|<c|<; kez model olduktan sonra rehberli
u59ulomol0r asamasina gec_:iniz. Bu osomodo, seramik ya-—

pl[ocok islak HUzeglerde Holltlm yapma gérevini 6gr‘encilerin




énerilen (“)grenme

égre’tme Sirecleri

yapmasini is’(eHiniz. Ogr‘enciler beceriHi 96r<_:e|<le$’(irir|<en ih—
tiyac dugduk[orl beceri basamaklari icin ipuglorl ile destek
olunuz. Ogrenciler basamaklar 9erqe|<le$tirc|il<c;e ipuc;lclrlnl
geri c_:e|<iniz ve ipuc_lorlncl ih’cigoc_: dugmcmcgo bc$lodlg|ndo
boglmsz oll$’c|rmolor asamasina geciniz. Bu o$amodo 6g—
rencilerin ipucu olmadan seramik Hopllocok islak HUzeHler‘—
de HGlltlm becerisini 9er<;e|<lestirme[erini chlOHInIZ. Boglmsz
olarak becerigi gerceklestiremegen égrenciler icin 9ere|<—
sinimlerine gbre model olma ya da rehberli uggulcmolor
asamolar‘lno 9eri dénebilirsiniz. Basamaklar uggulonlrken
falcata veya testereyi SUvenli kullanim talimatina godre kul-
lanmalar 9er‘e|<’(igini séHleHiniz. Falcata veya testere kullani—
lirken dikkatli olmalari konusunda 6grencileri uyarip eldiven

kullanmalar 9ere|<tigini hatirlatiniz.

Video model olma Hb‘n’(emigle 6gretimde becerinin falcata
veya testere ile kesme adimlarina geqildiginde beceri basa—
maklarini 6rne|<le8en bir video izletebilirsiniz. Videodaki be—
ceri basamaklarinin HCIPI[I$InIn tuminu birkac kere izlettikten
sonra, bgr‘encilere asomolor‘ hakkinda soru sorup sureci ve
sirasini tekrar edebilirsiniz. Tum basamaklar bittikten sonra
6gr‘encilerden bu adimlar Hopmolorlnl is’(egip ger‘ekli yer—
lerde ipucu verebilirsiniz. Boglmsm HCIPJ(IHOI"I basamaklar
Pekistiriniz. Yonlls HCIPI[CII’\ basamaklar icin 69rencilere 9eri
bildirim verip ipucu sunarak bosomogl gerc_ekles’cirmelerini

SCIglGHIhIZ.

Falcata veya testere kullanma 9ibi kesme islemi basamak—
lari tehlikeli oldugu icin o basamaklarda dogrudon fizik—
sel Hor‘dlm gibi kontrol edici bir ipucu ile boslogobilir ve
6gr‘enciler‘ bog|m5|zlo$’(||<(_:o ipudcr‘lnl 9er‘i <;e|<ere|< ipucunun
9idere|< azaltlmasi gén’(emini de kullanabilirsiniz. Hongi ipucu
dUzeHinde olursa olsun dogru dcvronlsl 9er<;e|<le$’(irc|iginde

pekistirec_: |<uuc|nm05| unutmoglnlz.

Ogre’(im strecinin sonunda 6gr‘enci etkinlik kitabinin 18. say-
fasinda yer alan Pekistirme calismalarini UHSU[GHII’]IZ. *Adim

Adim Yopollm” bosllgmdo bulunan etkinlikleri 6grencilerinizle




rehberli olarak ((:')gre’cmen esliginde) calisiniz. Bu dogr‘ul’(u—
da 6grenci[erinizin etkinlik gizelgesini incelemesini SGglOBInIZ.
*Sira Bende!” bosllgmdo bulunan etkinlikleri 6grencilerinizin
. -~ boglmgz olarak (kendi kendine uggulomcl) SOPmOlOFInI sog—
Qnerilen Ogrenme lCIBIhIZ. Boglmsz Hopllocok etkinliklerde 6gr‘enci kilavuzundaki
Ogre’tme S(.'lrec;leri etkinlik c_:izelgeler‘ini kullaniniz. E’(kinligi boglmsz yapamayan
t’>grencilere 6grencinin ihtigom olan dUzegde sézel ipucu ve—
rilebilir. Sezel ipucunun Hetersiz kold|g| durumlarda dirsekten
hofifc_:e Bénlendirme, 6grenci5i elle Bénlendirme gibi kismi

fiziksel Horcllm Hoporok ilerleginiz.

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda

énerilen gézlem formlcr‘l, beceri analizi icin 6[(_:0’( boglmll 6[(_:0 araci
Degerlendirme ve veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHrlco ogrenci etkinlik
Sﬁreqleri kitabinin 20. sogfosmdo “Kendimi Degerlendirigorum” bos—

llglndo yer alan degerlendirme aracini uggulogobi[irsiniz.

Yalitm malzemesini isaretlenen Herden falcatq, testere vb.
orclc;lor ile kesme isleminde zorlanan 6grencileriniz icin, video
modelle ogretim birebir Henilenebi[ir, chllsaz égretim yén—
temleri kullanilabilir. Ogrenciler‘inizin i|'\’ci3c|<:| olan dUzeHde

. ipucu kullanilarak surec desteklenebilir.
Ogre{imsel

u l l AHI"ICO akran 6gretiminden fogdolonorok becerigi boglmsz
yarlamalar

olarak g‘e.rc_:eklestiren 6grencilere becerigi 9ésterme rolt ve—
rilebilir Ogrencilerclen hongi Hollhm malzemelerinin kesilerek

UHSU[OHCIIQI konusunda arastirma Hoporok edindigi bilgiler‘i

POH[(JsmCIlCII"InI ve beceri bOSCImCII([CIFInI SInI'P(O gerceklestir—

meleri istenebilir.




Meslek Alani/Dal

insoo’( Teknolojisi/Yopl Dekorosgonu Dali

Hedef ve Hedef

Davran|§lar‘

212 Zemin hOZIFlIgI HOPGF.

2121 Zemindeki <_:u|<urlor| horc_: ile doldurur.
2122, Zemindeki fazlaliklar spo’(ulc:, c;e|<i<;, keski ile duzler.
2123, Zemini kuru firca ile temizler.

° ise boslomodon once |<i$isel |<oru8ucu donanimlarini giger/

takar

° Aroq 9ereci zemin |'1c12|rl|g| Hopllocok alana getirir.

On K°$Ul ¢ /emindeki <_:u|<urlor‘| horc_: ile doldurur.
Beceriler

* /emindeki fazlaliklar spotu[o / ¢e|<i¢ / keski ile duzler.

¢ Zemini kuru firca ile temizler.

° Kullond|g| arac 9ereci temizlegerek Serlerine Herlestirirﬁ
E;(L(;.:llrlfcl::m/m Ads Zemin Hazlrllgl YCIPIHOFUFT\
énerilen Arag: Boret, elc|iven, is ogokl«:blsy Selek mos|<e, hazir |'1c|r<;, spotulo,
Gereg: c_:e|<ic;, |<es|<i, ﬂrc_:o vb.

énerilen (“)grenme

égre’tme Sirecleri

Dogrudon 6gre’cim, video ile 6gretim Hén’cemlerini kullanarak
égretim Hopobilir‘siniz.

“Cocuklor |'1i<; zemin |'1<:|Z|rl|g| yapan birini izlediniz mi?” $e|<—
linde bir soruglo 69rencilerin on bilgilerini kontrol ediniz.
Ardindan dogruclon 69retim Héntemigle 6gre’tim icin, zemin
hozn‘llgl yapma 0$omolor‘|n| oqklagorok tim basamaklar icin
é’>gr‘enciler‘inize model olunuz. Zemin hozn‘llgl yapma bece—
risinin tum osomolorlno bir|<o<; kez model olduktan sonra
rehberli uggu[omolor asamasina geciniz. Bu osomodo, ze—
r.n.in hozurllgl yapma gb‘revini 6grencilerin yapmasini isteL:Jiniz.
Ogr‘enciler becerigi gercekles.’cirirken ihtigoq dugduklorl be—
ceri basamaklar icin ipuc;lorl ile destek olunuz. Ogrenciler
basamaklar gerceklestirdil«;e ipuc;lorml geri c;e|<iniz ve ipuc_:—
larina ihtigoc dugmamcgo boslod@mdo boglmsz ohs’urmolar
asamasina geciniz. Bu osomodo 6grencilerin ipucu olmadan

cekic, keski ve spotula kullanma becerisini gerc_ekles’cirmelerini




énerilen (“)grenme

égre’tme Sirecleri

SGglCIHInIZ. Boglmsz olarak becerigi 9er<;e|<le$tiremegen 6g—
rencilerin ihtigodcrlno gore model olma ya da rehberli uy—

gulomolor osomolormcl geri dénebilirsiniz.

Video model olma Héntemigle gollsmolorlnlzq devam edebi—
lirsiniz. Beceri basamaklarini anlatan bir video izletebilirsiniz.
Videodaki beceri basamaklarinin HCIPIlISIhIn tamand birl«:c;
kere izlettikten sonrq, 6grencilere asamalar hakkinda soru
sorup sureci ve sirasini tekrar edebilirsiniz. Tumi bittikten
sonra b’gr‘encilerden Hcpmalar‘lnl is’cegip ger‘el(li Her‘lerde
ipucu verebilirsiniz. Boglmsz Hop’uklar‘l basamaklar pekis’(i—
riniz. Yonlls BGPIlOn basamaklar icin 6grencilere geri bildirim
verip ipucu sunarak bosomogl gerqeklestirmelerini soglo—
yiniz. */emindeki c;u|<urlor| hclrc; ile doldurur ve zemindeki
fazlaliklar spo’(ula / <_:e|<i<_: / keski ile duzler” becerilerini
gerc_:eklegtirilirken 6grencilerinize kesilmege dOHGhII(lI eldiven

kullanmalarini séHleHiniz.

Bunun yani sira spo’tulcl, c_:e|<i<;, keski vb. kullanma gibi ba-
samaklar tehlikeli oldugu icin o basamaklarda dogr‘udon fi-
ziksel Hordlm gibi kontrol edici bir ipucu ile boslogobilir ve
6grenciler bog|m3|zlo$t||<¢c| ipuc;lorln| geri <;e|<ere|< ipucunun
9i<:lere|< azaltlmasi Séntemini de kullanabilirsiniz. Hongi ipucu
dUzeginde olursa olsun dogru dovrcnlsl gerc_eklestirdiginde

peki$’cire<_: kullonmcudl unu’tmoglnlz.

Ogretim strecinin  sonunda égrenci etkinlik kitabinin  22.
sogfosmdo yer alan pekistirme calismalarini uggulogmlz. 4,
Adim Adim Yopallm” bosllglndo bulunan etkinlikleri 6gr‘enci—
lerinizle birlikte rehberli olarak (6gr‘e’(men e$liginc|e) calisiniz.
Bu dogrul’(udq t’>grencilerinizin etkinlik c;izelgesini incelemesi—
ni sogloglmz. *5. Sira Bende!” boshgmdo bulunan etkinlikleri
ise 6grencilerinizin boglmaz olarak (kendi kendine uggulomo)
Hapmolorlnl SOglOHInIZ. Bog|m5|z Hopllocok etkinliklerde 6grenci
kilavuzundaki etkinlik (;izel elerini kullaniniz. E’(I(inligi boglmsz
yapamayan 69renciler icin or’(lr‘llml$ sézel ipucu sonra kismi
fiziksel Horchm (dirsekten hoﬂﬁ;e Hénlendirme), en son fiziksel

Hordlm (6gretmenin euerigle gén[endirmesi) seklinde ilerleginiz.




énerilen

Degerlendirme

Sijrec_:leri

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
9ézlem formlom, beceri analizi icin 6[(;0’( boglmh 6[<;U araci
ve veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHI"ICCI égrenci etkinlik

kitabi 25. sogfcsmdo *6. Kendimi Deger[endirigorum” bc|$l|—

glndo yer alan deger‘lendir‘me aracini uggulogabilirsiniz.

égre’cimsel

Ugorlomalor

Zemin hozmllgl Hopmado zorlanan 6grencileriniz icin, OHF‘II(
denemelerle 6gr‘etimden fogdolonobilirsiniz. Boglmsz olarak
beceriHi gergeklestiremegen t’>grencilerinizin ihtigom olan du-

zeHcle ipucu kullanilarak sdrec desteklenebilir.

AHF‘ICO akran 6gretiminden fogdolonorok beceriHi boglm—
siz olarak gergekles’(ir‘en égrencilere becerigi gosterme rolu
verilebilir. Ogrencilerden farkli zemin I'\OZIr‘llgl yapma yon—
temleri konusunda arastirma Soporok edindigi bi[gi[eri pay—
lclsmolorl ve beceri basamaklarini sinifta gerc;eklestirmeleri
istenebilir. Zemin hozw‘[lglnln nasil HCIPI[CIIgInCI dair arastirma

&devi verilebilir. Arkadaslarina sinifta anlatmasi istenir.




Meslek Alani/Dal

insoo’( Teknolojisi/Yopl Duvar ve Siva Sistemleri

Hedef ve Hedef

DGVf‘OnI§le‘

213 DUVOT‘ hOf‘CI hCIZII"lOf‘.

2131 istenen miktarda kum ve c_:imentogu kirek ile kararak

kuru karisim yapar.
213.2. Karisimin ortasini kirek ile acar.
2133, Acllan yere belirtilen miktarda su ve kirec ilave eder.

2134 HOFC, |’10mojen olcno kcdor I<CII‘I$‘tII‘mCIHCI devom

€C|€I".

o ise boslamodon once |<i$isel |<oru8ucu donanimlarini giger/

takar,
¢ Kullanlacak arac gereci c;ollsmo ortamina getirir.

o is’cenilen miktarda kum ve cimen’(ogu kirek ile kuru karisi—

On Kosul it geper
Beceriler * Karisimin ortasini kirek ile acar.
* Acilan yere belirtilen miktarda su ve kirec ilave eder
o Sugu |<oc_|rmc1don kurek 30rd|m| ile harc olus’curur‘.
° Horc; homojen olacak sekilde |<or|$t|rm05c1 devam eder.
o Kullondlgl arac gereci Her‘ine Her‘lestir‘in
E;(tll:rlfcl::/m Adi Duvar Harci Hozn‘llsorum
énerilen Arag Boret, eldiven, is ogokl«:blsy Helek |<um, cimento, |<Ure|<, su,
Gerec_: |<irec; vb.

C”)nerilen égrenme

égre{me Sirecleri

Dogr‘udon égr‘e’tim, video ile 6gr‘etim, ipucunun 9ider‘e|< art—
‘tlr‘llmGSIHlO 6gr‘e’(im Hén’(emlerini kullanarak 6gretim yapa-
bilirsiniz.

“Cocuklar hi(_: duvar harei hazirlanirken gérdUnUz mi? Duvar
harcini gér‘dUnUz mu’? seklinde sorularla égr‘enciler‘in én bil-
9ilerini kontrol ediniz. Ardindan dogrudon égretim Héntemigle
6gretim icin, duvar harei hazirlama osomo[orlnl oqlklogorok

tim basamaklar icin (istenen miktarda kum ve c_:imentogu




énerilen (“)grenme

égre’tme Sirecleri

kirek ile kararak kuru |<or|$|m yapma, |<or|$|m|n ortasini ki—
rek ile acma, acilan yere belirtilen miktarda su ve kirec
ilave etme, horq, homojen olana kadar |<or|$t|rmogo devam
etme) 6grencilerinize model olunuz. Duvar harci hazirla—
ma becerisinin tum o$omolor‘|ncl birl«:c_ kez model olduktan
sonra rehberli uggulomolor asamasina geginiz. Bu asamada,
duvar harei hazirlama gérevini b‘grencilerin yapmasini iste—
Hiniz. Ogrenciler becerigi gerqeklestirirken ihtigog: dugduklorl
beceri basamaklar icin ipuc;lorl ile destek olunuz. Ogren—
ciler basamaklar gerceklestirdikc_e ipuc_larlnl 9eri c_e|<iniz ve
ipuc_:lor‘lno ih’(igoq dugmomogo boslodlglndo boglmsz olls—
tirmalar asamasina gec;iniz. Bu asomoda 6gr‘encilerin ipucu
olmadan duvar harci hazirlama becerisini gerc;eklestirmele—
rini soéloglnlz. Boglm5|z olarak beceriﬂi gerc;eklestiremegen
6grencilerin ihtigoc;lor‘lno gére model olma ya da rehberli

uggulomolor‘ osomolorlno geri dsnebilirsiniz.

Video model olma antemigle c;cllsmolormlzo devam edebi-
lirsiniz. Beceri basamaklarini anlatan bir video izletebilirsiniz.
Videodaki beceri basamaklarinin HCIPI[I$InIn tUmand birl«lc_
kere izlettikten sonrq, 6grenciler‘e asamalar hakkinda soru
sorup slreci ve sirasini tekrar edebilirsiniz. Tamu bittikten
sonra 6grencilerden HCIPmOlGI"InI istegip gerekli Her[erde
ipucu verebilirsiniz. Bog|m5|z HCIP‘tII(lCII‘I basamaklar Pe|<i$ti—
riniz. Yonhs HCIPI'.CIH basamaklar icin 6grencilere 9eri bildirim

verip ipucu sunarak bosomogl 9er‘<;e|<le$tir‘melerini SOglOHIhIZ.

Bunun yani sira ipucunun giderek artirlmasi Hén’(emini kul-
lanabilirsiniz. Bu Béntemde 6grencige ana &Jénergegi ve—
rip, 6grencinin boglmsz BCIPCImCICJIgI beceri basamaklar icin
once en az smlrlcgla ipucu sunup bekleldiniz. Or‘negin beceri
bosomogl icin sézel yénerge verip bekleainiz. Ogrenci ya—
parsa pekistiriniz, yapamazsa sundugunuz ipucunu kademeli
olarak artiriniz. \/eHc énce model olunuz yine yapamazsa

fiziksel ipucu vererek yapmasini SClglCIHInIZ.

Hongi ipucu dUzeHinde olursa olsun 6grenci dogru c|ovron|$|

9erc_:e|<le$tirc|iginde pekistireq kullonmogl unutmowmz.




C”)nerilen égrenme

égre{me Sirecleri

Ogre’(im strecinin sonunda égrenci etkinlik kitabinn 27,
sogfosmc]o yer alan pekistirme callsmolomm USSU[GHII’\IZ. 4,
Adim Adim Yopollm” bosllglndc bulunan etkinlikleri égrenci—
lerinizle birlikte rehberli olarak (6gr‘e’cmen esliginde) calisiniz.
Bu dogr‘ul’tudo 6gr‘encilerinizin etkinlik Qizelgesini incelemesini
SCIglGHInIZ. *5. Sira Bende!” bosllglndo bulunan etkinlikle—
ri 6grencilerinizin bog|m5|z olarak (kendi kendine uggulo—
ma) UCIPmCIlOI"InI SOgl.CIHInIZ. Boglmsm Hcpﬂocok etkinliklerde
égrenci kilavuzundaki etkinlik qize[gelerini kullaniniz. E’ckinligi
bog|m5|z yapamayan 6gr‘enciler‘ icin or’clrllmls sezel ipucu
sonra kismi fiziksel Hor‘dlm (dirsekten hdﬁﬂ:e Hénlendir‘me),
en son fiziksel Sor‘dlm (C’)gre’(menin ellerigle Hénlendirmesi)

seklinde ilerleginiz.

C”)nerilen

Degerlendirme

Sl’jret_:leri

Hem &n degerlendirme icin hem de 'csgretim streci sonunda
gézlem 'FOI"m[CII"I, beceri analizi icin 6[(;(]’( boglmh 6[(;(] araci
ve veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. ABI"ICCI égrenci etkin—

lik kitabinin 29. sogfosmdo *6. Kendimi Deger‘lendirigor‘um”

bcsllglndo yer alan degerlendir‘me aracini UngloHobi[irsiniz.

égre{imsel

Ugarlamalar

Duvar harci hazirlama zorlanan 6gr‘enciler‘iniz icin, Honl|$5|z
é’>gr‘e’cim Héntemlerinden ipucunun 9i<:|ere|< azaltilmas kullani—
labilir. Ogrencilerinizin ihtigoa olan dUzeBde ipucu kullanila—

rak strec desteklenebilir.

Duvar harei hazirlama becerisini ngImSIZ olarak gercekles—
tiren 6grencilere akran 6gretiminden fogdolonorok becerigi
gerqeklestirmekte zorlanan arkadaslarina Borchmcn olma rolu
verilebilir. Ogrencilerden duvar harcl hazirlama konusunda
arastirma Hoporok eclincligi bilgileri poglosmolorl ve beceri

basamaklarini sinifta 9er‘¢e|<le$’tir‘meler‘i istenebilir.




Meslek Alani/Dal

insoo’( Teknolojisi/Yopl Duvar ve Siva Sistemleri

Hedef ve Hedef

DGVf‘OnI$lOf‘

221 Tuglo duvar &rer.
2211 Duvar srilecek Heri nemlendirir/islatir,

2212, Tuglolorln konocogl ylzeye ve Jtuglcmln yapistirma
HUzegine normal kivamli 'chrg(] harci kogcrok bosluk

kolmogocok sekilde Serlestirirﬁ

2.213. Duvarin her iki késesine mastarlik ’(ugloHL lastik tok—
mak ve benzeri uygun alet ile vurarak terazisine
getirir.

2214, Mastarliklarin 8n yzdne ipi J(e|<r\igine uygun ceker.

2215. Duvar késelerini ve birlesim noktalarini disli/birbirine

9e<;meli olacak se|<ilc|e yapar.

2216. Uggulomodc c|U$eH derzlerin soslrhlmosmo, HOtGH
ve dUseH derzlerin uygun kalinlkta ve strekli olma—
sina dikkat eder.

2217 Duvar uggu[omo tekniklerine uygun olarak diger sI—

ralari tamamlar,

On Kosul

Beceriler

o ise boslomodon once |<i$isel |<oru8ucu donanimlarini 9iger/

takar.
¢ Kullanlacak arac ger‘eci c;ollsmo ortamina ge{irir.
* Hazirlanan harai hor‘c_ teknesine alir.
* Duvar érilecek zemini su ile islatir

* Duvar bo$long|<; ve bi’ti$ noktalarina mala ile hozwlanmls

I’\GFCI HGHGF.

* Kilavuz tuglclorl bclslonglq: ve bitis noktalarina Herlestirdigi

harcin Uzerine koHor‘.

o Kogdugu tuglolcm su terazisine alarak Plcstik tokmakla
sabitler,

* Sabitlenen ’(uglolor arasina ip ceker.

* Haral duvar érilecek zemine ¢e|<ilen ip dogrul’cusundo serer.




* Birinci sira ’(uglc13| kuralina gére dizer.
* Birinci katin tstine harci serer.

* Klavuz tuglo[orl boslonglc; ve bitis noktalarina Berlestirdigi
harcin Uzerine derz derz Ustine 9elmegece|< sekilde |<05—

Clll"Clr‘Cll( I<OHC|I".

én K°$Ul o Kogdugu ’cuglolorl su terazisine alarak plos’(i|< tokmakla sabitler.
Beceriler . .
* Sabitlenen tuglolor arasina ip ceker,
* Harai birinci sira tuglolorm Uzerine iP dogrul’(usundo serer.
* Duvar dikliginin $<J|<Ul ile agor‘lar.
* Bu isleme duvar tomomlonlncogo kadar devem eder.
o Kullondlgl arac gereci gerine Herle,s,tirir.
Etkinligin/ § .
Callsmonln Ads Tuglo Duvar Orugorum
énerilen Arac; Bar‘et, eldiven, is ogokkoblsy Helek, tuglo, hazir hor‘c;, malo,
Gerec harc teknesi, sakul, terazi, ip, Plos’cik tokmak, civi vb.

énerilen égrenme

égre’tme Sirecleri

Dogr‘udon égr‘e’(im, video ile b’gretim, ipucunun giderek art—
’(lr‘llm05|5lo C')gr‘e’tim, 03r||< deneme b’gre’(im Sén’(emlerini kul-

lanarak égretim Hopobilirsiniz.

“Cocuklclr hiq duvar srilurken gér‘d(JnUz mi? Nelere dik—
kat ediliHor‘?” $e|<linde sorularla <'5grencilerin on bilgileri—
ni kontrol ediniz. Ardindan dogrudon 6gretim Hén’(emigle
6gretim icin, tuglo duvar 8rmenin osomo[orlnl oc.:ll(logorck
tim basamaklar icin (duvar &rilecek L:Jeri nemlendirir/lslo’cln
’tuglolorln konocogl ylzeye ve ’cuglonln Hopls’clrmo ylizeyine
normal kivamli 6r‘80 harci |<oHor‘0|< bosluk kolmcgocok $e|<il e
Herles’cirilir, duvarin her iki kdsesine mastarlik ’cuglagl, lastik
tokmak ve benzeri uygun alet ile vurarak terazisine getirir,
mastarlklarin 6n HUzUne ipi teknigine uygun c_:e|<er, duvar ka—
selerini ve birlesim noktalarini di$li/birbir‘ine gec;meli olacak
$e|<ilde yapar, uggulomodo cJUseH derzlerin $o$lr"c|lmosmo,
HotoH ve dUseH derzlerin uygun kalinlikta ve strekli olmasina

dikkat eder, duvar uggulamo tekniklerine uygun olarak diger




énerilen (“)grenme

égre’tme Sirecleri

siralari tamamlar) 6gr‘encilerinize model olunuz. Tuglo duvar
srme becerisinin tum osoma[orlncl bir|<<:|<; kez model olduktan
sonra rehberli u59ulomolor asamasina geginiz. Bu osomcldo,
t.gglo duvar &érme 96revini 6grencilerin yapmasini isteginiz.
Ogrenciler becerigi gerc_:ekles.’cirirken ihtigoc dugduklorl be—
ceri basamaklari icin ipuq:lorl ile destek olunuz. Ogr‘enciler
basamaklar gerceklestirdil«;e ipuc;lorml geri c;e|<iniz ve ipu<;—
larina ihtigoc; dugmomcgo boslod@mdo boglmsa ohs’urmolar
asamasina geciniz. Bu C|$CImCIC|CI 6grencilerin ipucu olmadan
tuglo duvar &rme becerisini 9er¢e|<le$tirme[erini SClglOl:JInIZ.
Baglmsa olarak becer‘igi gerc,:el(lestiremegen égrencilerin ih—
’(iHoc,:lorlno gore model olma ya da rehberli uggulomolor

osomolormo geri dénebilirsiniz.

Video model olma Hén’temigle ccllsmolor‘lnlzo devam edebi—
lirsiniz. Beceri basamaklarini anlatan bir video izletebilirsiniz.
Videodaki beceri basamaklarinin HOPIlISInIn tamunt bir|<c1<;
kere izlettikten sonrq, 'chrencilere asamalar hakkinda soru
sorup sireci ve sirasini tekrar edebilirsiniz. Tumu bittikten
sonra 6grenciler‘c|en HOPmCI[CIr‘InI is’cet\.jip gerekli Her‘lerde
ipucu verebilirsiniz. Boglmsz Hap’uklar‘l basamaklar pekis’ci—
riniz. Yanlls Hopllon basamaklar icin 6grencilere 9eri bildirim

verip ipucu sunarak bosomogl gerc;eklestirmelerini SCIglOHInIZ.

Bunun yani sira ipucunun 9i<:|ere|< artirilmasi Héntemini kul-
lanabilirsiniz. Bu Hén’(emde 6gr‘enciHe ana Hénergegi ver‘ip,
6grencinin boglmsz Hopomod@ beceri basamaklar icin dnce
en az sm|rl03|<:| ipucu sunup bekleginiz. Ornegin beceri ba—
somclgl icin sezel Héner‘ge verip bekleginiz. Ogrenci yaparsa
pekis’ciriniz, yapamazsa sundugunuz ipucunu kademeli olarak
artiriniz. \/eHo énce model olunuz Hine yapamazsa fiziksel
ipucu vererek yapmasini SGQI.OHIHIZ. Hongi ipucu dUzeHinde
olursa olsun dogru c|ovron|$| gerqeklestirdiginde pekistirec

kullonmogl unutmowmz.

Ogrencilerinizin zorlondlgl basamaklar icin 03r‘||< deneme

6gretim Hb’nteminden fogdolonobilirsiniz. (Zorlond|g| basa—

mak daha |<U<;L'J|< basamaklara bslinerek 5-7 dakikalk sik




tekrarlarla g(‘js’(erilir‘, dogru dovrcnlslor‘ adullendirilir HCInlI$

dovmnlslclm duzeltebilirsiniz)

Ogr‘etim stirecinin sonunda égrenci etkinlik kitabinin 31. say-
fasinda yer alan pe|<i$tirme <_:ol|$mc1lc1r|n| ugguloglmz. 4,
Adim Adim Yopohm” bosllgmdo bulunan etkinlikleri 6grenci—
lerinizle birlikte rehberli olarak (c‘jgretmen esliginde) qollslmz.
Bu dogrul’(udc 6grencilerinizin etkinlik c_:izelgesini incelemesini

énerilen (“)grenme
SOQ[CIHIHIZ, *5. Sira Bende!” bosllglndo bulunan etkinlikleri

égre’tme Surecleri
ise 6gr‘enciler‘inizin boglmsz olarak (kendi kendine uggulo—
ma) HOPmOlOr‘InI SCIQ[C]HIHIZ. Bog|m5|z HOPI[OCOI( etkinliklerde
6grenci kilavuzundaki etkinlik c;ize[gelerini kullaniniz. Etkin[igi
boglmsa yapamayan <'5grenciler icin crtlrllm|s sozel ipucu
sonra kismi fiziksel Bordlm (dirsekten hofi{c_e Hén[endirme),
en son fiziksel Sordlm (b’gr‘e’(menin ellerigle Hénlenc]ir‘mesi)

seklinde ilerleginiz.

Hem &n degerlendirme icin hem de bgretim streci sonunda

énerilen Sézlem formlon, beceri analizi icin 6[<;U’( boglmh élq:U araci
Degerlendirme ve veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. Agmco <'5grenci etkin—
Sijrec;leri lik kitabinin 34 sogfcsmdo *6. Kendimi Degerlendiriﬂorum”

bosllglndo yer alan deger‘lendirme aracini uggulogobilir‘siniz.

Tuglo duvar érmede zorlanan 6grenciler‘iniz icin, HClnlJ$SIZ
6gre’(im Héntemlerinder‘m‘ ipucunun 9idere|< azaltilmas yon—
temini kullanabilirsiniz. Ogrenciler‘inizin ih’(i300| olan dUzeHde

ipucu kullanilarak slirec desteklenebilir.

Oére*imsel Tuglo duvar érmede zorlanan 6grenciler‘iniz icin, akran 6§~
Ugarlamalar retiminden fagdoloncr‘ok becer‘igi bog|m5|z olarak ger‘c_:ek—
lestiren 6grencilere beceriHi gosterme rolu verilebilir, Tuglo
duvar érme konusunda arastirma Hoporok edindigi bilgileri
poHlosmolclrl ve beceri basamaklarini sinifta 9er<_:e|<le$tirme—

leri istenebilir.




Meslek Alani/Dal

insoo’( Teknolojisi/Yopl Dogromo ve Koplomo Sistemleri

Hedef ve Hedef

DOVf‘OnI$|.Of‘

222, Lambri d6$enece|< 3Uzegi hazirlar.
2221 chlomo Bopllocok HUzeHde 9ere|<li Herleri murqlo

kirar,
2222 Lambri yapilacak alani firca ile temizler.
22.2.3. Lambri yaplacak yuzeyin slcustunt alir
2224 Izgaralari uygun yerlere sabitler.
2225 Yuzeyi ip cekerek gényeye getirir.
2224 Izgaralari uygun yerlere sabitler.
2225, Yizeyi ip cekerek gonyeye getirir.

O el

Beceriler

° ise boslomodon once kisisel korugucu donanimlarini giHer‘/

takar,

o Ahscp lambri désenecek BUzeHi hazirlama isleminde kulla—

nilacak arac 9ereci uggulomo alanina getirir.
o Koplamo HGPI[OCG'( HUzeHde gerekli Her‘leri murcla kirar.
o | ambri Hopdocok alani ﬂrqo ile temizler.
° Kaplama Hopdocok HUzeHin ebatlarini metre ile 6[(_:er.

¢ [ ambri Hopllocok HUzeHde Izgara désenecek Herler‘i ka—

lemle isaretler.
o |29c1ro boglorlm verilen 6[(_:[]86 goére testereﬂle keser-
o |290r‘c|lor‘| isaretlenmis Herler‘i md’(l«JPlo deler.

° Koplonocclk HUzegi |zgc|rc|lor|n clelinmis noktalarindan ka—

lem ile isaretler.
o i$oretlenmis ylzey motkap ile deler.
* Delinmis noktalara dubeli cekic ile cakar.
° |zgoro[or| vidalarla désemeﬂe sabitler,
° Bo$longlc ve bi’(is |zgorolor|n her iki kbsesine civi <_:0|<<Jr.
° Civiler arasina capraz ip <;e|<er.
e ipe gore ylzeyi gonyesine 9e’tirir.

o Kullandlgl arac gereci temizleger‘ek 3er‘lerine Herlestirirﬁ




Etkinligin/

Lambri Désenecek YUzeHi Hozn’llgorum

Calismanin Adi

5 Baret, eldiven, seffaf gézl'uk, is oaokkobsy Helek, kulak ‘tll(C]HICI,
Onerilen Arog mos|<e, c|iz[i|<, chsop lombri, Izgara, murg, ¢e|<i¢, ﬂrqo, metre,
Gerec kursun kalem, testere, motkop, motkop uclary, dubel, vida, tel

Civi, kerpeten, takoz, ip, génye vb.

énerilen (“)grenme

égretme Sirecleri

Dogr‘udon égretim, video ile ogretim Hén’cemlerini kullanarak
égretim Hopobilir‘siniz.

“Cocuklor hiq lambri désenecek UUzeHin nasil hozrlcndlgml
9<'5rc|UnUz mu?” seklinde bir sorquo 6grencilerin on bilgile—
rini kontrol ediniz. Ardindan dogrudon égretim Bén’cemigle
6gr‘e’(im icin, lambri désenecek H(Jzegi hazirlama osomolar‘lnl
c1<_:||<lc13c1rq|< tum basamaklar icin (koplamq Hopdocok ylzey—
de gerekli Herleri murc;lo |<|ror, lambri Hopllocok alani ﬁrgo
ile J(emizler, lambri Hopllocok HUzeBin 6[(;(]5(Jn(] cllr, |290rolor|
uygun Herlere sabitler, ylzeyi ip cekerek gényeye getirir,
|zgorclar| uygun Her‘lere sobitler‘, HUzeHi ip ¢e|<ere|< 96nHeHe
ge’(irir.) é’>grencilerinize model olunuz. Lambri d(‘jsenecek HU—
zeHi hazirlama becerisinin tum osomolormo birl«:«; kez model
olduktan sonra rehberli uggu[omolor asamasina geciniz. Bu
osomodo, lambri dbsenecek Hulz.egi hazirlama gb‘revini 69—
rencilerin yapmasini is’(eHiniz. Ogrenciler becer‘igi gerc_ek—
les’(ir‘irken ih’(ildoc; dquuklcr‘l beceri basamaklar icin iPU(;I.C]I"I
ile destek olunuz. Ogrenciler basamaklar gerc;eklestirdikc;e
ipuc;lorml geri <;e|<iniz ve ipuc;lormo ihtiUoc dugmomoso bos—
lclchglndo boglm5|z olls’urmolor asamasina gec_:iniz. Bu asa—
mada 6grenciler‘in ipucu olmadan lambri désenecek 3UzeHi
hazirlama becerisini ger‘c;ekle$tir‘meler‘ini SGglOHIhIZ. Boglmsz
olarak beceriHi Sercekles’(iremegen 6grencilerin ih’(iHoc_:lorlno
gore model olma ya da rehberli uggulomolor asamalarina
geri denebilirsiniz.

Video model olma Hén{emigle c;ol|$molor|n|zo devam edebi—
lirsiniz. Beceri basamaklarini anlatan bir video izletebilirsiniz.
Videodaki beceri basamaklarinin Hop|l|sln|n tmand birl«:lc; kere

izlettikten sonrq, <'5grencilere timund birkac kere izlettikten




C”)nerilen égrenme

égre{me Surecleri

sonra, égrencilere osomolar hakkinda soru sorup slreci ve
sirasini tekrar edebilirsiniz. Tumu bittikten sonra égrenci[er—
den HCIPmOlCII"IhI isteﬂip 9ere|<li gerlerde ipucu verebilirsiniz.
Boglmsa HOPtII(lCII"I basamaklar pekistir‘iniz. Yonlls HOPI[OH
basamaklar icin 6gr‘encilere 9er‘i bildirim verip ipucu sunarak

bosomogl Sercekle$’(ir‘melerini sogloalnlz.

Bunun yani sira <_:e|<i<_:, testere vb. kullanma gibi basamak-
lar tehlikeli oldugu icin o basamaklarda dogr‘udan fiziksel
Hcr‘dlm gibi kontrol edici bir ipucu ile |:>c1$lclgobilir ve 6g—
renciler bcglmyzlos’(ll«;o ipuglorlnl ger‘i c;e|<ere|< ipucunun gi—
derek azaltlmasi Héntemini de kullanabilirsiniz. Hongi ipucu
dUzeHinde olursa olsun dogru dcvron|$| gerc_:eklestirdiginde

pekis’cirec_ |<uuc1nm03| unutmoglnlz.

Ogretim strecinin  sonunda égrenci etkinlik kitabinn 37
sogfosmdo yer alan pekistirme calismalarini uggu[oglnlz. 4,
Adim Adim Yopollm” bosllglndo bulunan etkinlikleri 6grenci—
lerinizle birlikte rehberli olarak (6gr‘e’cmen esliginde) calisiniz.
Bu dogrul’(udo 6grenciler‘inizin etkinlik Qizelgesini incelemesini
soglogmlz. *5. Sira Bendel!” bosllglndq bulunan etkinlikleri
ise 6grencilerinizin boglmsz olarak (kendi kendine uggulo—
ma) Hopmclorlnl soglcglmz. Bog|m5|z Bopllocok etkinliklerde
égrenci kilavuzundaki etkinlik cizelgelerini kullaniniz. Etkinligi
ngImSIZ yapamayan 6grenciler‘ icin ortlrllml$ sezel ipucu
sonra kismi fiziksel Sor‘dlm (dirsekten Ho‘Fi'Fc;e Hénlendirme),
en son fiziksel Borchm (6gretmenin ellerig[e Bén[endirmesi)

seklinde ilerleginiz.

énerilen

Degerlendirme

Sﬁrec_:leri

Hem &n degerlendirme icin hem de 'c)gretim streci sonunda
gézlem formlarl, beceri analizi icin élc_:ut boglmll 6[(_:(] araci
ve veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHHCO égrenci etkin—

lik kitabinin 40. soH{osmdc *6. Kendimi Degerlendir‘igorum”

bosllglndo yer alan degerlendirme aracini uggulogobi[irsiniz.




égre’timsel

Ugorlomalor

Lambri d(’jsenecek H(J'zegi hazirlamada zorlanan 6grencile—
riniz icin, 05r||< denemelerle 6gretimc|en fogdclonobilirsiniz.
Boglmsz olarak becerigi gerc;eklestiremegen 6grencilerinizin

ih’cigoa olan dUzeHde ipucu kullanilarak strec desteklenebilir.

Agmco akran 6gretiminden fogdolonorok beceriHi boglm—

siz olarak 9er¢e|<le$tiren 6grencilere becerigi gésterme rol

verilebilir.




Meslek Alani/Dal

insoo’( Teknolojisi/Yopl YUzeH Koplomo Dali

Hedef ve Hedef

DOVI"OI"II§[OI"

222 YUzeHin kontrol ve onarimini yapar.
2221 YUzeH dUngnlUgUnU uygun arac gerecle teroziHe

Ol.lr‘.

2222 Y-'.Jze-d bosluklorlm uygun horc;lo doldurur,
2223 YUzeHdeki fazlaliklar raspaq, keski ve ce|<ic_ HCIF‘CJI—

mlglo temizler.

° i$e bO$lomodon once |<i$isel korugucu donanimlarini giHer‘/

takar.
¢ Kullanilacak arac gereci qollsmo ortamina 9etirir.

* Siva Hopllocok HUzeHdeki harc kalintlar molo/spo’culo/ tel

On Kosul T
B 1 firca ile temizler.
Seerier ° YUzegdeki <;u|<urlor hazir tamir harei ile doldurulur,
* Siva HCIPI[CICCII( HUzeHi ﬂrc;o ya da sUnger ile su serperek
islatir,
° Kullond@ arac gereci temizlegerek gerlerine Herlestirir.
Etkinligin/ -
Callsmonln Ad; Yuzeﬂln Kontrol ve Onarimini Yoplgorum
éner‘ilen Ar‘ag: Bor‘e’(, eldiven, is ogakkoblsy Helek c;ollsmo SUzeHi, tel 1c|r‘<;c1,
Gerec_: molcl, spotulcl, 'FII"(;CI, stinger; su vb.

C”)nerilen égrenme

C”)gre{me Surecleri

Dogrudon 6gretim, video ile b’gre’(im, ipucunun giderek azal-
hlmosgla 6gretim Hopobilirsiniz.
*Cocuklar ylizeyin kontroli ve onarimi nasil HOPI[IT‘ sizce?”

seklinde bir sorugla b’grencilerin on bilgilerini kontrol ediniz.

Ardindan dogruclon 6gretim Hén’temigle 6gre’tim icin, ylzeyin
kontroli ve onarimina ait tim asamalar oc;lklogor‘ok tdm
basamaklar icin (30263 dUngnlUgUnU uygun arac 9er‘e<;le
terozige alinmas, ylzey bosluklarini uygun harcla doldurul-
masi, HUzeBdeki fazlaliklar raspa, keski ve c_:e|<ic_: HCIr‘dImIBlCI
temizlenmesi) 6grencilerinize model olunuz. YUzeHin kontroli
ve onarimi becerisinin tim osomolor‘lno birl«:c_ kez model

olduktan sonra rehberli uggulomolor asamasina Sec_:iniz. Bu




énerilen égrenme

C”)gre{me Sirecleri

0$omcd0, HUzeHin kontrolt ve onarimi gérevini 6gr‘encilerin
yapmasini isteginiz. Ogrenciler becerigi 9er<;e|<le$’(irir|<en ih—
ti50¢ dugduk[orl beceri basamaklari icin ipuc_:lom ile destek
olunuz. Ogrenciler basamaklar gerc_eklestirdikc;e ipuclorlnl
geri c_e|<iniz ve ipuc_:lorlno ih’cigoc_: cluHmomoHo bO$lod|g|ndo
ngImSIZ olls’(lr‘molor‘ asamasina gec;iniz. Bu osomoclo <')'gr‘en—
cilerin ipucu olmadan HUzeHin kontrolti ve onarimi becerisini
gerqeklestirmelerini SCIQ[CIHII’\IZ. Bog|m5|z olarak becerigi ger—
ceklestiremegen <'5grencilerin ihtigoc_:lclrlncl gér‘e model olma
ya da rehberli uggulomolar o$omolorlno 9eri dénebilirsiniz.
Basamaklar uggulonlrken 90venli|< talimatlarini ’(okip etmeleri
gereldigini ségleginiz. Aletleri kullanirken S'L'Jvenlik snlemlerini
almalari konusunda uyariniz. Gezlik ve eldiven kullanmalar

9ere|<tigini hatirlatiniz.

Video model olma Héntemiale c;ollsmolor|n|zo devam edebi—
lirsiniz. Beceri basamaklarini anlatan bir video izletebilirsiniz.
Videodaki beceri basamaklarinin Hop|l|s|n|n tamand birl«:q
kere izlettikten sonrq, 6grencilere asamalar hakkinda soru
sorup sireci ve sirasini tekrar edebilirsiniz. Tumi bittikten
sonra b’gr‘encilerden Hcpmolor‘lnl is’cegip ger‘el(li Herler‘de
ipucu verebilirsiniz. Boglmsz Hop’uklar‘l basamaklar pekis’(i—
riniz. Yonhg Hopdan basamaklar icin 6grencilere geri bildirim

verip ipucu sunarak bosomogl gercek[estirme[erini SOQ[OHIHIZ.

Bunun yani sira raspa ve <;e|<ip kullanimi gibi basamak—
lar tehlikeli oldugu icin o basamaklarda 6grencinin biregsel
6zeuigine gére dogrudon fiziksel gordlm gibi kontrol edici bir
ipucu ile boslogobilir ve 6grenciler boglmszlos’ul«;o ipu(;lorlnl
geri cekerek ipucunun giclerek azaltilmas Hén{emini de kulla—
nabilirsiniz. Hongi ipucu dUzeHinde olursa olsun dogr‘u dav—

ranisi gerceklestirdiginde pekis’cirec; |<uuonm03| unu’(moglnlz.

ogr‘etim strecinin sonunda ogrenci etkinlik kitabinn 43
sogfasmdo yer alan pe|<i$’cirme collsmolorlnl USSUI.GHIHIZ. 4,
Adm Adim Yopollm” bo$llg|ndo bulunan etkinlikleri 6grenci—

lerinizle birlikte rehberli olarak (6gretmen esliginde) c;ollslnlz.




Bu dogrul’(uclo 6grencilerinizin etkinlik gizelgesini incelemesini
soglogmlz. *5. Sira Bendel!” bosllglndo bulunan etkinlikleri
ise 6grencilerinizin boglm&z olarak (kendi kendine uggulo—
9 9 ma) yapmalarini saglayniz. Bagimsiz yapilacak etkinliklerde
8r:erl|.en g.srerlme. 6gre§cipl<llovuzundofi ikinlik c.iSzelgeleErj‘inFi) kullaniniz. Etkinligi

grefme otrectert ngImSIZ yapamayan 6gr‘enciler icin or’(lr‘llml.?, sézel ipucu
sonra kismi fiziksel Bordm (dirsekten hoﬂ‘ﬂ;e Hénlendirme),
en son fiziksel Sorchm (égretmenin ellerig[e Hénlendirmesi)

seklinde ilerleginiz.

Hem &n degerlendirme icin hem de bgretim streci sonunda

C”)nerilen gézlem formlorl, beceri analizi icin 6[@0’( boglmll 6[0_(] araci
Degerlendirme ve veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHHCG égrenci etkin—
Strecleri lik kitabinin 46. sonosmcIo *6. Kendimi Degerlendirigorum”

bosllgmdo yer alan deger[endirme aracini uggulogobi[irsiniz.

Y'L]zeHin kontrolt ve onarminda zorlanan 6gr‘encileriniz icin,
gonllsyz 'cbgretim Héntemleri kullanilabilir. Ogrencilerinizin
ihtigoa olan dUzeHde ipucu kullanlarak strec desteklenebilir.
Ogrencilerin zorlandlgl basamaklar icin 05r||< deneme 6gre—
tim Sénteminden fcgdolonllobilir‘. (Zorlondlgl basamak daha
|<U<;U|< basamaklara bslunerek 5—7 dakikalk sk tekrarlarla

égr‘e’timsel gésterilir, dogru davranislar sdillendirilir Udnll$ davranislar
Uqulqmqlqr duzeltilir)

AHrlco akran égre’(iminden ‘FC]HCJO[CIHOFCII( becer‘iHi boglm—
siz olarak gercekles’(iren 6grencilere becerigi gosterme roli
verilebilir. Bozuk olan HUzeHin kontroluni ve onarimini ya—
porken ylzey temizlendikten sonra neler ldCIPI[II‘ konusunda
arastirma Hoporok edindigi bi[gileri poHlosmclorl ve beceri

basamaklarini sinifta 9er‘<_:e|<le$’tir‘meler‘i istenebilir.




Meslek Alani/Dal

insoo’( Teknolojisi/Yopl Dogromo ve Koplamo Sistemleri Dali

Hedef ve Hedef

Davranislar

223 Ahsop lambri monte eder-

2231 Lambrileri izgaralara yerlestirir.

2232 Lambrileri isaretli yerinden testereyle keser.
2233, Lambrileri erkek kinislerinden civi ile cakarak sabitler:
2.2.3.4. Bir sonraki lambrinin disi kinis kismini erkek kinis kis—

mina <:|en|< 9elece|< $€l<ild€ OI"1$C|P to|<mo|<lc| VUF‘OI"CII(

sikistirir,

2235, Kése citasi bOHlOFInI bos kesme makinesi ile uygun

OCIdCI |<€S€I".

2236. |<'c'>$e cl’(olorlnl civi ile c;o|<or.

° i$e boslomodon once kisisel korugucu donanimlarini giHer‘/

takar.
¢ | ambrileri |zgorolc|r Uzerine Herlestirir.

° BoHlor‘l bUHUk olan lambrileri bir 8nceki Izgara crtasinin

ortasinda bitecek sekilde kalemle isaretler.
¢ [ ambrileri isaretli Berinden testeregle keser.

¢ | ambrileri erkek kinislerinden civi ile c;o|<oro|< sabitler,

(B)er;:;i:l * Bir sonraki lambrinin disi |<ini$ kismini erkek |<ini$ kismina
denk 9elece|< sekilde ahsop tokmakla vurarak sikistirir
* Kése crtasi bog[orlm metre ile &lcer.
o Aldlgl slctleri ksse citasi tizerinde kalem ile isaretler.
° Kése citasi bOHI.Gr‘InI bos kesme makinesi ile uygun oc;lda
keser.
° Kése c_:ltolorlnl civi ile c;c1|<or.
o Ku[londlgl arac gereci temizlegerek Herlerine Herle$’(irir‘.
E;(:::f;:/m Ad Ahsop Lambri Monte E’(megi Ogrenigorum
C”)nerilen Arac Baret, eldiven, seffaf gézlulg is ogckkoblsy Helek, kulak tika—
Gerec ' yicy, mos|<e, dizlik, lambri, Izgara, |<ur$un kclem, Civi, kerpe’(en,

cekic, ohsop tokmak, metre, bas kesme makinesi vb.




énerilen égrenme

égre{me Surecleri

Dogr‘udon 6gre’(im, video ile 6gr‘e’(im, ipucunun giderek art-
’umlmosglo égretim Héntemlerini kullanarak 6gretim yapa-
bilirsiniz.

“Cocuklor‘ hic; o|’1$op lambiri mon’cojl Hoplllrken izlediniz mi?”
ya da “Nasil 5op|ld|g|n| gérdUnUz mu?” seklinde sorularla
69rencilerin on bilgilerini kontrol ediniz. Ardindan dogrudon
6gretim Héntemigle 6gre’tim icin, ohsop lambri monte etme
asomolor‘lnl oqklagorok tim basamaklar icin (lambrileri 1z—
9or‘olar‘o Herle.stirir‘, lambrileri isaretli Herinclen ’(esteregle
|<eser, lambrileri erkek kinislerinden Civi ile c;o|<oro|< sabi’(ler‘,
bir sonraki lambrinin disi |<ini$ kismini erkek |<ini$ kismina denk
9elece|< sekilde ohsop tokmakla vurarak skistirir, kése crtasi
bOHlOI"InI bcls kesme makinesi ile uygun CIC_IC|C| |<eser, |<6se
cl’(olarlnl civi ile <_:o|<c1r) égrenciler‘inize model olunuz. Ah-
sap lambri monte etme becerisinin tum asamalarina birkac
kez model olduktan sonra rehberli uggulamolor asamasing
gec;iniz. Bu osomcdo, o|'1$c|p lambri monte etme 96revini 6g—
rencilerin yapmasini isteginiz. Ogrenciler becerigi gerc_:e|<—
les’(ir‘ir‘ken ih’(ildoc; dquuklor‘l beceri basamaklar icin ipuc;lclrl
ile destek olunuz. Ogrenciler‘ basamaklar gerc_:ekleg,tirdikce
ipuc_:larlnl 9eri <;e|<iniz ve ipuc;lorlno ihtigoc; duHmomogo bos—
lodlglndo bog|m5|z olls’urmolor asamasina geqiniz. Bu asa—
mada 6grencilerin ipucu olmadan ohsop lambri monte etme
becerisini gerc_ekles’cirmelerini SOQ[OBIHIZ. Boglmsz olarak
beceriHi gerc;ekles,tiremegen 6grencilerin ihtigodorlno gb‘re
model olma ya da rehberli uggulomolor osomolorlno geri

dénebilirsiniz.

Video model olma Hén’temigle collsmolor‘lnlzo devam edebi—
lirsiniz. Beceri basamaklarini anlatan bir video izletebilirsiniz.
Videodaki beceri basamaklarinin Hoplhsmln tamuni birkog
kere izlettikten sonrq, 'cbgrencilere asamalar hakkinda soru
sorup sireci ve sirasini tekrar edebilirsiniz. Tumu bittikten
sonra 6grencilerden HOPmCI[CIr‘InI is’cegip gerekli Herlerde ipu—

cu verebilirsiniz. Bcg|m5|z HGPJ(Il(lGr‘I basamaklar peki$’cir‘iniz.




C”)nerilen égrenme

égre{me Surecleri

anlls HGPI[CID basamaklar icin 6gr‘encilere geri bildirim ve—
rip ipucu sunarak égrenci[erin bosomo@ gerceklestirmelerini

SClglCIHInIZ.

Bunun yani sira ipucunun gider‘ek artirilmasi Hén’(emini kul-
lanabilirsiniz. Bu antemde 6grencige ana Hénergegi verip,
6grencinin bog|m5|z Hopomod@ beceri basamaklar icin dnce
en az SIhII"[OBICI ipucu sunup bekleginiz. Orrlwlegin beceri ba—
somogl icin sezel Bénerge ver‘ip bekleHiniz. Ogrenci yaparsa
pekis’(ir‘iniz, yapamazsa sundugunuz ipucunu kademeli olarak
artiriniz. \/eHo énce model olunuz Hine yapamazsa fiziksel
ipucu vererek yapmasini sogloglmz. Hongi ipucu dUzeHinde
olursa olsun dogru c|ovr‘on|$| 9er¢e|<lestirdiginde pekistirec

|<uuc|nm03| unutmoglnlz.

Ogretim stirecinin sonunda égrenci etkinlik kitabinn 48.
sogfosmdo yer alan pekistirme calismalarini UBSULOHIHIZ. 4,
Adim Adim Yopollm” bosllglndo bulunan etkinlikleri 6grenci—
lerinizle birlikte rehberli olarak (6gr‘e’cmen esliginde) calisiniz.
Bu dogrul’(udo 6grencilerinizin etkinlik Qizelgesini incelemesini
soglogmlz. *5. Sira Bendel!” bosllglndq bulunan etkinlikleri
ise 6grencilerinizin boglmsm olarak (kendi kendine uggulo—
ma) Hopmclorlnl soglcglmz. Bog|m5|z Hopllocok etkinliklerde
égrenci kilavuzundaki etkinlik cizelgelerini kullaniniz. Etkinligi
ngImSIZ yapamayan 6grenciler‘ icin ortlrllml$ sezel ipucu
sonra kismi fiziksel 3or‘d|m (dirsekten Ho‘Fi'Fc;e Hénlendirme),
en son fiziksel Borchm (6gretmenin ellerig[e Bén[endirmesi)

seklinde ilerleginiz.

C”)nerilen

Degerlendirme

Sﬁrec_:leri

Hem &n degerlendirme icin hem de 'c)gretim streci sonunda
gézlem formlarl, beceri analizi icin élc_:u’c boglmll 6[(_:(] araci
ve veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. A3r|00 égrenci etkin—
lik kitabinin 51. soH‘Fosmclo *6. Kendimi Degerlendiriﬂorum”

bqsllglndo yer alan degerlendirme aracini uggulogobi[irsiniz.

égre’cimsel

UHOPlOmOlOP

Ahsop lambri monte etmede zorlanan 6grenciler‘iniz icin,
HOH[I$SIZ b’gretim Héntemlerinden ipucunun giderek azaltl-
masi kullanilabilir. Ogrencilerinizin ihtigoa olan dUzeHde ipu—

cu kullanilarak surec desteklenebilir.




égre{imsel

qurlamalar

Ahsop lambri monte etme becerisini ngImSIZ olarak 9er<;e|<—
lestiren 6grencilere akran 6gretiminc|en fogdolonorok bece—
riyi gerqeklestirmekte zorlanan arkadaslarina gorchma olma
roltd verilebilir. Qgrenciler‘den oh$op lambri monte etme
konusunda arastirma Hopor‘ok edincligi bilgileri poHlosmolarl

ve beceri basamaklarini sinifta gerqekle$tirmeleri istenebilir.




Meslek Alani/Dal

insoo’( Teknolojisi/Yopl YUzeH Koplomo Dali

Hedef ve Hedef

DGVf‘OnI§le‘

225 Seramik karo (foHons) koplomo yapar.
2251 Koplomo HUzeHine mala ile |’10r(; sUrer.

2252, Seramik karolar arasina istenilen 6l¢UHe gore derz

artisi ile bosluk kogor.

2253 Koplomo tamamlandiktan sonra mastarlar, keser

Hor‘dlml ile cikartir

2254 Sskilen mastarin gerine seramik karo c|6ser

° ise boslomodon once kisisel korugucu donanimlarini 9iHer/

takar.
¢ Seramik karo islatarak istifler.
° Koplomo HUzeHine mala ile hqrc; surer.
d YUzeHe strilen harci uygun tarakla yatay veya dikeg tarar.
* Mastarin tzerinden boslogocok sekilde seramik karo yan
yana istenilen Hukseklige kadar d6$er.
¢ Seramik karo arasina istenilen 6[(;056 gore derz artisi ile

bosluk kogor‘.

;)er;:;::l * Désenen seramik karo plostik tokmakla vurarak sabitler.
i Koplamo tamamlandiktan sonra mastarlart keser HCII"dImI
ile cikartir,
¢ Sskilen mastarin Ser‘ine seramik karo d6$er‘.
* Harc donduktan sonra fagonslar arasindaki derz artisi
kerpeten ile soker.
o Fagonslor arasindaki derz b0$lu|<lor‘| derz temizleme araci
ile |<02|Hc1r‘o|< temizler.
* YUzeH tzerindeki harc kalintilar stinger ile temizler.
° Ku[lonch@ arac gereci ’(emizlegerek Serlerine Herlestirir.
(E;:Il;lf;:/m Adi Seramik Karo (Foljons) Koplamo Yoplgor‘um
('-) len A Boret, elc]iven, is ogokkabsy gelek, dizli|<, seromi|<, celi|< mo[o,
nerilen Arac . o )
Gerec tarak plos’ul( tokmak, derz artisi, su terazi, ip, keser, stinger,

kerpeten, derz temizleme araci, vb.




énerilen égrenme

C”)gre{me Surecleri

Dogr‘udon 6gr‘e’(im, video ile t’>gr‘e’(im, ipucunun giderek art-

‘tll‘llmOSIHlO égretim Hcpobilirsiniz.

“Cocuklc:r daha 8nce seramik karo (‘Fogons) koplomo yapan
oldu mu?” seklinde bir soruglo 6grencilerin on bilgilerini

kontrol ediniz.

Ardindan dogrudon 6gretim géntemigle 6gre’(im icin, seramik
karo (fagons) l(ClPlClmCl isleminin tdm osomolor‘lm oc_||<l030r0|<
tim basamaklar icin 6gr‘encilerinize model olunuz. Seramik
karo (fogons) |<c|p[omc| becerisinin tim csomolormo birl«:lc;
kez model olduktan sonra rehberli quulomolar asamasina
gec;iniz. Bu osomodo, seramik karo (faHon's:) koplomo becerisi
9(‘5revini 6grencilerin yapmasini is’teginiz. Ogrenciler beceriHi
gerc_ekles’cirirken ihtigoc dquuklorl beceri basamaklari icin
ipuc;lorl ile destek olunuz. Ogr‘enciler basamaklar gerc_:ek—
lestirdil«;e ipuc;lcr|n| 9eri <;e|<iniz ve ipudcrlno ihtigoq dug—
mamaya boslad@mdo boglmsz alistirmalar asamasina ge—
ciniz. Bu osomoclo 69r‘encilerin ipucu olmadan seramik karo
('FCIHCII’\S) koplomo becerisini gerqeklestirmelerini sogloglmz.
Boglmsm olarak becerigi 9erc_e|<le$tiremegen 6grencilerin ih—
’(iHoc;lorlno gore model olma ya da rehberli uggulomolor

osomolorma geri dénebilirsiniz.

Video model olma Héntemiale c;ollsmolor|n|zo devam edebi—
lirsiniz. Beceri basamaklarini anlatan bir video izletebilirsiniz.
Videodaki beceri basamaklarinin HOPI[I$InIn tUmand birl«lc_
kere izlettikten sonrq, 6grencilere asamalar hakkinda soru
sorup slreci ve sirasini tekrar edebilirsiniz. Tumu bittikten
sonra 6grencilerden HCIP[T]CI[CII"II’\I istegip gerekli Herlerde
ipucu verebilirsiniz. Boglmsz Hop’uklar‘l basamaklar pekis’(i—
riniz. Yonlls Bopdon basamaklar icin 6grencilere geri bildirim

verip ipucu sunarak bosomogl 9erc;e|<lestirmelerini SOQ[OHIHIZ.

Bunun yani sira ipucunun giderek artirilmasi Hén’(emini kul-
lanabilirsiniz. Bu géntemde 6gr‘enciHe ana Bénergegi ve—
r‘ip, 6gr‘encinin boglmsz Hdpdmdcllgl beceri bos'qmcklorl icin
once en az SII’W"[OHICI ipucu sunup bekletjiniz. Ornegin be—
ceri bcsomogl icin sozel Bénerge verip bekleﬂiniz. Ogrenci
yaparsa Pe|<i$’(ir‘iniz ancak yapamazsa sundugunuz ipucu—

nu kademeli olarak artiriniz. \/ego dnce model olunuz gine




énerilen égrenme

égre’cme Sirecleri

yapamazsa fiziksel ipucu vererek yapmasini SGglC]HInIZ. Han—
gi ipucu dUzeHinde olursa olsun clogr‘u dovronlsl gercekles—

Jtir‘diginde pe|<i$’cire<_: kullonmcgl unu’tmoglnlz.

Ogretim sirecinin - sonunda égrenci etkinlik kitabinn 54
sogfosmclo yer alan pekistirme calismalarini UHSU[CIHIHIZ. 4,
Adm Adm Yopollm” bosllglndq bulunan etkinlikleri 6gr‘enci—
lerinizle birlikte rehberli olarak (69retmen esliginde) c;ol|$|n|z.
Bu dogrul’cudo 6grencilerinizin etkinlik c_izelgesini incelemesi—
ni SOQ[OHIHIZ. *5. Sira Bende!” bosllglndo bulunan etkinlikle—
ri 6grencilerinizin boglmsz olarak (kendi kendine uggulomo)
Hopmolarlnl SClglCll\.jlhIZ. Boglmsz 30p|loca|< etkinliklerde 6grenci
klavuzundaki etkinlik c_:izelgeler‘ini kullaniniz. E{kinligi boglmsz
yapamayan 6grenciler icin or’(lrllmls sézel ipucu sonra kismi
fiziksel Hardlm (dirsekten hoﬁfc_e Hénlendirme), en son fiziksel

Hordlm (6gre’(menin ellerigle Hénlendirmesi) seklinde ilerleginiz.

C”)nerilen

Degerlendirme

St'jrec_:leri

Hem &n degerlendirme icin hem de bgretim streci sonunda
9(’52lem formlorl, beceri analizi icin c'jl<;ut boglmh c'jlcu araci
ve veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. ABI"ICO égrenci etkin—
lik kitabinin 58. sonosmdo *6. Kendimi Degerlendir‘igorum”

bosl@mdo yer alan deger[endirme aracini quulogobilirsiniz.

égre{imsel

UBGI"I.GI’T’IO'.GI"

Seramik karo (fagons) koplamo Hopmodo zorlanan égren—
ciler‘iniz“ic;in, ipucunun 9i<:lere|< azaltlmasi Séntemi kullani—
labilir. Ogr‘encinin dogr‘u ’tepkide bulunmasini soglogocok
en Huksek dUzeHdeki ipucunu vererek bO$I.OHInIZ. (Oncelikle
fiziksel Hordlmlo boslclmr, sonra dokunarak fiziksel ipucu ve—
rilir, sonra isaret ile (Jes’c, mimik) ipucu ver‘ilir‘, en son sdzel
ipucu verilir.) 6gr‘enci Hopobildil«;e ipucunu azaltiniz ve sonra
ipucunu ortadan kaldiriniz. Hongi ipucu dUzeHinde olursa
olsun 6gr‘enci clogru clavron|$| gerc_eklestirdigincle pekis’(ir‘ec,

kullonmow unu’(moglnlz.

/A\HF‘ICCI akran 6gr‘e’ciminden fagdolonorok beceriHi boglm—
siz olarak g_erc,:eklestiren égrencilere becerigi gosterme rolu
verilebilir. Ogrencilerden seramik karo (fogons) koplomonln
duvar ve zemine ut\.jgulclmo teknikleri konusunda arastirma

quorok edincligi bilgileri poglasmolorl ve beceri basamak—

larini sinifta 9erc_:e|<le$’(irmeleri istenebilir.




Meslek Alani/Dal

insoo’( Teknolojisi/Yopl YUzeH Koplomo Dali

Hedef ve Hedef

DGVf‘OnI$lOf‘

226 Ser‘omik I<CII"O ('FC]HGHS) |<eser‘.

226 Tam seramik karo sigmayan yerin slctstna alir
2262 Aldg sletyt kesecegi seramik karoya isaretler.
2.2.63. Fayans kesme makinesini teknigine uygun kullanir
2264 Kirlmayan fayans kisimlarini kerpetenle kirar.

° ise boslomodon once kisisel korugucu donanimlarini 9iHer/

takar.
* Uygulama alanina kullanlacak arac gereci getirir.
¢ Tam seramik karo sigmadigi yerin metre ile élcustnt alr.
* Aldgr slctyi kesecegi seramik karoya isaretler.

* Seramik karonun &n HUZU Uste gelecek $e|<ilc|e fogons kesme

makinesinin kesim hattina denk gelecek sekilde Herlestirir.

én Kosul * Seramik korogu kesim hattindan sabit kalacak sekilde diger
Beceriler eli ile tutar.
* Makinenin elmasini kesecegi gizgi tzerinden kolunu basti—
rarak sabit hizla hareket ettirir.
¢ Elmasla cizim i$lemi bitince elmas ucu seramik kcrogo te—
mas etmeHecek $e|<ilc|e makine kolu ile seramik karo uc;lc:—
rindan bastirarak kirar.
° KII"I[mCIldCIh kisimlar kerpe’ten ile kirlir,
° Ku[lonch@ arac gereci ’(emizlegerek Serlerine Herlestirir.
(E:’tillr";lf;r;/m Adi Seramik Karo (Fogons) KesiHor‘um
énerilen Arac_: Boret, eldiven, is ogokkobsy Belek is gézlugu, HUZ korugucu si—
Gereg: per, dizlik mos|<e, seromik ‘FCIHCII’\S kesme mo|<inesi, kerpeten vb.

énerilen égrenme

égretme Sirecleri

Dogrudon 6gretim, video ile 6gretim, ipucunun giderek art—

J(II‘I[I’T]CISIH[O égretim Hcpobilirsiniz.

“COCUHGF dGl’\G once ser‘omi|< I(GFO ('FOHC]DS) |<esen oldu mu?ﬂ

seklinde bir soruglc 6grencilerin on bilgilerini kontrol ediniz.




énerilen égrenme

égretme Sirecleri

Ardindan dogrudon 6gre’(im Séntemigle 6gr‘e’tim icin, seramik
karo (fogons) kesme isleminin tim osomolorlnl oqlklogorok
tim basamaklar icin égrencilerinize model olunuz. Sera—
mik karo (fogons) kesme becerisinin tum owmclor‘lno birl«nc_
kez model olduktan sonra rehberli uggulomolar asamasina
gec;iniz. Bu o$omodc1, seramik karo (faHons) keseme becerisi
gérevini 6grencilerin yapmasini isteginiz. Ogrenciler bece—
riHi 9er¢e|<le$tirir|<en ih{igoq dugduk[orl beceri basamakla—
ri icin ipuc_:lorl ile destek olunuz. Ogrenciler basamaklar
gerc_ekles’cirdikce ipuc_lorlnl 9eri c_:e|<iniz ve ipuc_:lor‘lno ih’cigoc_
dugmomogo bo$lod|g|ndq boglmsz alistrmalar  asamasina
gec;iniz. Bu osomodo 6gr‘enciler‘in ipucu olmadan seramik
karo (fosons) kesme becerisini 9er<;e|<les’(irmelerini soglow—
niz. Boglmsz olarak becerigi gerceklestiremegen 6grencilerin
ihtigoc;lorlnc 96re model olma ya da rehberli uggulomcllor

a$omolcr‘|nc ger‘i dénebilirsiniz.

Video model olma antemigle (;cllsmolorlmzo devam edebi-
lirsiniz. Beceri basamaklarini anlatan bir video izletebilirsiniz.
Videodaki beceri basamaklarinin HCIPI[I$InIn tUmand birl«:c_
kere izlettikten sonrq, bgrenciler‘e asamalar hakkinda soru
sorup slreci ve sirasini tekrar edebilirsiniz. Tumu bittikten
sonra 6grencilerden Hopmo[orlnl istegip gerekli Herlerde
ipucu verebilirsiniz. Bog|m5|z HCIP'tIl(lCII‘I basamaklar pe|<i$ti—
riniz. Yonhs Hopdon basamaklar icin 6gr‘encilere 9eri bildirim

verip ipucu sunarak bosomogl 9er‘<;e|<le$’cir‘melerini SOglOHIhIZ.

Bunun yani sira ipucunun 9idere|< artirlmasi Hén’(emini kul-
lanabilirsiniz. Bu géntemde 6grenciHe ana &Jénergegi ve—
rip, 6grencinin boglmsz HOPOmOdIgI beceri basamaklar
icin dnce en az SInIr‘lOHICI ipucu sunup bekleginiz. Or‘negin
beceri bosqmog| icin sézel yénerge verip bekleginiz. Og—
renci yaparsa pekistiriniz ancak yapamazsa sundugunuz
ipucunu kademeli olarak artiriniz. \/eHo énce model olu-
nuz Bine yapamazsa fiziksel ipucu vererek yapmasini sag—
lOSIhIZ. Hongi ipucu dUzeHinde olursa olsun dogr‘u dav—

ranisi gergek[es,’(irdiginde Pekis’(irec kullanmow unu’(moglnlz.




C”)nerilen égrenme

égre{me Sirecleri

Ogre’(im strecinin sonunda égrenci etkinlik kitabinin 61. say-
fasinda yer alan pekistirme c;ol|$molor|n| uggulogumz. 4,
Adim Adim YOPCIlJm” bosllglndo bulunan etkinlikleri égrenci—
lerinizle birlikte rehberli olarak (6gr‘e’cmen esliginde) calisiniz.
Bu dogr‘ul’tudo 6gr‘encilerinizin etkinlik Qizelgesini incelemesini
SCIglGHInIZ. *5. Sira Bende!” bosllglndo bulunan etkinlikle—
ri 6grencilerinizin bog|m5|z olarak (kendi kendine uggulo—
ma) UCIPmCIlOI"InI SOQI.CIHIHIZ. B(ngmSIZ Hcpﬂocok etkinliklerde
égrenci kilavuzundaki etkinlik qize[gelerini kullaniniz. E’ckinligi
bog|m5|z yapamayan 6gr‘enciler‘ icin or’clrllmls sezel ipucu
sonra kismi fiziksel Hor‘dlm (dirsekten hcﬂtht(;e Hénlendir‘me),
en son fiziksel Sor‘dlm (C’)gre’(menin ellerigle Hénlendirmesi)

seklinde ilerlesiniz.

énerilen

Degerlendirme

Sl’jret_:leri

Hem &n degerlendirme icin hem de 'csgretim streci sonunda
gézlem formlorl, beceri analizi icin 6[(;(]’( boglmh 6[(;(] araci
ve veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. ABI"ICCI égrenci etkin—
lik kitabinn 65. sogfosmclo *6. Kendimi Deger‘lenclirigor‘um”

bcsllglndo yer alan degerlendirme aracini UngloHobi[irsiniz.

égre’cimsel

qurlqmolqr

Seramik karo (‘FoHcms) kesmede zorlanan 6gr‘enciler‘iniz icin,
ipucunun Siderek azaltlmasi H(‘)‘n’(emi kullanilabilir Ogrenci—
nin dogru Jtep|<ic|e bulunmasini soglogocak en Huksek dUzeB—
deki ipucunu vererek bcslogmlz. (Oncelikle fiziksel Sordlmlo
boslanlr‘, sonra dokunarak fiziksel ipucu verilir, sonra isaret
ile (Jes’t, mimik) ipucu ver‘ilir‘, en son sdzel ipucu verilir) 6g—
renci Hopobilclil«_:e ipucunu azaltiniz ve sonra ipucunu orta—
dan kaldirinz. Hongi ipucu dUzeHinde olursa olsun b’grenci
dogru dovromsl 9er<_:e|<le$tirc|iginde pekistireq kullonmogl

unutmoglnlz.

AHFICO akran 6gre’(iminden fogdolqnoqu becer‘igi boglm—
siz olarak gem;eklestiren 6grencilere becerisi gésterme rol
verilebilir. Ogrencilerden seramik karo (fogclns) kesme duvar
ve zemine uggu[omo teknikleri konusunda arastirma Hoporok
edindigi bilgiler‘i p05l0$molc1r‘| ve beceri basamaklarini sinifta

gerqekleg,tirmeleri istenebilir.




Meslek Alani/Dal insoo’( Teknolojisi/Yopl YUzeH Koplomo Dali
232 TesviHe betonu dsker.

2321 TesviL:Je L:Jopllocok HUzeHi temizler,

Hedef ve Hedef 2322 Zemini teraziye alir

DGVPOI’\I$[OP

2323, Hazirlanan betonu uggulomo alanina kurek ile yayar,
2324, Harel molog[cl duzeltir.

° ise boslomodon once kisisel korugucu donanimlarini 9iHer/

takar,
° Ar‘oc_: ger‘eci uggulcmo alanina getir‘ir.
° FIFCO ile HUzeH zemini temizler.

o TesviHe betonu dékilecek zemine lazer sakil ucayagini te—

razisinde Berles’(irir.
* [ azer $0|<UlU Ucogoglnln Uzerine sabitler,
o | azer $<:||<UlUnU acma tusuna basar.

* Duvarda lazer isini geldigi noktalari kalem/tebesir ile isa—

retler.
On K°$Ul o | azer sokUlU kopotorok Herine kogor.
Beceriler
* | azer noktalarindan metre ile dUseH alculeri alir
. TesviL:Je betonu dskilecek ylzey hortumla slatir.
° Uggulomo alaninda istenilen miktara uygun olarak |<um,
<;<:||<|L cimento ve suyu kirekle korlstlrorok |’1c|r<; hazirlar.
* Hazirlanan betonu uagulomo alanina kurek ile yayar.
* Mastarla J(esviﬂe betonunu duzeltir.
* Mala ile harei duzeltir.
* Betona zarar gelmemesi icin dskim sahasini emnige’c bandi
ile korumogo alir
o Kullond|g| arac 9ereci temizlegerek gerlerine Herlestirir.
Etkinligin/ , o
Collgmanm Ad; Teste Betonu Dokugorum




énerilen Arcg

Gerec

Bor‘e’(, eldiven, is 080|<|<0b|5|, Helek dizli|<, |<'L]r‘e|<, el orobosy
mastar, lazer sakil, mala, harc tas, hortum, kalem/tebesir,

firca, kova, cimento, su, slpurge, metre, emniget band,, vb.

énerilen (“)grenme

égretme Sirecleri

Dogr‘udon ogretim, video ile égretim, ipucunun giderek art—

J(|r‘|lmc15|5:|lo 69r‘e’(im Hopobilir‘siniz.

*Cocuklar daha &nce tesviye betonu déken oldu mu?” sek—

linde bir sor‘quo 6gr‘enciler‘in on bilgilerini kontrol ediniz.

Ardindan dogrudon ogretim Héntemigle égretim icin, tesviye
betonu dékme isleminin tum oc_:||<lc|3|n|z. TesviHe betonu dek—
me becerisinin tim osomolorlno bir|<c|<; kez model olduktan
sonra rehberli uggulomolcr asamasina geQiniz. Bu oscmodo,
J(esvige betonu d.'o:kme becerisi gérevini 6gr‘encilerin yap—
masini isteyiniz. Ogrenciler becerigi gerceklestirirken ihti—
yac dugd_uklorl beceri basamaklari icin ipudarl ile destek
olunuz. Ogr‘enciler‘ basamaklar ger‘c_:ekles’(ir‘dikc;e ipuc_:lar‘lnl
geri c;e|<iniz ve ipuclorlnc ihtigoq dugmomogo bo$lod|g|ndc
boglmgz olls’clrmolor asamasina geciniz. Bu osomodo 6g—
rencilerin ipucu olmadan J(esvige betonu dskme becerisini
9er<;e|<le$tirmelerini SdglOHInIZ. Bog|m5|z olarak becerigi ger—
cek[estiremegen <'5gr‘encilerin ihtigoc_:lclrlncl gére model olma

ya da rehberli uggulomolor‘ o$omolcr|no ger‘i dénebilirsiniz.

Video model olma Héntemigle c_:ollsmolcrlmzo devam edebi-
lirsiniz. Beceri basamaklarini anlatan bir video izletebilirsiniz.
Videodaki beceri basamaklarinin HCIPIlISIhIn tamunt bir|<o<;
kere izlettikten sonrq, 6grencilere asamalar hakkinda soru
sorup sureci ve sirasini tekrar edebilirsiniz. Tamu bittikten
sonra t’>grencilerden HOPmOlOI"InI istegip gerekli Herlerde
ipucu verebilirsiniz. Boglmsz Bcp’uklorl basamaklar pe|<i$ti—
riniz. Yonl|$ HCIPI[GH basamaklar icin 6grenciler‘e 9er‘i bildirim

verip ipucu sunarak bosomogl gerc;ekles’(irme[erini sogloglnlz.

Bunun yani sira ipucunun gider‘ek artirilmasi Hén’(emini kul-
lanabilirsiniz. Bu géntemde 6grencige ana génergesi ve—
rip, 6grencinin bcglmsz BOPOmOC'IQI beceri bogqmoklorl icin
once en az SInIr‘I.CIHICI ipucu sunup bekleyiniz. Ornegin be—
ceri bcsomogl icin sézel yénerge verip bekleginiz. Ogren—
cigcporso pekistiriniz, ancak yapamazsa sundugunuz ipucu—

nu kademeli olarak artiriniz. \/eHc dnce model olunuz Sine




yapamazsa fiziksel ipucu vererek yapmasini SGglGHInIZ. Han—
gi ipucu dUzeginde olursa olsun égrenci dogru c|ovron|$|

gercekles’urdglnde peklstlrec kullanmoy unu’cmoglnlz

Ogretlm stirecinin  sonunda égrenci etkinlik kitabinn  68.
sogfasmdo yer alan peklsilrme calismalarini uggulaglnlz 4,
Adim Adim Yo alim” bcsll inda bulunan etkinlikleri égrenci—
lerinizle blrllkte rehberli olclrok (ogretmen eshgmde) calisiniz.
Onerllen Osrenme Bu dogr‘ul’tudo égrencilerinizin etkinlik c_izelgesini incelemesini
Osre’tme Stirecleri SGglCIHInIZ. *5. Sira Bende!” bosllglndo bulunan etkinlikle—
ri 6grencilerinizin boglmsz olarak (kendi kendine uggulo—
ma) HCIPmCIlCIr‘InI SOglOHInIZ. Boglmsz Hopllocok etkinliklerde
égrenci kilavuzundaki etkinlik c_:izelgelerini kullaniniz. Etkinligi
boglmsa yapamayan c'jgrenciler icin ort|rllm|s sozel ipucu
sonra kismi fiziksel Sordlm (dirsekten hofi{c_e Hén[endirme),
en son fiziksel Sor‘dlm (égre’(menin eueriHle Hénlendirmesi)

seklinde ilerlesiniz.

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gr‘etim streci sonunda

énerilen gézlem formlor‘l, beceri analizi icin 6[0_(]’( boglmll 6[0_(] araci
Degerlendirme ve veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. ASFICG égrenci etkin—
Sirecleri lik kitabinin 70. sogfosmdo *6. Kendimi Degerlendiriﬂorum”

bosllglndo yer alan deger‘lendirme aracini uggulogobilir‘siniz.

Tesvige betonu dskmede zorlanan 69rencil¢riniz icin, ipucu—
nun 9ic|ere|< azaltilmasi Hon’(emi kullanilabilir. Ogrencinin dogru
te kide bulunmasini soglagoook en 3u|<se|< duzeﬂdekl ipucunu
verere|< bOSlGHIhIZ (Oncelikle fiziksel Hor‘dlml baslanir;, sonra
dokunarak fiziksel ipucu verlllr sonra isaret ile (Jest mimik)
ipucu verilir, en son sozel ipucu verilir) 6grenci Hopcbildil«;e
ipucunu azaltinz ve sonra ipucunu ortadan kaldiriniz. chgi

égre{imsel

ipucu dUzeHinde olursa olsun 6grenci dogru dovronlsl gerqek—

qurlqmalqr lestirdiginde pekistirec ku[[onmcgl unutmowmz

AHrlco akran b’gre’(iminden fogdo[onorok becer‘igi boglm—
siz olarak ggrgeklestiren égrencilere becerisi 9és’cer‘me roli
verilebilir. Ogr‘encilerden tesviye betonu dékmenin zemine
uggulomo teknikleri konusunda arastirma Hoporok edindigi
bilgi[eri poHlosmolcrl ve beceri basamaklarini sinifta 9er<_:e|<—

lestirmeleri istenebilir.




Meslek Alani/Dal

insoo’( Teknolojisi/Yopl YUzeH Koplomo Dali

Hedef ve Hedef

DGVf‘Onllef‘

242, Déseme icin HUzeH Hozw[lglnl yapar.

242 Zemindeki pUrUzleri murc, spotulo ve c;e|<i<; kullana—

rak 30263 seviHesine 96re duzeltir.

242 2. /emindeki <;u|<urlc|r|, hczrlonmls tamir harei ile dol-

ClUI"UI".

2423 Dolclurdugu harci HUzeH seviHesine Sér‘e mala ile
duzeltir.

° ise boslomodon once kisisel korugucu donanimlarini giHer/

takar,

° D6$eme icin HUzeH on hozn‘llglndo kullanilan arac ger‘eci

c;ollsmo alanina ge’(irir.

On Kosul * /emindeki pUrUzleri murc / spotulo ve c_:e|<i<_: kullanarak
Beceriler . — sre dizelt
ylzey seviyesine gére diize tir.

* /emindeki <;u|<url<:|r| h02|rlonm|$ tamir harei ile doldurur.

o Doldur‘clugu harci 30263 seviHesine gc'jre mala ile duzeltir.

° Kullondlgl arac 9ereci temizlegerek Serlerine Herlestirirﬁ
(E:tl(ll:;lf:;/m Ad Déseme ic_:in YijzeH Hozn‘llglnl Yoplﬂorum
C“)nerilen Arat_: Boret, eldiven, seﬁcof gbzluk is ogokl«:blsy Helek clizli|<, mos|<e,
Gereg: plostik |<ovo, sy, molcl, murc, spotulo, ¢e|<i¢ vb.

énerilen (”)grenme

C”)gre’(me Surecleri

Dogrudon 6gretim, video ile <'5gretim, ipucunun giderek art—
J(Ir‘ll.mClSIHlO ogretim, 03r||< deneme égretim Bén’cemlerini kul-

lanarak 6gr‘e’tim Hopobilir‘siniz.

“Cocuklor hic; déseme icin HUzeH hozm[lglnl HOPIlII‘ken 9(‘5r—
duntz mu? Nelere dikkat ediligor?” seklinde sorularla 6g—
rencilerin &n bilgiler‘ini kontrol ediniz. Ardindan dogr‘uclon
6gr‘e’(im Hén’(emigle 'c'>gr‘e’(im icin, déseme icin ylzey |‘\02|r‘llg|n|
yapma osomolarml oqlklogorok tum basamaklar icin (emin—
deki pUrUzleri murc, spcltulo ve qe|<i¢ kullanarak BUzeud se—

viHesine 96re dUzel’tir, zemindeki <;u|<urlc|r|, |’1<:|2|rlonm|$ tamir




énerilen égrenme

égre{me Surecleri

harc ile doldur‘ur‘, do[clurdugu harci 80268 sevigesine gore
mala ile duzeltir) 6grencilerinize model olunuz. Déseme icin
HUzeH hozmllglm yapma becerisinin tim osomolcrlncl birl«:l(;
kez model olduktan sonra rehberli uggulomolor asamasina
9e<;iniz. Bu oscmodo, d6$eme icin HUZQH hozn‘llglnl yapma
gér‘evini 6grencilerin yapmasini is’(eHiniz. Ogr‘enciler bece—
riHi gergekles’(irirken ih’(igog dugduklorl beceri basamakla—
ri icin ipuqlom ile destek olunuz. Ogrenciler basamaklar
gerc;eklestirdikqe ipuc_:lorlnl geri c_:e|<iniz ve ipuc_:lorlno ihtigoc;
dugmomoga boslodlglndo boglmsz alistirmalar asamasina
9e<;iniz. Bu osomoclo 6grenciler‘in ipucu olmadan d6$eme
icin HUZQH hoznrllglnl yapma becerisini gergekles’cirmeleri—
ni sogl03|n|z. Boglmsm olarak becerigi gercek[estiremetden
6grencilerin ih’(iﬂodorlno gér‘e model olma ya da rehberli

uggulomolor osomolclrlno geri dsnebilirsiniz.

Video model olma antemigle gollsmolormlzo devam edebi—
lirsiniz. Beceri basamaklarini anlatan bir video izletebilirsiniz.
Videodaki beceri basamaklarinin HOPIllslnIn tUmand bir‘|<o<_:
kere izlettikten sonrq, 6gr‘encilere asamalar hakkinda soru
sorup sireci ve sirasini tekrar edebilirsiniz. Tamu bittikten
sonra t’>grencilerden qumalorlnl is{egip gerekli Herlerde
ipucu verebilirsiniz. Boglmaz HOP‘tII([CII"I basamaklar pekisti—
riniz. chlls HCIPI'.CIn basamaklar icin 6grencilere geri bildirim

verip ipucu sunarak bosomogl gerceklestirme[erini SOQ[OHIHIZ.

Bunun yani sira ipucunun 9ic|ere|< artirlmasi Bén’(emini kul-
lanabilirsiniz. Bu Héntemde 6grencige ana Hénergegi verip,
6grencinin bcglmsz HOPCImCIClIgI beceri bgsomoklorl icin dnce
en az S|n|rl03|<:| ipucu sunup bekleginiz. Or‘negin beceri ba—
somogl icin sézel géner‘ge verip bekleldiniz. Ogr‘enci yaparsa
Pekis’(iriniz, yapamazsa sundugunuz ipucunu kademeli olarak
artiriniz. \/ega énce model olunuz Hine yapamazsa fiziksel
ipucu vererek yapmasini SOQ[OHIHIZ. chgi ipucu dUzeHinde
olursa olsun clogru dovr‘omsl 9erc_e|<le$tirdiginde pekistir‘ec;

I(U“OanHI UﬂutmOHlan.




Onerllen Osrenme
Osre’cme Sureclerl

Ogrencilerin zorlandlgl basamaklar icin GHI"II( deneme 6g—
retim Bénteminden fogdo[onclbilirsiniz. (Zorloncllgl basamak
daha |<(JC_U|< basamaklara bslunerek 5-7 dakikalik sk tek—
rarlarla Sés{erilir‘, dogr‘u davr‘onlslor adullendirilir Honlls

davranislar duzeltilir)

Ogre’(im strecinin  sonunda égrenci etkinlik kitabinn  72.
sogfosmdo yer alan pekistirme calismalarini UBSUlOHInIZ. 4,
Adm Adim Yopclllm” basllglndo bulunan etkinlikleri 6grenci—
lerinizle birlikte rehberli olarak (69r‘e’(men esliginde) calisiniz.
Bu dogrul’tudo bgrenci[erinizin etkinlik qizelgesini incelemesini
SOglOHInIZ. *5. Sira Bende!” bosllglnclo bulunan etkinlikleri
ise 69r‘encilerinizin bog|m5|z olarak (kendi kendine uggulo—
ma) UCIPI’T]CI[OI"II’\I soglogmlz. B(ngmSIZ Hapﬂocok etkinliklerde
égrenci kilavuzundaki etkinlik cizelgelerini kullaniniz. Etkinligi
boglmsa yapamayan 6gr‘enciler icin or"ur‘llml.?, sézel ipucu
sonra kismi fiziksel Sorchm (dirsekten hofiﬁ;e Hénlendirme),
en son fiziksel Sordlm (6gretmenin ellerigle Hén[endirmesi)

$e|<linde iler‘leginiz.

C”)nerilen
Degerlendirme

Sﬁret_:leri

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
9ézlem formlom, beceri analizi icin 6[<;Ut boglmh 6[<;U araci
ve veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHI"ICO égrenci etkin—
lik kitabinn 74. sonosmdo *6. Kendimi Degerlendir‘igor‘um”

bosllgmdo yer alan deger[endirme aracini usgulogobilirsiniz.

égre{imsel

UBGI"I.GI’T’IO'.GI"

Doseme icin Huzeg hqzn‘hglm Hopmodq zorlanan ogrencile—
riniz icin, chllsaz ogretlm Hontemlerlnden |pucunun 9|dere|<
azaltilmas Hontemlnl kullanabilirsiniz. Ogr‘encierlnlzm |ht|300|

lon duzegde IPUCU kullonllorok SUFQ(; destekleneb lll"

D6$eme icin 50263 l‘]GZII"lIgIhI 3opmodo zorlanan égr‘encile—
riniz icin, akran égretiminden fogdolonorok becerigi boglm—
siz olarak gc_arc;eklestiren égrencilere beceriHi 9éster‘me rol
verilebilir. Ogrenciler‘inizden déseme icin HUzeH hozw‘llglnl
yapmanin énemi konusunda arastirma Hoporok edindigi bil—
9|ler| poglclsmolom ve beceri basamaklarini sinifta 9erce|<—
lestirmeleri istenebilir. Ogrencdere Doseme icin ylzey ha—
znrllgml yapma ile zemin hozrllgl yapma ayni midir?” sorusu

sorularak bir arastirma Hopmolorml istegebiliriz.




Meslek Alani/Dal

insoo’( Teknolojisi/Yopl Dogromo ve Koplomo Sistemleri

Hedef ve Hedef

Davram:;:lor

243, Laminant por‘keHi deser.
2431 Y(Jzegi duzeltilmis zemin tzerine siltegi serer.

2432 Serilen sil’(egi kap[qmo Hopllocok alanin 6l¢UsUne

UBSUI’\ mo|<c|s |le |<eser.

2433, Laminant porkegi zivanali gecme olacak $e|<ilde

plos’(ik tokmakla vurarak déser.

2434, Uggun Berlerde pcrkegi isoretledigi Herden bos

kesme makinesi ile keser.

2435, Kesilmis olan laminant porkegi Herine monte eder.

° ise boslomodon once |<i$isel korugucu donanimlarini giger/

takar,

* Laminant Porkegi désemede kullanilan arac gereci <_:c1l|$mc1

alanina ge’(irir.
o YUzdeHi duzeltilmis zemin tzerine sil’teHi serer.

* Serilen sil’tegi koplamo Sopllocok alanin 6[¢Us(jne uygun

makas ile keser.

On Kosul
Beceriler * Laminant Pcrkegi J(elmigine uygun zivanali gecme olacak
sekilde Plostik tokmakla vurarak dsser.
° D6$eme i$leminde boHu veya eni uzun olan laminant par—
|<e3i kalem ile isaretler.
° Porkegi isoretledigi Herden bos kesme makinesi ile keser
¢ Kesilmis olan laminant Por‘keHi yerine monte eder.
o Kullandlgl arac gereci temizlegerek Berlerine Herlestirin
Etkinligin/ _ o~
Callsmanln Ad Laminant PCII"I(QHI Dosugorum
(")nerilen Arac_: Boret, eldiven,.seﬁcof gézlulg is CIBCII(I(CIbISI, He'lek dizli|<, mcls|<e,
kulak 'tll(ClHICI, silte, por‘|<e, metre, kalem, P[CJS"ZII( tokmak, makas,
Gerec

bcs kesme mokinesi, c;eli|< génge vb.




énerilen (“)grenme

égre’tme Sirecleri

Dogr‘udon 6gr‘e’cim, video ile ('jgre’(im, ipucunun giderek azal-

’ulmcsgla b’gretim Hopabilirsiniz.

“Cocuklar‘ laminant por‘|<e nasil déseme nasil delllr‘ sizce?”

$e|<linde bir sor‘ugla 6gr‘enciler‘in on bilgiler‘ini kontrol ediniz.

Ardindan dogrudcn <'5gretim Héntemigle <'5gretim icin, laminant
porkegi désemenin tim 0$omolor|n| CIC_II(lOHClr‘CII( tim basa—
maklar icin (HUzeHi duzeltilmis zemin tzerine sil’(eHi serer, seri—
len sil’cegi koplamo Hapllqcok alanin ('jlc;UsUne uygun makas ile
|<eser, laminant porkegi zivanali gecme olacak sekilde p[ostik
tokmakla vurarak déser, uygun Herlerde Porkegi isoretledigi
Herden bcls kesme makinesi ile |<eser‘, |<esilmi$ olan laminant
por‘kegi yerine monte eder.) 6grencilerinize model olunuz.
Laminant porkeHi déseme becerisinin tum osomdlor‘lno bir‘koc;
kez model olduktan sonra rehberli uagulomolor asamasina
geciniz. Bu osomodo, laminant porkegi déseme 96revini 6g—
rencilerin yapmasini isteHiniz. Ogrencilere beceriﬂi gerc;ek—
le$tirir‘|<en ih’(igoc; dugduklarl beceri basamaklari icin ipuclorl
ile destek olunuz. Ogrenciler‘ basamaklar ger‘c_:el(lestirdikc;e
ipuc;[orlnl geri c;e|<iniz ve ipuc;lorlnq ih’(igoc_: duHmomogo bosla—
dlgmdo boglmsz ollstlrmolar asamasina gec;iniz. Bu osomodo
69rencilerin ipucu olmadan laminant porkegi déseme becerisi
ger‘c_eklestirmelerini SClglClHInIZ. Boglmsz olarak beceriHi ger—
cekles’ciremegen 6grencilerin ihtiHOClOr‘th gére model olma
ya da rehberli uggulamolor osomolor‘lno ger‘i danebilirsiniz.
Basamaklar uggulomrken gt'Jvenlil( talimatlarini tokip etmeleri
9ere|<tigini séHleHiniz. Aletleri kullanirken 9Uvenli|< snlemlerini
almalar konusunda uyariniz. Gézlik ve eldiven kullanmalar

ger‘eldigini hatirlatiniz.

Video model olma antemigle callsmolormlzo devam edebi—
lirsiniz. Beceri basamaklarini anlatan bir video izletebilirsiniz.
Videodaki beceri basamaklarinin HOPI[I$InIn tUmand birl«lc_
kere izlettikten sonrq, 6gr‘encilere asamalar hakkinda soru
sorup slreci ve sirasini tekrar edebilirsiniz. Tamu bittikten
sonra 6grencilerden Hcpmolorml istegip gerekli Her[erde ipu—

cu verebilirsiniz. Boglmsa Hop’uklarl basamaklar pekistiriniz.




Yonlls Hopllon basamaklar icin C’>gr‘enciler‘e geri bildirim ver‘ip

ipucu sunarak bosomogl gergeklestirmelerini SGglOBInIZ.

Bunun yani sira bo$ kesme mo|<inesi, makas ve c;eli|< génge
kullanimi gibi basamaklar tehlikeli oldugu icin o basamak—
larda b‘grencinin biregsel t’>zeuigine gore dogrudon fizik—
sel Hordm 9ibi kontrol edici bir ipucu ile boslogobi[ir ve
6grenciler bog|m5|zl0$t||<¢o ipuc;lorlnl geri c_:e|<ere|< ipucunun
giderek azaltlmasi Béntemini de kullanabilirsiniz. Hongi ipucu
dUzeHinde olursa olsun 69r‘enci clogr‘u dovron|$| Ser(_:ekle$—

J(ir‘diginde Pekis’(ireg kullonmow unutmoglnlz.

Onerilen égrenme Ogr‘etim stirecinin sonunda ogrenci etkinlik kitabinin 8. say-
égre{me Sﬁreqleri fasinda yer alan pekistir‘me calismalarini ugguloglnlz. 4,
Adm Adim Yopollm” bO$llglndG bulunan etkinlikleri 6grenci—
lerinizle birlikte rehberli olarak (6gretmen esliginde) c;ollslnlz.
Bu dogrul’tudo bgrenci[erinizin etkinlik qizelgesini incelemesini
SClglCIHInIZ. *5. Sira Bende!” bc$llg|ndo bulunan etkinlikleri
ise 6gr‘encilerinizin boglmsz olarak (kendi kendine uggulo—
ma) HCIPmGI.C]I"InI Sogldljlnlz. Bog|m5|z Hopllocok etkinliklerde
égrenci kilavuzundaki etkinlik c;izelgelerini kullaniniz. Etkinligi
bog|m5|z yapamayan 6grenciler icin crt|rllm|s sézel ipucu
sonra kismi fiziksel Sordlm (dirsekten |'1cnti1tc;e Hénlendirme),
en son fiziksel Sordlm (6gretmenin ellerigle Hén[endirmesi)

$e|<linde ilerleginiz.

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gre’cim streci sonunda

énerilen gézlem formlarl, beceri analizi icin élc;'u’( boglmll élc;'u araci
Degerlendirme ve veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. ASFICG 6grenci etkin—
Siirec;leri lik kitabinin 85. sogfosmdo *6. Kendimi Degerlendirigorum”

bosllglndc yer alan deger[endirme aracini uggulogobilirsiniz.

Laminant porkegi dbsemede zorlanan 6grencileriniz icin,

é“ timsel Honllssz ogretim antemler‘i kullanilabilir Ogrencilerinizin
grefimse ihtiyaci olan dizeyde ipucu kullanilarak sirec desteklenebilir.
Uyarlamalar 9 e P
J Ogr‘encilerin zorlandlgl basamaklar icin C]Hr‘ll( deneme égre—

tim Hénteminden fquolonllobilir. (Zorlond@l basamak daha




égreiimsel

qurlamolar

|<U<;'L]|< basamaklara bslunerek 5—7 dakikalk sk tekrarlarla

9ésterilir, dogru dovronlslor adullendirilir HCInlJ$ c]ovrclnlslclr

duzeltilir)

AHrlco akran égretiminden fogdolonorok beceriHi boglm—
siz olarak gerceklestiren 6grencilere becerigi gésterme roli
verilebilir. Ogrencilerden laminant porkegi déserken nelere
dikkat edilecegi konusunda arastirma goporok edindigi bilgi—
leri p05l0$mc|lor| ve beceri basamaklarini sinifta 9er¢e|<le$—

tirmeleri istenebilir.




Meslek Alani/Dal

insoo’( Teknolojisi/Yopl Dogromo ve Koplomo Sistemleri

Hedef ve Hedef

Dovramslar

244, SUPUr‘Selik montcu'l yapar.

2441, Olc_:t]st]ne gére hczmlonmls sUpUrgeliHeri |<6$e acl—

sina 96I"€ UHgUh |<enoro b|r0|<|r‘.

24472, Késeden boslogorok sUpUrgeliklere uygun aralik—

larla civi c;o|<c1rc||< duvara monte eder.

° ise boslomodon once |<i$isel korugucu donanimlarini 9iHer/

takar,

° SUPUr‘gelik désemede kullanilan arac gereci <;c1l|$mc1 ala—

y nina getirir.
o K.oz;:ul ° Olc_:UsUne gére hozn”lonmls sUpUr‘gelikler‘i |<6$e acisina gére
Beceriler
uygun kenara birakir.
° |<6$eden boslogorok sUpUrgeliHere uygun araliklarla civi
c;o|<ora|< duvara monte eder.
° Ku[lonch@ arac gereci ’(emizlegerek Serlerine Herlestirir.
Etkinligin/
Callsrr?onm Ad SUpUrgelik Mon’(ojl Yoplgorum
C”)nerilen Arag Boret, eldiven, seﬁof g'cbzlulg is ogokl«ubsy Uelek dizlilg su—
Gereg: pUrgelilg tel Civi, ¢e|<i<; vb.

énerilen C“)grenme

égreime Siurecleri

Dogrudon 6gretim, video ile 6gr‘etim, ipucunun giderek azal-
’ulmosglo égre’tim Hopobilirsiniz.
“Cocuklor sUpUrgelik montqj| nasil HOPIlIr‘ sizce?” seklinde bir

soruUlo 6grencilerin on bilgilerini kontrol ediniz.

Ardindan clogr‘udon 6gr‘e’(im H(’jn’(emigle ('jgr‘e’(im icin, Su-
pUrgelik montaji yapma tum asamalarini oglklogarok tam
basamaklar icin (élqijsijne gére hozrlonmls sUpUrgelikleri
kése acisina gére uygun kenara b|r<:||<|r; ksseden boslogomk
sUpUrgeliHere uygun araliklarla civi ¢o|<0r0|< duvara monte
eder.) égr‘encilerinize model olunuz. SUpUr‘gelik mon’cojl yapma
becerisinin tim osomolarlno bir‘l«:lc; kez model olduktan sonra
rehberli uggulomolor asamasina 9e<;iniz. Bu osomodo, sUpur—

9eli|< mon’(ojl yapma 96revini 6grencilerin yapmasini isteginiz.




énerilen égrenme

égretme Sirecleri

Ogrenciler becerigi 9er<;e|<le$’(irir|<en ih’tigoc‘.dugduklorl beceri
basamaklari icin ipuc_lorl ile destek olunuz Ogrenciler‘ basa—
maklar gercekles’cirdikc;e ipuclarlnl geri <_:e|<iniz ve ipuclarlno
ihtiHoc; dugmomoao boslod|g|ndo ngImSIZ alistrmalar asa—
masina geqiniz. Bu osomodo 6grencilerin ipucu olmadan si—
PUrgelik montoj| yapma becerisini 9er¢e|<le$tirmelerini scg[ -
yiniz. Boglmsz olarak becerigi gerc;eklegtiremegen 6grencilerin
ih’(igadarlno gér‘e model olma ya da rehberli quulomolor‘
osomalarlno ger‘i dénebilirsiniz. Basamaklar quulonlr‘ken SU—
venlik talimatlarini tokip etmeleri gerektigini sc‘jgleginiz. Aletleri
kullanirken SUvenlik snlemlerini almalari konusunda uyariniz.

Gszlik ve eldiven kullanmalar ger‘ektigini hatirlatiniz.

Video model olma Héntemiale c;ollsmolor|n|zo devam edebi—
lirsiniz. Beceri basamaklarini anlatan bir video izletebilirsiniz.
Videodaki beceri basamaklarinin Hop|l|s|n|n tamand birl«:c
kere izlettikten sonrq, 6grencilere asamalar hakkinda soru
sorup sireci ve sirasini tekrar edebilirsiniz. Tumi bittikten
sonra b’gr‘encilerden Hcpmolor‘lnl istegip ger‘el(li Herler‘de
ipucu verebilirsiniz. Boglmsz Hop’uklar‘l basamaklar Pekis’(i—
riniz. Yonhg Hopdon basamaklar icin 6grencilere geri bildirim

verip ipucu sunarak bosomogl gerc;eklestirme[erini sogloglnlz.

Bunun yani sira civi ve <;e|<i<; kullanimi gibi basamaklar tehli-
keli oldugu icin o basamaklarda 6grencinin biregsel C’)zeuigine
9(‘5re dogrudon fiziksel Hordlm gibi kontrol edici bir ipucu
ile boslogobilir ve 6grenciler‘ bog|m3|zl0$tll<¢c ipuc_:lorlnl geri
cekerek ipucunun 9idere|< azaltilmas Hén’(emini de kullanabi-
lirsiniz. Hongi ipucu dUzeHinde olursa olsun dogr‘u dCIVf‘C]nI$I

Sergeklestirdiginde pekistirec; kullanmow unutmayiniz.

Ogr‘etim stirecinin  sonunda égrenci etkinlik kitabinn  87.
sogfasmdo yer alan pe|<i$’cirme gollsmolorlnl USSUI.GHIHIZ. 4,
Adm Adim Yopollm" bos,llglndo bulunan etkinlikleri 6gr‘enci—
lerinizle birlikte rehberli olarak (6gretmen esliginde) c;ollslnlz.
Bu dogrul’(udo 6grenci[erinizin etkinlik c_:izelgesini incelemesini

SClglCIHInIZ.




*5. Sira Bendel” b0$l.lglnd0 bulunan etkinlikleri ise 6gr‘en—
cilerinizin bc@msnz olarak (kendi kendine usgulomo) yap—
. . malarini SCIQ[CIHII’\IZ. Bog|m5|z Hopdocok etkinliklerde 6gr‘enci
Qnerilen Ogrenme kilavuzundaki etkinlik qizelgelerini kullaniniz. E’ckinligi bcglmsz
Ogre’tme Sﬁregleri yapamayan 6gr‘enciler icin ar’(lr‘llml$ sozel ipucu sonra kismi
fiziksel Hordlm (dirsekten hoﬂﬂ;e Hénlendirme), en son fi—
ziksel Horchm (6gretmenin ellerigle Hénlendirmesi) seklinde

ilerleginiz.

Hem &n degerlendirme icin hem de 'cbgretim streci sonunda

C”)nerilen 9ézlem 'FOF‘m[CII"I, beceri analizi icin 6[(_:0’( boglmll 6[(_:(] araci
Degerlendirme ve veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. ABI"ICO égrenci etkin—
Sﬁret_:leri lik kitabinin 90. sogfosmdo *6. Kendimi Degerlendirigorum”

bosllglndo yer alan degerlendirme aracini uggulogobilirsiniz.

SUpUr‘gelik mon{ojl Hopmoclo zorlanan 69rencileriniz icin,
Honllssz égre’(im Hén’(emleri kullanilabilir. Ogrencilerin ih—
tigou olan dUzeHde ipucu kullanlarak sdrec desteklenebilir.
Ogrencilerin zorlcndlgl basamaklar icin 03r||< deneme égre—

o tim 36nteminden fogdolclnllobi[ir. (Zorlondlgl basamak daha
Osretlmsel |<U<;U|< basamaklara bslunerek 5—7 dakikalk sk tekrarlarla

Ugarlamalar gésterilir‘, dogr‘u dovronlslor sdullendirilir Honlls dcvr‘onl$lc|r‘

duzeltilir)

SUpUrgelik mon’cojl Hopmodo zorlanan 6grenciler‘iniz icin,

akran b’gr‘e’(iminden ‘chdolonor‘ok becerigi boglmsz olarak

9er<;e|<lestiren 6grencilere beceriHi 9ésterme rolu verilebilir.




Meslek Alani/Dal

insoo’( Teknolojisi/Yopl Duvar ve Siva Sistemleri

Hedef ve Hedef

Davran|§lar‘

321, Ahsap kalip tahtalarmi keser
3211, Uygulama yaplacak alann slestna el
3212, Ahsap malzemeleri markelar

3213, Ahsap malzemeyi belirlenen slcude keser

° ise boslomodon once kisisel |<oru8ucu donanimlarini giﬂer/

takar,

¢ Kullanlacak arac gereci uggulomo alanina getirir.

On K°$Ul ° Uggulama Hopllocok alanin 6l¢UsUnU metre ile 6l<;er‘.
Beceriler

o Alchgl slctlere goére tahtalari kalem ile isaretler.

o isoreﬂenmis, tohtoy testere ile keser.

° Kulland|g| arac 9ereci ’cemizlegerek Serlerine Herlestirirﬁ
E;(cljll:f;:/m Ads Ahsop Kollp Tahtalarini Kesigorum
Oneln five Baret, eldiven, is oHokkoblsL Helek, metre, kalem, testere vb.
Gerec

C”)nerilen égrenme

égre{me Siurecleri

Dogrudon 6gretim, video ile 6gr‘etim, ipucunun 9ider‘e|< azal-
tllmosglc ogretim Hopobilirsiniz.
“Cocuklor ohsop |<ol|p tahtalarini kesme nasil HCIPI[II" sizce?”

seklinde bir soruglo 6grenci[erin on bilgilerini kontrol ediniz.

Ardindan dogr‘uclon é’>gr‘e’(im Hén’cemigle 6gr‘e’(im icin, ah—
sap kqllp tahtalarini kesme  tim osomolarlm G(;Il(lOHC]I"Ol(
tim basamaklar icin (uggu[omo Hopllocok alanin 'c)lc_:UsUnU
ollr, ohsop malzemeleri morl«u[or, ohsop molzemegi belir—
lenen 6lc;ude keser) 6grencilerinize model olunuz. Ahsop
I(CllIP tahtalarini kesme becerisinin tum asamalarina birkac
kez model olduktan sonra rehberli uggulamolor asamasind
9e<;iniz. Bu asomoda, ohsop |<<:|l|P tahtalarini kesme g'cbrevini
6grencilerin yapmasini isteginiz. Ogrenciler becerigi 9er<_:e|<—
lestirirken ihtigoc; dquuklorl beceri basamaklar icin ipuc_lorl

ile destek olunuz. Ogrenciler basamaklar gerc_:ekle$tirdi|<<;e




énerilen (“)grenme

égre’tme Sirecleri

ipuc;lorlnl ger‘i <_:e|<iniz ve ipuc;lorlna ih’(iaoc duHmomogo bos—
lodlglndo bog|m5|z olls’urmolor asamasina geginiz. Bu asama—
da 6grencilerin ipucu olmadan ohsop |<ol|p tahtalarini kesme
becerisini gerc_:ekles’cirmeler‘ini SOQ[OSIHIZ. Bc@msuz olarak
becerigi 9er‘<_:e|<le$tir‘emegen 6grenciler‘in ihtigodarlna godre
model olma ya da rehberli uggulcmolor osomolorlno geri
dénebilirsiniz. Basamaklar uggulonlrken QUvenlik talimatla—
rini to|<ip etmeleri gerektigini s'cSHleginiz. Aletleri kullanirken
9Uvenli|< snlemlerini almalari konusunda uyariniz. Gezlik ve

eldiven kullanmalar 9ere|<’tigini hatirlatiniz.

Video model olma antemigle gollsmolommzo devam edebi—
lirsiniz. Beceri basamaklarini anlatan bir video izletebilirsiniz.
Videodaki beceri basamaklarinin HCIPI[I$InIn tUmand birl«nc_
kere izlettikten sonrq, 6gr‘encilere asamalar hakkinda soru
sorup sireci ve sirasini tekrar edebilirsiniz. Tamu bittikten
sonra t’>grencilerden Bopmo[qunl istegip gerekli Herlerde
ipucu verebilirsiniz. Bog|m5|z Hcp’uklorl basamaklar pekisti—
riniz. Yonl|$ HCIPI'.CIH basamaklar icin 6grencilere Seri bildirim

verip ipucu sunarak basomogl 9erc;e|<le$tirmelerini SClglOl:JInIZ.

Bunun yani sira testere kullanimi gibi basamaklar tehlikeli
olclugu icin o basamaklarda égrencinin bireﬂsel 6zelligine
gére dogrudon fiziksel HOI"ClIm 9ibi kontrol edici bir ipucu
ile boﬁogobilir‘ ve égr‘enciler bGZ|mS|zl0$’t||<<;c ipuc;lor‘lnl ger‘i
<;e|<er‘e|< ipucunun gider‘el( azaltlmasi Hén’(emini de kullanabi-
lirsiniz. Hongi ipucu dUzeBinde olursa olsun dogru dovronlsl

9erqe|<le$tirc|iginde pekistireq kullonmogl unutmowmz.

Ogr‘e’(im stirecinin  sonunda égrenci etkinlik kitabinn 92
sogfosmdo yer alan pekistirme c,:ollsmolorml ugguloglnlz. 4,
Adim Adim Yopohm” bosllgmda bulunan etkinlikleri 6grenci—
lerinizle birlikte rehberli olarak (c‘jgretmen esliginde) ¢ol|s|n|z.
Bu dogrul’tudo bgrencilerinizin etkinlik c_izelgesini incelemesini
SoglOHIhIZ. *5. Sira Bende!” bO$l|g|ndo bulunan etkinlikleri
ise 6grencilerinizin bog|m5|z olarak (kendi kendine uggulo—
ma) HGPmOlGI"InI SCIQ[OHIHIZ. Boglmsz Hopﬂocok etkinliklerde

égrenci kilavuzundaki etkinlik qizelgelerini kullaniniz. Etkinligi




énerilen égrenme

C”)gre’(me Surecleri

bog|m5|z yapamayan 6gr‘enciler icin or’(lr‘llmls sézel ipucu
sonra kismi fiziksel Bordm (dirsekten hoﬂﬁ:e Bénlendirme),
en son fiziksel Sordlm (6gretmenin eueriﬂle Hénlendirmesi)

seklinde ilerleginiz.

énerilen

Degerlendirme

Sﬁrec_:leri

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
gézlem formlor‘l, beceri analizi icin 6[(_:(]’( boglmll 6[(_:(] araci
ve veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHT‘ICG égrenci etkin—
lik kitabinn 94. qufosmdq *6. Kendimi Degerlendirigorum”

bosllgmdo yer alan degerlendirme aracini uggulogobilirsiniz.

égretimsel

Ugarlamalar

Ahsop |<c|l|p tahtalarini kesmede zorlanan 6grencileriniz icin,
Honllssz 6gretim Héntemleri kullanilabilir. Ogrencilerin ihti—
yaci olan dUzeBde ipucu kullanilarak strec desteklenebilir.
Ogr‘enciler‘in Ogr‘encilerin zorlondlgl basamaklar icin ay-
rik deneme 6gre’(im Hb‘n’(eminden {oHdclonllobilir. (ZOF‘I.C]hClIgI
basamak daha |<U<;U|< basamaklara bslunerek 5—7 dakika—
lk sk tekrarlarla gbsterilir, dogru dovronlslor sdullendirilir

HCInlI$ dovrcnlslor duzeltilir)

Ahsop |<c1l|p tahtalarini kesmede zorlanan 6gr‘encileriniz icin,
akran 6gretiminc|en fogdolcnomk becerigi bog|m5|z olarak
Sgrqeklestiren 6grencilere becerigi gésterme rolt verilebilir.
Ogrencilerclen bozuk olan QUzeHin kontrolini ve onarimini
Hcpor‘ken HUzeB temizlendikten sonra neler SOPIlIr‘ konusunda
arastirma Hoporc:l( edindigi bilgileri poch:g,mo[or‘l ve beceri

basamaklarini sinifta gerceklestirmeleri istenebilir.




Meslek Alani/Dal

insoo’( Teknolojisi/Yopl Dogromo ve Koplomo Sistemleri

Hedef ve Hedef

Dovranlslar

3.6.1. Beton dasker.
3611 Kollplorln $e|<lini, temizligini, uggunlugunu ve soglom—

llglm kontrol eder.
3.6.12. Haral |<ol|p icerisine deker.
3.6.13. Haral $i$leme cubuguglo 5||<|$’(|r‘|r‘.

3.6.14. YUzeHi molog[o duzeltir.

° ise boslomodon once |<i$isel korugucu donanimlarini 9iger/

takar.
* Kullanlacak arag gereci ¢alisma ortamina getirir.
* Kaliplar civi ya da kanca ile sabitler.
* Ahsap ayaklarla kalbr saglamlastirr

o Kollp icine hazirlanmis donatilari teknigine goére Herles’cirir‘.

On Kosul
Beceriler * Belirtilen miktarda kum ve cimento getirir
* Kum, cimento ve suyu kiirekle karistirir
* Harci kalip icerisine deker.
* Harai sisleme cubugu ile sikistirir
* Harcin ytizeyini mala ile duzeltir
* Kullandigi arac gereci temizleyerek yerlestirir.
oy | Beton Dekigorur
Gl A | e e o b

donatis;, kum, cimento, civi vb.

énerilen (“)grenme

égre’tme Sirecleri

Dogrudon 6gretim, video ile 'cbgretim, ipucunun 9idere|< azal-
’ulmosglo 6gr‘etim Hopcbilirsiniz.

“Cocuklc:r‘ beton dékmenin nasil Hoplldlglnl gérdUnUz mu?”
seklinde bir soruglo b’grenci[erin on bilgilerini kontrol ediniz.
Ardindan dogrudon 6gretim Héntemigle 6gretim icin, be—

ton dékmenin tum asamalarini cclklogcrok tim basamaklar




énerilen égrenme

égretme Sirecleri

icin (kollplorln seklini, ’temizligini, uggunlugunu ve soglomllglnl
kontrol eder, harci kallp icerisine d6|<er, harci sisleme qubu—
guglo S||<|$t|r|r, HUzegi mologlcl duzeltir.) 6grencilerinize model
olunuz. Beton dékme becerisinin tum osclmclor‘lno birkoc_: kez
model olduktan sonra rehberli uggulomolcr‘ asamasina ge—
ciniz. Bu o$omodc1, beton dskme Sb'revini t’>gr‘enciler‘in yap—
masini isteyiniz. Ogrencilere becerigi gergekles’(irirken ihtigoc
dugduklom beceri basamaklar icin ipuc;lorl ile destek olunuz.
Ogrenciler basamaklar gerqeklestirdikce ipuc;lorlnl geri ce—
kiniz ve ipuc_:lor‘lno ihtigoc_ cluHmomoBo bo$lad|g|ndo boglm—
siz ol|$’(|r‘malc1r‘ asamasina gec_:iniz. Bu o$omodo 6gr‘enciler‘in
ipucu olmadan beton dskme becerisini gerqeklestirmelerini
SCIQ[OHIHIZ. Boglmaz olarak becerigi gercek[estiremetden 6g—
rencilerin ihtigoc_:lorlno 9(‘5re model olma ya da rehber—
i uggulomolclr osclmclor‘lno geri dénebilirsiniz. Basamaklar
quulonlrken giJvenlik talimatlarini tokip etmeleri 9er‘e|<tigini
séHleHiniz. Aletleri kullanirken 9Uvenli|< snlemlerini almalar
konusunda uyariniz. Gezlik ve eldiven kullanmalar gerekti—

gini hatirlatiniz.

Video model olma Héntemigle calismalariniza devam edebi—
lirsiniz. Beceri basamaklarini anlatan bir video izletebilirsiniz.
Videodaki beceri basamaklarinin HCIPIllslhln tamunt birl«:l(;
kere izlettikten sonrq, 6grencilere asamalar hakkinda soru
sorup sireci ve sirasini tekrar edebilirsiniz. Tumi bittikten
sonra 6grenciler‘den Hapmolor‘lnl is’cegip gerekli Her‘lerde
ipucu verebilirsiniz. Bog|m5|z Hop’uklarl basamaklar pekis’(i—
riniz. Yonlls BGPIlOn basamaklar icin 6grencilere geri bildirim

verip ipucu sunarak bosomogl gerqek[estirmelerini SOQ[OBIHIZ.

Bunun yani sira keser ve kanca kullanim gibi basamaklar tehli-
keli oldugu icin o basamaklarda 6grencinin biregsel ézelligine
gc'jre dogrudon fiziksel Horchm 9ibi kontrol edici bir ipucu ile
boslaaobilir ve 6grenciler bc@msaloshkco ipuc;lorlnl geri ce—
kerek ipucunun 9idere|< azaltlmasi Hén’temini de kullanabilirsi-
niz. Hongi ipucu dUzeHinde olursa olsun 6gr‘enci dogr‘u dav—

ranisi gergek[es,’(irdiginde Pekis’(irec kullanmow unu’(moglnlz.




C”)nerilen égrenme

égre{me Sirecleri

Ogre’(im strecinin sonunda égrenci etkinlik kitabinn  96.
sogfosmclo yer alan pekistirme callsmolomm USSU[GHII’\IZ. 4,
Adim Adim Yopollm” bosllglndc bulunan etkinlikleri égrenci—
lerinizle birlikte rehberli olarak (6gr‘e’cmen esliginde) calisiniz.
Bu dogr‘ul’tudo 6gr‘encilerinizin etkinlik Qizelgesini incelemesini
SCIglGHInIZ. *5. Sira Bende!” bO$llglnd0 bulunan etkinlikleri
ise bgrencilerinizin bog|m5|z olarak (kendi kendine uggulo—
ma) UCIPmCIlOI"InI SOgl.CIHInIZ. Boglmsm Hcpﬂocok etkinliklerde
égrenci kilavuzundaki etkinlik qize[gelerini kullaniniz. E’ckinligi
bog|m5|z yapamayan 6gr‘enciler‘ icin or’clrllmls sezel ipucu
sonra kismi fiziksel Hor‘dlm (dirsekten hdﬁﬂ:e Hénlendir‘me),
en son fiziksel Sor‘dlm (C’)gre’(menin ellerigle Hénlendirmesi)

seklinde ilerleginiz.

C”)nerilen

Degerlendirme

Sl’jret_:leri

Hem &n degerlendirme icin hem de 'csgretim streci sonunda
gézlem 'FOI"m[CII"I, beceri analizi icin 6[(;(]’( boglmh 6[(;(] araci
ve veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. ABI"ICCI égrenci etkin—

lik kitabinn 99. sogfosmdo *6. Kendimi Deger‘lendirigorum”

bcsllglndo yer alan degerlendir‘me aracini UngloHobi[irsiniz.

égreiimsel

Ugarlamolar

Beton dékmede zorlanan 6gr‘encileriniz icin, 30nl|$5|z 'cBQre’tim
Hén’(emleri kullanilabilir, Ogr‘enciler‘in ih’cigou olan dUzeHde
ipucu kullanilarak sirec desteklenebilir. Ogrencilerin Og—
rencilerin zorlcndlgl basamaklar icin 03r||< deneme égre—
tim génteminden fogdolomlabilin (Zorlondlgl basamak daha
|<U<_:U|< basamaklara bsélunerek 5—7 dakikalk sk tekrarlarla
gés’(erilir‘, dogr‘u dovronlslor‘ sdullendirilir Honluf, dcvr‘omslar‘

duzeltilir)

AHI"ICCI akran 6gretiminc|en faHdolonorok becerigi boglm—
siz olarak gerceklestiren c'jgrencilere becerigi gésterme rolu

verilebilir.




Meslek Alani/Dal

insoo’( Teknolojisi/Yopl Dogromo ve Koplomo Sistemleri

Hedef ve Hedef

DQVf‘GnI$|.Of‘

412. Svaya én hazrrlk yapar.

4121 Kullanlacak arag gereci calisma alanina getirir
4122. Sva yapllacak yeri temizler.

4123 Swa yapllacak yizeyi, uygun arac gerecle teknigine

goére islatir

° ise boslomoclon once |<i$isel koruHucu donanimlarini giger/

takar,

o Kullanilacak arac gereci c;ollsmo ortamina 9etirir.

(“)n Kosul * Siva Hopllocok HUzeHdeki harc kalintilari molo/spo’(ula/’(el
Beceriler firca ile temizler.

* Siva Hopllocok HUzeHi ﬂrc;o ya da sUnger ile su serperek

islatir

° Kullond|g| arac 9ereci temizlegerek Serlerine Herlestirirﬁ
E;(cl:;.:rlf;:/m Ad; SIVGHO On Hazirlik Yoplgorum
C”)nerilen Arag: Boret, elc]iven, is ogokl«nbsb Helek qcllsmo SUzeHi, tel ﬂrc;o,
Gereg molcl, spcltulo, ﬂrc_o, stinger; su vb.

C”)nerilen égrenme

C”)gre{me Surecleri

Dogrudon 6gretim, video ile 6gr‘e’tim, ipucunun giderek azal-
’(llm05|310 6gr‘e’cim Hapobilirsiniz.
“Cocuklor sivaya an hazirlik nasi HCIPIlII" sizce?” seklinde bir

soruglo 6grencilerin on bilgilerini kontrol ediniz.

Ardindan dogrudon 6gretim Héntemigle égretim icin, sivaya
an hazirlik yapmanin tim osomolorlm oclklcﬂorok tim basa—
maklar icin (kullanilacak arac 9ereci c_:ollsmo alanina ge’cirir,
siva Hapllocok Her‘i J(emizler‘, siva Bopllacok HUzeHi, uygun
arac geregle J(e|<nigine goére islatir) 6grencilerinize model
olunuz. SNGUO an hazirlik yapma becerisinin tim osomo[o—
rina birkac kez model olduktan sonra rehberli uggulomclar
asamasina 9e¢iniz. Bu o$omoc|o, sivaya an hazirlik yapma
gér‘evini 6gr‘enciler‘in yapmasini is’(eginiz. Ogrenciler beceriHi

ger<;e|<le$’(irir|<en ihtigoc; dugduklorl beceri basamaklari icin




C”)nerilen égrenme

égre{me Sirecleri

ipuc;lorl ile destek olunuz. Ogr‘enciler basamaklar gerqek—
lestirdil«;e ipuc;lclrml geri ¢e|<iniz ve ipuc;lormo ihtigoc dugmo—
maya boslod@lndo boglmsz ollstlrmclor asamasina gec_:iniz.
Bu osomodo 6grencilerin ipucu olmadan sivaya an hazirlik
yapma becerisini gerqekles’tirmeler‘ini SGglCIHInIZ. Boglmsz
olarak beceriHi Sercekles’(iremegen 6grencilerin ih’(iHoc_:lorlno
gore model olma ya da rehberli uggulomolor asamalarina
geri dénebilirsiniz. Basamaklar u39ulonlr|<en 9Uvenli|< tali-
matlarini to|<ip etmeleri gerektigini ségleginiz. Aletleri kul-
lanirken ngenlik énlemlerini almalari konusunda uyariniz.

Gozluk ve eldiven kullanmalar ger‘eldigini hatirlatiniz.

Video model olma Héntemigle c;clllsmolclrlnlzcl devam edebi-
lirsiniz. Beceri basamaklarini anlatan bir video izletebilirsiniz.
Videodaki beceri basamaklarinin HOPI[I$IHII’1 tUmand birkoc;
kere izlettikten sonrq, 6grencilere asamalar hakkinda soru
sorup slreci ve sirasini tekrar edebilirsiniz. Tumu bittikten
sonra 6grencilerden Hopmolorlnl istegip 9ere|<li Herlerde
ipucu verebilirsiniz. Boglmsz Hop’uklarl basamaklar pe|<i$ti—
riniz. Yanll$ HCIPI'.CIF\ basamaklar icin 6gr‘encilere 9er‘i bildirim

verip ipucu sunarak bosomogl gerc;ekle.s’(irmeler‘ini SOglOHInIZ.

Ogretim stirecinin sonunda égrenci etkinlik kitabinn 101,
sogfasmdo yer alan pekis’cirme calismalarini ugguloglnlz. 4,
Adim Adim Yopollm” bo$llg|ndo bulunan etkinlikleri 6gr‘enci—
lerinizle birlikte rehberli olarak (6gre’(men esliginde) calisiniz.
Bu dogrultuc]cl 6grencilerinizin etkinlik qizelgesini incelemesini
SClglCIHInIZ. *5. Sira Bende!” boshglndo bulunan etkinlikleri
ise 6grencilerinizin boglmsz olarak (kendi kendine uggula—
ma) Hopmolarlnl SClglGHIhIZ, Boglmsz Hopllocok etkinliklerde
égrenci kilavuzundaki etkinlik c_:izelgelerini kullaniniz. Etkinligi
bqg|m5|z yapamayan 6grenciler icin or’urllmls sézel ipucu
sonra kismi fiziksel Sorchm (dirsekten hofiﬁ;e Hénlendirme),
en son fiziksel gordlm (69retmenin elleriﬂle Hén[endirmesi)

seklinde ilerleginiz.




énerilen

Degerlendirme

Sijrec_:leri

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
9ézlem formlom, beceri analizi icin 6[(;0’( boglmh 6[<;U araci
ve veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHI"ICO dgrenci etkinlik
kitabinin 103 sogfcsmdo *6. Kendimi Degerlendirigorum”

bosllglndo yer alan deger‘lendirme aracini uggulogob'lirsiniz

égretimsel

UHGFleOlQF

SIVCIHCI én hazirlk Hopmodc zorlanan ogrenolerlnlz icin,
HCIhlISSIZ ogretim Hon’cemler‘l kullanilabilir, Ogrencderm ih—
J(IHCICI olan duzeHde ipucu kullanilarak slirec desteklenebilir.
Ogrencilerin zorlonch@ basamaklar icin 03r||< deneme égre—
tim Bén’ceminden fogdolonllobilir. (Zorlondlgl basamak daha
|<U¢U|< basamaklara bélunerek 5—7 dakikalik sk tekrarlarla
gés’cer‘ilir‘, dogru dovronl$lor‘ adullendirilir Hdnll$ dovronl$lor‘
duzeltilir)

AHI"ICO akran 6gre’ciminc|en fogdclonorok beceriHi bclglm—
siz olarak gerceklestlren ogrenculere becemHl goster‘me roli
verilebilir Ogrenq lerden sivaya on hczlrhgln nasil HGPIldISI
konusunda arastirma quorok edlndlgl bl9|ler| Poglasmqlom

ve beceri basamaklarini sinifta 9er<;e|<le$’(irmeleri istenebilir




Meslek Alani/Dal insoo’( Teknolojisi/Yopl Dogromo ve Koplomo Sistemleri

411 PVC clogromo pencere montajini yapar.
4121 PVC dogromo pencerelerini bogut ve mon’cclj yer—

lerine gére ayrir
412.2. Kanatlar kasadan pimini ckararak ayirir.
Hedef ve Hedef | 4123 Kasalari terazisinde duvardaki bosluga sabitler.
Davranislar 412.4. Kanatlar geri yerine takar.
412.5. Kasa kenarindaki bosluklara politretan kspuk sikar.

412.6. Kasa ile duvar arasindaki birlesme Herlerini spotulo

kullanorclk hCIZII"lCIdIgI CllC;I SIVCIH[CI I(CIPCI‘tII".

412 7. Kosoglo denizlik arasina silikon ¢e|<er.

o ise boslomodon once kisisel korugucu donanimlarini 9i3er/

takar.

o PVC dogr‘omo pencere montojlndo kullanilacak arac ge—

reci calisma ortamina getirir.

o PVC dogromo pencereleri bogut ve mon’cclj Herlerine gore

ayirir.
¢ Pencere kanadini kasadan mentese Pimini ¢||<oror0|< ayirir.
* Pencere cam <;|’(c1lor|n| kasadan uygun oroc;lc: <;||<c1r|r.

én K°$U|- ° Cll«:rdlgl ¢|tolor| |<or|$mom05| icin numaralandirir,

Beceril
ecerter ¢ Pencere kasasini terazisinde duvardaki bosluguno Her‘les—

tirir,
* Yatay ve dikey montaj deliklerini duvara matkap ile acar.
* Pencere kasasini duvardaki bosluguna vidalar.
* Kanatlar geri yerine takar.
¢ Gonyesine gore kanat alistirmasi yapar,

° KGSC] CJUVCII" arasl su |le |slo’(|l|r‘.

* Kasa kenar bosluklarlmn poliUretcn |<6pU|< ile sikar,




° Kurumus ve ser’(lesmis olan képug(jn tasan kisimlarini fal-

cata ile keser.

° is’cenilen miktarda clc_:l ve suyu kovada mikser ile uygun

|<|vc1mc1 gelincege |<c|dc|r I(GT‘I$J(II"IT‘.

On K?Wl ¢ Spotulcl kullanarak kasa ile duvar arasindaki birlesme yer—
Beceriler , .
lerine hozmladlg alei swoglo kopatlr.
* Denizlik kasa birlesim Herlerine silikon <;e|<ere|< suya |<c|r$|
HCIlIJ(Im yapar.
° Kullond|g| arac gereci temizlegerek Serlerine kogor
E;(Ellll:f::\/m Adi PVC Dogrclmc Pencere Montcljlm Yoplgorum
Bor‘e’(, eldiven, sef{o{ Sézluk is ogokl«:‘blsg Helelg mos|<e, kulak
Onerilen Arac t|k03|cy PVC pencere, tornavida, kursun kalem, motkop, vida,
Gerec su terazisi, su, kova, poliUreton |<pr|<, falcatq, spotulcl, aley,

sili|<on, silikon toboncosy mikser vb.

énerilen égrenme

C”)gre{me Surecleri

Dogrudon 6gretim, video ile 6gr‘e’tim, ipucunun giderek azal-
’tllm05|3lo ogretim Hopobilirsiniz.
*Cocuklar PVC dogromo pencere montajinin nasil BOPI[II"

sizce?” seklinde bir soruglo <'5grencilerin on bilgilerini kontrol

ediniz.

Ardindan dogrudon 6gretim géntemigle 6gretim icin, PVC
dogromo pencere montojl yapmanin tum asamalarini ack—
loHorok tim basamaklar icin (PVC dogromo pencereler‘ini
bogu’c ve mon’(oj Herler‘ine gére ayrir, kanatlar kasadan pimini
<;||<ororc1|< ayirir, kasalari terazisinde duvardaki bo$lugo sa—
bitler, kanatlar geri yerine takar, kasa kenarindaki bosluklara
PoliUreton |<6PU|< 5||<or, kasa ile duvar arasindaki bir[esme yer—
lerini spcltulo kullanarak hozrlochgl alc sonlo |<c1pc|t|r, kosoglo
denizlik arasina silikon (;e|<er.) 6grencilerinize model olunuz.
PVC dogromo pencere mon’(ojlnl yapma becerisinin tum asa—
malarina birkoc_: kez model olduktan sonra rehberli uggulamo—
lar asamasina gec;iniz. Bu osomodo, PVC dogromc pencere

montcljml yapma 9'c'>revini égrencilerin yapmasini isteginiz.




Ogrenciler becerigi gerqekle$tirir|<en ihtiHag dugduklorl be—
ceri basamaklari icin ipuc;lorl ile destek olunuz. Ogrenci—
ler basamaklari gerqeklestirdikqe ipuc_:lorml geri ¢e|<iniz ve
ipuc_:lorlno ihtiﬂoc; dugmomcgo bosladlglndo bcglmsz olls—
tirmalar asamasina gec;iniz. Bu osomado 6gr‘enciler‘in ipucu
olmadan PVC dogromo pencere mon’(ajlnl yapma becerisini
Sergeklestirmelerini SOglCIHInIZ. Bog|m5|z olarak becerigi ger—
gek[estiremegen 6grencilerin ihtigoqlarmo g'dre model olma
ya da rehberli uggulomcllor owmolarmo geri dénebilirsiniz.
Basamaklar uggulonlrken 9Uvenli|< talimatlarini Jcc1|<ip etmeleri
gerektigini ségleginiz. Aletleri kullanirken ngenlik snlemlerini
almalari konusunda uyariniz. Gezlik ve eldiven kullanmalar

9ere|<tigini hatirlatiniz.

Video model olma Hén’temigle ccllsmolor‘lnlzo devam edebi—
lirsiniz. Beceri basamaklarini anlatan bir video izletebilirsiniz.
Videodaki beceri basamaklarinin HOPIlISInIn tamunt bir|<c1<;
kere izlettikten sonrq, 'chrencilere asamalar hakkinda soru

énerilen (“)grenme

- sorup slreci ve sirasini tekrar edebilirsiniz. Tumu bittikten
Ogre’tme Strecleri x lerd L isteui Wi lerd

sonra &grencilerden yapmalarini isteyip gerekli yerlerde
ipucu verebilirsiniz. Boglmsz Hap’uklar‘l basamaklar pekis’ci—
riniz. Yanlls Hopllon basamaklar icin 6grencilere 9eri bildirim

verip ipucu sunarak bosomogl gerc;eklestirmelerini SCIglOHInIZ.

Bunun yani sira fcllc_:o’(o ve tornavida kullanimi 9ibi basamak—
lar tehlikeli oldugu icin o basamaklarda 6grencinin bir‘eHsel
6ze“igine gore dogrudon fiziksel Hordlm gibi kontrol edici bir
ipucu ile boslogobilir ve égrenciler bog|m5|zlost||<<;o ipuqlorlnl
geri cekerek ipucunun giderek azaltlmasi Héntemini de kulla—
nabilirsiniz. Hongi ipucu dUzeHinde olursa olsun 6grenci dogr‘u

davranisi 9er<_:e|<le$’(ir‘diginc|e Pe|<i$’(ire(; kullanmoﬂl unu’(mcglnlz.

Ogretim strecinin sonunda égrenci etkinlik kitabinn 105.
scgfosmdo yer alan pekis’cirme calismalarini UBgUlOHInIZ. 4,
Adm Adim Yopollm” bo$llg|ndo bulunan etkinlikleri 6grenci—
lerinizle birlikte rehberli olarak (6gre’(men esliginde) calisiniz.

Bu dogrul’(udo 6grencilerinizin etkinlik <;izel9esini incelemesini

SClglCIHInIZ.




*5. Sira Bendel” b0$l.lglnd0 bulunan etkinlikleri ise 6gr‘en—
cilerinizin bogmsnz olarak (kendi kendine uggulomo) yap—
. . malarini SCIQ[OHII’\IZ. BOQImSIZ Hopdocok etkinliklerde 6gr‘enci
Qnerilen Ogrenme kilavuzundaki etkinlik qizelgelerini kullaniniz. E’ckinligi bcglmsz
Ogre’tme Sﬁregleri yapamayan 6gr‘enciler icin ar’(lr‘llml$ sozel ipucu sonra kismi
fiziksel Hordlm (dirsekten hoﬂﬂ;e Hénlendirme), en son fi—
ziksel Horchm (6gretmenin ellerigle Hénlendirmesi) seklinde

ilerleginiz.

Hem &n degerlendirme icin hem de 'cbgretim streci sonunda

C)nerilen 9ézlem 'FOF‘m[CII"I, beceri analizi icin 6[(_:0’( boglmll 6[(_:0 araci
Degerlendirme ve veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHI"ICO ogrenci etkinlik
Sﬁret_:leri kitabinin 109. sonosmdo *6. Kendimi Degerlendirigor‘um”

bosllglndo yer alan degerlendirme aracini quuloHc:bilirsiniz.

PVC dogromo pencere montajlnl Hopmodo zorlanan 6g—
rencileriniz icin, Honllssz t'>gr‘e’cim H(’)’n’temleri kullanilabilir.
Ogrencinin ihtigoa olan dUzegde ipucu kullanilarak sdrec
desteklenebilir. Ogrencilerin zorlondlgl basamaklar icin ay-

rik deneme 6gre’cim Hénteminden fogdolonllobilir. (Zorlandlgl

Ogretimsel basamak daha |<U<;L'J|< basamaklara bslunerek 5—7 dakika—

Uﬁarlqmalar‘ Lk sik tekrarlarla Sés{erilir‘, dogr‘u dovronlslor sdullendirilir

Bonlls dovronlslor duzeltilir)

AHF‘ICCI akran 6gre’ciminden faHdolonorok becerigi boglm—

siz olarak gerc;ekles’(iren 6gr‘encilere becerigi gésterme rol

verilebilir.




Meslek Alani/Dal

insoo’( Teknolojisi/Yopl YUzeH Koplomo

Hedef ve Hedef

DOVI"OHI$[OI"

413 Koplamo HOPGI".

4131 Alana tas tozy, kum vb. altlik molzemegi serer ve

|<ompc||<t6r‘ ile sikistirir.

4132 DUZSUH bir zemin elde edilmesinden sonra Porke

taslarini kotlara uygun sekilde koplor.

413.3. Parke taslarini kcplocllldon sonra tokmak, kompoldér

vb. uygun araclarla skistirir,

4134, Parke toslor‘ln aralarinin dolmasi ve iHi 5||<|$m05| icin

koplanon ’coslor‘ln lizerine ince kum serer ve sUpUr‘Ur‘.

4135, Parke tasin tam birlesmedigi duvar diplerine |’1c|r<;lo—

ma HCIPCIT‘.

On Kosul

Beceriler

° ise b<:1$lomodon once |<i$isel korugucu donanimlarini giger/

takar,
* Kullanlacak arac gereci calisma ortamina getirir.
* Parke taslarini diizgiin bir sekilde istifler
* Alana tas tozy, kum vb. altlik malzemeyi kirekle serer.
* Mastarlama yaparak zemindeki yukseklik farklar giderilir

* Mastarlama isleminden sonra serilen kuma el HCII"ClImI ile

S||<|$’t|rmo i$lemi Hopllor‘ok olu5on bO$lu|<lar‘ kum ile doldurulur,

* Parke toslorl her iki tas arasina SOHCI$II< 2 mm bosluk ka—

lacak sekilde déseme islemine bclslcmlr‘.

* Désenen taslarin oturmasi icin Plos’cik tokmak veya kom—

poldér vb. uygun araclarla skistirir,

° D6$enen por‘ke ’coslarlnclcl surekli olarak Holun egimi ve
olusobilecek zemin H'uksel(lik farklar gézlener‘ek Plos’(ik uc;lu

cekic ve mastar vasttasi ile ddseme hatalar duzeltilir,

* Dsseme islemi bittikten sonra ince elenmis kum déseme
alani tzerine serilir ve ‘Flr‘c_:o ile ’cos,[or‘ln derz aralarini

ClOlCJUI"C]CGI( S€l(llC|€ HOSI[IF.




° Kompc:l(’cér ile kumlu HUzeHin Uzerinde Sezilerek Jtc:slorln

tam Her[esmesi soglanlr.

On Kosul
Beceriler * Tas déseme islemi bitiminde kum sUpUrUlerek temizlenir,

° Kullond|g| arac gereci temizlegerek gerlerine kogor.
Etkinligin/
Colnsn?anm Ad Koplomo Yoplgor‘um
énerilen Arac Baret, eldiven, is OH(:II(I(CIbISI, Ue[elg fircq, P[ostik tokmak, kom—
Gerec poktér, kirek, vb.

énerilen égrenme

C”)gre{me Surecleri

Dogruclon 6gretim, video ile 6gretim, ipucunun 9ider‘e|< azal-
tllmOSISlCl bgre’cim Hopobilirsiniz.
“Cocuklor koplomo nasil BOPI[IF sizce?” seklinde bir soruslo

égrencilerin on bilgilerini kontrol ediniz.

Ardindan dogrudon 6gr‘e’(im an’(emigle 6gr‘e’(im icin, |<op—
lama yapma becerisinin tum asamalarini G(;Il(lOHC]I"Gl( tim
basamaklar icin (alana tas tozu, kum vb. altlik molzemegi
serer ve |<ompc||<’t6r ile S||<|$t|r|r, dUngn bir zemin elde edil-
mesinden sonra porke taslarini kotlara uygun sekilde |<c1p—
lar, por‘|<e taslarini koplodlk’(an sonra tokmak, kompoktb’r‘ vb.
uygun qroc_:larlc: 5||<|$t|r|r, porke toslorln aralarinin dolmasi
ve iHi S||<|$m05| icin koplonon toslarln Uzerine ince kum se—
rer ve sUpUr, por|<e tasin tam birlesmedigi duvar diplerine
horc_lomo gopor‘.) 6grencilerinize model olunuz. Koplomo
yapma becerisinin tum osomclorlno bir‘|<oc_ kez model ol-
duktan sonra rehberli uggulomolor asamasina geginiz. Bu
osomodo, HUzeHin kontrold ve onarimi gérevini 6grencilerin
yapmasini isteginiz. Ogrenciler becerigi 9er<_:e|<le$’(irir|<en ih—
ti50¢ dugduk[orl beceri basamaklari icin ipuc_:lorl ile destek
olunuz. Ogrenciler basamaklar gerc_ekles’cirdikce ipuclar‘lnl
geri c_:e|<iniz ve ipuc_:lorlno ihtigcc_: dugmomogo bO$lod|g|ndo
ngImSIZ olls,’ur‘molor asamasina 9ec;iniz. Bu osomodo 6g—
rencilerin ipucu olmadan |<oplc|mc| yapma becerisini ger—
ceklestirmelerini SOglOHInIZ. Boglmsz olarak becerigi ger—

ceklestiremegen 6grencilerin ihtigoc_:lormo gore model olma




énerilen (“)grenme

égre’tme Sirecleri

ya da rehberli uggu[qmolor osomolorlno ger‘i denebilirsiniz.
Basamaklar uggulomrken 90venli|< talimatlarini tokip etmeleri
9ere|<tigini ségleﬂiniz. Aletleri kullanirken ngenlik snlemlerini
almalar konusunda uyariniz. Gézlik ve eldiven kullanmalars

gerek’tigini hatirlatiniz.

Video model olma antemigle c;cllsmolormlzo devam edebi-
lirsiniz. Beceri basamaklarini anlatan bir video izletebilirsiniz.
Videodaki beceri basamaklarinin HOPI[I$InIn tUmand birl«lc_
kere izlettikten sonrq, 6grenciler‘e asamalar hakkinda soru
sorup slreci ve sirasini tekrar edebilirsiniz. Tamu bittikten
sonra 6grencilerden Uopma[orlnl istegip 9ere|<li Herlerde
ipucu verebilirsiniz. Bog|m5|z Hoptlklorl basamaklar pe|<i$ti—
riniz. Yonl|$ HCIPI'.CIH basamaklar icin 6grencilere geri bildirim

verip ipucu sunarak bosomogl 9er‘<;e|<le$tir‘melerini SGglOHIhIZ.

Bunun yani sira to|<mo|<, |<ompc1|<t<‘5r ve kurek kullanimi gibi
basamaklar tehlikeli oldugu icin o basamaklarda <'5grencinin
bir‘egsel 6zelligine 96r‘e dogr‘udon fiziksel HOI"CIIm 9ibi kontrol
edici bir ipucu ile bo.?,ldgobilir‘ ve b’gr‘enciler boglmsalos’(ll«;o
ipuc;lorlnl geri c_:e|<ere|< ipucunun giderek azaltlmasi Hén’(e—
mini de kullanabilirsiniz. chgi ipucu <:|Uze3inc|e olursa ol-
sun dogru dovromsl 9er<;e|<le$tirc|iginde pekistireq kullcnmogl

unutmoglnlz.

Ogretim stirecinin sonunda dgrenci etkinlik kitabinn 112,
sogfosmdo yer alan pekistirme calismalarini UBSULOHIHIZ. 4,
Adim Adim Yopollm” bosllglndo bulunan etkinlikleri 6grenci—
lerinizle birlikte rehberli olarak (6gretmen esliginde) calisiniz.
Bu dogrul’(udo égrencinizin etkinlik c;izelgesini incelemesini
soglogmlz. *5. Sira Bende!” bosllglndo bulunan etkinlikleri
ise 6grencilerinizin bog|m5|z olarak (kendi kendine uggulo—
ma) Hopmolorlnl SClglCIHInIZ. Bog|m5|z Hopllocok etkinliklerde
égrenci kilavuzundaki etkinlik cizelgelerini kullaniniz. E’ckinligi
ngImSIZ yapamayan 6gr‘enciler‘ icin or"clrllml$ sezel ipucu
sonra kismi fiziksel Sor‘dlm (dirsekten Ho‘Fi‘Fg:e Hénlendirme),
en son fiziksel Borchm (égretmenin ellerig[e Bén[endirmesi)

seklinde ilerleginiz.




énerilen

Degerlendirme

Sijrec_:leri

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
9ézlem formlom, beceri analizi icin élc;ijt boglmh 6[<;U araci
ve veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. Agmco égrenci etkin—
lik kitabinin 114. sogfcsmclo *6. Kendimi Deger[endirigorum”

ba$llg|ndo yer alan deger‘lendirme aracini uggulogobilirsiniz.

C”)gre’(imsel

Uldarlcmalcr

Koplomo Hcpmodo zorlanan 6grencileriniz icin, Honllssz 69—
retim Hén’cem[er‘i kullanilabilir. Ogrencilerin ihtiHoq olan du-
zeHde ipucu kullanilarak sdrec desteklenebilir. Ogr‘encilerin
zorlondlgl basamaklar icin 03r||< deneme 6gretim Béntemin—
den foHdolonllobilir. (Zorlondlgl basamak daha |<Uc;t||< basa—
maklara bslinerek 57 dakikalk sk tekrarlarla gésterilir,

dogr‘u dovronl$lor adullendirilir Honlw dovronl$lcr‘ duzeltilir)

AHI"ICO akran 6gretiminc|en fogdolonorok becerigi bogm—
siz olarak gerceklestiren égrencilere becerigi gésterme roli

verilebilir.




Meslek Alani/Dal

insoo’( Teknolojisi/Yopl Duvar Siva Sistemleri

Hedef ve Hedef

Dovranlslar

43 Hazrr siva yapar.
4311 Kaba sivasi SCIPIlmIS HUzeHi ﬁrqo ile su serperek islatir
4.312. Hazir siva harcni talimata goére mikser ile karistirir,

4313, Hazirlanan horcy sivaci |<Ur‘egi ile o$og|clcm Hul«:rl

dogr‘u ayni kalinlkta surer.

4314, Tirfil ile perdoh yapar.

o ise boslomodon once |<i$isel korugucu donanimlarini 9iger/

takar.
¢ Kullanlacak arac gereci calisma ortamina getirir
* Kaba sivasi HCIPIlmls HUzeHi ﬂrco ile su serperek islatir,
¢ Plastik kova icerisine talimatina gére su kogor.

o Sugun icerisine hazir siva torbasini acarak talimati ora—

ninda bosaltir,

On Kosul
Beceriler * Mikser ile dUsUk devirde |<c|r|$t|r|r.
° Dinlenmis hor<_:’con bir miktar sivaci |<Uregi mala ile |<03c1r‘.
* Sva ylzeyinin altindan ustine dogru harci ayni kalinlikta
kaba sivanin Gzerine 30pl$’(|r‘|r‘.
* By islemi tim HUzeHe uggulor.
o Tirfil ile per‘doh yapar.
° Kullond|g| arac gereci temizlegerek Berlerine Herlestirirﬁ
Etkinligin/
Ccllsn?amn Adi Hazir Siva Yopucjorum
C”)nerilen Arag: Boret, elcliven, is 050|<|<ob|5|, He[elg molo, siva |<Uregi, tirﬁL
Gerec mastar, poket hazir siva, mikser, plos’cik kova, su vb.

énerilen égrenme

égre’tme Sirecleri

Dogruclon 6gretim, video ile 6gre’tim, ipucunun 9ider‘e|< azal-

hlmosgla égre’cim Hopobilirsiniz.

“Cocuklar hazir siva nasil BCIPI[II" sizce?” seklinde bir sorugla

égrencilerin on bilgilerini kontrol ediniz.




Ardindan dogr‘udon C’>gr‘e’cim Sén’(emigle C’>gr‘e’cim icin, hazir
siva yapmanin tum asamalarini o<;||<lc|8c|rc||< tum basamaklar
icin (kaba sivasi gopllmw BUzeHi ﬁrc;o ile su serperek |slc1t|r,
hazir siva harcini talimata goére mikser ile karistirir, hazirla—
nan hor‘cy sivaci |<(Jregi ile 0$Ggldan 3u|<or‘| dogr‘u ayni ka—
linlkta strer, tirfil ile Perdoh 3opcr‘.) Ogrencilerinize model
olunuz. Hazir siva yapma becerisinin tim qsomolormo bir|<o<;
kez model olduktan sonra rehberli uggulomo[or asamasina
gec;iniz. Bu osomodo, I’\C.].ZIF‘ siva yapma gérevini 6grencile—
rin yapmasini is’(eHiniz. Ogrenciler beceriHi 9erc;e|<le$tirir|<en
ih’(i30<; dUHdUI(lGFI beceri basamaklari icin ipuc_:lor‘l ile destek
olunuz. Ogr‘enciler basamaklar gerqekles’(irdikce ipuc;[orlnl
geri <;e|<iniz ve ipuclorlno ih{igoq: dugmomogo bcglodlgmda
boglmsa ohstlrmolor asamasina gec;iniz. Bu C|$CImCIC|CI 69—
rencilerin ipucu olmadan hazir siva yapma becerisini ger—
cekle#irmelerini SClglGHInIZ. Boglmsz olarak becer‘iHi ger—
» » qeklestiremegen 6grencilerin ihtigoqlorlno goére model olma
Qnerilen Oérenme ya da rehberli uggulomolor asamalarina geri dénebilirsiniz.
Ogre’tme Suregleri Basamaklar uggulomrl(en 9(]venli|< talimatlarini Jt<:1|<ip etmeleri
gerektigini ségleginiz. Aletleri kullanirken 90venli|< snlemlerini
almalar konusunda uyariniz. Gézlik ve eldiven kullanmalar

ger‘ek’(igini hatirlatiniz.

Video model olma Héntemigle c;clllsmolclrlnlzcl devam edebi-
lirsiniz. Beceri basamaklarini anlatan bir video izletebilirsiniz.
Videodaki beceri basamaklarinin HOPI[I$IHII’1 tUmand birkoc;
kere izlettikten sonrq, 6grencilere asamalar hakkinda soru
sorup slreci ve sirasini tekrar edebilirsiniz. Tumu bittikten
sonra 6grencilerden Hopmolorlnl istegip 9ere|<li Herlerde
ipucu verebilirsiniz. Boglmsz Hop’uklarl basamaklar pe|<i$ti—
riniz. Yanll$ HCIPI'.CIF\ basamaklar icin 6gr‘encilere 9er‘i bildirim

verip ipucu sunarak bosomogl gerc;ekle.s’(irmeler‘ini SOglOHInIZ.

Bunun yani sira mala ve siva |<Uregi kullanimi gibi basamak-
lar tehlikeli olclugu icin o basamaklarda 6grencinin biregsel

6zelligine gc'jr‘e dogr‘udon fiziksel 3or‘d|m gibi kontrol edici bir

ipucu ile boslaHobilir ve b'grenciler bog|m5|zlc1$’(||<<;c1 ipuc;[orlnl




énerilen (“)grenme

égre’tme Sirecleri

geri cekerek ipucunun giderek azaltlmasi ydntemini de kulla—
nabilirsiniz. Hongi ipucu dUzeHinde olursa olsun dogru dav—

ranisi gerc;ek[estirdiginde pekistirec; kullonmow unutmoglnlz.

Ogr‘e’cim strecinin  sonunda égrenci etkinlik kitabinin 117,
sogfosmdo yer alan pekistirme c,:ohsmolomm UHSU[GHIHIZ. 4.
Adm Adm chpollm” boshglndo bulunan etkinlikleri 6grenci—
lerinizle birlikte rehberli olarak (6gretmen esliginde) calisiniz.
Bu dogrul’cudo 6grencilerinizin etkinlik c_izelgesini incelemesi—
ni SOQ[OHIDIZ. *5. Sira Bendel” bosllglndo bulunan etkinlikleri
ise bgrencilerinizin boglmsz olarak (kendi kendine uggulomo)
Hopmo[clrml SCIQ[CISIHIZ. Bog|m5|z gopdocok etkinliklerde 6grenci
klavuzundaki etkinlik c;izelgelerini kullaniniz. Etkinligi boglmsz
yapamayan 6grenciler icin or’clrllmls sézel ipucu sonra kismi
fiziksel Hordlm (dirsekten hoﬁfc_:e Hénlendir‘me), en son fiziksel

Hordlm (6gre’(menin ellerigle Hénlendirmesi) seklinde ilerleginiz.

énerilen

Degerlendirme

Sijrec;leri

Hem &n degerlendirme icin hem de bgretim streci sonunda
Sézlem formlon, beceri analizi icin 6[<;U’( boglmh élq:U araci
ve veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. Agmco égrenci etkin—
lik kitabirnin 119. sogfosmdc *6. Kendimi Degerlendirigorum”

bosllglndo yer alan deger‘lendirme aracini uggulogobilir‘siniz.

C”)gre{imsel

Ugarlamalar

Hazir siva Hopmcdo zorlanan 6glrencileriniz icin, HClnlJ$SIZ
égretim Béntemleri kullanilabilir. Ogr‘encilerin ihtigom olan
dUzeHde ipucu kullanilarak sudrec desteklenebilir. Ogrencile—
rin zorland@ basamaklar icin ogrlk deneme b’gretim Hb'n’ce—
minden fcgdolonllobilir. (Zorlondlgl basamak daha |<U<;U|< ba-
samaklara bslunerek 57 dakikalik sk tekrarlarla gésterilir,

clogru dovr‘onl$lor adullendirilir Honl@ dovronlslor‘ duzeltilir)

AHmco akran 6gretiminc|en fogdolonorok becerigi bc@m—

siz olarak gerceklestiren 6grencilere becerigi gésterme roli

verilebilir.




Meslek Alani/Dal

insoo’( Teknolojisi/Yopl Dekorosgonu

Hedef ve Hedef

DOVI"ODI$[OF

512 Kﬁgir‘ HUzeHleri bOHGHO hazirlar,
5121 Bogonccak HUzeBdeki <_:u|<urlor‘| hazir saten harai ile

doldurur.
5122 YUzegcleki fazlaliklar spotu[o ile duzler.

5123 DOLgU HGP{IQI HUZGH I(UFUCJUI({CIH sonra zmporo 30—

par.
5124, Bogonccok HUzeBi kuru ﬂrqo ile temizler.

5125, Astar bogow talimatina goére hazir hale getir‘ir‘.
5126. Astar bOBOHI HUzeHe ﬂr¢03l0 surer.

° ise bcslomodon once |<i$isel korugucu donanimlarini giger/

takar,
¢ Kullanlacak arac gereci (;Clll$mC| ortamina getirir.

° BoHonocok H(Jzegdeki <_:u|<urlor‘| hazir saten harci ile dol-

durur.

On Kosul o Y(Jzegdeki fazlaliklar spotula ile duzler.
Sl o Dolgu HOPtIgI ylzey kuruduktan sonra zimpara yapar.

o Bogonocok HUzeHi kuru ﬁrc;o ile temizler.

* Astar IDOHOBI kullanim talimatina gore hazirlar,

° Bogonocck HUzeHe ﬁr‘co ile astar strer.

o Ku[lonch@ arac 9ereci Herine Herlestirir.
(E;k;nligin/ Ad Kagir‘ YUzeHler‘i BOBOHG H02|r‘l|30r‘um
_alismanin ]
W Baret, eldiven, is asokl«nblsy Helek hazir saten harci, spotu[o,
8nerllen Azt zimparaq, firca, astar bOHCI, karistirma cubugu, rulo, bogo

erec

fircas, mala vb.

énerilen égrenme

égretme Sirecleri

Dogrudon 6gretim, video ile 6gre’cim, ipucunun giderek azal-

’(llm05|3lo 6gr‘e’cim Hapobilirsiniz.

“Cocuk[or |<€|9ir BUzeHleri 503030 hazirlama nasil Sopin‘ siz—

ce?” seklinde bir soruglo 6grencilerin on bilgilerini kontrol ediniz.




C”)nerilen égrenme

C)gre{me Sirecleri

Ardindan dogrudon 6gretim Béntemigle 6gr‘e’cim icin, ka—
gir‘ HUzeHleri bogoga hazirlama becerisinin tum osomolarlnl
oqklogorok tim basamaklar icin (bogonocok HUzeHdeki cu—
kurlari hazir saten harai ile do[durur‘, HUzeHdeki fazlaliklar
spo’(ula ile duzler, dolgu Sdptlgl ylzey kuruduktan sonra
zimpara yapar, boHonocck HUzeBi kuru ﬂrc,o ile temiz[er, as—
tar bOHOH' talimatina goére hazir hale 9etir‘ir.) égrencilerinize
model olunuz. Kagir H(J'zegleri bOHGHG hazirlama becerisinin
tim c1$omolc|r|no birl«:lc; kez model olduktan sonra rehberli
uggulomolor asamasina gec_iniz. Bu csomodc, |<69ir H(Jzegleri
b.OHGHO hazirlamasi gér‘evini 6gr‘enciler‘in yapmasini is’(eHiniz.
Ogrenciler becerigi gerqekles’tirirken ihtigoq dugdgklom be—
ceri basamaklari icin ipuc;lcrl ile destek olunuz. Ogrenciler
basamaklar 9er<_:e|<le$’(irdi|<<_:e ipuc;lclrlnl geri (_:e|<iniz ve ipuc;—
larina ihtigoc dugmamogo boslod@mdo bog|m5|z ohs’urmolar
asamasina 9e<;iniz. Bu osomodo 6grenciler‘in ipucu olmadan
|<69ir‘ HUzeHleri bOHGHG hazirlama becerisini gerc;el(le${irme—
lerini sogl08|n|z. Bog|m5|z olarak becerigi 9er<;e|<le$tiremegen
6grencilerin ihtigodarlno gc‘jre model olma ya da rehber—
li quuldmolor o$c|molcr‘|nc1 ger‘i dénebilirsiniz. Basamaklar
uggulonlrken SUvenlik talimatlarini J(c||<ip etmeleri gerektigini
ségleginiz. Aletleri kullanirken 9Uvenli|< snlemlerini almalari
konusunda uyariniz. Gezlik ve eldiven kullanmalar Ser‘ek’(i—

gini hatirlatiniz.

Video model olma Hén’(emigle (;oll.?,molc:rlnlzo devam edebi—
lirsiniz. Beceri basamaklarini anlatan bir video izletebilirsiniz.
Videodaki beceri basamaklarinin HOPI[SIHII’\ aminG bir|<o<_: kere
izlettikten sonrg, 6gr‘enciler‘e asamalar hakkinda soru sorup
streci ve sirasini tekrar edebilirsiniz. Tumu bittikten sonra
6grencilerden BCIPIT]O[CII"IHI istegip gerekli Herlerde ipucu ve—
rebilirsiniz. Boglmsa Hophklarl basamaklari Pe|<i$’(ir‘iniz. YOhlI$
Hopllon basamaklar icin 6grenci[ere Seri bildirim verip ipucu

sunarak bosomogl gerceklestirmelerini SCIQ[CIBII’\IZ.

Bunun yani sira spctulo ve mala kullanimi 9i|:>i basamak—
lar tehlikeli oldugu icin o basamaklarda <'5grencinin bireﬂsel
6zelligine Sér‘e dogr‘udon fiziksel Sordlm gibi kontrol edici bir

ipucu ile boslcgobilir ve b’grenciler boglmszlos’ul«;o ipuc;lorlnl




énerilen égrenme

égretme Sirecleri

geri cekerek ipucunun giderek azaltlmasi Héntemini de kulla-
nabilirsiniz. Hongi ipucu dUzeHinde olursa olsun dogru dav—

ranisi 9erc;e|<le$tirdiginde pekistirec; kullanmogl unutmoglnlz.

Ogretim stirecinin  sonunda dgrenci etkinlik kitabinin 121
sogfasmdo yer alan pe|<i$’cirme calismalarini uggulaglnlz. 4,
Adm Adim Yopollm" bosllglndo bulunan etkinlikleri 6gr‘enci—
lerinizle birlikte rehberli olarak (6gretmen esliginde) qollslmz.
Bu dogr‘ul’tudo égrencilerinizin etkinlik c_izelgesini incelemesini
SGglCIHInIZ. *5. Sira Bende!” bo$llg|ndo bulunan etkinlikleri
ise <'5grencilerinizin boglmsz olarak (kendi kendine uggulo—
ma) HOPmCIlC!I"IhI SOQ[OHIHIZ. Boglmsz Sopllacok etkinlikler—
de égrenci kitabindaki etkinlik qizelgeler‘ini kullaniniz. Etkinligi
boglmsa yapamayan 6grenciler icin ort|rllm|s sozel ipucu
sonra kismi fiziksel Bordlm (dirsekten hofi{c_e Hén[endirme),
en son fiziksel Hor‘dlm (égre’(menin eueriHle Hénlendirmesi)

seklinde ilerlesiniz.

énerilen

Degerlendirme

Sﬁrec_:leri

Hem &n degerlendirme icin hem de 'csgretim streci sonunda
gézlem formlorl, beceri analizi icin 6[(_:(]’( boglmll 6[(_:(] araci
ve veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHrlco égrenci etkinlik
kitabinin 124, sonosmdc *6. Kendimi Degerlendirigorum”

bosllglndc yer alan deger[endirme aracini uggulogobilirsiniz.

égre{imsel

UBGI"I.GI’T\O'.GI"

Kagir HUzeHleri bogogo hazirlamada zorlanan 6gr‘encileriniz
icin, HCInlk?-SIZ 6gretim Béntemleri kullanilabilir, Ogr‘enciler‘in
ih’(igoa olan dUzeHde ipucu kullanilarak sdrec desteklenebilir.
Ogrencilerin zorlcndlgl basamaklar icin 03r||< deneme égre—
tim Bénteminden fogdolonllabilir‘. (Zorlondlgl basamak daha
|<U<;'L]|< basamaklara bslunerek 5—7 dakikalk sk tekrarlarla
gés’cerilir, dogru dovromslor adullendirilir HCInle dovromslor

duzeltilir)

AHI"ICO akran 6gretiminc|en fogdolonorok becerigi bogm—
siz olarak gerc_eklestiren 6grencilere becerigi gésterme rolu

verilebilir.




Meslek Alani/Dal

insoo’( Teknolojisi/Yopl Duvar ve Siva Sistemleri

Hedef ve Hedef

Dovranlslar

522 Bodono |<or|$|m|n| I’\CIZIF‘I.C]F.

5221 Plastik |<ov05c1 talimata uygun miktarda su kogor.
5222 Karisima talimata uygun miktarda kirec ekler.
5223 Korlslml homojen hale gelincege kadar |<cur|$’t|r|r‘.

5224 istenen rengi olusturmak icin karisima toz bogo ka—

tar.

° ise boslomodon once |<i$isel |<oru3ucu donanimlarini 9iger/

takar.
¢ Kullanllacak arac ger‘eci c_:ollsmo ortamina ge’(irir.

o Plastik |<ovc|50 talimata uygun miktarda su |<OHCII".

On Kosul
Beceriler * Karisima talimata uygun miktarda kirec ekler.
° Karlslml mikser ile homojen hale gelincege kadar |<cur|$’t|r|r‘.
o is’tenen rengi olusturmak icin karisima toz bogo katar.
o Kullandlgl arac gereci temizleger‘ek 3er‘lerine Herlestirirﬁ
Etkinligin/
Calismanin Ad Badana Karisimi Hozmllgorum
énerilen Arag Bcr‘et, elcliven, is GHCII(I(CI[DISI, Helek, plas’tik |<ovo, |<ire<;, mi|<ser,
Gerec toz bogo, sy, firca, vb.

C”)nerilen égrenme

égre{me Sirecleri

Dogr‘udon b’gre’(im, video ile 6gretim, ipucunun 9ic|ere|< azal-
’(llmosUlo égre’(im Hopabilirsiniz.
*Cocuklar badana karisimi nasil hazirlanir sizce?” seklinde

bir sor‘qua 6grenciler‘in on bilgiler‘ini kontrol ediniz.

Ardindan dogrudon 6gretim géntemiﬂle 69retim icin, bada—
na karisimini hazirlamanin tim asamalaring oc.uklogorcll( tim
basamaklar icin (plos’cik kovogo talimata uygun miktarda su
I(OHCIF‘, karisima talimata uygun miktarda kirec ekler, karisimi
homojen hale gelincege kadar |<c1r|$t|r|r‘, istenen rengi olustur—
mak icin |<0r|$|mc| toz boudo katar) 6grencilerinize model olu—

nuz. Badana |<<:|r|$|m|n| hazirlama becerisinin tim osomolcrlncl




énerilen égrenme

égretme Sirecleri

bir|<c1<; kez model olduktan sonra rehberli uggulomolar asa—
masina  geginiz. Bu csomcdc, badana karisimini hazirlama
9(‘5revini 6grencilerin yapmasini is’ceginiz. Ogrenciler becerigi
gerc_ekles’cirir‘ken ihtigoc c|u5c|u|<lor‘| beceri basamaklari icin
ipuc;lcr‘l ile destek olunuz. Ogr‘enciler‘ basamaklar gerc_:ek—
les’(ir‘dil«;e ipuc;lorlnl geri <;e|<iniz ve ipuc,:lc:r‘mo ih’(igoc_: c|u3—
mamaya bqslod@lndo nglmSIZ ohs’urmolar asamasina gec;i—
niz. Bu osomodo 6grencilerin ipucu olmadan badana |<or|$|m|
hazirlama becerisini gercek[estirmelerini SOQ[OHIHIZ. Boglmsz
olarak becerigi gerqeklestiremegen 6grencilerin ihtigoc.lormo
gore model olma ya da rehberli uggulomolor asamalarina
ger‘i dénebilirsiniz. Basamaklar uggulonlrken g'L]venlik tali-
matlarini Jt<:1|<ip etmeleri gerek’(igini ségleginiz. Aletleri kul-
lanirken 9Uvenli|< énlemlerini almalari konusunda uyariniz.

Gazluk ve eldiven kullanmalar gerektigini hatirlatiniz.

Video model olma an’(emigle (;O[ISIT]O[OFIF\IZC] devam edebi—
lirsiniz. Beceri basamaklarini anlatan bir video izletebilirsiniz.
Videodaki beceri basamaklarinin HCIPI[I$II’1In tUmand bir‘|<o<_:
kere izlettikten sonrq, 6gr‘encilere asamalar hakkinda soru
sorup slreci ve sirasini tekrar edebilirsiniz. Tumu bittikten
sonra t’>grencilerden qumalorlnl istegip gerekli Herlerde
ipucu verebilirsiniz. Boglmsz HOP‘tII(lCII"I basamaklar pekisti—
riniz. Yonlls HCIPI'.CIH basamaklar icin 6grencilere geri bildirim

verip ipucu sunarak bosomogl gerceklestirme[erini SOQ[OHIHIZ.

Bunun yani sira mikser kullanimi gibi basamaklar tehlikeli
oldugu icin o basamaklarda égrencinin bireﬂsel 6zelligine
gére dogrudon fiziksel HOI"ClIm 9ibi kontrol edici bir ipucu
ile bodagobilir‘ ve 6grenciler bog|m5|zl0$’t||<<;o ipuc_lclrlnl geri
<;e|<er‘e|< ipucunun giderek azaltlmasi Hén’(emini de kullana—
bilirsiniz. Hongi ipucu dUzeHinde olursa olsun b’grenci dogru
davranisi gerqeklestirdiginde pekistireq kullonmcw unu’(maw—
niz. Ogretim stirecinin sonunda égrenci etkinlik kitabinin 127.
sogfasmdo yer alan pekis’cirme calismalarini ugguloglnlz. 4,
Adim Adim Yopollm” bo$llg|ndo bulunan etkinlikleri 6gr‘enci—

lerinizle birlikte rehberli olarak (6gre’(men esliginde) calisiniz.




énerilen égrenme

égretme Surecleri

Bu dogrul’(uclo 6grencilerinizin etkinlik gizelgesini incelemesini
soglogmlz. *5. Sira Bende!” bosllglndo bulunan etkinlikleri
ise 6grencilerinizin boglm&z olarak (kendi kendine uggulo—
ma) Hopmolorlnl SClgl.CIHInIZ. Boglmsz HCIPI[CICCII( etkinliklerde
égrenci kilavuzundaki etkinlik cizelgelerini kullaniniz. Etkinligi
ngImSIZ yapamayan 'c'>gr‘enciler icin or’(lr‘llml.?, sézel ipucu
sonra kismi fiziksel Sordm (dirsekten hoﬂ‘ﬂ;e Bénlendirme),
en son fiziksel gorchm (égretmenin ellerig[e Hénlendirmesi)

seklinde ilerleginiz.

C”)nerilen

Degerlendirme

Sﬁrec_:leri

Hem &n degerlendirme icin hem de bgretim streci sonunda
gézlem formlorl, beceri analizi icin 6[@0’( boglmll 6[0_(] araci
ve veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHFICO ogrenci etkinlik
kitabinin 129. sonosmdo *6. Kendimi Degerlendirigorum”

bosllgmdo yer alan deger[endirme aracini uggulogobilirsiniz.

égre{imsel

Ugarlamalar

Badana |<c|r|$|m|n| hazirlamada zorlanan 6gr‘encileriniz icin,
gonllssz 6gretim Héntemleri kullanilabilir. Ogrencilerin ihti—
yaci olan dUzeSde ipucu kullanilarak strec desteklenebilir.
Ogrencilerin zorlandlgl basamaklar icin 05r||< deneme 6gre—
tim Sénteminden fcgdolonllobilir‘. (Zorlondlgl basamak daha
|<U<;U|< basamaklara bslunerek 5—7 dakikalk sk tekrarlarla

gésterilir, dogru dovronlslor adullendirilir Hdnll$ dovronlslor

duzeltilir)

AHrlco akran 6gre’(iminden ‘FoHdoldnor‘dk becer‘iHi boglm—

siz olarak gercekles’(iren 6grencilere becerigi gésterme rolu

verilebilir. .




Meslek Alani/Dal

insoo’( Teknolojisi/Yopl Dekorosgonu

Hedef ve Hedef

Dovranlslar

543 Su bazli bOHGH' firca/rulo ﬂr‘c,:oHla yapar.
5431 BOHOHO talimatina uygun miktarda su ilave eder.
5432 Homojen hale 9elinceHe kadar 50303| |<or|st|r|r.

5433. Y(Jzegi uygun flr‘(;c/rulo ﬁrc;o ile teknigine uygun
sekilde bogor.

5434 Ksse kestirmelerini teknigine uygun sekilde bogor.

° ise boslomodon once |<i$isel korugucu donanimlarini 9iger/

takar.
¢ Kullanlacak arac 8ereci c;ol|$mc1 ortamina ge’cirir.

* Astar bogoy talimatina uygun hazirlar,

On K°$Ul ° Bogonocok yuzeye ﬁrc;o/rulo ﬁrgo ile astar surer.
Beceriler
* Su bazli bOHOH' talimatlara goére hazirlar.
° Flr(;o/rulo ﬁrqo ile SUzeHe bogo surer.
° |<<'j$e kestirmelerini ﬂr‘c_:o ile kuralina uygun sekilde bogor‘.
° Kullondlgl arac 9ereci Ber‘ine Berlestirir.
Etinligin/ Frea/Rulo Fircayla Su Bazli Boya Y
Collsmonm Ads Irca/Rulo FMircayla ou Bazli Doya Tapiyorum
C“)nerilen Arat_: Boret, eldiven, is cgokkoblsy Belek, qollsmo HUzeBi, astar
Gereg: boHo, su bazli boHo, bogo ﬂrc_:osy rulo ﬂrc_:ovb.

C”)nerilen égrenme

égre{me Sirecleri

Dogrudon 6gretim, video ile 6gr‘etim, ipucunun giderek azal-
tllm05|3lc ogretim Hopobilirsiniz.
“Cocuklor su bazll bogog ﬁrg:o/rulo ﬂrqoglo bogo nasil

HCIPI[II" sizce?” seklinde bir soruglo 6grencilerin on bilgilerini

kontrol ediniz.

Ardindan dogrudon b‘gretim Béntemigle 6gretim icin, su
bazl bogow firca/rulo ﬁrqoglo yapmanin tdm asamalarini
oqklagomk tim basamaklar icin (bogogo talimatina uygun
miktarda su ilave eder, homojen hale gelincege kadar bogogl

korls’(lr‘lr‘, H'leelji uygun flr‘c_:a/r‘ulo ‘FIT‘C;G ile teknigine uygun




sekilde bogor‘, ksse kestirmelerini teknigine uygun sekilde bo—
Bor.) 6grencilerinize model olunuz. Su bazli bogaw ﬁrc;o/
rulo ﬁrc_:oglo yapma becerisinin tum osomo[orlno bir|<o<_: kez
model olduktan sonra rehberli quulomolor asamasina ge—
ciniz. Bu asamada, su bazli bOHOHI firca/rulo flrc_:ogla yapma
gér‘evini 6gr‘encilerin yapmasini is’(eHiniz. Ogr‘enciler‘ bece—
riHi gergekles’(irirken ih’(iaog dquuklorl beceri basamakla—
ri icin ipuqlorl ile destek olunuz. Ogrenciler basamaklar
gerc;ekles’tirdikqe ipuc_:lorlnl geri c_:e|<iniz ve ipuc_:lorlno ihtigoc_:
dugmomoga boslodlglndo boglmsz alistirmalar asamasina
9e<;iniz. Bu csomodc égrencilerin ipucu olmadan su bazli
bOHGHI flr(;o/rulo ﬂrc;oglo yapma becerisini gergeklestirme—
lerini sogl08|n|z. Bog|m5|z olarak becerigi 9er<;e|<le$tiremegen
6grencilerin ih’(igodcrlno gbre model olma ya da rehber—
i uggulomolclr osclmclor‘lno geri dénebilirsiniz. Basamaklar
quulonlrken giJvenlik talimatlarini tokip etmeleri 9er‘e|<tigini
séHleHiniz. Aletleri kullanirken 9Uvenli|< snlemlerini almalar

énerilen éérenme konusunda uyariniz. Gozlik ve eldiven kullanmalar gerekti—

égre{me Strecleri gini hatirlatiniz.

Video model olma Héntemigle calismalariniza devam edebi—
lirsiniz. Beceri basamaklarini anlatan bir video izletebilirsiniz.
Videodaki beceri basamaklarinin HCIPIllslhln tamunt birl«:l(;
kere izlettikten sonrq, 6grencilere asamalar hakkinda soru
sorup sireci ve sirasini tekrar edebilirsiniz. Tumi bittikten
sonra 6grenciler‘den Hapmolor‘lnl is’cegip gerekli Her‘lerde
ipucu verebilirsiniz. Bog|m5|z Hop’uklarl basamaklar pekis’(i—
riniz. Yonlls BGPIlOn basamaklar icin 6grencilere geri bildirim

verip ipucu sunarak bosomogl gerqek[estirmelerini SOQ[OBIHIZ.

Ogr‘e’(im strecinin sonunda égrenci etkinlik kitabinn 131,
sogfosmdo yer alan Pekistirme gollsmolorml USSU[OHIDIZ. 4,
Adim Adim Yopohm” bosllgmda bulunan etkinlikleri c'jgrenci—
lerinizle birlikte rehberli olarak (6gretmen esliginde) qollslnlz.
Bu dogrul’tudo égrencimizin etkinlik c_izelgesini incelemesini

SoglOHIhIZ. *5. Sira Bende!” bo$l|g|ndo bulunan etkinlikleri

ise 6gr‘encilerinizin bqglmsa olarak (kendi kendine uggulamo)




Hopmalarlnl SOglOSInIZ. qulmsa Sopllocok etkinliklerde 6g—
. . renci kilavuzundaki etkinlik gizelgelerini kullaniniz. Etkinligi
Qnerilen Ogrenme boglmsz yapamayan 6grenciler icin ort|rllm|$ sozel ipucu
Ogre’(me Sﬁrec_:leri sonra kismi fiziksel Bordlm (dirsekten hofiﬁ;e Hénlendirme),
en son fiziksel Bordlm (égr‘e’(menin ellerigle Hénlendirmesi)

$e|<lin<:|e iler‘leginiz.

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda

énerilen 9t'>zlem formlcm, beceri analizi icin élgut boglmll 6l<,:'u aracl
Degerlendirme ve veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. Agmco 'cbgrenci etkinlik
Sijrec;leri kitabinin 134, sogfosmdo *6. Kendimi Degerlendirigorum”

bosllglndo yer alan degerlendirme aracini uggulogobilirsiniz.

Su bazli bOHOHI firca/rulo ﬂr(,:oglcl Hopmodo zorlanan 64—
rencileriniz icin, Honllssz 6gre’(im Hén’(emler‘i kullanilabilir.
Ogr‘encilerinizin ih’(igou olan dUzeHde ipucu kullanillarak su—
rec desteklenebilir. Ogrencilerin zorlondlgl basamaklar icin
OHI"II( deneme 6gretim génteminden fogdclamlobilin (Lor—

Ogre’timsel londlgl basamak daha |<U<;(J|< basamaklara bélunerek 57

Ugarlamalar dakikalk sk tekrarlarla gésterilir, dogru clovronlslor‘ adul-

lendirilir Honll$ dovronl$lor‘ duzeltilir.)

AHI"ICO akran 6gretiminc|en fogdolonorok becerigi bogm—

siz olarak 9er<;e|<le$tiren 6grencilere becerigi gésterme rolu

verilebilir.




Meslek Alani/Dal

insoo’( Teknolojisi/Yopl Dekorosgonu

Hedef ve Hedef

DOVf‘OnI$|.Of‘

563. Yizeye duvar kagidi yapar.

5.6.3.1. Kaplama yapilacak yiizeyin slcustnt alir

5.632. Desenler birbirine denk gelecek sekilde kagid: keser.
56.33. Olctisinde kesilen kagitlarn kuru provasini yapar.
5634 Duvar kagidinin arkasina tutkali firca ile strer.
5.6.3.5. Yizeye duvar kagidini yapistirir

5.6.3.6. Plastik sistire veya cekpas), yapistirdig duvar kagi—

dinin Uzerinde gezdirir.

56.3.7 Fazlaliklar dUngn hatta keser.

O [ eel

Beceriler

° ise boslomodon once kisisel koruHucu donanimlarini giHer/

takar.
¢ Kullanlacak arac gereci calisma ortamina 9etirir.
o Koplomo Hopllocok HUzeHin uzunlugunu metre ile 6l¢er.
* Duvar kag.dmo 6[(;(1'50 i$ore’(ler‘.
o isoretledigi Herden maket b|c_:og| keser

* Desenler birbirine denk gelecek sekilde diger porgolarl

keser.
° Olc;UsUncIe kesilen kﬁgl’(lor‘ln kuru provasini yapar.

¢ Terazili mastar ile kcplanocok HUzeﬂcle boslcnglc_: dogrul—

tusunu olusturur.
¢ Toz tutkali talimata goére kivaminda hazirlar,
* Duvar kagldmln arkasina tutkali firca ile quulor‘.

* Duvar kag|d| boslonglc; dogrul’tusundon boslogorok HUzeHe
HOPI$'|ZII"IF‘.

* Fazlaliklar dUZSUn hatta keser.
¢ Plastik sistire veya cek pas ile HGPI$J(IT‘C|IgI duvar kﬁgldlnln

Uzerinde gezdirir.
o Diger parc_olclrl kuru prova sirasina 96!”6 3OPI$’(IF‘“”-

° Yop|$t|rd|g| |<<’:‘|g|t fazlalklarini celik cetvel ve maket b|c;og|
HCII"dImI ile keser.

° Kullond@ arac gereci Herine Herlestirir




Etkinligin/
Ccllsmomn Adi

YUzeHe Duvar Kag|d| Yoplgorum

Onerilen Arog
Gerec

Baret, eldiven, is ogokkalmsb Helelg maske, maket blc;ogl, ya—

pistiric, zmpara, tel firca, metre, malg, spotulo, duvar kag|d|

vb,

C”)nerilen égrenme

égre{me Sirecleri

Dogrudon 6gretim, video ile 6gretim, ipucunun 9iclere|< azal-
hlmosgla 6gre’cim Hopobilirsiniz.
“Cocuklar ylzeye duvar kagldl nasil HCIPI[IF sizce?” seklinde

bir soruglo 6grencilerin on bilgilerini kontrol ediniz.

Ardindan dogr‘udon 6gr‘e’(im an’(emigle b’gr‘e’(im icin, Yize—
ye duvar kﬁgldl yapmanin tdm osomolor‘lnl oglklogorok tim
basamaklar icin (koplomo Bopllocck HUzegin 6[¢UsUnU ohr,
desenler birbirine denk gelecek sekilde kﬁgldl |<eser; 6[(;0—
stinde kesilen kagltlorln kuru provasini yapar, duvar kﬁgldlnln
arkasina tutkals 'FII"C;CI ile sUrer, HUzeHe duvar kﬁgldlnl yapis—
tirir, plos’(ik sistire veya c;ekposy 30PI$‘tlr‘C|Igl duvar kﬁgldlnln
Uzerinde gezdirir‘, fazlaliklar dUngn hatta keser) bgrencile—
rinize model olunuz. YUzeBe duvar |<69|c|| yapma becerisinin
tim osomolarlno bir|<o<_: kez model olduktan sonra rehberli
uggulomolor asamasina 9e¢iniz. Bu osomodo, HUzeHe duvar
kagldl yapma gérevini b’grencilerin yapmasini is’(eHiniz. Og—
renciler beceriHi gerqek[es,tirirl(en i|nti30<_: dugduklorl beceri
basamaklar icin ipuclom ile destek olunuz. Ogrenciler ba—
samaklar gergeklestirdikqe ipuc_:lorml geri c;e|<iniz ve ipuc;lo—
rina ihtigoc; dugmomcgo bosladlglndo bog|m5|z olls’clrmcllor
asamasina 9e<;iniz, Bu osamodo 6grenciler‘in ipucu olmadan
HUzeHe duvar kagldl yapma becerisini Sercekles’(irmeleri—
ni SOQ[OSIHIZ. Boglmsm olarak becerigi gergeklestiremegen
c'jgrencilerin ihtigcdcrlno gbre model olma ya da rehber—
li uggulomolor osomolorlno geri dénebilirsiniz. Basamaklar
uggulonlrken ngenlik talimatlarini Jcc1|<ip etmeleri 9ere|<’cigini
stleHiniz. Aletleri kullanirken 90venli|< snlemlerini almalar
konusunda uyariniz. Gezlik ve eldiven kullanmalar gerekti—

gini hatirlatiniz.




Video model olma antemigle gollsmolormlzo devam edebi—
lirsiniz. Beceri basamaklarini anlatan bir video izletebilirsiniz.
Videodaki beceri basamaklarinin Hop|l|sln|n tamand bir|<c|<;
kere izlettikten sonrq, 6grencilere asamalar hakkinda soru
sorup sureci ve sirasini tekrar edebilirsiniz. Tumi bittikten
sonra 6gr‘encilerden HGPmGlOI"InI istegip 9er‘e|<li Herler‘de
ipucu verebilirsiniz. Bog|m5|z HOP‘tII(lCIr‘I basamaklar Pekisti—
riniz. Yonlls Uopllon basamaklar icin 6grencilere 9eri bildirim

verip ipucu sunarak bosomogl gerceklestirme[erini SOQ[OHIHIZ.

Bunun yani sira maket b|<;qg|, molo, zimpara kullanimi gibi
basamaklar tehlikeli oldugu icin o basamaklarda 6grencinin
biregsel 6zelligine gér‘e dogrudon fiziksel HCII"ClIm gibi kontrol
edici bir ipucu ile boslogcbilir ve 6grenciler boglmsmlostlkc_o
. -~ ipuc;lcr‘lnl 9er‘i <;e|<er‘e|< ipucunun gicler‘ek azaltilmasi an’te—
Qnerilen Ogrenme mini de kullanabilirsiniz. Hongi ipucu dUzeginde olursa ol
Ogre’tme S(Jrec;leri sun dogru dovronls| gergeklestirdiginde pekistirec kullanmogl

unutmogmlz.

Ogr‘e’(im stirecinin  sonunda égrenci etkinlik kitabinn 136.
sogfosmdo yer alan pekistirme gollsmolor|nl uggulc:glnlz. 4,
Adim Adim Yopohm” bosllgmdo bulunan etkinlikleri 6grenci—
lerinizle birlikte rehberli olarak (6gretmen esliginde) ¢0l|s|n|z.
Bu dogrul’tudc bgrencilerinizin etkinlik c_izelgesini incelemesini
sogloﬂlnlz. *5. Sira Bende!” bO$l|g|ndo bulunan etkinlikleri
ise 69r‘encilerinizin bog|m5|z olarak (kendi kendine uggulo—
ma) BGPmOlC!I"InI soglogmlz. Boglmsz Hopﬂocok etkinliklerde
égrenci kilavuzundaki etkinlik qize[gelerini kullaniniz. Etkinligi
boglmgz yapamayan 6grenciler icin cr’clrllmls sezel ipucu
sonra kismi fiziksel Hardlm (dirsekten hoﬂﬁ:e Hénlendirme),
en son fiziksel Hor‘chm (égr‘e’(menin euer‘igle Hénlendir‘mesi)

seklinde ilerleginiz.

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gre’(im streci sonunda

énerilen 9ézlem formlom, beceri analizi icin 6[<;Ut boglmh 6[<;U araci
Degerlendirme ve veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. Agmco bgrenci etkin—
Sﬁrec_:leri lik kitabinin 139. sogfosmdo *6. Kendimi Degerlendirigorum”

bO$llg|ndo yer alan deger‘lendirme aracini uggulogobi[ir‘siniz.




égreiimsel

UHQFlOmOlQF

Y'L]zeHe duvar kag.d. Hopmodo zorlanan égrencileriniz icin,
HdnlISSIZ 6gretim Héntemleri kullanilabilir. Ogrencilerin ihti—
yaci olan dUzegde ipucu kullanilarak strec desteklenebilir.
Ogrencilerin zorlandlgl basamaklar icin 03r||< deneme 6gre—
tim Bén’ceminden fcgdolonllobilir‘. (Zorlondlgl basamak daha
|<U<;'L]|< basamaklara bslinerek 5—7 dakikalk sk tekrarlarla
gésterilir, dogru dovronlslor sdullendirilir Hdnll$ dovronlslor

duzeltilir)

AHFICO akran égretiminden faHdolanorck becerildi boglm—
siz olarak gergekles’(iren 6grencilere becerigi gosterme rolu
verilebilir. Ogrencilerden bozuk olan HUzeHin kontrolu, ona—
rimi ve ylzey temizlendikten sonra neler SOPIlII‘ konusunda
arastirma Hopcrok ec|inc|igi bilgileri poHlosmolorl ve beceri

basamaklarini sinifta 9er‘<_:e|<le$’(ir‘meleri istenebilir.









