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SUNUS Mesleki e9|t|m azel egﬂum ||’1’(|30C| olan ogrencﬂerm Jtoplumsql

asama e’t|<|n |<o’c|l|m SCIS[CIHOB Lmeler‘l bOSImSIZ HOSOm becerller‘l

llst|reb|[meler| ve Uretken bmegler olarak Hosomlomm
sturdurebilmeleri acisindan bUHUk snem tasimaktadir. Ozel Egi’(im
ve Rehberlik Hizmetleri Genel MUdUrlUQU olarak 6grencilerinizin
i[gi, He’(enek ve gereksinimlerini dikkate alan nitelikli mesleki egitim
ortamlarinin gelistirilmesine Hénelik qollsmolor|m|2| sUrdUrmekteHiz.

Genel Mudurlugumuz koordinesinde ve UNICEF is blr‘llglldl
Hurutulen *Ogzel Egltlmde Mesleki Egl’umm Guclendirilmesi
Projesi” ile ortoogre’um kademesinde mesleki egl’um veren &zel
egitim okullarinin kurumsal kopositesinin geli$tirilmesi ve sunulan
egi’(im hizmetlerinin islevseuiginin artirilmasi hedeflenmistir.

Proje cerc;evesinde azel egitim meslek okullarinda yer alan meslek
alanlarina gbnelik 6gre’(im sUr‘e(;lerini desteklemek omocylo 20
dgrenci etkinlik kitabi ve 20 6gretmen klavuz kitabi hazirlanmistir,
Hazirlanan bu kognoklor 6grenciler‘in mesleki becerileri osomqll
olarak edinmelerini desteklemek ve égretmenlerin égretim strecini
plcmll ve sistematik bir bicimde HUrU’cmelerine katki sclglomqk Uzere
gelistirilmisiir.



Ortogo konulan bu qohsma ile &zel egitim meslek okullar icin ilk
defa bu slcekte, alanlara ézgu ve sistematik icerikler hazirlanarak
egitim ortamlarinin kullanimina sunulmustur. Hazirlanan ic;erikler
alnizea 6zel egi’(im meslek okullorlglo sinirls kolmoglp, mesleki ve
teknik anadolu liselerine devam eden ve |<08noshrmo/bdttjnlestirme
Holug[o egi’cimlerini surdiren dzel egi’cim iHiHoq olan 6grenciler‘in

de Hororlonobilecegi kopscgm bir nitelik tasimaktadir.

Ogrenci etkinlik kitoplor‘lndo yer alan i<_:eri|<ler‘ 69renciler‘in bgr‘enme
szellikleri dikkate alinarak kisa ve oc_:||< Hénerge[er, gérsel destekler,
tekrar firsatlari ve pekis’(irme 696ler‘i ile Hopllondlrllmls’(lh Bu
yap! soHesinde bgrencilerin bir beceriﬂi adm adim 6grenmeleri,
uggulomolorl ve kendi per‘for‘monslorlnl degerlendirebilmeleri
amaclanmistir, Ogretmen klavuz ki{oplorl ise  8grenci etkinlik
kitoplorlnm 6gr‘e’(im strecinde etkili bicimde kullanilmasina rehberlik
edecek sekilde hazirlanmistir. Kilavuzlarda yer alan 8rnek ders
p[on[am ve uggulomc snerileri t')gre’(menlerin p[cmlclmcl, uggulomo
ve degerlendirme streclerinde Hol 9ésterici niteliktedir.

Hazirlanan bu c;ollsmolorln b’gretmenlerimizin sinif ici uggulomolorlnl
desteklegecegine, 6grencilerinizin mesleki beceriler kazanarak
uretime katilan biregler olarak Jcoplumscul yasama daha 9U<,:l0
bic_imde hazirlanmasina katki saglogacoglno inonlgor‘uz. Bu iceriklerin
egitim ortamlarinda etkin bic;imde kullanllarak c'jgrenci[erinize {ogdo
saglomosml diliHor‘uz.

Bu calismanin SUrUtUlmesine katki sunan tim okodemisgenlere,
destek veren 6gretmenlerimize, sahada gérev yapan tim egi’cim
pagdos[ormo ve Bokonhgmlz personeline tesekk&r ederiz. AHFICO bu
C_:OI.I$mCl vesilesi ile hazirlanan eserlerin Millt Egi’(im Bokonllgmlzm
i[gi[i birimleri ile surece katki sunan tim kurum ve kurulus[oro
fogdoll olmasini cli[er‘, c_:ollsmolommlzo verdikleri desteklerinden

clolow Bakanimiz Sogln Prof Dr. Yusuf TEKiNle ’tesekkdrlerimizi

arz ederim.

N Mustafa OTRAR
Oxzel Egitim ve Rehberlik Hizmetleri
Genel Muduru



GlRlS Bu klavuz |<i’(op, 6gr‘enciler‘ icin hazirlanan  etkinlik kitoplorlnln
* t'>gre’cim strecinde etkili, planh ve tutarli bicimde kullanlmasina
Hénelik oqlklomolom ic;erme|< Uzere hozw[onmshr. Kilavuzda yer

alan ic;erikler, 6gretmene Holmzco negin égretilecegini degil; ayni

zamanda 6gretimin nasil planlonocoglnl ve nasil quulcnacoglnl, surec

ic_:erisinde nelere dikkat edi[ecegini ve égr‘encinin per‘for‘monsmo 96r‘e

ne tur diuzenlemeler qudobilecegini gostermeyi amaclamaktadir. Bu

anutjle |<|lc|vuz, c'jgrenci etkinlik kitabinin sinif ici uggulomo sdrecini

desteklegen Hol gésterici bir kognok nite[igindedin

Kilavuzda sncelikle i[gili meslek alani ve dalina yer veri[melde; ardindan
6grencilere kazandirlmasi  hedeflenen beceriler‘, hedef ve hedef
davranislar cercevesinde aciklanmaktadir. Bu becerilere gec;meden
dnce 6grencide bulunmasi beklenen 6n kosul beceriler belirtilmekte;
béglece 6gretmenin égretime boslomodon once 6grencinin
hazirbulunusluk dUzel:jini dikkate almasi soglonmcldodlr. Ogretim
strecinde kullanilabilecek Héntem ve teknikler ile 6gretim arac gereci

de bu yapuy! des’(eklegecek sekilde sunulmaktadir,

Ogrenme égre’(me uggulomolorl bsluminde égre’(im strecinin nasil
BUrUtU[ecegi ogrmhh olarak ele alinmaktadir. Surec; égrencinin
mevcut pemcormonsml belirlemege Bénelik on degerlendirme ile
baslamakta, bu asamada elde edilen bilgilere gdre 6gr‘e’cimin nasil
Plonlonocogl OC_:II([OHmOI(J(OCIIr‘. Derse gir‘is bélUmUnde; dikkat c_:€|<me,
guéuleme ve gézden gegirme basamaklar ile 6grencinin derse
hozn"lonmosy b’grenmege Héne[mesi ve énceki C’>grenmeleri ile Heni
icerik arasinda iliski kurmasi desteklenmektedir. Ogre’tim sUreci
bsluminde ise becerinin bgrenciﬂe nasil sunulocogl, hongi desteklerin
kullonllabilecegi ve 6gretimin hongi sira icinde sUrdUrUlebilecegi

aciklanmaktadir,



Kilavuzda yer alan pekis’(irme collsmolorl 6grenci etkinlik kitoplarmln

6gretim sonrasinda nasil kullanllacaglnl ac;lklomoktodlr. Ogrenci
etkinlik kitabinda yer alan *Adm Adm Yopollm” bCl$llthC|Cl|<i
etkinliklerin égr‘e’tmen destegigle HUr‘UtUlmesi, ardindan  “Sira
Bende” bG$lIgInC|0|<i etkinliklerde 6gr‘encinin becer‘itcji daha boglmsz
bigimde ortogo konosmo Hénelik bir uggulamo soglanmoktodm
Bu yap! soHesinde égretmen etkinlik kitabindaki <_:<:1l|$mc|lor| golnlzco
bir alistrma olarak degil 6gretimin pekistirilmesini desteklegen

HOPI[OHC'II"IIJT\@ UHSU[GmCIlOI" Ol.Cerl( kullonobilmektedir.

Degerlendirme bsluminde 6grencinin becerigi hcngi dUzeHde
gerceklestirdiginin nasil izlenecegi oc;||<lonmc1|<to olup 6grenci
etkinlk  kitabinda yer alan  “Kendimi Degerlendirigorum”
boshgl ile 6grencinin kendi 6grenme strecini fark etmesine de
imkdn taninmaktadir Elde edilen sonuclara goére 6gretimin
nasil sUr‘dUrUlecegi, hongi durumlarda ek <,:c1l|$moloro ihti30<;
dugulobilecegi ve sirecin nasil Heniden dUzenlenebilecegi kilavuzun

OCII([CIHICI yapisi icincle yer almaktadir.

Ogretimsel uHorlomolor bslumi  ise 6grencilerin biregsel
farkllklar dikkate alinarak 6gre’timin cesitlendirilmesine Bénelik
sneriler sunmaktadir, B(’jglece 6gr‘e’cmen, égrencinin ih’cigaclom
dogrul’(usundo (icerikte, uggulamodo, kullanilan arac gerecte vb)
gerekli duzenlemeleri Sopobilmektedin Bunun yani sira 6gre’(im
sUrecinin 9(Jvenli ve sogllkll bir sekilde BUrUtUlmesi icin is sogllgl ve
ngenligine iliskin hususlar 6gr‘etmen kilavuz kitoplclrlndcl 6gretim
stireci ve 6gretimsel uHcrlomolclr‘ balimlerinde; ogrenci etkinlik
kitoplor‘lndo ise beceri basamaklart ile 90venli|< ve is bir‘ligine dGHG[I
uudgulomolor kopsomlndo ele alinarak 6grenci[erin gt’Jvenli c;ollsmo

aliskanliklarini gelistirmeleri desteklenmistir.

Ogrenci etkinlik kitcplarl ile 6gretmen kilavuz kitoplarl bir butun olarak
d(]s(]nulmelidir. Etkinlik kitoplorlndo yer alan Qollsmolor 6grencinin
becerigi adm adm edinmesini ve uggulomasml desteklegecek

sekilde Hopllondlr‘llmls’(lr. Kilavuz kitabi ise bu gollsmo[or‘ln égre’(im

strecinde nasil |<ullon|lc1cog|n|, hongi omodc UHSULOI‘IOCOQII’]I ve




6gre’cmenin bu strecte nasil bir Hol izleudecegini aciklamaktadir

Bu nedenle 6gr‘e’cmenin sncelikle klavuzda yer alan CI(;II([CImCIlCII"I
dikkate alarak 6gre’cim stirecini plonlomosy ardindan égrenci etkinlik
kitabindaki calismalari bu plon dogrul’tusundo gerc;el(lestirmesi énem

tasimaktadir

Bu kilavuz |<i’tc|b|, <“>gretmene hazir bir uggulamo o|<|s| sunarken ayni
zamanda benzer becerilerin 6gretiminde de kullanilabilecek bir Hol
haritasi olusturmaktadir. Bu HénUHLe kilavuz, égrenci etkinlik kitaplarlnln

amacina uygun, etkili ve sistematik bir bicimde kullanilmasini desteklegen

kopsomll bir uggulama rehberi olarak degerlendirilmelidir.




égretmen Kilavuzu Sablonu (Beceri Dﬁzegi)
Meslek Alani/Dali: Metal Teknolojileri/ Metal Dogromo

Hedef ve Davranislar
314 Elektrot ile dikis ceker.
3142, Farca ylizeyini temizler.
3143 Kognck Hopdccok parcay markalar.
314.4. Kaynak makinesini calistirir
3145, Di|<i$ <_:e|<ilece|< parcay |<08n0|< masas| Uzerine kogor.
3146, Kaynak amper ayarni yapar.
3147  Elektrotu |<c13no|< pensine baglor.
3148. Kognok maskesini teknigine uygun $e|<ilc|e kullanir,
3149 KoHnok arkini teknigine goére olusturur,

3.14.10. Ark bogunu, elektrot acisini ve ilerleme hizini teknigine uygun
olarak otcjor‘lcur:

3141 Kognok di|<i$ini Jte|<ni9ine uygun olarak c;e|<er.

31412 KoHnok dikisini, Jce|<nigine uygun elektrot acisi ve bekleme hareketi
ile bitirir.

31413 KOHDOI( sonrasi kognok curufunu temizler.

bn Kosul Beceriler

* Temel dUzegde elektrik ark kognc@ islem[eri Hcpmodo kullanilan arac

gereci tanir,

* Temel dUzeH&e elektrik ark kogno@ islem[er‘i Hopmodc kullanilan makineleri

tanir.

g Kognok makinesinin fisini tokmogl ve mokinegi oc_:||< konuma getir‘megi ve
|<03n0|< Hopllocok parca kollnllglnc ve elektrot capina gc‘jre porometre

OHCII"[CII"II’\I yapmayi bilir

* Elektrot ile ark olusturur,




égretim Yéntem ve Teknikleri

Dogrudon égretim, video modelle ogretim, model olma, etkinlik qizelgeleri ile

égretim, firsat égretimi

C")gretim Arac Gereci
Onl'ulg |<c13n0|< e[diveni, |<08n0|< mos|<esi, is gijven[igi levholcm, tel ﬁrc_:a, |<03nc|<

cekici, |<08nc||< makinesi, elektrot
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én Degerlendirme

On I(OSU[ becer‘ller‘l deger‘lendlr‘mek ICIn OSOSIdO verllen orne|< |<ontr‘ol lIStGSInI
I(Ul[OnObIlII"SInIZ On I<OSU[ becemlerlnde €|(SII<[II([€I" varsa once IDU becerller Uze—

rine C;Clllsm(]l(]l" HGPII’]IZ.

Kontrol listesini kullanirken 6grencige ilgili s_Qrec bi[esenine dair “Olc_:(]m oroc_:lo—
rinin adini ségle.” gibi bir Hénerge veriniz. Ogrencinin dogru tepkileri icin “Evet”
sttununuy, ldOnlL?» tepkiler‘ veya Jcep|<isiz I<Oldl9l durumlar icin “Hoglr‘” sUtununu
isoretleginiz. Dogru tepkilercle onay belirten aferin, harikasin vb. ifadeler kul-
laniniz. Yonhs tepkilerde veya tepki ge[mediginde herhongi bir ipucu vermeginiz.
Eger cc;||<lomo Hopllmoa gerekigorsc “Aql(lomo” sttununa not ediniz. Deger—

lendirme sonucunda tc ve daha fazla “Hcylr” sUtunu isor‘e’tligse t')gr‘etim yapa—

coglnlz beceriden 8nce eksik olan 6n |<osul beceriler tzerine c,:ollsmolcur yapiniz.




érnek Kontrol Listesi

ACII—SOHGCII:
Tarih:

Temel dUzeHde elektrik ark kognogl i$lemleri yapma—

da kullanllan arac gereci tanir,

Temel dUzeHde elektrik ark kognagl i$lemleri yapma-—

da kullanlan makineleri tanir.

Elektrot ile ark olusturur.

Qn |<o$ul becerileri degerlendirdikten sonra 6gretim ldCIPCICCIgInIZ becerilerin n

degerlendirmesi icin oscgldo verilen &rnek veri koglt formunu kullanabilirsiniz.

Veri |<cud|t formunu 6n degerlendirme icin kullanirken “Ogretim C)ncesi” alanina

isaretleme yapiniz. Formda yer alan ydnergeyi verdikten sonra 6gr‘enciden Jcep|<i

bekleginiz. Dogru ’(epkilere (+), Bonhs tepki[ere (=) isareti kogunuz.




C“)rnek Veri Kagl’c Formu

Adl—Sogadlz
Tarih:

Hedef Elektrot ile dikis ceker.

Pcrc;o HUzeHini temizler.

KCIHHOI( HCIPI'.CICCII( PCII"CGHI morl«:lor‘.

Kognok makinesini ccllstlrlr.

Di|<is cekilecek parcayi kognok masasi

Uzerine koHor.

KGHHGI( omper GHGFIDI HGPOI".

Elektrotu |<03n0|< pensine bcglcr.

Koank maskesini Jte|<nigine uygun se—

kilde kullanr,

Koank arkini J(e|<nigine gére olusturur.

Ark boHunu, elektrot acisini ve ilerleme

hizini J(e|<nigine uygun olarak oHorlcr.

KoHnok dikisini J(e|<nigine uygun olarak

ceker.

Kognok dikisini, teknigine uygun elektrot

acisi ve bekleme hareketi ile bitirir.

KOHHOI( sonrasi kognak CUI"U'FUHU te—

mizler.

Dogru Bosamak SOBISI

Dogru Basamak Yiizdesi

Boglmsm: B Model Olma: MO  Fiziksel Yardim: FY  Sézel ipucu: Sl




Ortam Duzenlemesi

Atélgede |<05na|< yapimi sirasinda ¢||<on dumanin uzoklostlrllmoa icin ospirotér
kullanilmalidir. Kullanilan mosolor, kognok sirasinda sicrayan sicak Porc;olorln
6grencige zarar vermemesi ve 6grencilerin ul’(rovigole |$|nlc1rdon etkilenmemesi
icin |<05n0|< masasi olmalidir. Masada |<08nc1|< pensinin konulocogl bir kulp olmali—
dir ki |<03n0|< bitiminde pens orogo'konulmolldm AHFICO elektrotlar icinde masaya
monte edilmis bir kutu olmalidir OnlUgUn kolu kol icine sicrama HolUHlO parca

girmemesi icin lastikle bogulmolldlr.

Qgretmen arnek |<05nc1|< Hoporken tUm 6grencilerin kendisini gérebilecegi sekilde

otblgede kognok masasi etrafina Herlesmesini soglomolldlr.
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Dikkat Cekme: Cocuklar kognok isi olmosaHCh bugUn okula okul servisi ile
gelebilir migdiniz? vb. sorularla (")grencilerin dikkati derse c_:e|<ilir ve kognogm
neredegse tdm e$30lor|n goplmmdo kullanllan bir is olduguno dikkat c;e|<i[ir.

Atélgedeki esgolor srnek gbsterilerek |<05nc||< isleminin nerelerde kullomlchglno
dikkat <_:e|<i[ir. Bu kopsomdo “Hogdi bakalim bu masanin neresinde kognok islemi
var. Acaba scndolgelerde de |<03n0|< islemi var mi?” gibi ifadeler kullanabilirsiniz.

Gudileme: Cocuklor ot'dlgemize bakin bakalim bosl«: hongi esgolordo |<c|3n0|<
Hopdmls sorusuglo 6grenciler derse gUdUlenir. Tahminleri o[mlp toh’(ogo Hozdlr,
evlerindeki esgolorl dUsUnUp onlarin arasinda koHnok isi olanlari tahmin etmeleri
istenir. chnok yapmay égrenirseniz kirilan ya da CISFI[C]D bazi metal porc_:clom
birles’tirebilir‘, tamir edebilir ve soglomlostlrobilirsiniz. Bu beceri sogesinde ileride
bir iste ¢ol|$|r|<en daha bosor‘lll olobilir‘, kendi isinizi daha boglmgz Hcpobilirsiniz.
digerek 6grencileri motive ediniz. Son olarak “BugUn |<03n<:1|< islemini tomgocoglz

ve |<08n0|< yapmanin temel adimlarini 6grenecegiz.” digerek derse 9ir‘i$ yapiniz.

Gézden Gec_:irme: Derse boslomodcn once c'bgr‘encilerin snceki bilgileri hatir—
lamalarini soglomok icin “Elektrot ile di|<i$ cekmeden once hongi islemleri yapi—

Horduk?” gibi ifadeler kullanabilirsiniz.




Ogr‘encilerden gelen dogr‘u cevoplar‘l “Evet (_:o|< dogrul |“< yapmamiz 9ere|<en
islemin HUzeH J(emizligi oldugunu égrenmistik. Eger 6grencilerden tep|<i gelmezse
ya da Honlls cevap verirlerse dogru cevoplor‘don birini séglegerek model olunuz
veya *bir &nceki derste ne Hopmls’uk?” *Metal H(Jzeglerde Hopllocok ilk islem
negdi? 9ibi sézel ipucu veriniz.

On bilgi[er‘i hatirlattktan  sonra  su  sekilde derse gecis Hopcbilirsiniz:
Harikal Metal HUzeHLerde ilk Hopllocok islemin ylizey J(emizligi oldugunu hatir—
ladiktan sonra bugt’m metal HUzeHlere elektrot ile dikis cekme (kognok Hopmo)

islemini Hopocoglz.

Daha sonra 6grenci[erin .éljgrenci kitabindaki ilgili balimi oc;mo[orlnl isteg!niz. Bir
c"Jgrenci sec;er‘e|< “Neler Ogrenecegim?” bosllglnl okumasini SCIglCIHInIZ. Ogrenci
okuduktan sonra siz de “Bu etkinlikte neler égrenecegimizi tekrar edelim.” sek—
linde bir ifodeg[e derste 6grenece|<ler‘imizi tekrorlalcjobilirsiniz:

Elektrot ile dikis qekmeHi égrenecegiz.
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Ogr‘e’tim surecine cscgldaki Hc")ner‘gelerle boﬁogcbilirsiniz:

Eve’( COCUI([OF bUgUﬂl(U der5|m|zde eleldrot |le dll(IS C€|<m€l\.jl ogreneceglz HOZIF
rﬂIHIZ'P Slmdl ocacoglm VICJGOCJO elektrotl d||<|s ce|<me |slem|n|n n05|l HOPIldlglnl
IZ[€H€C€9IZ |zle’(ece9|m|z V|c|eonun |cer|9|n|n ve slresinin ogrencdere uggun O[

masina ve dll(l(dt (;€|<ICI olmosmo ozen 8OSJ(€I"InIZ

Video modelle c'Sgr‘e’(im Hoporken her beceri bcsomogl sonunda video dur—
durulur. Beceri bosomogl ile ilgili (_:ocu|<[oro sorular sorulur, Dogru cevoplor
pekistirilir‘, anlamadiklar Her‘ler icin video ger‘iHe alinarak beceri basomogl tekrar

izletilin. Her beceri bosomogl icin bu islem uggulonlr.

Video modelle anlatimdan sonra dogrudon anlatim Héntemi ile elektrot ile dikis
cekme beceri basamaklarini anlatiniz. Elektrotla dikis cekme, metallerin birbirin—

den GHFI[I’NOHOCOI( S€I<I[CJ€ bmleshmlmesudlr Slmdl elektrot le dll(IS ce|<me asama—

I.le'lnl anlotocaglm Oncellkle me’(alln HUZCHI temlzlenlr sonra dll(IS C€|<I|.€C€|< Her‘e




markalama i$lemi HCIPI[II", kognok makinesi c;ollshr‘lllr $e|<[inde tim basamaklar
anlatilabilir Kognok Hoporken ospirotéru CO[I$tIFmOHI, maske ve |<03n0|< eldiveni

J(<:||<mc13| unutmamalari sb’Hlenebilir.

Dogrudon anlatimdan sonra dogrudon anlatimda verdiginiz bi[gileri C|$09IC|CII<i

uggulomoh anlatim etkinlikleri ile tekrar ettiriniz.

“Simdi de size konustugumuz basamak SII"CISIH[CI elektrotla dikis Qekmegi gés—
terecegim. Benim HOP‘tlglm her asamay dikkatle izlegin. Daha sonra siz de
ayni sekilde uggulogocoksmlz.” Anlatilan islem basamaklarina gore model olarak
elektrotla dikis cekme islemi yapiniz. Yoptlglnlz asamalar sesli olarak da tekrar
sbgleginiz. Daha sonrasinda geriﬂe c;e|<ilere|< sgdece ipuc;lor‘l vererek asama—
lar 6grencilerin séglegip yapmasini isteginiz. Ik asamamizi kimler gopobilir?”
diHerek 6grencilere yapmas icin sire veriniz. Bog|m§|; sekilde dogru Hopobilen
6gr‘encileri “Evet, harikasiniz” seklinde pekis’tiriniz. Ogrenci Hdnll$ HOP‘tlglndO
veya Hopomodlglndo ipucu hiHerorsisine d030l| olarak ipucu veriniz ve ipucunu
giderek arttirarak 6grencinin beceri bosomog|n| 9erc;e|<le$’(irmesini S(Jg[OHInIZ.
Her asamayi srnekteki ile ayni sekilde quulomoHo devam ediniz. Uggu[omogl

3opcr‘|<en her c'bgr‘encinin maske ve eldiven takmasina ve ospir‘otér‘u c;clls’(lrmc—

sina dikkat ediniz.

Her 6grenciHe beceri basamaklarini tek tek HOP‘tIr‘IhIZ. Ogr_encinize |<03nc1|< on—
cesi “metal SUzegi temizleginiz” seklinde Hénerge veriniz. Ogrenci bu basamak
icin Honhs tepki verirse veya bosomogl gerc;ek[estiremezse dgrenciye “metal
HUzeHi negle temiz[igorduk?” Seklinde sézel ipucuglo anerge veriniz. Ogrenciniz
beceri bosomcglnl dogru gerc;ek[estirdiginde “Aferin c;o|< bO$C|FI|.IHdIn.” seklinde
dovronlslo ili$|<ilendirilmi$ sozel pe|<i$tirec; sunabilirsiniz. Bu kismda énemli olan
f’jgrencinin hongi ipucu dUzeSinde beceriHi gerceklestirecegini igi soptomomzdlr.
|pucunun giderek arttirilmasi hiHerorsisine uygun olarak ipucu veriniz. |pucu
dUzeHleri 5|rclsl|5lo,' gérsel, sézel ipucu, model olma ve fiziksel ipucu olarak
szetlenebilir, Ogrenciye sézel ipucu veriHorsonlz, 6grencinin tam arkasina 9e<;ip
onunla ayni yone bakarken isitebi[ecegi bic;imde sozel ipucunu veriniz. “Metal
ylizey J(emizligi icin ege, tel firca ve zimpara kullanarak temizleme islemi HCIPI[II"”
bic;imincle i[gi[i beceri bosomogl icin sézel ipucu verebilirsiniz. Eger n'_pc]el olma
ipucu verigorsonlz, 69renci ile |<ors|l||<l| olacak seki[de konum aliniz. Ogrencinin
dikkatini kendinize c;e|<me|< icin \\Simdi bana bak!” aner‘gesini veriniz. Cocuk
sizi izlerken beceri bosomoglnl kendiniz yapiniz ve sonrasinda ‘\Simdi sen HOP!”

Héner‘gesini vererek 6grencinin becer‘iHi sergilemesini isteginiz. Eger‘ g'dr‘sel ipucu




sunuyorsaniz etkinlik qize[gesi 96rsel kartlari arasindan ilgi[i kart, géster‘iniz. Eger‘

fiziksel ipucu k.gl[onlyorsonlz 6grencinin tam arkasina 9e<;iniz ve 'cbgrenci ile ayni
yone bakiniz. Ogrencige “Simdi seninle metal HUzeHi temizlegecegiz” digerek ve
égrenciye gerekll miktarda fiziksel ya da yar fiziksel ipucunu sunarak birlikte
metal ylzey temuzlewmz Ogrenmge eger fiziksel ipucu verecekseniz mutlaka

onun ellne, |<olunc Vb. vicut uzvuna dOI(UﬂCICGgInIZI bellr’unlz.

Devam eden beceri basamaklar icin de ayni streci devam ettiriniz.
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Ggre’(imi tamamladiktan sonra égrenci kitabinin *Adim Adim Yopollm” ve “Sira
Bende!” basliklarinda yer alan etkinlikleri 9er<;e|<[estiriniz. Her e’(l(inligin nasil
9er¢e|<lestirilecegi osogldo detogll olarak anlatilmistir.

Rehberli Uggulama

B Ark boyuny, elektrot agism ve flerleme hiar teknigine uygun olarak agorla-

Parca yazeyini temizle.

® Etkinlk 1: Elektrot ile Dikis Gekme Yopmaga Hazirl
Asagidoki basamaklar: takip ederek elekirot e dikis gekme yapalm.

- | Kaynak yapilacak pargayr markala.
Benim Etkinlik Cizelgem 'gnak yap! pareay

ar

i; sagligi ve gavenligi tedbirlerini al,
u

kullanilacak olan arac gerecin saglam— Kuynuk makinesini calistir.

ikis geklecek pargay: kaynok masas

Kullanlacak arag gereci calisma tez—
oy

gdhina getir.

I@ QSB




ETKINLIK 1
’: 73

Kaynak amper agarini yap.

Kaynak arkini teknigine gére olustur.

Elektrotu kaynok pensine boglo.

Ark boyunu, elektrot acisini ve ilerleme

hizini teknigine uygun olarak ayarla.

Kaynak maskesini teknigine uygun se—

kilde kullan.
Kaynak dikisini teknigine uygun olarak

cek.

159J QéO

Kaynak dikisini, teknigine uygun elekt—

rot acisi ve bekleme hareketi ile bitir.

Kaynak sonrasi kaynak cirufunu te-

mizle (seffaf camli gozluguni tak).

_ ' J

Qgrencilerinizden 6gr‘enci kitabinin 157, 158, 159, 160 ve 161, sog{osmdoki Etkinlik

T'de dogr‘u esles’tirilmis olarak verilen beceri basamaklar gérseller‘i ile karsllorlndo
verilen beceri basamaklar Hénergelerini inceleHecegiz, Héner‘gesini verdikten sonra,
etkinlik sogfosmcloki elektrot ile dikis cekme becerisinin gbrsellerine ve Hénergele—
rine bakmalarini SClglClHInIZ. Ardindan 6grencilerle birlikte elektrot ile dikis cekme
becerisini adim adim incelegerek 6grencilere her basamak icin gerekli Cl(_:ll(lOmCIlCIFI
yapiniz. Sonrasinda ise her basamakta Hopllocok olan becerigi her 6grenci icin
adm adm ve sn‘osg[o 6gr‘enciler‘inizden cclklomosml is’ceginiz.

Etkinligi boglmsa olarak dogru sekilde tomomlogon 6grencileri pekistiriniz. Etkin—
ligi bog|m5|z olarak tomomlaHomoﬂon c'jgrenciler icin sézel ipucu vererek ya da

CS model olarak beceri etkinlik c;ize[gesini tamamlamalarini sogloglnlz.




Etkinlik Sonu Degerlendirme

Rehberl; u39ulomo sonunda tim 6grencilerin beceri basamaklarini yapma du—
zeHini gézlemleginiz. Beceri basamaklarini tekrar sinfla birlikte gbzden geqiriniz.
Beceri basamaklarini dogru seki[de uggu[ogon 6grencileri “Koﬂnok Uzman”
etiketigle sézel olarak pekistiriniz.

Baénmsnz Ugsulamc

Bu etkinlikte elektrot ile dikis cekme Hopcrken 6grendi|<ler‘imi uygulogccoglm.
Beceri basamaklarini ancelik sirasina gére smologoco@m.

s I 2

® Etkinlik 1: Beceri Adimlarini Sirala

Bu etkinlikte lld(l:”(p;kmegpl( s endiklerimi 3313 cagim.
Beceri basamaklar celik s sirasina g lH cagim.

Q62

Qgrencilerinizden 6grenci kitabinin 162. sogfosmdoki Etkinlik 1de yer alan “Be-

ceri adimlarini sirala” etkinligini gopmolorlnl isteginiz.




C)nce[ikle 6grencilerin Etkinlik e bakmalarini sbgleginiz. Ardindan onlara su

Hénergegi veriniz: Asogldoki 96rsel[eri incele. Her bir beceri 96rselini becerinin
sncelik sirasina gére sirala.

Ogrencilerinizin etkinligi bog|m5|z seki[de tamamlamalarini sogl08|n|z.
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Beceri basamaklarini cleger‘lenclir‘mek icin 6grenci kitabinin “Kendimi Degerlen—

dirigorum” boshglndo yer alan sorular cevoplamclamm SOQ[OHIHIZ.

6 Kendimi
‘ Degerlendirigorum

Asagidaki admlart takip ederek performansimi degerlendiriyorum.
Listelenen davranislardan yaptklarimi “YAPTIM” sitununa (X), yardm

alarak yaptklarmi *YARDIM ALDIM”  siitununa (X), yapamadiklarimi
“YAPAMADIM” siitununa (X) seklinde isaretliyorum.

w

. | Parca yiizeyini temizledim.

Kaynok yaplacak parcay:

markaladim.




Kaynak amper agarini

yoptim.

Elektrotu kaynak pensine

Kaynak dikisini teknigine
" | bagladim.

uygun olarak cektim.

Kaynak maskesini teknigine | P 13, | e vggun el
i uygun sekilde kullandim. ooy | bekleme hareketi ile bitir—

dim.

Kaynok arkn teknigine Kagnak sonrast kaynak

gore olusturdum. ciirufunu temizledim.

165J Qéé

Ggrencilerinizden 6grenci kitabinin 163, 164, 165 ve 166. sogfosmdoki “Ken—

c_Jimi Degerlendirigorum” bos,hglndo yer alan c;ollsmolom Hopmolorlm istetdiniz.
Oncelikle “Beceri basamaklarindaki cumleleri swosgla oku ve o beceri basa—

moglno ait olan gb‘rseli incele. Listelenen dovronlslcrdon HOPtII(lOr“ImI “YAPTIM”

sttununa (X)), Hardlm alarak Hoptlklorlml “YARDIM ALDIM” stitununa (X),
HOPCImCICIII(lCII"ImI “YAPAMADIM” sitununa (X) sek[inde isoreﬂegerek her bggeri

bosomog| icin beceri performonsmm deger[endirin.” Yénerggsini veriniz. Og—
rencilerin eﬂ(inligi, boglmsz sekilde tamamlamalarini is’(eginiz. Ogrencinin etkinligi
dogru goptlgmdon ve tamomladlglndcn emin olunuz. Degerlendirme sonunda
égr‘encilerinizin katilimini pekistiriniz.

Ogr‘enciler *Kendimi Degerlendirigorum” bosllglndo yer alan sorulari cevap—
landirirken siz de es zamanli olarak CI$09IC|CI verilen &rnek veri |<03|’( formuna

6grencilerin per‘formonsw kogdedebilirsiniz.

Veri |<03|’( formunu 6gre’tim sonrasi deger‘lendir‘me icin kullanirken “Ogr‘e’(im

SOHI"CISI” OlOI’\InO isoretleme HCIPInIZ. FOFme Her olon Héner‘gegi ver‘dikten sonra

6gr‘encinin dogr‘u Jcep|<i ver‘digi ipucunu formda yer alan kodlarla ifade ediniz.




(“)rnek Veri KCIBI’( Formu

Adi-Soyad::
Tarih:
Hedef Elektrot ile dikis ceker.
Elektrot ile dikis cekmede kullanilan arac gereci
Yénerge sdyle ve islevlerini acklayarak hangi beceri ba-

Parca ylzeyini temizler.

somoglndo kullonlldlglnl sbgle.

KGHHGI( HGPIlGCGk POI"C_GHI morl«:lor.

KGHHGI( makinesini qolls’tlrlr.

Di|<i$ ¢e|<i[ece|< parcay! |<0an|< masasi

Uzerine koscr.

KOHDGI( cmper GHGFIDI HGPGF.

Elektrotu |<c15n0|< pensine boglor.

Koank maskesini J(e|<nigine uygun se—

kilde kullanir.

KoHnok arkini teknigine gére olusturur.

Ark boHunu, elektrot acisini ve ilerleme

hizini teknigine uygun olarak oHor‘lor‘.

KoHnok dil(isini teknigine uygun olarak

ceker.

KoHnok dikisini, teknigine uygun elekt—

rot acisi ve bekleme hareketi ile bitirir.

KCIHHOI( sonrasi I(OHHCII( CUF‘U'FUHU te—

mizler.

Boglmmz: B  Model Olma: MO Fiziksel Yardim: FY  Sézel ipucu: Sl




Elektrotla dikis cekme becerisini gerceklestirme zorlanan 6grenciler daha cok

tekrar Hopobilir ve birebir UHSU[CImCI[CII"lO desteklegebilirsiniz. Kognok similatsrad
varsa l(GHnOI( similatéri tzerinden bol miktarda uggulcmo Hoptlrobilirsiniz. Be-
ceriHi gerc_:ekleﬂirmelde zorlanan 6grenci[erle elektrot oc_:llom ile i[gi[i “Hangimiz
75 derece acyl Hakalogocoglz?” oyunu ognogabilirsiniz.

Yazma da 90<;lul< yasayan 6grenciler‘in beceri basamaklarini sézlu ifade etmeleri

ya da basamaklarin gbrseuerini gésterme[erini istegebilirsiniz.

Ggrenci gérme 9U¢lugu yasiyorsa beceri basamaklarindaki gérseueri daha

bUBUk hale 9etirere|< 6grencige sunabilirsiniz.
isoretleme Hopmoldo zorlanan 6grencilere fiziksel destek verebilirsiniz.
Elektrotla dikis cekmenin kullanlldlgl gerleri arastirma goérevi verilebilir

Dikis cekilecek malzemenin kollnhgl degis’(il«;e elektrot cap! degisir mi? Konusu

Uzerinde arastirma adevleri verilebilir,




égretmen Kilavuzu Sablonu
Meslek Alani/Dali: Metal Teknolojileri/ Metal Dogromo

Hedef ve Dcvranlslar:
121 Olqmede kullanilan arac gereci tanir,
1211 Olcmede kullanilan arac gereci gésterir.

1212, Olqmede kullanilan arac gerecin adini ségler.
én Kosul Beceriler:

R Olc_:(] kavramini ifade eder.
gt Olc;mede qesitli arac gerecin kullonlldlglnl ifade eder.

* Birden farkli oroc;lq 6lc;Um Hopllobilecegini bilir.

C)gre’cim Yéntem ve Teknikler

Dogr‘udon égretim, Honllssa égretim, etkinlik c;izelgelerigle égretim

égre{im Arac Gereci

Celik cetvel, serit metre, ic ve dis cap kumposlorl, pergeL mikrometre, génye,

mastar

——-
I N
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én Degerlendirme

Oh l(OSUl becerllerl degerlendlrmek ICIn ClSCISIClCI verllen orne|< l(OI'TtI"O[ [lstesml
I(UUCIHCIbIlII"SInIZ OI’\ I(OSU[ becerllerlnde €|(SII<[II<[€I" varsa once bu becer‘ller‘ Uze—

rine c_:o[@mclor HOPII’IIZ.

Kontrol listesini kullanirken 6grenci3e ilgili _s‘Ur‘ec_: bilesenine dair kkélc;Um oroc_:lo—
rinin adini ségle” gibi bir Hénerge veriniz. Ogrencinin dogru tepkileri icin “Evet”
sttununuy, HCIH[I$ ’tepkiler veya J(ep|<isiz |<old|g| durumlar icin “HOHH”” sUtununu

isoreﬂeginiz. Dogru tepkilerde onay belirten aferin, harikasin vb. ifadeler kul-



laniniz. Yanlls tepkilerde veya tep|<i gelmediginde herhongi bir ipucu vermeginiz.

Eger aciklama Hopllmoa gerekigorso “Aciklama” sitununa not ediniz. Deger—
lendirme sonucunda tc ve daha fazla “Hcglr‘” sttunu isor‘etligse 6gretim yapa-—

ccgmlz beceriden 6nce eksik olan &n |<osu[ beceriler tzerine ¢o[|$mo[or yapiniz.

érnek Kontrol Listesi

Adi-Soyad:
Tarih:

Olc;u kavramini ifade eder.

Olc;mede ¢e$itli arac gerecin I(U“Onlldlglnl ifade eder.

Birden farkl curcc;lcl 6[(_:Um Hopllclbilecegini bilir.

Gn |<o$ul becerileri degerlendirdilden sonra 6gretim Hopocogmlz becerilerin n

degerlendirmesi icin osogldq verilen &rnek veri kogl’( formunu kullanabilirsiniz.

Veri I(CIBIJ( formunu 6n degerlendirme icin kullanirken “Ogr‘etim @ncesi” alanina

isaretleme yapiniz. Formda yer alan ydnergeyi verdikten sonra 6gr‘enciden Jcep|<i

bekleginiz. Dogr‘u tepkiler‘e (+), Honhs J(ep|<iler‘e (=) isareti kogunuz.




érnek Veri Kaglt Formu

Adl—Sogodlz

Tarih:

Hedef Glcmede kullanilan arac gereci tanir.

Yc’:‘:nerge Glcmede kullamlan arac gereci ségle ve islev—
lerini o¢||<lo.

1 élc_:mede kullanlan arac gereci tanir

2. élc;mede kullanilan  arac gereci
gésterir.

3. Ol(_:mede kullanilan arac gerecin
adini séHler.

4, Metrenin uzunluk 6[¢Um0nde kulla—
nll.ccoglnl ac;||<|.or.

5. Cel.ik cetvelin kisa mesafeli uzunluk
6[¢Um0nde kullanlloccglnl o¢||<lor.

6. K(Jc_:U|< ve hassas 6l¢meler‘de kumpos
kullanllocoglnl oqklar‘.

7 Pergelin dairesel por‘qolarln 6l¢0m—

lerinde kullanlldlgml aciklar.

8. Mikrometrenin ¢o|< hassas 6l¢0m—

lerc|e I(UllOnllCllglnl CICII([CII".

9. Génldenin acl kontrolu Hopmodo
|<ullomld|g|m oc_||<lc1r.

10. Mastarin belirli 8lcilerin kontrol
edilmesinde ve toslnmosmdq yar—
dimer olur.

Dogru BGSOle( SOIJISI

Dogru Basamak Yiizdesi

Boglmsm B  Model Olma: MO Fiziksel Yardim: FY Sézel ipucu: Sl




Ortam Duzenlemesi

A’(élgede |$||<lond|r‘mon|n Heterli olacak sekilde duzenlenmesi gerekir. Atélgenin
isisinin 20-30 derece orollglndo olmasi sog[onmolldm (Hem 6l¢0m Hopllocok

gerin hem de aletin buzilme ve 9enlesmesine enge[ olmak ic;in)

Mosogo; metal HUzegleri 6lc;mede kullanilan arac gerec ge’(ir‘ilir‘. AHI"ICCI 6lc;UmU

Hopllocok cesitli metal HUzeHler (uzun, kisq, Huvarlolg derin vb. szellikte) getirilir.

ogretmen, égrenci ile ylz yuze iletisim kurobilecegi rahat ve etkilesime uygun
bir oturma duzeni olusturmolldlr. Masanin tzerine gereksiz motergouer konma—

mali Holnlzco dersin hedefi ile ili$|<ili arac gerec bulundurulmalidir.

I//’ \\
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Dikkat Ce|<me: Cocuklar masanin tizerine gerlestirdigim arac gereci tonlgor

musunuz vb. sorularla 6grencilerin dikkati (;e|<ilir.

Ogrencilerin ilgisini artirmak icin aletlerden metre ollnlp “Bu aletin adini bilen
var mi?” dige sorabilir.

Metreﬂi |’1i<,: kullandiniz m?

Bu aletleri evinizde hic; gérdUnUz mu’? Seklinde sorularla 6grencilerin ilgisi derse

c;e|<ilir ve aletlerle ilgili merak ugondlrllms olunur,

Guduileme: “Benim bogum honginizden daha uzun?” sorusuglo 6grenciler derse
gudulenlr bir kisa bir uzun boglu ogrenm 03090 kaldirilir Cocuklcro orkcdosla—
rinin boglorl ile |lg|l tahminleri sorulur. Bunlar tahtogo Hozdlr Sonrasinda metre
ile bu iki ogrencmln boHu olculur‘ ve tahminlerle |<|Hoslon|r Olcum oroclorl kul-

lanlmadan dogru olc;um 80p|[0m030009| vurgu[onorok o[c;menln snemine dikkat

c;e|<ilere|< 6grenciler derse gudulenir.

GOZCIGFI Gecnrme Derse boslomcdon once ogrenculerln once|<| I:)Ilgllel"l l’\CI"ZII"lG—
mOlCII“InI soglomok ICIn Su HOH€F9€HI veriniz: O[cme |slem|nden once hongl |slem|

HC!PIHOI"CJUI('P




Ogr‘encilerden gelen dogr‘u cevoplar‘l “Evet (_:o|< dogru! |l|< yapmamiz gereken

islemin HUzeH J(emizligi oldugunu 'cbgrenmistik Eger 6grencilerden tep|<i gelmezse
ya da Honlls cevap verirlerse dogru cevoplor‘dcm birini sb’HleHer‘ek model olunuz
veya “Bir &nceki derste ne Hopmls’uk?” “*Metal SUzeHlerde 30P|loco|< ilk islem
negdi? 9ibi sézel ipucu veriniz.

On bilgileri hatirlattiktan sonra su sekilde derse gecis ldclpobilirsiniz: Harikal
Metal HUzeHlerde ilk Hopllocak islemin ylzey J(emizligi oldugunu hatirladiktan
sonra bug(’m metal HUzeH[erin 6[¢Ulmesinde kullanilan 6[(;0 arac ger‘ecini tani—

HOCGQIZ.

Daha sonra 6grenci[erin 'c"jgrenci kitabindaki ilgili balimi CI(;mCIlCII"InI istegi_niz. Bir
c'igrenci sec;ere|< “Neler Ogrenecegim?” bosllglnl okumasini SCIg[CIHInIZ. Ogrenci
okuduktan sonra siz de “Bu etkinlikte neler égrenecegimizi tekrar edelim.” sek—
linde bir hcodeyle derste 6gretece|<ler‘inizi tekrorlogobilirsiniz:

* C)lc;mede kullanilan arac gereci 'dgrenecegiz.
* @lc;mede kullanlan arac gerecin isimlerini 6grenecegiz.

* @[c_:mede kullanllan arac 9erecin islev[erini 6grenecegiz.
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Ogretim sUrecine osogldoki Hénergelerle bosloglnlz:

Evet <_:ocu|<lc1r; bugUnkU dersimizde 6l¢me arac gerecini égrenecegiz. Ama sa—
dece bu arac 9erecin adini degil ne ise Horod@lm da &')grenecegiz. Hazir m|3|z?

Beni dikkatle c]inlegin.

O[c_:me arac gereci,' cisimlerin HUzeHLerini (en, bog ve derinlik) 6lc_:UmUnU HCIP'tI—
gimiz arac gerec;tir.

Yukaridaki tanimi birkac kere tekrar ediniz.

Simdi size 6[(_:mede kullondlglmz arac 9ereci séHlUHOrum.

¢ Celik cetvel




¢ Serit metre

* lc ve dis cap kumpaslar
¢ Pergel

¢ Mikrometre

¢ Gonye

¢ Mastar

Aroc; gereci tek tek géstererek égrencilerin gérsel hafizalarda yer almasini

soglogobilirsiniz.

Sonrasinda simdi Séster‘digim arac ger‘ecin adini kim séglegecek? Sek[inde soru—
lar sorup pormok kaldiran 6grencilerden boslogorok tum arac gerecin isimlerini

6gr‘encilerin sbglemesini SGQLOHII’\IZ.

Dogru HCInIJ( veren 'c'>grenciler‘i, “Aferin, 6[(_:0 arac gerecinin adini dogru séHle—
dinl” diHerek Pekistir‘iniz. Eksik HGnl‘t veren veya kararsiz kalan bgrenci[er‘e, dogr‘u
sc'jglegen orl«:doslorml dinlemeleri gereldigini séglegip onlardan dogru HOnItI
tekrar etmelerini isteginiz. Her égrenci dogru Jtep|<i verdikten sonra su ifodegle
ara ozet gopcbilirsiniz: Su ana kadar 6lc;me arac gerecinin neler oldugunu
6grendi|< ve her birini dogru sekilde séHledik Simdi de bu arac 9erecin ne ise
HOr‘Odlglhl konusoccglz, diHer‘ek bu arac gerecin tek tek is[evler‘i oc_:||<lon|r.

Ogrenciler;
Celik cetvel: Kisa porc;olordo c;o|< hassas olmogon 6lc;(j|m islerinde kullanilir.

Seri’c metre: Co|< hassas olmamakla beraber uzun porc;cllorm 6[¢Ulmesinde

kullanilabilecek en protik 6lc;t'1m aracidir,

i<_: ve dls cap |<umpc|s|.cur|: Dairesel dl$ HUzeHler ve ic HUzeHlerin élc;UmUnde

I(UUOI’\I[II".

Persel: Bir merkez etrafinda dairesel goglor c;izebi[memizi ve é')[c;ebi[memizi

sog[or.

Mikrometre: KU(;UI( porc;olor‘do milimetrik 6l¢0mlerde kullanilir. Daha hassas

olc_:Um yapar.




Génge: A(_:I kontrolu Hopmok ve is parcasi Uzerine cclscl c_:izgiler (_:izme|< icin

kullanilir,
Mastar: Cok hassas kanallarin kontrollerinde kullanilir:

Bizim en cok l(UI.I.OnCIIgImIZ slct arac gereci serit metreler, celik cetveller
ve géngelerdih Zaman zaman pergelleri de kullaniriz. Kumposlor ve mik—
rometreler daha nadir kullanilirn. Mastar ise metal alaninda neredegse hic
kullanmodlglmlz 6[(;0 arac gerecidir. Sonrasinda “peki bu aletlerin ne icin
I(qunIldlglnl kim sc'j_gleﬂecek?” diHerek 6[(;0 arac ger‘ecinin islevler‘ini stle—
melerini is’(eHiniz. Olc;t] arac gerecini gésteriniz. Parmak kaldiran 6grenci—
lerden boslcldorok gésterilen 6[(;(] aletinin ne ise Horoch@m dogru cevoplo—
yan c'igrencileri “Aferin, c_:o|< 9Uzel ség[edin!” digerek peki$’(ir‘iniz. Yonhs cevap
veren 6grencilere, dogru yapan arkadaslarini izlettiriniz ve ardindan tek—
rar ettiriniz. Daha sonra akilli tahtadan karisik gérseuer géstererek bunla—
rin arasindaki 6[(;(] orcclorlnl ogn”( etmeleri ve islevler‘ini séglemc_a_leri istenir.
Parmak kaldiran 6grenciler‘den boslonorok 6grencilere sOz veriniz, Olc;u arac—
larini CIHII"‘t ederek islevlerini clogru cevoplogon 6grencileri pekistiriniz. chhs
ya da eksik cevap veren c'bgrenciler‘e, dogru yapan orkodoslarlnl izleterek 6g—
rencilerden dogr‘u cevoplorl tekrar etmelerini isteHiniz. Tum 6grenciler dogr‘u
cevap verene kadar etkinligi strdiriniz.

En sonunda “Harikasiniz cocuklar! Bu derste 6[(_:(‘1 oroclormm isimlerini ve islev—
lerini 6grendi|<. Bircok nesne arasindan élct araclarini CISII"J( ettik ve islevlerini
ségledik Bu ders stresince sinif kurallarina uygun c;olls’(lglnlz icin simdi adulleri—

nizi kazandiniz.” digerek 6gre’cimi sonlandiriniz.
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Qgretimi tamamladiktan sonra égrenci kitabinin “*Adim Adim Yopollm” ve “Sira
Bende!” basliklarinda yer alan etkinlikleri gerc_:ek[es’(iriniz. Her etkinligin nasil

ger(;eklestiri[ecegi o$og|do cletogll olarak anlatilmistir




Rehberli Ugsulama

<
ETKINLIK 1

\ Adim Adim
@b Yapalim

» Etkinlik 1: Olgu Arac Gerecini Gorsehgle E;le;{lrlgorum

A§Gsldd |5|mler| verllen ol(;u arac SEFGCII’\I sorsellerlgle (;lzere|< e;leshrelim.

Ogrencilerinize 6grenci kitabinin  29. sogfosmdoki Etkinlik 1"de verilen 6[(_:Um
arac ve gerecini uygun gér‘selle eslestirecegiz Hénergesini verdikten sonra,
etkinlik SOH'FOSIHCJOI(I élcum arac gerecinin isimlerine bakmalarini SOS[OHIHIZ Ar—
dindan “celik cetvel” gorsellm bulun ydnergesini veriniz. Olcum aracinin adi
ile gorsel dogru eslestirilmis mi sorusunu sorun, dogru eslend|9|n| ifade edin.
Metrenin adini sonraki 8lcim aleti olan serit metrenin adini séglemelerini istegin
ve eslestirme[erini drnekte oldugu 9ibi HGPmGlCIFInI isteHin. Kumpos adini ségle—
melerini istegin ve eslestirmelerini drnekte oldugu gibi Sopmolarlnl isteHin. Pergel
adini séH[emelerini is’(egin ve eslestirmelerini drnekte oldugu 9ibi HCIPI’T]CII.GI"IHI

istegin. Mikrometre adini séglemelerini istegin ve eslestirmelerini drnekte oldugu




gibi HGPmGLGI"InI is’celdin. Gc’jnge adini séldlemeler‘ini istegin ve eslestirmelerini

srnekte oldugu gibi HOPmGlOI"InI isteHin. Mastar adini séHlemeler‘ini isteHin ve
eslestirmelerini drnekte oldugu 9ibi Hopmolor‘lnl isteHin.

E’(kinligi boglmsa olarak dogru sekilde ’(omomlogon 6grencileri Pekistiriniz. Etkin—
ligi bog|m5|z olarak tomom[ogomogon 69renciler icin sézel ipucu vererek ya da

model olarak eslestir‘megi tamamlamalarini SCIglCIldInIZ.

® Etkinlik 2: élg:i.i Arag: Gerecinin Adini Yazgorum

A$O§Id0 kullanim clmclz;larl verilen quﬁ ara¢ serecinin srnekteki 3i|:>i adini

3czullm.

iglevi ‘ Adi

Celik cetvel

KISG purcalarda uzunluk 6l¢¢f‘.

Aci kontrola yapar.

Metal parca Gzerinde q:ember ve

saglur cizmeye ve hassas Blcﬁleri

uldarmaga yarar.

Kﬁqﬂk qucalarln ic ve c||$ capini quer.

Belirli 6|.<;ii|.erin kontrol edilmesinde

3ard|m<:| olur.

Col( hassas Bl(;i.'lmlerde kullanilir.

Ogrencilerinize 6grenci kitabinin 30. sog{osmdoki Etkinlik 2186 bakmalarini séy—
leginiz. Ardindan 6grencilere su Héner‘geﬂi veriniz: soldaki sttunda islevi verilen

o[c_:(] arac gerecinin |<<:|r$|smc|o|<i boslugo hongi 6[(_:0 arac gereci oldugunu ya—




zocoglz. Ornegi birlikte okugup inceligoruz. \kblc_:er” |<or‘$|5|nd0|<i bo$lugo c;eli|<

cetvel serit metre ldC]ZIlmI$I ikinci islevi okugollm Aci kontrolu yapar, hongi aleu
arac gereci ile aci kontrolu yapariz. Dogru cevoplor alinir, karsisina goénye
Sozmolom istenir. Etkinlik ayni sekilde devam ettirilir.

Etkinlik tamamlandiktan sonra 6grencilerin slet arac gerecinin islevine goére
yazmis oldugu 6[(_:(] arac gerecini sinifla birlikte kontrol ediniz. Her bir cevabin
tzerinde durarak 6grencilerden neden o cevabi verdiklerini oclklomolcrlnl iste—
Hebilirsiniz.

Boslukloro dogru 6[(_:Um aracini yazan 'cigrencileri “Evet, dogru dUsUndUn! Ha—

rikal Bu 6[¢Um aracini dogru buldun.” gibi ifadelerle sszel olarak pekistiriniz.
Gerekirse bu 6grencileri gérsel kartlar tzerinden Hénlendiriniz:

Bo|<, bu 6[¢Um aletinin adi negdi? Ne ise BGFOdIgInI 6grenmi$ti|<. Bununla ne
Hoplgorduk? 9ibi ipuc;lorl ile anlendir‘iniz, her dogru isoretlemeden sonra kisa

geri bildirimler veriniz:
Aferin, bunu dogru dUsUndUn! Simcli cligerine gece[im.

Ggrenci, okuma SUc;li'JgU yasiyorsa her Urinin adini ve is[evini Huksek sesle oku—

gcbilirsiniz. Gorselleri OHII"J( edemigorso daha net gér‘seller‘le desteklegebilirsiniz.
Etkinlik Sonu Degerlendirme

Etkinlik sonunda tim esles’cirmenin dogr‘u HGPIldIgInI ve arac gerecin isimlerinin

dogru 302|ld|g|n| sinifla birlikte gézden gec;iriniz.

Ggrencilerin Honhs Hoptlklom eslestirmeleri duzeltmelerini istetdiniz. Bu asamada

c">gr‘encilerin urinleri tanma ve kavramsal esle$tirme becerilerini gézlemleginiz.

Dogru yapan é’)grencileri ‘\élc_:me uzmani” digerek pe|<i$tiriniz.




Baéumsuz Uldsuloma

ETKINLIK 1

esimde gosterilen nedir

Bu etkinlikte 63rendiklerimi kullanacagim.
® Etkinlik 1: Olet Arag Gerecini Ogrenigorum
Noktali alanlara slct araclarinin isimlerini srnekteki gibi yazacagim.

Resimde semrﬂ.n nedi?

% Reside gonterten nede? -

[ Resimde gosterllen nede? Resimde gstrten ned? -

OSFQNCI[QFIHIZCJGH ogrena |<|’tcb|n|n 31 ve 32 SOH'FOSII’]CJC]I(I Et|<|nh|< 1 C|€ Her Gl

“Olcme Of‘GClOr‘InI ogr‘enlgorum €t|(|nllglnl HOPmOlOr‘InI ISt@HInIZ

Oncelikle c'jgrenci[erin Etkinlk 1’e bakmalarin ségleﬂiniz. Ardindan onlara Su
gbnergegi veriniz: Asogldoki cumleleri oku. Gérsele bakarak hongi 6lc;me arac

ger‘eci oldugunu altinda verilen boslugc yaz.
Ogrencilerinizin etkinligi boglmsz sekilde tamamlamalarini soglc13|n|z.

Ogrenciler etkinligi tamamladiktan sonra égrencilerin isoretledigi cevoplcr‘lnl sl—
nifla birlikte kontrol ediniz. Dogru Homtlogon 6grencileri sézel olarak pekistiriniz.

E’(kin[ige bclslclmodon ance ilk 9(‘5rse[i birlikte inceleginiz. “Bu 6l<;Um aracinin adi
neHdi?” gibi Hénlendirici sorularla 6grencinin dUsUnmesini SCIQ[CIHIHIZ Her bir
olcum aracini swogla mcelegerek ogrenaden sadece isimlerini soHlemesml iste—
HII’HZ Geri bildirim veriniz ve ardindan yazmasini |s’teH|n|z Ogr‘encmln dikkatini

korugobllmek |¢|n |’1€I" cumle or‘csmdo l(ISCI 9€I"I blldlmmler veriniz.




C)grenci yazma gudugu yasiyorsa 6gretmen sézlu olarak 6l¢Um croc_:[orlnln

adini ifade etmesini ister,

® Etkinlik 2: Olemede Kullanllan Arac Geree Testi 4. Asagidoki araclardan hangisi leam yaparken kullanlir?
A) Zimpara

Asagidaki sorulari okuyup dogru secenegi isaretleyecegim.
B) Boya tabancasi

C) Egele ki
1. Asagidakilerden hangisi élcii aracidir? geleme makinesi

D) Serit metre

A Cebie
B Metre 5. ik nokta arasindoki uzoklig elemek iin kullonl” Bu tamim hang araca
Q) Tornavida aittir?
D) Porce A Celk cetvel
B Pergel
O Zimpara

2. Celik cetvel ne ise yarar?

D) Egeleme tosi

A) Delk acmak icin
B Yuzey temizlemek icin
©) Uzunlok lemek icin
D) Metal bikmek icin

3. Pergel hang iste kullanir?
A) Metol kesmek

B Cember ve yaylar cizmek 7. Kumpas ne ise yarar?

© Kaynek yopmok A Yazey temizlemek:
B) Kalinlk ve cap slemek
D) Boyo yapmak.

) Boya yopmak

D) Delk acmak.

IS

Ogrencilerinizden 6grenci kitabinin 33. ve 34. sogfosmdoki Etkinlik 27 yer alan
sorular cevoplomosml isteginiz. Ardindan su Hénergegi verinizz Her sorunun

altinda $||<lor var, dogru cevabin olclugu s||<|<| isoretleginiz.
Ggrenci[erinizin etkinligi bog|m5|z $e|<i[c|e tamamlamalarini soglowmz.

Ogrenciler etkinligi tamamladiktan sonra c'Sgrencilerin cevoplar‘lnl sinifla birlikte

kontrol ediniz.
Sorular birlikte o|<unup ipuc[orl ile 6gr‘enciler desteklenebilir.

Ogr‘enci yazma veya okuma gudugu yasiyorsa 6gr‘encige sorulari ve cevoplor‘l
Huksek sesle okugobilirsiniz. Ardindan dogru cevabi séglemesini istegebilirsiniz.

lsaretleme Hopmoldc zorlanan 6grencilere fiziksel destek verebilirsiniz.

Etkinlik sonunda tahtada sorular Honsmlorck her égrencinin cevabini stlemesi

istenir. Bir yarisma formatinda Hopllorok pekistirilir.




Beceri basamaklarini degerlendirmek icin 6grenci kitabinin “Kendimi Degerlen—

dir‘igorum” bos,hglndo yer alan sorular cevoplamclamm SCIglCIHInIZ.
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Ogrencilerinizden 6gr‘enci kitabinin 35. ve 36. sonosmcloI(i *Kendimi Deger—

lendirigorum” boshglndo yer alan collsmo[orl Hopmolorlm is’(eginiz “CUmleSi
oku dogru ise ce|< / isaretini chlls ise carpl X isaretini Buvcrlok icine al”
Honergesml veriniz. Ogrencderm et|<|nl|9| b09|m5|z sekllde tamamlamalarini is—
teH|n|z. Ogrencmm et|<|nl|9| dogru Hoptlgmdon ve tomomlodgmdon emin olunuz.
Degerlendirme sonunda b’grencilerinizin katilimini pekistiriniz.

Ogr‘enciler *Kendimi Degerlendirigorum” bosllglndo yer alan sorulari cevap—
landirirken siz de es zamanli olarak csogldc verilen &rnek veri I(GHI"Z formuna
6grencilerin performonsw kogdedebilirsiniz.

Veri I(OHIJ( formunu égr‘etim sonrasi deger‘lendir‘me icin kullanirken “Ogr‘e’cim
Sonrasi” alanina isoreﬂeme yapiniz Formda yer alan Hénergegi verdikten sonra

6grencinin dogru Jtep|<i verdigi ipucunu formda yer alan kodlarla ifade ediniz.




érnek Veri KOSI"Z Formu

Ad-Soyads

Tarih:

Hedef Olemede kullanlan ara gerec tanr

Yonerge S:Ekglr;\ede kullanllan arac gereci séyle ve islevlerini

1. Olcmede kullanlan arac gereci tanir.

2. Olc_:mede kullanilan arac gereci gos—
terir.

3. Olgmede kullarilan arac gerecin
adini séHler‘.

4. Metrenin uzunluk 6l¢UmUnde kullani—
lacclglm oc;lklor.

5. Celik cetvelin kisa mesafeli uzunluk
6[(_:Umijnde kullonllocoglnl o(;ll(lcr.

6. KU¢U|< ve hassas 6lc;melerc|e kumpos
|<ull<:|n|lc|cog|n| cc_:||<lc|r.

7. Pergelin dairesel Porgolorln 6[(_:Umle—

rinde kullonlldlglnl aciklar,

8. Mikrometrenin ¢o|< hassas 6l¢0mler—

c|e kullamld@lm O(;Il(l(]l".

9. Géngenin acl kontrolu Hopmodc kul—
lcnllchgml c<;|l<l<:|r.

10. Mastarin belirli slctlerin  kontrol
edilmesinde ve Jt<:|$|nmc|smc]<:1 HOFCIImCI
olur.

DOgI"U Basamak SCIHISI

Dogru Basamak Yiizdesi

Boglmsu: B Model Olma: MO Fiziksel Yardim: FY Sézel ipucu: Si




UrUn kotegorilerini OHIFJ( etmede zorlanan 6grenciler‘iniz icin basit ydnerge taki—

bi, Sc’irsel ipuc;[om ve eslestirme ogunlomglo destek[egici c;cllsmcllor Hcpobilirsiniz.

Basit génerge takibi gopobilirsiniz. Tek basamakly Bénergelerle bos,lonobi[ir:
* Serit metreyi géster.
* Kumpos ne ise Horor?

* Mikrometrenin 96rselini géster.

Gérsel ipucu kartlar kullanabilirsiniz. Zorlanan 6grencilere ipucu kartini gés—

terebilirsiniz.

Eslesf(irme ogunlam oHnotobilirsiniz. ogrenci[erin 6[(_:Um arac 9erecinin oldu—
gp g'drsel kartlari ile isimlerinin oldugu kartlar e$le$tirmelerini sog[ogobilirsiniz.
Ogr‘enci dogru eslestirdiginde “Dogru, bu trinin adi ... i diHerek égrencinin
CICIVI"CIhI$InI pekistir‘ebilir‘siniz.

O[(;Um oroc_:[om posteri hOZII"lGHIP isimlerini tak ¢||<or sek[inde toscr[cgobilirsiniz.

Ggrencilerin ulosobilecegi bir yere asip ilgilenme[erini tesvik edebilirsiniz.

Kullond@mlz 6[(;0 croclorl baskc nerelerde kullanilabilir. DU$Unere|< srnekler
vermelerini istegebilirsiniz.

Zamanla yaris etkinligi Hopobilirsiniz. Belirli strede (6rnegin 2 dakika ic_:inde)
gérsel kartlarla 6l¢0m oroc_:lorlnln isimlerini clogru eslemelerini istegebilirsiniz.

Yomsmcl se|<linc|e Hoptlrobilirsiniz.

O[(_:Um yapmanin onemini veya ldClnlI$ 6[(_:Um Hopdon malzemelere ne olduguna

dair arastirma gbrevi verebilirsiniz.




Metal Teknolojisi /Temel Soguk Metal i$le3ici Yardimaisi

111 YUzeH Jcemizligi Hopmoda kullanilan arac gereci tanir.

1110 YUzeH Jtemizligi Hopmoclcl kullanlan arac gereci 965—

terir,

1112 YUzeH J(emizligi Hopmodc kullanilan aracg gerecin adini

séHler.

Metal isleHiciligin de ilk Hopllmom 9ere|<en islemin ylzey te—

mizleme islemi oldugunu ifade eder.

YUzeH Temizligi Yapmcdo Kullanilan Aroc; Gereci Tcnlgorum

Tel ﬂrc,:o, kaba zimpara, ince zimpara, ege

Dogrudon 6gretim, sabit bekleme sureli 6gretim ydntemi,
soru cevap Héntemi ve firsat <':'>gr‘e’cimi kullanarak 6gr‘e’cim
Hopobilirsiniz,

*Cocuklar metal HUzeglerin temizlenmesinde hongi arac ge—

reci kullaniriz?” seklinde bir sorugla égrencilerin on bilgile—

rini kontrol edebilirsiniz.

Dogrudon 6gre’tim Hén’cemigle derse bcslogobilirsiniz. Metal
ylizey Jcemizliginde kullanilan tum arac gereci ve bu arac ge-

recin ne ise HOI"CICJII('.GFIHI o¢||< ve net bir sekilde ifade ediniz.

Ogretime sc‘J.bit bekleme sureli 6gre’(im Héntemi ile basla—
Bobilirsiniz. Ornegin tel 'FIFCOHI 6grencilere gc’jstererek “Bu
arac metal ylzey temizleme aleti, bu araci nasil HUzeHlerde
kullanabiliriz?”  sorusunu sorduktan sonra hic; beklemeden
“tel ﬂrc;o” demelisiniz. Sonrada “Tel ﬂrc,:o ne ise Horor?”
sorusunu  sorup hic_: beklemeden “Metallerin HUzeglerini
temizler” cevabini vermelisiniz. Butun arac gerec icin si—
fir saniye bekleme sireli birkac deneme Hcptlktcn sonra
6gr‘enciden dogr‘u cevabi 4 sonige icerisinde beklediginiz
denemelere gec_melisiniz. Ornegin “Bu hcngi metal 30263—
lerin temizleme alet?” sorusunu sorduktan sonra 4 sani—

ye beklegip 6grencinin *kaba zmporo” demesini bekleginiz.




Ogrenci 4 soniHe ic;erisinde *kaba zmporo” derse “Hari-
kasin bu HUzeH temizleme arac gerecinin adi kaba zmporo”
vb. Pekistireqleri sununuz. Ogrenci 4 sonige iqinde cevap
vermez veya Honlls cevap verirse “Bu bir kaba zmporo”
degip sonraki denemege geciniz. Sonrasinda “Kaba zimpara
ne ise Horcr‘?” sorusunu sorunuz. Ogrenci 4 sonige ice—
risinde “Metal HUzeHleri temizler” derse “Harikasin kaba
zimpara metal HUzeHleri temizler.” vb. pekistirec_leri sununuz.
Ogrenci 4 sonige icinc|e cevap vermez veya chlls cevap
verirse ‘Kaba zmpara metalleri temizler” clegip metal Y-
zey Jtemizliginde kullanilan bo$|<c bir arac gerece 9e<;iniz.
Tum arac gerec icin 6gretim oturumlarini Hukorldoki gibi

devam ettirebilirsiniz.

Ardindan 6grenci kitabindaki “Adm Adim Yopollm” kismin—

da bulunan *Metal HUzeB Jcemizligi Hapmodo kullanlan arac
gereci tanlgollm.” etkinligini 6grencilerin acmasini isteHiniz. Ik
esleme bosomaglndoki 6r‘negi géstererek “Bakin bu bir ege,
burada ege yaziyor simdi |<or$| tarafta yer alan resimlerde
ege resmini buluwdorum ve bir ok cizere|< ikisini esligorum."
diHer‘ek 6grencilere model olabilirsiniz. Daha sonra 6grencile—
re “Hogdi simdi sira sizdel” di-debilirsiniz (rehberli uggulamo).
Ogrenciler Hoporken ger‘eksinim dugduklorl Herlerde ipucu
vererek onlara udclrdlm ediniz. Bu csomodo verilen destegi ya—
vas yavas cekebilirsiniz. Bir|<o<; rehberli uggulcmc HCIPIlClII(tCln
sonra 6grenciler‘ hazir olduklarinda boglmsz olarak Hcpmalcrl

icin (ngImSIZ cllstlrmclor) Bénlendirebilirsiniz.

Sonrasinda 2. etkinlige “Asogldo kullanim amaci Yerilen arac
gerecin adini HCIZGlIm.” etkinligine gec;ebilirsiniz. Ik kutucuk—
taki tanimi okugup *Cocuklar bu |'1c1n9i ylzey temizleme arac
gerecigdi?” sorusunu -dénlendiriniz. Dogru cevabi veren 6g—
rencileri “|'10r‘i|<osm, aferin” gibi sézel pekistirenle Pekistiriniz.

chlls cevoplor verildiginde ipucu ile destekleginiz.

Bu kopsomdo 6grenmenin |<al|C|l|g|n| soglomok omoaglo 6g—
renci kitabindaki “Sira Bende!” bsluminde yer alan *Metal

SUzeH temizligi Hcpmodo kullanilan arac gereci ‘tGhIHGCGgIm.




Gérselin altina arac gerecin adini chacagm” etkinligini ve
3. etkinligi adev verebilirsiniz. 2. etkinlik “kelime avi” isimli

etkinligi 03unl0$t|rc|ro|< gopmolorlnl scglclgobilirsiniz.

Hem &n deger‘lendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
gc’izlem formlary, Pemcormons I(OHIJ( tablosu ve kontrol listesi
kullanabilirsiniz. AHI"ICG c'jgrenci kitabinin 15, 16. scgfosmdc
*Kendimi Degerlendir‘igorum” bo$llg|nda yer alan deger‘len—
dirme aracini 6grencilere kendilerini degerlendirmeleri icin

uggulotobilirsiniz.

Ogrenme strecinde zorlanan 6grencilerle gérsel kartlar
destegi ile ek calismalar Hopobilirsiniz. Akilli tahtadan arac
gereci tantticl videolar izletebilirsiniz. Arac gerecin adlarini
ve islevlerini iceren basit, ritmik tekerlemeler olusturabilir—
siniz. Or‘negin “HO$IF |'1usur c;ol|$|r, metal HUzeHi pcr‘la’tlr‘!”
Bu sogede arac gereg isimleri ve islevleri daha akilda kalic

hale getir‘ilebilir.

Metal ylzey temizlemede kullanlan arac gereci tamamen
égrenen 6grencilere 36neli|< bir poster olusturmalarini iste—
Hebilirsiniz. Ya da bu arac gerec_:le ilgili bir sunum hozmlago—

rak orkodoslorlno sunum yapma firsati verebilirsiniz.
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112. YUzeH Jcemizligi Hopmoda kullanilan makineleri tanir.

1121 YUzeH Jcemizligi Hopmcdo kullanllan makineleri g(")ste—

rir.

112.2. YUzeH Jtemizligi Hopmodo kullanllan makinelerin adini

séHler.

Y(]zeH temizligi Hcpmcdo kullanilan aracg gereci sb’Hler.

lslevi verilen arac gerecin adini ségler.

Y(]zeH Temiz[igi chmcldo Kullanlan Makineleri Tonlgorum

Zlmporo tasi, kum pUskUrtme, bilge pUskUr’cme, tamburlu ma-

kineler, titresimli makine

Dogrudan 6gretim, sabit bekleme sureli ogretim Hé‘)n’cemi,
soru cevap Héntemi ve firsat 6gretimi kullanarak 6gretim
Hopcbilirsiniz.

*Cocuklar metal HUzeHlerin temizlenmesinde hangi arac

Sereci kullonlgorduk?” seklinde bir sor‘utdlo 6grencilerin on

bilgilerini kontrol edebilirsiniz.

Dogr‘udan 6gr‘etim an’cemigle derse boﬂogabilirsiniz. “Bu
hafta da sizinle metal ylizey J(emizligi Scpmckto kullanilan
makineleri konusocoglz.” seklinde derse boslagobi[irsiniz. Her
mo|<ine3i ack bir sekilde tek tek onlotlp, géstererek ve han—
gi HUzeHlerin Jcemizli\cjinde hongi makinenin tercih edilecegi
konusunda da bilgi verdikten sonra 6gr‘e’cime sobitﬂbekle—
me sureli égretim ydntemi ile devam edebilirsiniz. Ornegin
\\Zlmpor‘o tasin” 6grencilere géstererek “Bu hongi metal
HUzeH temizleme makinesi?” sorusunu sorduktan sonra hi(;
beklemeden “zmporo ’tc1$|” demelisiniz. Sonrada “Zlmporo
tasi ne ise Hcrcr?” sorusunu sorup hic beklemeden “Elle te—
mizlenemegen metal HUzeHleri temizler” cevabini vermelisiniz.
Butun ylzey temizleme makineleri icin sifir saniye bekleme
sureli birkoc; deneme Hoptlkton sonra 6grenciden dogr‘u ce—

vabi 4 scnige ic;erisinde beklediginiz denemelere gec;melisiniz.




Ornegin “Bu hongi metal ylzey temizleme makinesi?” soru—
sunu sorduktan sonra 4 s‘a‘niHe beklegip 6gr‘encinin “zmporo
toslﬂ demesini bekleginiz. Ogrenci 4 sonige icerisinde “zim—
para tcsu” derse “harikasin bu HUzeH temizleme makinesinin
adi zimpara ’(osl” vb. Pekistirec,leri sununuz. Ogr‘enci 4 sa—
nit:]e ic;inde cevap vermez veya gcnlls cevap verirse "Bu bir
zimpara tagn” degip sonraki denemege gec_:iniz. Sonrasinda
“Zlmpor‘c tasi ne ise Boror?” sorusunu sorunuz. Ogrenci
4 saniye icerisinde “Elle temizlenemegen metal HUzeHleri
temizler” derse “Harikasin zmpara tasi elle temizlenemegen
metal BUzegleri temizler.” vb. pekis’cir‘ec,leri sununuz. Ogrenci
4 sanige ic;inde cevap vermez veya chlls cevap verirse
\\Zlmporo tasi elle Jcemizlenemeﬂen metal HUzegleri temizler”
deHip metal ylzey temizliginde kullanilan baska bir mckinege
9e<;iniz. Tum arac gerec icin 6gretim oturumlarini Hukorldoki

gibi devam ettirebilirsiniz.

Ardindan égrenci etkinlik kitabinin *Adim Adim Yopollm” kis—

minda bulunan “Metal ldﬁzeﬂ Jtemizligi Hopmclclcu kullanilan
mokineleri tonlgor‘um.ﬂ etkinligini 6gr‘encilerin acmasini isteginiz.
Ik e$leme basomoglndoki 6r‘negi gés’cer‘er‘ek “Bakin burada bir
resim var bu resimdeki bir zmpara tasi, |<or$|5|ndo da zimpara
tasi yaziyor. Simdi bir ok qizere|< ikisini esligorum.” diHerek bg—
rencilere model olabilirsiniz. Daha sonra c'Sgrencile.r.e “Hcgdi
simdi sira sizdel” diHebilirsiniz (rehberli uggulcmcl). Ogrenciler
Hoporken ger‘eksinim dugduklarl Herler‘de ipucu vererek on-—
lara Bcrdlm ediniz. Bu osomado verilen ipucunu yavas ya—
vas artirabilirsiniz. Bir|<o<; rehberli uggu[omo Hoplldlldon sonra
6grenciler hazir olduklarinda boglmsz olarak Scpmolcrl icin

(boglmsz ollshrmolcur) Hénlendirebilirsiniz.

Sonrasinda 2. etkin[ige “Asagldoki aclklomolorl o|<u3up c|<_:||<—
lamadaki makinenin hongi metal HUzeH temizleme makinesi
oldugunu bosluklorcl Sozollm.” etkinligine gecebilirsiniz. Ik
kutucuktaki tanimi okugup *Cocuklar burada anlatilan hcngi
yuzey temizleme makinesidir?” sorusunu B'C')nlendiriniz. Dogr‘u

cevabi veren 6grencileri horikosm, aferin gibi sézel pekistirenle




pekistiriniz. Yanlls cevoplcr verildiginde dogru cevabi vere—

ne kadar giderek artan ipucu ile destekleginiz.

Ogrenmenin |<ol|C|l|g|n| soglcmck omocugla 6gr‘enci etkinlik
kitabinin “Sira Bendel” bsluminde yer alan *Moakinelerin
gérseuerini isimleri ile eslestirecegim” etkinligini HOPmOlOFInI
isteHebilirsiniz. Etkinligi sinifta birlikte kontrol ediniz. “Metal
Hﬂzeﬂ Jtemizligi Hopmodo kullanilan makinelere ait gérsellerin
altina adini Hozocoglm.” etkinligini ve “Hil«igegi okugup bos—
luklar hikﬁHeHe gore doldurocaglm.ﬂ etkinligini de bc@msuz

olarak Hopmolorlnl isteginiz. Kontrol edip geri dénat veriniz.

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gre’cim streci sonunda
gézlem formlary, per‘for‘mons I(OHIt tablosu ve kontrol listesi
kullanabilirsiniz. AHF‘ICG 6grenci kitabinin 24, 25. soncsmdo
*Kendimi Degerlendirigorum” bosllglnda yer alan degerlen—
dirme aracini égrencilere kendilerini degerlendirmeleri icin

uggulo’tobilirsiniz.

Ogrenme strecinde zorlanan 6gr‘encilerle gbr‘sel kartlar
des’tegi ile ek calismalar Hcpobilirsiniz. Akilli tahtadan ylizey
temizleme makinelerini tanitici videolar izletebilirsiniz. Maki—
nelerin gclls’ugl ve Hoptlgl isleri anlatan videolarla 6gretimi

desteklegebilirsiniz.

Metal ylizey temizlemede kullanllan makineleri tamamen
6gr‘enen 6gr‘encilere H'c')nelilg bir poster‘ olusturmolarlnl is—
Jteﬂebilirsiniz. Ya da bu makinelerin bosl«: kullanim omoglorl
ve kullanildiklar Uderler var mi, bir arastirma sdevi verip

cr‘|<oc|0$lar‘|no sunup Hapmolorlm is’cegebilirsiniz,
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12.2. Uzunluk 6lc;UmU yapar.
1221 @lqme arac gerecini calisma tezgahlnc getirir.

1222, Molzemegi uygun slcu aleti ile slcer.

Olc;me arac ger‘ecinin isimleri ségler‘.

Olqme arag gerecinin hongi HUzegleri c")lc;mede |<ullc1n|ld|g|n|

ségler.

Uzunlugu Dogru Olc_:(JHorum.

is 9Uvenligi levhalary, celik cetvel, serit metre, |<umpc|s, leu—

lecek metal porcclar; is tezgahl

Dogr‘udon 6gr‘e’cim, model olma, video modelle ile égre{im,
etkinlik c;izelgeleri ile 6gretim, ipucunun giderek arttirilmasi
Héntemi ile 6gretim Hopobilirsiniz.

Ogrencilere “Uzunluk 6lc;UmC|nc|e hongi 6l<;me arac ge—
recini kullanlaordukﬂ V€/V€HCI “I(umpos negdi, mikrometre
negdi” vb. sorular sorarak 6grencilerin on bilgilerini kontrol
ediniz. Ardindan dogrudon 6gretim Hén’(emigle 6gr‘etim icin,
uzunluk 6l¢me beceri bosomoglnln osomolcrlnl CI(_:I'([OHIP tim
basamaklar Hoporok 6grencilerinize model olunuz. Bir|<c|<;
kez model olduktan sonra rehberli uggulcmclor‘ asamasina
geciniz. Bu asamoda, uzunluk 6l¢UmUnU her bir égrencinizin
tek tek yapmasini bu sirada diger 6grencilerinizin de izleme—
sini SOQ'.CIHII’]IZ. Ogrenciler becer‘igi gerceklestirirken ih’(igoc
C]UHC'UI([CIF‘I beceri basamaklar icin ipuclorl ile destek olunuz.
Ogrenciler bcsomogl gerqeklestirdikce ipuc;larlm geri ¢e|<i—
niz ve ipuqlcr‘lna ihtigoc; dugmamagc bo$loc||g|ndo boglm—
siz ollstlrmolor asamasina gec;iniz. Bu asomoda 6grencilerin
ipucu olmadan uzunluk 6[(_:me beceri bosomoglnl Sdgldldlhlz.
Boglmsz olarak becerigi gerceklestiremegen 6grenciler icin
9ere|<sinimlerine gore model olma ya da rehberli uggulomc—
lar awmolarmo geri dénebilirsiniz. Basamaklar uggulcnlr‘ken

acele etmemelerini ségletcjiniz, élc;Ulecek BUzegle ilgili en uygun




aleti secmek icin dustinmelerine firsat veriniz. Olc;ijmu ta—
mamladiktan sonra slcu aletini yerine kogmolanm hatirlati—
niz. Her égrenciniz uwulamcw Hoptlkton sonra pekis’tirmek
icin video model olma Holuglc 6gretime devam edebilirsiniz.
Videodaki beceri bosomoglnl izZlemeden 6nce $imc]i ne ya—
pocok gibi sorularla 6grencilerinizin tahminlerini alabilirsiniz.
Beceri basomoglm izlegip beceri bosomogl Uzerine konusa—
bilir ve 6grencilerinize asomolor hakkinda soru sorup sU—
reci ve sirasini tekrar edebilirsiniz. Tum basamaklar bittikten
sonra tekrar Hopmck isteyen 6grencilere Beniden deneme
firsati verebilirsiniz. Boglmsz HOP‘tIler‘I basamaklar pekisti—
riniz. Yonlls HOPIlOn basamaklar icin 6grencilere geri bildirim
verip ipucu sunarak bosomogl gerceklestirmelerini SGQLOHIHIZ.
Hongi ipucu dUzeHinde olursa olsun dogru ClClVF‘CInI$I ger—

ceklestirdiginde pekistirec; kullonmcgl unu’cmcglnlz.

Ogretim strecinin sonunda égrenci etkinlik kitabinda yer
alan Pekistirme ccllsmolarlm ugguloglnlz. *Adim Adim cho—
lim” bosllglndo bulunan etkinlikleri 6grencilerinizle rehberli
olarak (6gretmen esligincle) calisiniz. Bu dogrul’cudo égren—
cinin etkinlik c;izelgesini incelemesini sagloglmz. *Sira Bende!”
bosllglndo bulunan etkinlikleri 6grencilerinizin bog|m5|z ola-
rak (kendi kendine uggulomo) HOPmGlC]r‘IhI sogloglmz. Baglm—
siz Hopllccok etkinliklerde c'igrenci kilavuzundaki etkinlik ¢izel—
9elerini kullaniniz. E’ckinligi boglmsz yapamayan 6grencilere
6gr‘encinin ihtiﬂcu olan dUzeHde sézel ipucu verilebilir. Sezel
ipucunun He’cersiz l(Gl.dlgl durumlarda dirsekten haﬁﬁ:e gén—
lendirme, 6grenci3i elle Hénlendirme gibi kismi fiziksel Hardlm

Hopcrok ilerleHiniz.

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
gézlem 'For‘mlorl, beceri analizi icin 6l¢Ut boglmll élc,'u aracl
ve veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHI"ICG égrenci kita—

binin 42, 43, 44, sonosmdo “Kendimi Degerlendirigorum”

bosllglnda yer alan degerlendir‘me aracini uggulogobilirsiniz.




Olqme i$leminde zorlanan 6grencileriniz icin, video model-
le 6gretim bir.‘.ebir Henilenebilir, HdnlI$SIZ 6gr‘etim Héntemleri
kullanilabilir. Ogrencilerin ihtigom olan dUzeHde ipucu kulla—

nilarak strec desteklenebilir.

Akran 6gretiminden fagdolanorok beceriHi boglmsz olarak
gerqeklestiren égrencilere metal HUzeBleri 6l¢me isleminde
zorlanan 6grencilerimiz icin becerigi gés’terme roli verile—
bilir. Bu 8lcme aletlerinin metal ylzey sleme disinda baska
nerelerde kullanlldlgl konusunda arastirma gcpcrcﬂ( edindigi
bilgileri pa-dlosmolarl istenebilir. Cesitli HUzeHler verilerek

HUzeH[erde alet islemini yapmasi ve not etmesi istenebilir.
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132. Is parcasi tizerine resmi aktarrr

1321 Kullanlacak arac gereci calisma tezgahina getirir.
1322, Yuzeyi uygun teknikle temizler.

132.3. Markalanacak sekli metre veya cetvel ile teknigine

uygun olarak ylzeye aktarir,
1324, Olculer‘, nokta ile is parcasi Uzerine isaretlenir.

1325, i$ parcasi Uzerine qizece|< ile cizimi yapar.

13.2.6. Cizilen kismi belirgin hale getirir.

Markalamada kullanilacak arag 9ereci gésterir.

Mcr‘l«:lomodo |<uuc|n|lon arac ger‘ecin Cldlnl ségler.

is qu¢05| Uzerine Resmi Al(’cclrlgorum

Eldiven, gbzlulg is SUvenligi levholorl, sivi bakir sulfc’c, ﬁrc,:o,

c;izece|<, c;eli|< cetvel, no|<tc|, mihengir; dogomo porc;olorl, per—

gel, génge

Dogrudon 6gretim, model olma, video modelle ile 6gretim,
etkinlik c;izelgeleri ile b’gretim, ipucunun gider‘ek arttirilmasi
ydntemi ile <”>gretim Hoquilirsiniz.

Ogrencilere *Markalama isleminde hongi arac gereci kul-
lanlgorduk” ve/vegc *markalamada kullanlan arac gereci
kim getirebilir” vb. sorular sorarak é')grencilerin on bilgile—
rinikontrol edini;. Ardindan dogruclcm 6gretim ydntemiy—
le 6gretim icin, Is parcasi Uzerine resmi aktarma” beceri
bosamaglnln asamalarini O(,:II([CIHIP tum basamaklar tek tek
oqklagorok Hoporok égrencilerinize model olunuz. Bu sirada
is ngenligi tedbirlerinden de séz ediniz. Bir|<o<_: kez model

olduktan sonra rehberli uﬂgulomolcr asamasina gec;iniz.

Ogretim strecinin  sonunda égrenci etkinlik kitabinda yer
alan pekistirme calismalarini u-jguloglmz. “*Adim Adim Yopo—

lim” bcsllglnclo bulunan etkinlikleri <")grencilerinizle rehberli




olarak (6gre’cmen esliginde) calisiniz. Bu dogrul’tudo égren—
cinin etkinlik (;izelgesini incelemesini SOQ[CIHIHIZ. *Sira Bende!”
bosllglnda bulunan etkinlikleri 6grencilerinizin boglm&z ola—
rak (kendi kendine uggulomo) Hopmolcurlnl SCIglCIHInIZ. Boglm—
siz Hopllocok etkinliklerde 6gr‘enci kilavuzundaki etkinlik (;izel—
gelerini kullaniniz. E’ckinligi boglmsz yapamayan 6gr‘encilere
6grencinin ihtiHoa olan dUzeHde sézel ipucu verilebilir. Sézel
ipucunun Hetersiz l(OlCIIgI durumlarda dirsekten ho{ifqe Hén—
lendirme, <“>grenci5i elle Hc")nlendirme gibi kismi fiziksel Hordlm

Hoporok ilerleginiz.

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gre’cim sUreci sonun—
da gézlem formlarl, beceri analizi icin 6[(;0’( boglmll 6[(_:(]
araci ve veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHFICO 6grenci

kitabinin 49, 50. sogfosmdo “Kendimi Degerlendirigorum”

bcsllglndo yer alan degerlendirme aracini u39ulclgcbilirsiniz.

is parcasi Uzerine resmi aktarma becerisinde zorlanan 6g—
rencileriniz icin, video modelle 6gretim birebir Henilenebilir,
Honllsmz 6gretim Héntemleri kullanilabilir, Ogrenci[erin ihti—

yaci olan dUzeHde ipucu kullanilarak sdrec desteklenebilir.

Akran 6gre’(iminden {agdolonorok becer‘igi ngImSIZ olarak
gergeklestiren 6grencilere zorlanan 6grenci[erimiz icin, be—

cer‘iHi gésterme ve Hopmolorlno Hordlmu olma rolu veri—

lebilir,
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142, Egme—bukme ve dogrul’cmodo kullanlan  makineleri

tanir,

1421 Egme—bukme ve dogru[tmodc kullanlan makineleri

gésterir.

1422 Egme—bukme ve dogrul’tmoclo kullanilan makinelerin

adini ségler.

Egme—bukme ve dogrul’cmodo kullanilan arac gereci g(")s—

terir,

Egme—bukme ve dogrul’cmodo kullanilan arac gerecin adini

séHler.

Egme—BUkme ve Dogru[’tmodo Kullanilan Makineleri Tani—

HOI"UI’T’I

is 6nlUgU, |<oru3ucu gézlijk, caka (kenet) bikme ’tezgah, si—
lindir bukme tezgahl, caka (kenet) bikme makinesi, silindir

bukme makinesi

Dogrudon 6gre’cim, model olma, video modelle ile 6gre{im,
etkinlik c;izelgeleri ile 6gretim, ipucunun 9ic|ere|< arttirilmasi
Héntemi ile 6gretim -dopobilirsiniz.

Ogrencilere “egme bikme isleminde hcngi arac 9ereci kul-
lonlgorc]uk” ve/vego “bir 6nceki derste ne 6gr‘enmisti|< “vb.
sorular sorarak 6grencilerin on bilgilerini kontrol ediniz. Ar—
dindan dogrudon 6gretim Héntemiﬂle 6gretim icin, “Egme
bikmede kullanlan makineleri” 6grencilerinize 5|r05|3l0 tek
tek tanitinz. Sonra makilerin islevlerini makineleri gésterip
adini sorarak “Bu makinenin adi negdi” dedikten sonra ce—
VGP'.OFI alin cevaplar dogr‘ugso pekis’ciren vermegi unutma-—
yin, ldCIhlI$SO ipucunu 9ic|ere|< artirarak dogru cevabi bul-
malarini Sdglﬂﬁlh. Her makine icin ayni adimlari ’(okip edin.
Bu makineleri tanitirken her makinenin bir kullanim talimati
oldugunc ve makinelerin bu gt‘lvenli kullanim talimatina g(’ire

kullanilmas: ger‘ek’(igine dikkat cekin. Dogrudcn anlatimdan




sonra video modelle ogretime gec;ebilir; bu aletlerin ve
qollsmolorlnln gésterildigi kisa videolarla 6gretim sireci—
ni desteklegebilirsiniz. Her makineden sonra videogu dur—
durun ve makine ile ilgili sorular sorun, dogru cevoplcrl
pe|<i$’(ir‘me3i unu’cmoglnlz. Sonrasinda sabit bekleme sureli
ogretim ydntemi ile égretim surecine devam edebilirsiniz..
Ornegin “caka” yl 6grencilere géstererek “Bu makinenin adi
neHdi?” sorusunu sorduktan sonra hic; beklemeden * caka”
demelisiniz. Sonrada “Caka ne ise Horor?” sorusunu sorup
hic beklemeden “Metal sac ve levhalara ksse olusturur”
cevabini vermelisiniz. Butin egme bikme ve dogrultmcdo
kullanilan  makineler icin sifir sonige bekleme sureli birkoq:
deneme Haptlkton sonra 6grenciden dogr‘u cevgbl 4 saniHe
icerisinde beklediginiz denemelere gec;melisiniz. Ornegin “Bu
makinenin ad negdi?” sorusunu sorduktan sonra 4 soniHe
beklegip égrencinin “caka” demesini bekleginiz. Ogrenci 4
sonige ic,erisinde “caka” derse “Harikasin bu egme bikme ve
dogrul’(moda kullanilan makinesinin adi caka” vb. pekistirec_:—
leri sununuz. Ogrenci 4 sonige i(_:inde cevap vermez veya
HCInl.I$ cevap verirse “Bu bir caka” degip sonraki denemege
geciniz. Sonrasinda “Caka ne ise Horor?” sorusunu sorunuz.
Ogrenci 4 soniHe icerisinde *Metal sac ve levhalara |<6$e
olus’(urur” derse “Harikasin caka metal sac ve levhalara
|<'c'>$e olusturur” vb. pekistireqleri sununuz. Ogrenci 4 sani-
ye iqinde cevap vermez veya HCInle cevap verirse Caka
metal sac ve levhalara ksse olusturur” cliﬂerek egme bukme
ve dogrul’cmodo kullarilan bo$|<c bir mokinege geciniz. Tum
arac gereg icin 6gretim oturumlarini Hukarldoki gibi devam

ettirebilirsiniz.

Ardindan etkinlik kitabini acmalarini isteginiz ve rehberli
uggulamaloro gec;iniz. “Egme—b'ukme ve dogr‘ul’tmo islem—
lerinde kullanilan makineleri gérselleri ile esles,tirigorum.”
etkinligini 6grenciler‘in acmasini isteHiniz. Ik esleme basa—
moglncloki 6rnegi g'ds’tererek “Bakin burada bir resim var

bu resimdeki makinenin adi neHdi” ve sonrasinda makinenin




silindir bukme makinesi oldugunu ifade ederek silindir bukme
makinesi yazisi ile makinenin ok isareti ile e$le$tirilc|igine dikkat
¢e|<ere|< cevcplarl olln, “Simdi bir ok (;izere|< ikisini esligo—
rum.” digerek 6grencilere model olabilirsiniz. Daha sonra
égrencilere “Hcgdi simcli sira sizdel” digebilirsiniz (rehber—
li uggulcmc). Ogrenciler Bcpcrken 9ere|<sinim c|u3c|u|<lcr|
Berlerde ipucu vererek onlara Horchm ediniz. Bu c$cm0c|c|
verilen ipucunu yavas yavas artirabilirsiniz. Bir|<oc; rehberli
uggulcumo HCIPI[dII('tCIh sonra 6grenciler hazir olduklarinda
ngImSIZ olarak Hopmolorl icin (boglmsz olls’urmolclr) Hén—

lendirebilirsiniz.

Ogrenmenin |<al|C|l|g|n| soglomok amouglo égrenci etkinlik
kitabinda “Sira Bende!” bsluminde yer alan * Makinele—
rin adini buluHorum”, etkinligini Hapmalorlnl is’tegebilirsiniz.
Etkinligi sinifta birlikte kontrol ediniz. “DUsUnUHorum, bu-—
lugorum” e’tl(inligini ve “Bu makineler harika” etkinligini de
bc@msuz olarak gopmolor‘lnl is{eHiniz. Kontrol edip geri

dénat veriniz.

Bog|m5|z Hopllocak etkinliklerde 6grenci klavuzundaki et-
kinlik cizelgelerini kullaniniz. E’tkinligi boglmsm yapamayan
6grencilere 6gr‘encinin ihtigam olan d(jzegde sézel ipucu ve—
rilebilir. Sazel ipucunun Hetersiz koldlgl durumlarda dirsekten
hoﬂﬁ;e Bénlendirme, 6grenci3i elle Bénlendirme gibi kismi

fiziksel Hordlm Hoparok ilerleHiniz.

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gre’cim streci sonunda
gézlem formlary, veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHFICO
6grenci kitabinin 58, 59. sogfosmdo *Kendimi Degerlendi—
riHorum” basllglndo yer alan degerlendirme aracini uygu-—

logobi[irsiniz.




Egme bikme ve dogrultmodc kullanilan makineleri  tani—
makta zorlanan 6grencileriniz icin video modelle 6gre’cim
birebir Henilenebilir, chllssm 6gretim Héntemleri kullanilabilir.
Ogrencilerin ihtigom olan dUzeHde ipucu kullanlarak slrec
desteklenebilir.

Moakinelerle ilgili bir ofis Pos’(er‘ collsmoy Hopmalorl istene—
bilir. Bu makinelerin okullarindaki diger alanlarda kullanlllp

kullanllmadlglnl arastirmalari istenebilir.




Metal Teknolojisi/Temel Soguk Metal islegici Yardimeisi

14.4. Makine ile egme—bukme yapar.
14.4.1. Kullanilacak arac gereci calisma tezgahlno getirir.
14.4.2. Bukilecek molzemetdi bukme 6l¢UsUne gére markalar.

1443 Mclzemegi caka/kenet makinesinin sabit cenesine

markalanan yere uygun $e|<ilc]e Ber‘le#ir‘ir.

1444, Caka/kenet makinesi HOFdImIHlCI mclzemeHi istenen

oc;|c|c| biker.

14.45. Bukilen parcanin 'c)lc;UsUnU kontrol eder.

Kullanlacak arag gereci calisma tezgahina getirir.
Malzemeyi bikme slctisiine uygun olarak markalar,
Malzemeyi mengeneye baglar.

Cekic yardimiyla malzemeyj istenen acida biker.

Uggun kollp kullanarak Jte|<higine uygun sekilde molzemegi
biker.

Bukilen parcanin ijlc;UsUnU kontrol eder.

Moakine ile Egme—BUkme YGPIHOI"UI’H

Onluk, eldiven, gézluk, is giJvenligi levholorl, caka/kenet ma-

|<inesi, <_:eli|< cetveL <_:izece|<, génHe

Dogrudan 6gretim, ipucunun 9ic|ere|< czcl’cllmosucjb 6gretim,
model olma, video modelle 6gretim Héntemi ile 6gretim ya-
Pobilirsiniz.

Ogrencilere “egme bukme isleminde hongi arac gereci kul-
lonlgorduk” ve/veHc “bir 8nceki derste ne 6grenmi$’(i|< “vb.
sorular sorarak 69renci[erin on bilgilerini kontrol ediniz. Ar—
dindan dogrudon 6gretim géntemigle <">gretim icin, “Egme
biukmede kullanilan oroc;lorl" égrencilerinize swosuldlo tek tek
tantiniz ve calisma tezgahl Uzerine siz 9etirere|< 6grencile—
re model olunuz. Sonrasinda ayni islemi 6grenciden gerine

getirmesini isteHiniz, Honlls/eksik yapan 6grenciler icin ipucu




sunabilirsiniz. Ogrencilere \\Simdi bukme 6[(_:(Jsijn(] ollp <_:izgi3i
mor‘l«:llgoruz.ﬂ diHerek 6[(;(1 olmogl ve c;izgi cekmegi adim
adm oc;||<lc|3c|rc||< 6grencilere model olabilirsiniz. Sonrasinda
ayni islemleri 6grencilerinizc|en yapmasini isteuder‘ek c]ogr‘u
Hoponlorl pekis’(irip, HOnlI$ gcptlglnda ipucu vererek dogr‘u
yapmasina Horchm edebilirsiniz. Ogrencilere “Simdi marka—
ladlglmlz cizgiyi sabit ceneye denk getirerek Her[estirigoruz.”
digerek model olabilirsiniz. Ardindan 6grenciden yapmasini
istegerek clogru adimlarda pekistirip, Honlls/eksik adimlarda
ipucu sunarak c]ogr‘u yapmasini soglcgobilir‘siniz. Her beceri
ve hedef icin ayni adimlari tokip edin. AHFICCI video modelle
6gretim Hopllobilir, makine ile egme—bukme HGPI[IFI(en ca—
lismalarin gésterildigi kisa videolarla 6gretim strecini des—
Jte|<leHebilir‘siniz. Her beceriden sonra videogu durdurun ve
beceri ile ilgillil sorular sorun, dogru cevoplarl pe|<i$tir‘me!di
unutmayiniz. Ogre’cim stirecinin sonunda égrenci kitabinda
yer alan Pekis’(irme c;ollsmolorlnl UHSU[OHIHIZ. *Adim Adim
Yopollm” bosllglndo bulunan etkinlikleri 6grencilerinizle reh—
berli olarak ((")Qretmen esliginde) calisiniz. Bu dogrultudcl
6grencinin etkinlik qizelgesini incelemesini SCIQ[CIHIHIZ. *Sira
Bende!” bc$llg|ndo bulunan etkinlikleri 6gr‘enciler‘inizin ba—
gmsiz olarak gapmolorlnl SCIglOHIhIZ. Bag|m5|z HOPIlOCOI( et—
kinliklerde 6grenci kilavuzundaki etkinlik cizelgelerini kullani—
niz. E’ckinligi boglmsz olarak yerine getiremeyen 6grencilere
6grencinin ih’ciﬂcm olan dUzeHde sézel ipucu verilebilir. Sézel
ipucunun He’cersiz l(Cll.Cllgl durumlarda dirsekten ho'icc,e Hc'jn—
lendirme, 6grenci5i elle Hénlendirme gibi kismi fiziksel HCII"dIm

Hoporok ilerleginiz.

Hem &n degerlendirme icin hem de 69retim streci sonunda
gézlem for‘mlorl, veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHI"ICCI
6gr‘enci kitabinin 64, 65. sogfasmdo “Kendimi Degerlendiri—
gorum” bosllglndo yer alan degerlendirme aracini 6grenci—

lere kendilerini degerlendirmeleri icin uggulotcbilirsiniz.




Makine ile egme—bukme basamaklarinda zorlanan 6grenci—
ler icin; video modelle birebir te|<.r‘.or‘ Hcpllobilir. Yanllsyz 69—
retim Hc")ntemleri uggulanobilin Ogrencinin ihtigcg c|uudc|ugu
dUzeHde ipucu verilebilir Markalama becerisi icin $oblon/

renkli bantla cizgi belir‘ginle$tirme islemi gopllobilir.

A3n| 6[(_:08[6 2 parca Uretip 6[(;(] farkini korsllostlrma, 'g(]—
venli kullanim cncisil |'1c12|rlamc|, farkl oc;llordcu kontrolld bu—

kim denemeleri HCIPmCll.CII"I istenebilir.




Metal Teknolojisi/Temel Soguk Metal islegici Yardimeisi

15.2. Duz HUZ&H elde eder.

1521 Kullanlacak ara¢ gereci calisma tezgahina getirir.
1522, s parcasina belirtilen slctide markalama yapar.
1523, ls parcasini mengeneye baglar,

1524. lsleme uygun ege secer.

15.25. Egeyi uygun acida tutar.

15.2.6. Teknigine uygun sekilde ege ile diz ytzey olusturur.
15.2.7. Ege ve is parcasi tizerindeki capaklar tel firca yar—

dimi ile temizler,

1528 Egelenen HUzeHin dUZSUnlUgUnU génge kullanarak

kontrol eder.

Egelemede kullanlan arac gereci gésterir.

Egelemede kullanlan arac ger‘ecin adini sb'Hler‘.

is Pcr¢05| Uzerinde Dz YUzeH Elde Edigorum

Onluk, eldiven, gézluk is SUvenligi [evholorl, mengene, ege,

génye, kumpos, tel firca, celik cetvel

Dogrudon 'dgretim, ipucunun giderek ar‘hmlmasgla 'dgretim,

model olma udc")ntemleri ile é')gre’tim Hcpobilirsiniz.

Ogrencilere “Ege ne ise Hcror? Capok ne olabilir/nedir?
Bir BUzegin duz oldugunu nasil anlariz?” sorular c")grencilere
Hénel’cilerek égrencilerin én bilgilerini kontrol ediniz. Ardin—
dan dogrudon 6gretim Héntemigle 6gre’(im icin, © Duz ylzey
elde etmede kullanllan oroqlorl” 6grencilerinize surosglo tek
tek tanitiniz ve calisma tezgahl Uzerine siz getirerek égrenci—
lere model olunuz. Sonrasinda ayni islemi 6grenciden lderine
getirmesini is’teginiz, chlls/eksik yapan 'c'>grenciler icin ipucu
sunabilirsiniz. Ogr‘encilere “simdi is parcasina egelegecegi—
miz sinir isore’(ligoruz.}' denilerek 6[(;0 alma ve markalama
adim adim gésterilir ve sonrasindan ‘dgrenciden quulcmcm

istenilir. Dogru davranislar pe|<i$’cirilir. Gerekli Her‘lerde sézel




ipucu verilebilir. @grencilere “simcli ise is parcasini soglclm
ama zarar vermegecek $e|<ilde mengeneye bagllgoruz,” de—
nilerek égrenciye model olunur. Sonrasinda égrenciden uy—
gulomom istenilir. Gevsek/sﬂq boglomo durumunda dizeltici
ipucu/ipuglarl verilir. Dogru adimlarda pekistirip, Hcmlls/eksik
adimlarda ipucu sunarak dogru yapmasini soglogobi'l!rsiniz.
Her beceri ve hedef icin ayni adimlari ’col(ip edin. Ogre—
tim strecinin sonunda 6grenci kitabinda yer alan pekistirme
collsmolorml UHSULOHIHIZ. “Adim Adim Yopollm” basllgmdo
bulunan etkinlikleri b’grencilerinizle rehberli olarak (égret—
men esliginde) calisiniz. Bu dogrul’tudo égrencinin etkinlik
c,izelgesini incelemesini scgloglnlz. *Sira Bende!” bosllglndc
bulunan etkinlikleri égrenciler‘inizin ngImSIZ olarak yapma-—
larini SOglOHInIZ. Boglmsz Hopllocok etkinliklerde 6grenci ki—
lavuzundaki etkinlik qizelgeler‘ini kullaniniz. E’tkinligi bog|m5|z
olarak yerine getiremeyen 6grencilere égrencinin ihtigom
olan dﬁzegde sézel ipucu verilebilir. Sezel ipucunun Hetersiz
I(Gldlgl durumlarda dirsekten hcntifc,e Hénlendir‘me, 6gr‘enci3i
elle Hénlendirme gibi kismi fiziksel HOFCIIm Hoporok iler[eginiz.

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
gézlem ‘Formlorl, veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHFICO
6grenci kitabinin 71, 72. sagfosmda “Kendimi Degerlendiri—
Sorum” bosllglndc yer alan deger[endirme aracini 6grenci—

lere kendilerini degerlendirmeleri icin uggulotobilirsiniz.

Duz 30263 elde eder‘, basamaklarinda zorlanan 6grenciler‘
icin; video modelle birebir tekrar Hopllobilir. Yonl|$5|z 6g—
retim Héntemleri uggulonobilir. Ogrencinin ihtigcc dugdugu
dUzeHde ipucu verilebilir. Egeleme HénUnU ok ile gbsterme,
markalama becerisi icin scblon/renkli bantla c_izgi belirgin—
lestirme islemi Hopllabilir‘.

A3n| parcaya iki farkl disli ege ile islem yapip fark géz—
lemleme, ylzey pUrUlelUk karsilastirmasi, “Ege cesitleri ve
kullanim alanlar 0'Fi$i hazirlama ve 96n3e ile +/— tolerans

6[¢Um0 c,:ollsmosfl Hopmalorl istenebilir.




Metal Teknolojisi/Temel Soguk Metal islegici Yardimeisi

162. El testeresi ile talasli kesme yapar.

16.2.1. Kullanllacak arac gereci calisma tezgahina getirir.
16.2.2. Pleyt tizerinde malzemeyi markalar.

16.2.3. Malzemeyi mengeneye baglar.

16.2.4. Testere lamasini testere koluna takar.

16.25. Testere lamasinin gerginligini ayarlar.

16.2.6. Koruyucu seffaf gozlik takar.

16.27. El testeresini sapindan tutar.

16.2.8. Testereyi uygun sekilde kesilecek yere yerlestirir
16.29. Kesme isleminin yapilacagi yere basparmak yardimi

ile kesme Holu verir,
16.210. Testere ile Jte|<nigine uygun olarak kesme yapar.
16.2.11. Kesilen HUzeHleri ylzey temizleme Jce|<nigi ile temizler.

16.2.12. Kesilen malzemenin bOHUﬂOr‘InI uygun dleme Hén’(e—

mi kullanarak 6l¢er.

El aletleri ile kesme i$lemi Hopmado kullanilan arac ger‘eci

gésterir.

El aletleri ile kesme islemi Hopmadc kullanilan arac gerecin

adini ségler.

El Testeresi |le TO'.CI$IJ Kesme YOPIHOFUFT]

Onluk, eldiven, koruaucu seffaf gézl'uk, el testeres, plegt,

celik cetvel, serit metre, mengene

Dogrudon 6gr‘e’(im, o$omoll Hordlmlcl 6gre’(im, model olmo,

video modelle 6gretim Bén’(emler‘i ile 6gretim Hopobilirsiniz.

Ogrencilere °El testeresi ne icin kullanilir? Kesme yapar—
ken hongi 90venli|< anlemlerini almali ve ekipmanlnl tak—
mcllglz? Mengene ne ise yariyor olabilir? Testere lamas

neden gergin olmalidir?” sorulari 6grencilere Héneltilerek




6grencilerin on bilgilerini kontrol ediniz. Ardindan dogrudon
6gr‘etim Héntemigle 6gretim icin, "El testeresi ile talasli kesme
Hapmodo kullanilan orcc;lcrlﬂ 6grencilerinize srosglo tek tek
tanitiniz ve calisma tezgahl Uzerine siz getirerek 6grencile—
re model olunuz. Sonrasinda ayni islemi 6gr‘enciden Herine
getirmesini isteginiz, Hanhg/eksik yapan 6grenciler icin ipucu
sunabilirsiniz. Ardindan tim beceri basamaklari icin 5|r05|3l0
ve c¢||< bir se|<ilc|e 6grencilere model olunuz. Her beceri ba—
somaglndc model olurken s&zli o<;||<l0m0 ile birlikte birkaq kez
beceriHi Sésterebilirsiniz. Sonrasinda 6grencilerinizin”beceri
basamaklarini tek tek uggu[omo yapmasini SdglOHInIZ. Ogrenci
beceri basamaklarini uudgulorken gUglUk yasarsa, eksik/hatall
olarak yaparsa ipucu sunabilirsiniz. Ogrenci bosomogl clogru
gerqeklestirdilden sonra sunulan ipucu/ ipuc;[or‘l ger‘i c;e|<ilir ve
6grencinin boglmsa u-dgulamo yapmasi soglonlr. Sonrasinda
chumsnz uggulcmclloro gecerek 6grencilerden her bir be—
ceri bcscmoglnl boglmsz Herine getirmesini isteginiz, beceri
basamaklarini ngImSIZ olarak Serine getiremegen 6grenci ile
tekrardan rehberli uggulomo Hoporok c;allsabilirsiniz. Video
model ile Pekistir‘me collsmolorl gerceklestirebilirsiniz. Burada
videodan énce 6grencilere, “Simdi hongi basamak Hopdacok?
Bospor‘mok neden l(ul.l.Clhll.IHOl"? Testere hongi Hénde hareket
etmeli?” sorularin Héneltebilir ve video sonrasinda basamak
sirasi tekrar edilir Ogr‘encilerden streci sézlu ifade etmesi
istenebilir. Tekrar deneme firsati veln'*ilir. Dogru gerc_:ek[estirilen
her basamak mutlaka pekis’cirilir. Ogre’cim strecinin sonunda
6gr‘enci kitabinda yer alan pekistirme c,ohsmclor‘nm UHSULOHIDIZ.
“*Adim Adim Yapollm” bosllglndcl bulunan etkinlikleri 6grencile—
rinizle rehberli olarak (6gretmen esliginde) gollslnlz. Bu dogrul—
tuda 6grencinin etkinlik c_:izelgesini incelemesini SCIQ[CIHIHIZ. “Sira
Bende!l” bosllglndo bulunan etkinlikleri 6gr‘encilerinizin boglmsz
olarak HOPmOlOFInI SOglOHInIZ. Boglmsz Bcpllccck etkinliklerde
6gr‘enci kilavuzundaki etkinlik gizel elerini kullaniniz. Etkinligi ba—
glmsz olarak Herine ge’ciremegen c")grencilere c")grencinin ihtigoq
olan dUzeHde sézel ipucu verilebilir. Sézel ipucunun Hetersiz
koldlgl durumlarda dirsekten hafifc;e Hénlendirme, 6grencil:]i
elle Hénlendirme gibi kismi fiziksel Hardlm Hoporok ilerleginiz.




Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
gézlem formlorl, veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHI"ICCI
6gr‘enci kitabinin 81, 82, 83. scgfosmdc “Kendimi Deger‘len—
dirigorum” bcsllglndo yer alan degerlendirme aracini 6g—

rencilere kendilerini degerlendirmeleri icin uggulotobilirsiniz.

El testeresi ile talasli kesme yapar, basamaklarinda zorla—
nan 6grenciler icin; video modelle birebir tekrar Hopllobilir.
Yanlissiz 6gre’tim Hén’(emleri uggulonobilir‘. Artirilmis ipucu
kullanimi ile 9ere|< dugan 6grenciler icin kismi fiziksel ldCIf‘dlm

sunulabilir.

Farkli kalinlkta metal kesimi, farkli kesme acilari deneme,
egeleme ile ylizey duzeltme, 8lct toleransi karsilastirmasi ve

akran 6gr‘etimi collsmolorl Hopllobilir.




Metal Teknolojisi/Temel Soguk Metal islegici Yardimeisi

164, El makasi ile talassiz kesme yapar.

1641 Kullanlacak arac gereci calisma tezgahina getirir,
164.2. Malzemeyi pleyt tzerinde markalar.

16.4.3. Isleme uygun el makasi secer.

16.4.4. Mo[zemegi Jte|<nigine uygun olarak markalama ciz—

gilerinden keser.

16.45. Kesilen parcanin bOHUﬂGI"InI uygun dleme Héntemi

kullanarak 6l¢er.

16.4.6. Kesme sirasinda olusan c_clrpllmolcurl duzeltir.

Kullanllacak arac gereci calisma tezgahina getirir.
Pleyt tzerinde malzemeyi markalar.

Malzemeyi mengeneye baglar.

Isleme uygun cekic ve keski secer.

Koruyucu seffaf gozluk takar.

EL keskisini uygun sekilde kesilecek yere yerlestirir
EL keskisi ile teknige uygun kesme yapar.

Kesilen HUzeHleri ylizey temizleme teknigi ile temizler.

Kesilen malzemenin bOHUﬂOFIhI uygun dleme Sbn’temi kulla—

narak 6l¢er.

El. MGI(CISI ile TCI[CI$SIZ Kesme YCIPIHOI"UI’T‘I

Onluk eldiven, gézh'jlg is 9(Jvenligi levholorl, tenekeci el ma—
kasi, plegt, mihengir, celik cetvel, kesilecek sac (is parcasi
0,3-1 mm kalinlik), plcls’tik tokmak, cizecek, pergel, serit met—

re, gc'jn-de

Dogrudon 6gretim, ipucunun 9ic|ere|< ortmlmosgla 6gretim,

model olma géntemler‘i ile 6gr‘e’(im Hopobilir‘siniz.

Ogrencilere “El makasi ne icin kullanilir? Tolosll ve tolassz

kesme arasindaki fark nedir? Sac keserken neden eldiven




‘tOI(mOlIHIZ? Yonlls makas sec_:erse|< ne olur?” sorular 64—
rencilere Héneltilerek 6grencilerin on bilgilerini kontrol edi—
niz. Ardindan dogrudon 6gretim Héntemigle 6gre’tim icin,
“El makasi ile talassiz kesme Hcpmcdo kullanilan araclar”
6gr‘encilerinize su‘osgla tek tek tantiniz ve calisma tezgahl
Uzerine siz getirerek 6grencilere model olunuz. Sonrasinda
ayni islemi égrenciden lderine getirmesini isteginiz, BOnll$/
eksik yapan 6grenciler icin ipucu sunabilirsiniz. Ardindan tim
beceri basamaklar icin sn*osglo ve cuc;||< bir sekilde <'5grenci—
lere model olunuz. Her beceri bcsomoglndc model olurken
s6zlu aciklama ile birlikte birkac kez becerigi géster‘ebilirsiniz.
Sonrasinda 6grencilerinizin beceri basamaklarini tek tek uy—
gulomo yapmasini SOglOHInIZ. Ogrenci beceri basamaklarini
uggulorken 9U¢lul< yasarsa, eksik/hatali olarak yaparsa ipu—
cu sunabilirsiniz. Ogrenci bosomogl dogru gercekles,tirdik—
ten sonra sunulan ipucu/ipuc;lor‘l ger‘i c;e|<ilir ve 6grencinin
bcglmsz uggulamo yapmasi scglcnlr. Sonrasinda baglmsz
uggulamoloro gecerek 6grencilerden her bir beceri ba—
somcglm boglmsz Herine getirmesini isteginiz, beceri ba-
samaklarini boglmsz olarak gerine getiremegen 6grenci ile
tekrardan rehberli ugguloma Haporck c;ollsobilirsiniz.“Dog—
ru gerceklestirilen her basamak mutlaka pe|<i$’tir‘ilir. Ogre—
tim strecinin sonunda égrenci kitabinda yer alan pekistirme
qollsmolorlm UHSULGHIHIZ. “*Adim Adim Yopollm” bosllglndo
bulunan etkinlikleri <">grencilerinizle rehberli olarak (6gret—
men e$liginc|e) calisiniz. Bu clogrultuclcl égrencinin etkinlik
c;izelgesini incelemesini SClglGHInIZ. *Sira Bende!” basllglndc
bulunan etkinlikleri égrencilerinizin baglmsz olarak yapma-—
larini SOQLGHIHIZ. Boglmaz Hopllocok etkinliklerde 6grenci ki—
lavuzundaki etkinlik qizelgelerini kullaniniz. E’tkinligi bcglmsz
olarak yerine getiremeyen 6grencilere égrencinin ihtigoa
olan clt'xzegcle sozel ipucu verilebilir. Sezel ipucunun He’cer‘siz
koldlgl durumlarda dirsekten hcfifc;e Hénlendir‘me, 6gr‘enci3i

elle Ht‘mlendirme gibi kismi fiziksel Hordlm Haporok ilerleginiz.




Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
962lem 'FOI"mlCII"I, veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHI"ICCI
6gr‘enci kitabinin 89, 90. soH{asmdo “Kendimi Degerlencliri—
gorum” bosllglndo yer alan degerlendirme aracini 6grenci—

lere kendilerini degerlendirmeleri icin uggulotabilirsiniz.

El makasi ile talassiz kesme yapar basamaklarinda zorlanan
<':'>gr‘enciler icin; duz cizgi Her‘ine kalin belirgin qizgi kullani—
mi, kisa kesim por‘c,:olor‘l ile boglcmo, video modelle birebir
tekrar Hopllobilir. Yanlissiz 6gretim Béntemleri uggulonobilir.
Artlrllmls ipucu kullanimi ile ger‘ek dugcn 6grenciler icin kismi

fiziksel Hcrdlm sunulabilir,

ic_: dairesel |<esim, oc;lll |<esim, farkli kalinlikta sac, hassas tole—

rans gollsmom ve akran 6gretimi gollsmolorl Hopllabi[ir.
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1.7.3. El matkab ile delme yapar.

1731 Kullanlacak ara¢ gereci calisma tezgahina getirir.
1.7.3.2. Delinecek malzemenin delme merkezini markalar.
1733, Delinecek malzemeyi mengeneye baglar.

17.3.4. Matkap devrini ve yéntnt ayarlar.

17.3.5. Delk capina uygun matkap ucunu takar.

17.3.6. Koruyucu seffaf gozluk takar.

17.3.7. Teknigine uygun olarak matkap ile delme yapar.
1738. Capaklari yuzey temizleme teknigine uygun sekilde

temizler.

Delmede kullanilan makineleri gc")sterir.

Delmede kullanilan makinelerin adini ségler.

El Matkabi ile Delme YOPIHOF‘UFH

Onlijk, eldiven, gézluk, is 90venligi levhclarl, ege, génge, c;eli|<
cetvel, cesitli goplardo motkap uclar, mandren anahtar, el

matkabr (el bregzi), havsa matl«np uclar, nokta, cekic

Dogrudon 6gr‘etim, osomoll Hcrdlmlo 6gretim, model olmo,

video modelle 6gretim Hc")ntemleri ile c'igretim Hopobilirsiniz.

Ogrencilere “Delmede kullanilan makineler nelerdir? Mat—
|<op ucu capi neye gére sec;ilir? Delme Hoparken gézlijk
takma sebebimiz nedir? Malzeme mengeneye boglcnmozso
neler olur?” sorulari 6grencilere Héneltilerek 6grencilerin
on bilgiler‘ini kontrol ediniz. Ardindan dogrudon 6gre’cim
Hén’(emigle 6gr‘e’cim icin, "El matkabi ile delme Bapmodo
kullanilan araclar” 6grencilerinize sn‘osgla tek tek tanitiniz
ve (_:ollsmc tezgahl Uzerine siz getirerek 6grencilere model
olunuz. Sonrasinda ayni islemi c")grenciclen Herine getirmesini
isteginiz, Honlls/eksik yapan 6grenciler icin ipucu sunabilir—

siniz. Ardindan tum beceri basamaklari icin srosglc ve o¢||<




bir $e|<ilde 6grencilere model olunuz. Her beceri basama—
glndo model olurken s8zlu o<;||<lomo ile birlikte bir|<o<_: kez
beceriHi gésterebilirsiniz. Sonrasinda 6grencilerinizin beﬂceri
basamaklarini tek tek uggulomo yapmasini sogl03|nlz. Og—
renci beceri basamaklarini uggulorken 9'L]<;lt]|< yasarsa eksik/
hatali olarak yaparsa ipucu sunabilirsiniz. Ogr‘enci bosomagl
dogru gerqeklestirdikten sonra sunulan ipucu/ipuc_:lorl geri
<_:e|<ilir‘ ve 6grencinin boglmsz uggulomo yapmasi scglonlr.
Sonrasinda baglmsz uggulomcllorc geqerek <">grencilerden
her bir beceri bosomoglnl boglmsz Herine ge’cirmesini is—
’teginiz, beceri basamaklarini ngImSIZ olarak Herine 9eti—
remeyen 6grenci ile tekrardan rehberli uggulomo Hopcrok
qollsobilirsiniz. Dogru gerqeklestirilen her basamak mutlaka
Pekistirilir. Video model ile pekistirme calismalar gerqek—
lestirebilirsiniz. Burada dogru delme teknigi videosu izletilir,
izleme sonrasi uggulomo HCIPJ(II"ILII", video tekrar edilerek hata
duizeltme HCIPI[II". Ogrencilerden streci sézli ifade etmesi
istenebilir. Tekrar deneme firsati verilir, Dogru gerqekles—
tirilen her basamak mutlaka Pekistirilir. Ogr‘e’(im strecinin
sonunda 6grenci kitabinda yer alan Pekistirme c_ollsmolo—
rini UHSULGHIHIZ. “‘Adm Adim Yapollm” bc$llg|ndo bulunan
etkinlikleri 6grencilerinizle rehberli olarak ('c')gretmen esli—
ginde) calisiniz. Bu dogrul’(udo égrencinin etkinlik c;izelgesi—
ni incelemesini SOglOHInIZ. *Sira Bende!” bosllglndo bulunan
etkinlikleri 6grenci[erinizin boglmsa olarak Hopmo[orlm sog—
lOHInIZ. Bcglmsz Hopllocok etkinliklerde 6grenci kilavuzun—
daki etkinlik c,izelgeler‘ini kullaniniz. E’cl(inligi ngIMSIZ olarak
yerine getiremeyen 6grencilere égrencinin ih’tigou olan du—
zeHde sozel ipucu verilebilir. Sazel ipucunun Setersiz kaldi—
gl durumlarda dirsekten hoﬁfc_e Hénlendirme, 6grenci3i elle

Hénlendirme gibi kismi fiziksel gorchm Boporok ilerleginiz.

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
gézlem formlorl, veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHI"ICCI
6gr‘enci kitabinin 96, 97, sagfosmda “Kendimi Degerlendiri—
gorum” bosllglndo yer alan degerlendirme aracini 6grenci—

lere kendilerini degerlendirmeleri icin uggulotobilirsiniz.




El matkabi ile delme yapar beceri basamaklarinda zorlanan
6grenciler icin; dnceden nokta otllmls molzeme, dU$U|< devir
sabit CIHCIF‘IJ mo’tl«np, kisa sureli tekrar ve video modelle bi—
rebir tekrar HCIPIlCIbi[iI". Yanlissiz 6gre’cim Héntemleri uggula—
nabilir. Ar’tlr‘llml.?, ipucu kullanimi ile gerek dugon 6gr‘enciler

icin kismi fiziksel Horchm sunulabilir,

Hovso acma, kademeli motl«:p kullonnmg farkl cap kombi—
nasyonu, tolerans C;OIJ$I’T1CISI ve akran 6gr‘e’cimi (;Clllsmdldl"l

Hopllobilir,
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1.2.4. Sutunlu matl«:p tezgahl ile delme yapar.

1741, Delme isleminde kullanilan arac gereci calisma tez—
9ahlnq getirir.

174.2. Delinecek malzemenin delme merkezini markalar.

1743, Delinecek mclzemeﬂi mengeneye boglclr.

17.4.4. Matkap devrini ve ysnunt ayarlar.

1745, Delik capina uygun matkap ucunu taker.

1746, Koruyueu seffaf gozlok tokar

1747, Delk merkezini matkap ucuna aglati

174.8. Delme islemi sirasinda aralikli olarak sogutmo sivist/

makine 30@ dsker.
1749. Teknigine uygun olarak motkop ile delme yapar.
1.7.4.10. Ccpoklorl ylzey temizleme teknigine uygun sekilde

temizler.

Kullanllacak arac gereci calisma tezgghina getirir.
Delinecek malzemenin delme merkezini markalar.
Delinecek malzemeyi mengeneye baglar.

Matkap devrini ve ysnini ayarlar.

Delik capina uygun matkap ucunu takar.
Koruyucu seffaf gozluk takar.

Teknigine uygun olarak matkap ile delme yapar.

CCIPOI([OFI ylzey temizleme teknigine uygun sekilde temizler.

Sttunlu Mctkop Tezgahl lle Delme Yopudorum

Onluk, deri eldiven, gézlulg is SUvenligi levholorl, sttunlu
motl«np tezgc’ihl, makine yag (sogu’cmo sivisi), mo’tl«np, havsa

matkabi, ege, nokta, celik cetvel




Dogrudcn 6gretim, osamoll Hordlmlcl 6gretim, model olmo,

video modelle 6gretim Hb’ntemleri ile 6gre’(im Sopobilirsiniz.

Ogrencilere *Sutunlu motkcp ile el matkabi arasindaki fark
nedir? Mo’ckop devri neye gore o-dcrlanlr? Sogutmo si—
visi neden kullanilir? Malzeme mengeneye baglonmozso
ne olur? Delik merkezini cglzlotmozsok ne olur? * sorula—
ri 6grencilere 36neltilere|< 6grencilerin on bilgilerini kont—
rol ediniz. Ardindan dogr‘udon 6gre’cim Hén’cemiﬂle 6gre’cim
icin, “Sttunlu motkop ’cezgahl ile delme Sopmodo kullanilan
araclar’” 6grencilerinize sn‘osgla tek tek tanitiniz ve calis—
ma tezgahl Uzerine siz getirerek 6gr‘encilere model olunuz.
Sonrasinda ayni islemi c")grenciden Herine ge’tirmesini iste—
Hiniz, chlls/eksik yapan égrenciler icin ipucu sunabilirsiniz.
Ardindan tim beceri basamaklari icin srosglc ve o¢||< bir
sekilde égrencilere model olunuz. Her beceri boscmogmdo
model olurken s&zlu o¢||<lomc1 ile birlikte bir‘|<o<; kez becerigi
gésterebilirsiniz. Sonrasinda 6grencilerinizin bece.r‘i basa—
maklarini tek tek uggulamo yapmasini sogloudlmz. OSrenciBi
her clogru gercekle$tirdigi basamakta pe|<i${iriniz. Ogrenci
beceri basamaklarini uggulorken guduk yasarsa eksik/ha—
tali olarak yaparsa ipucu sunabilirsiniz. Ogrenci boscmogl
dogru gerceklestirdikten sonra sunulan ipucu/ipuclorl ger‘i
<_:e|<ilir ve <“>grencinin bqglmsa quulomc yapmasi scglcmr.
Sonrasinda boglmsz uudgulcmclcrc geqerek 6grencilerden
her bir beceri bcsamaglnl b0g|m5|z Herine getirmesini is’ceHi—
niz, beceri basamaklarini bog|m5|z olarak Herine ge’ciremegen
6grenci ile tekrardan rehberli u39ulomo Hoporok qollsobilir—
siniz. Dogru gerceklestirilen her basamak mutlaka Pekistirilir.
Video model ile pekistirme calismalar 9erc;e|<le$tirebilirsiniz.
Burada dogr‘u sttunlu mo’tl«:p kullanimi videosu izletilir, iz—
leme sonrasi uggu[cmo HCIPJ(Ir‘IlIr‘, video tekrar edilerek hata
duzeltme LJOPI[IF. Ogrencilerden streci sézlu ifade etmesi
istenebilir. Tekrar deneme firsati verilir. Dogru gercekles—
tirilen her basamak mutlaka Pekistirilir. Ogretim strecinin
sonunda 6grenci kitabinda yer alan pekis’cirme c,ollsmcllo—

rini UHSULGHIHIZ. \\Adlm Adlm YOPOI.Im” bO$llglr‘ld0 bulunon




etkinlikleri 6grencilerinizle rehberli olarak (6gretmen esli—
ginde) (;CII.I$IhIZ. Bu dogrul’(udo 6grencinin etkinlik cizelgesini
incelemesini S(]gl.CIHInIZ. *Sira Bende!” bosllglndo bulunan et—
kinlikleri 6grencilerinizin boglmsz olarak Hopmolcurlnl soglo—
yiniz. Baglmsz Hopllocok etkinliklerde 6grenci kilavuzundaki
etkinlik c;izelgelerini kullaniniz. E’(I(inligi bog|m5|z olarak Herine
getiremegen 6grencilere 6grencinin ihtigom olan dUzeHde
sozel ipucu verilebilir. Sézel ipucunun He’(ersiz koldlgl du—
rumlarda dirsekten hofiﬁ:e Bénlendirme, 6grenci5i elle Hén—

lendirme gibi kismi fiziksel HCII"C]Im gopcrok ilerleginiz.

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim sUreci so—
nunda gézlem {ormlorl, veri kontrol listesi kullanabilirsiniz.
AHFICCI 6grenci kitabinin 104, 105, 106. scgfasmda “Ken-
dimi Degerlendirigorum” bosllglnda yer alan deger[endir—
me aracini 6grencilere kendilerini degerlendirmeleri icin

uggulotobilirsiniz.

Stitunlu motl«:lp tezgahl ile delme yapar beceri basamakla—
rinda zorlanan égrenciler icin; dnceden merkezlenmis mal—
zeme, sabit <:|U$U|< devir ayary, I(U(;Ul( c;cpll motkopla bo.slon—
gic, kisa sureli tekrar, video modelle birebir tekrar Hopdabilin
Yanlissiz 'dgr‘etim Héntem[eri uggulonobi[ir. Artirilmis ipucu
kullanimi ile gerek dugon 6grenciler icin kismi fiziksel Horcllm

sunulabilir.

Havsa acma, kademeli delme, farkli malzeme kalinliklar, to—

lerans gollsmolorl ve akran 6gre’cimi gollsmolorl Hopllobilir‘.
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182 Kilavuz ile dis acar.

1821 Kullanilacak arag gereci calisma tezgahina getirir:
18.2.2. Malzemeyi pleyt uzerinde markalar.

18.23. Dis dibi capina gére matkapla delk acar.

18.24. Deligin her ik tarafina havsa acar.

1825, Dis acllacak malzemeyi mengeneye baglar.
18.2.6. Bir numarali kilavuzu kilavuz koluna takar,
1827 Kilavuzu delige agizlatir

18.2.8. Kilavuz kolunu cevirir.

18.29. Deligi ve klavuzu aralkli olarak yagdanlik ile yaglar.
18.210. Sirayla iki ve e numarali klavuzu delige salar,
1821 Acllan dislerin uygunlugunu kontrol eder.

Dis acma islemleri Hopmodc kullanilan arac gereci gésterir.

Dis acma islemleri Hopmoda kullanilan arac gerecin adini

ségler‘.

Kilavuz ile Dis Ac,:udorum

Onluk elc|iven, 962l0|<, is SUven[igi levho[clrl, mengene, plegt,
sttunlu motkop, motkop ucy, havsa matkab, ldogdonllk, kila—
vuz, kilavuz kolu, celik cetvel, génye, noktalama puntasy, cekic,

tel firca

Dogrudan 6gretim, asamali Horchmla 6gretim, model olma,

video modelle 6gre’(im Séntemleri ile 6gretim Hopobilirsiniz.

Ogrencilere “Di$ acma ne demektir? Di$ dibi cap! nedir?
Neden Uc farkli kilavuz kullanlir? Hovso ac_:mazsck ne olur?
Kilavuz kirilirsa hongi sebepten kirlir?” sorular 6grencilere
Hénel’tiler‘ek 'dgrencilerin én bilgilerini kontrol ediniz. Ardin—

dan dogrudon 6gretim Héntemiﬂle 69retim icin, “Kilavuz ile




dis oc;moda kullanilan OFO(;[OI"I” 6grenci[erinize srcsglo tek
tek tanitiniz ve calisma tezgahl lzerine siz ge’tirerek égrenci—
lere model olunuz. Sonrasinda ayni islemi ‘c‘)grenciden Berine
9etirmesini isteHiniz, Honlls/eksik yapan 6grenciler icin ipucu
sunabilirsiniz. Ardindan tum beceri basamaklari icin sirasiy—
la ve o<;||< bir $e|<ilc|e 6grencilere model olunuz. Her beceri
bosomoglndo model olurken s&zlu o<;||<lomo ile birlikte bir—
|<c<_: kez beceriHi gésterebilirsiniz. Sonrasinda 6grenci[erinizin
bgceri basamaklarini tek tek uggulclmcl yapmasini SCIQ[CIHIHIZ.
Ogrle‘ncinin her dogru 9er¢e|<lestirdigi basamakta Pekistiri—
niz. Ogrenci beceri basamaklarini uggulor‘ken g'uduk yasarsa,
eksik/hatali olarak yaparsa ipucu sunabilirsiniz. Ogrenci ba—
somogl dogru gerceklestirdilden sonra sunulan ipucu/ ipuclorl
geri ¢e|<ilir ve 6grencinin bog|m5|z uggulamo yapmasi soglc—
nir. Sonrasinda boglmsz uggulcmolclro gec;erek 6grencilerc|en
her bir beceri bosomaglnl boglmsz Her‘ine ge’cirmesini isteHiniz,
beceri basamaklarini boglmsz olarak yerine 9etiremegen 64—
renci ile tekrardan rehberli uggulamo Hoporok qollsabilirsiniz.
Dogru gerqeklestirilen her basamak mutlaka pekis’cirilir‘. Video
model ile pekistirme c;ollsmcllorl gerc_:eklestirebilirsiniz. Bura—
da dogru dis acma videosu izle’cilir; izleme sonrasi ualgulomc
HOPJ(II"IlIr‘, video tekrar edilerek hata dizeltme HGPIlIr‘. Ogr‘en—
cilerden streci sézli ifade etmesi istenebilir. Tekrar deneme
firsats veriLir. Dogru gerqeklestirilen her basamak mutlaka
Pekistirilir. Ogre’tim strecinin sonunda égrenci kitabinda yer
alan pe|<i$tirme calismalarini UHSU[CIHIHIZ. “‘Adm Adm Ya-
pollm” bo$l|g|ndo bulunan etkinlikleri 6gr‘encilerinizle rehberli
olarak (6gretmen esliginde) calisniz. Bu dogrul’tudo égren—
cinin etkinlik gizelgesini incelemesini saglaHmlz. *Sira Bende!”
basllglndo bulunan etkinlikleri 'o'grencilerinizin boglmsz olarak
HCIPmOlCII"InI SCIQI.CIHIHIZ. Boglm&z Hopllccok etkinliklerde 6gren—
ai klavuzundaki etkinlik c,ize[gelerini kullaniniz. E’tl(inligi boglm—
siz olarak yerine 9etireme3en 6grencilere égrencinin ih’cigou
olan dUzeHde sézel ipucu verilebilir. Sézel ipucunun Hetersiz
koldlgl durumlarda dirsekten hofiﬁ:e Hénlendirme, b'grenciHi

elle Hénlendirme gibi kismi fiziksel HOI"CIIm Hoporck ilerleginiz.




Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
gézlem {ormlarl, veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHT‘ICG
<")grenci kitabinin 114, 115, 116. scgfosnndc “Kendimi Deger—
lendirigorum” bosllglndc yer alan degerlendirme aracini 6g—

rencilere kendilerini degerlenc]irmeleri icin uggulotobilirsiniz.

Kilavuz ile c]is acar beceri basamaklarinda zorlanan 6g—
renciler icin; dnceden delinmis ve hcvsolanmls delik dl’.’l$l’.’||<
sertlikte malzeme (alUminHum), kilavuz bcslonglq: aporo’u,
kisa sureli tekrar ve video modelle birebir tekrar Hopllobilir.
Yanlissiz 'dgretim Hén’tem[eri ugguloncbilir. Artirilmis ipucu
kullanimi ile gerek dugon 6grenciler icin kismi fiziksel HCIF‘CIII'T’I

sunulabilir

Farkl (_:oplordo c]is acma, kar delikte dis acma, c|i$ tolerans
kontrolt, hasarli dis tamiri ve akran 6gretimi calismalar

Hcpllcbilir.
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18.3. Pafta ile Dis Acar.

1831 Kullanilacak arag gereci calisma tezgahina getirir
18.3.2. Malzemenin dis acllacak ucuna pah kirar

18.3.3. Paftay pafta koluna takar.

1834 Paftays dis eksenine tek agizlatir

18.3.5. Malzemeyi aralikli olarak yagdanlik ile yaglar.
18.3.6. Pafta kolunu cevirir

1837 Acllan dislerin uggunlugunu kontrol eder.

Kullanllacak arac gereci calisma tezgghina getirir.
Malzemeyi pleyt tzerinde markalar.

Dis dibi capina gére matkapla delk acar.

Deligin her ki tarafina havsa acar.

Dis acilacak malzemeyi mengeneye baglar.

Bir numarali kilavuzu kilavuz koluna takar.

Kilavuzu delige agzlatr.

Kilavuz kolunu cevirir.

Deligi ve klavuzu aralkli olarak yagdanlk ile yaglar.
Sirayla ki ve e numarali klavuzu delige salar.

Ac;llon dislerin quunlugunu kontrol eder.

Pafta ile Dis Aglgorum

Onluk eldiven, g'dzluk, is SUven[igi levholorl, mengene, 309—

danlik, Pofto, Poﬂo koly, silindirik ici dolu malzeme, tel firca

Dogrudon 6gr‘etim, osomoll Hordlmlo 6gretim, model olmo,

video modelle 6gretim Héntemleri ile <'5gretim Hopobilirsiniz.

Ogrencilere “ic,: c|i$ ile c||$ dis arasindaki fark nedir? Pah ne—
den kirilir? Yoglomo Sopllmozso ne olur? Pafta neden 30mu|<




bcslarsc dis bozulur?” sorulari 6grencilere Hénel’cilerek 6g—
rencilerin n bilgilerini kontrol ediniz. Ardindan dogrudon
6gre’tim Héntemigle 6gre’tim icin, “pcﬂo ile dis acmada kul-
lanlan araclar” 6grenciler‘inize sn‘osudlcl tek tek tanitiniz ve
calisma tezgahl Uzerine siz getirerek 6grencilere model olu—
nuz. Sonrasinda ayni is[emi 6grencic|en Herine getirmesini is—
Jceginiz, Honlls/eksik yapan 6gr‘enciler icin ipucu sunabilirsiniz.
Ardindan tim beceri basamaklari icin sn‘osg[o ve c1¢||< bir
$e|<ilc|e 6grencilere model olunuz. Her beceri bosomoglndc
model olurken s&zlu 0<;||<lomo ile birlikte bir|<oc_ kez becerigi
gésterebilir‘siniz. Sonrasinda 6grenciler‘inizin beceri basa—
maklarini tek tek uggulomo yapmasini chlOHInIZ. Ogrencinin
her dogru gergeklestirdigi basamakta pekistiriniz. Ogrenci
beceri basamaklarini quulcrken gUglUk yasarsa eksik/ha—
tali olarak yaparsa ipucu sunabilirsiniz. Ogrenci bosomcgl
dogr‘u gerqekleg.tir‘dilden sonra sunulan ipucu/ipuc;lor‘l ger‘i
c_e|<ilir ve 6grencinin boglmsz uggulomo yapmas soglonlr.
Sonrasinda boglmaz uggulamolaro gegerek 6grencilerden
her bir beceri bosomoglnl bag|m5|z Herine getirmesini is—
Jteginiz, beceri basamaklarini boglmsz olarak Herine geti—
remeyen 6grenci ile tekrardan rehberli uggulcmo Hopor‘ck
c;ollsobilir‘siniz, Dogr‘u ger‘c,ekles’cir‘ilen her basamak mutlaka
pekistirilir‘. Video model ile pekis’(irme calismalar gergeklesti—
rebilirsiniz. Burada dogru pofto ile dis acma videosu izleti[ir‘,
izleme sonrasi quulOmo HCIPtIr‘IlIr‘, video tekrar edilerek hata
duzeltme HCIPIlII". Ogrencilerclen streci sézli ifade etmesi
istenebilir. Tekrar deneme firsati verilir Dogru gerqekle$—
tirilen her basamak mutlaka pekistirilir. Ogretim strecinin
sonunda 6grenci kitabinda yer alan pekistirme gollgmolo—
rini UHSU[CIHII’]IZ. “Adim Adim Yapcllm” bosllglndo bulunan
etkinlikleri <'5grencilerinizle rehberli olarak (6gretmen esli—
ginde) calisiniz. Bu dogr‘ul’cudo égrencinin etkinlik c,izelgesi—
ni incelemesini SGQ[CIHII’\IZ. “Sira Bende!” basllglndo bulunan
etkinlikleri 6grencilerinizin bog|m5|z olarak HCIPmOlOFInI sag—
lOHIhIZ. Bog|m5|z Hopllocak etkinliklerde 6grenci kilavuzun—

daki etkinlik qizelgelerini kullaniniz. Etkinligi boglmsa olarak




Herine getiremegen 6grencilere 6grencinin ihtigou olan di-
zeHde sozel ipucu verilebilir. Sezel ipucunun Betersiz kaldi—
gl durumlarda dirsekten hoﬁfqe Hénlendirme, ‘dgrencigi elle

Hénlendirme gibi kismi fiziksel HOI"Clll’T’I Hoporok ilerleginiz.

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
962lem formlorl, veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHI"ICCI
6gr‘enci kitabinin 124, 125. sogfosmdo “Kendimi Deger‘len—
diriHorum” bosllglndo yer alan degerlendirme aracini 6g—

rencilere kendilerini degerlendirmeleri icin uggulotobilirsiniz.

Pafta ile dis acar beceri basamaklarinda zorlanan 6gren—
ciler icin; Humusak malzeme (olﬂmingum), dnceden hafif poh
|<|r|lm|$ molzeme, c|(]s(]|< c;opll c|i$ acma, kisa sureli tekrar
ve video modelle birebir tekrar Hopllobilir. Yanlissiz 6gr‘e’cim
Hén’(emler‘i ugguloncbilir. Ar’clrllmls ipucu kullanimi ile 9ere|<

dutdcln 6grenciler icin kismi fiziksel Hcrdlm sunulabilir.

Farkli metrik (;CIP'.CII" (M6, M8, M10), uzun dis acma, ters

dis acma, ters dis tanitimi, hasarli dis onarimi ve akran 6§~

retimi collsmclorl Hcpllobilir.




Metal Teknolojisi/Metal Dogrcmo Dali

19.2. Vida ile kar delik birlestirmesi yapar.
19.2.1. Kullanllacak arac gereci calisma ’tezgahmo getirir.

1922 Ksr deligin Herini ve birlestirilecek Pcrqolarl mar—

kalar.
19.2.3. Delinecek Berlere plegt tizerinde nokta vurur.
1924, UStteki parcay vida QCIPInClClh bUgUk mc’tl«:plo de—

ler.
19.25. Kilavuzla ksr delige dis acar.
19.2.6. Viday delige tornavida yardimi ile tutturur.
19.2.7. Vidali kér delik birlestirmesini el matkabi ile yapar.

Metal birlestirmede kullanilan arac gereci gosterir.

Metal birlestirmede kullanilan arac gerecin adini séHler.

Vida i[e Kar Delik Birlestirmesi YOPIHOT‘UITT

Onlijk eldiven, gézluk is SUvenligi levholorl, mengene,
plegt, motl«:p ve matkap ucuy, Hogdonllk klavuz, kilavuz
kolu, nokta, cekic, celik cetvel, génye, tornavida, vida, pul,

tel firca, anahtar (ack agiz ve l(CIPGlJ aglz)

Dogrudon 6gretim, ipucunun 9idere|< ozolhlmosylo 6g—
retim, model olma, video modelle 6gretim 3‘c‘>ntemleri ile
69retim Hopobilirsiniz.

Ogrencilere “Kar delik nedir? Kar delik ile geqisli delik
arasindaki fark nedir? Vida coplndon neden bUHUk delik
acilir’? Kilavuz neden kullanilir? Nokta vurma islemi ne—
den HGPI[II"?” sorulari 6grencilere Hénel’(ilerek égrencilerin
on bilgilerini kontrol ediniz. Ardindan dogrudan égretim
an’(emigle 6gretim icin, " Vida ile ksr delik birlestirmesi
Hopmodo kullanilan oroc;lor‘lﬂ 6grencilerinize snrosgla tek
tek tantiniz ve calisma tezgahl Uzerine siz 9etirere|< 6§-

rencilere model olunuz.




Sonrasinda ayni islemi 6grencic|en -derine getirmesini iste—
giniz, Honlls/eksik yapan 'c}grenciler icin ipucu sunabilirsiniz.
Ardindan tim beceri basamaklari icin sn*clsglo ve 0(_:||< bir
sekilde 6grencilere model olunuz. Her beceri boscmoglnclcl
model olurken s&zlu oclklomo ile birlikte birkoc kez becerigi
gésterebilirsiniz. Sonrasinda 6grencilerinizin beceri basa—
maklarini tek tek uggulamo yapmasini SOglClldInIZ. Ogrencinin
her dogru gerc;el(lestirdigi basamakta pekistiriniz. Ogrenci
beceri basamaklarini quulOrken chlUk yasarsa eksik/ha—
tali olarak yaparsa ipucu sunabilirsiniz. Ogrenci bcsomogl
dogr‘u gerqekle#irdilden sonra sunulan ipucu/ipuc;lor‘l ger‘i
c;e|<ilir ve 6grencinin bog|m5|z uggulomo yapmasi soglcmlr.
Sonrasinda baglmaz uggulomoloro geqerek 'cigrencilerden
her bir beceri bosomoglnl boglmmz Herine ge’tirmesini isteHi—
niz, beceri basamaklarini bog|m5|z olarak Herine getiremegen
6gr‘enci ile tekrardan rehberli uggulomo Hapcr‘ok collsobilir—
siniz. Dogru 9er<,:e|<le$’(irilen her basamak mutlaka pekistirilin
Video model ile pekistirme qollsmolorl gerqeklestirebilirsiniz.
Burada dogru kar delik birlestirmesi videosu izletilir, izle—
me sonrasi uggulomo HCIPtII"IlIr‘, video tekrar edilerek hata
duizeltme HGPIlII". Ogrencilerclen streci sézli ifade etmesi
istenebilir. Tekrar deneme firsati verilir Dogru 9er¢e|<le5—
tirilen her basamak mutlaka Pekistirilin Ogretim strecinin
sonunda 6grenci kitabinda yer alan Pekistirme qollsmolorlnl
ugguloudmlz. “*Adim Adim Yopclllm” bosllglndc bulunan etkin—
likleri 6grencilerinizle rehberli olarak (6gretmen esliginde)
c;ollslnlz, Bu clogrul’(uclo 6grencinin etkinlik c;izelgesini incele—
mesini chlOHInIZ. *Sira Bende!” bcsllglndo bulunan etkinlik—
leri 6grencilerinizin boglmsz olarak Hapmolorlm SOQLOHIHIZ.
Boglmsz Hopllccok etkinliklerde 6grenci kilavuzundaki etkinlik
c;izelgelerini kullaniniz. Etkinligi bog|m5|z olarak yerine geti—
remeyen 6grencilere égrencinin ih’tigocu olan dUzeHde sozel
ipucu verilebilir. Sézel ipucunun He’cersiz I(Oldlgl durumlarda
dirsekten hoﬂﬂ;e Hénlendirme, 6grenci3i elle Sénlendirme

gibi kismi fiziksel Hordlm Soporak ilerleginiz.




Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
gézlem {ormlarl, veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHT‘ICG
c")grencikitclblnln 131, 132. sogfasmclo *Kendimi Degerlendiri—
gorum” bcsllglndc yer alan degerlendirme aracini <'5grenci—

lere kendilerini degerlendirmeleri icin uggulatabilirsiniz.

Vida ile ksr delik birles,’cirmesi yapar beceri basamaklarin—
da zorlanan 6gr‘enciler icin; Bumusok malzeme (olijmingum),
dnceden delinmis delik tzerinde dis acma, b(.'ud'uk gopll vida
ile qollsmo, kisa sureli tekrar ve video modelle birebir tekrar
udopllobilir. Yanlissiz 'dgretim Héntemleri uggulonclbilir. Arti—
rllmls ipucu kullanimi ile gerek CIUHCII’\ 6grenciler icin kismi

fiziksel Hordlm sunulabilir

Farkli vida turleri (o[gcm bosll, Hllcllz bosll), farkli metrik &l-
ciler (M6, M8, M10), tork kontrolld sikma, hasarli dis ona—

rimi ve akran 6gretimi c,olusmclom Hopllobilir‘.




Metal Teknolojisi/ Metal Dogroma Dali

19.5. Kenetli birlestirme yapar.

1951 Kullanllacak arac gereci calisma tezgahina getirir.
195.2. Kenet ek yerini markalar.

19.53. Kenet ek yerlerini kenet bikme makinesinde buker.

1954 Bukilen kenarlari cakanin alt ve ust tablalar ara—

sinda sikistirir.
1955, Sll(lstlrllon molzemegi 180°lik bikiume getirir.
195.6. Bukilen kisimlari birbirine kenetlenecek sekilde takar.

1957 Kenet kismlarini, tstint cekic veya Plostik tokmakla

Parqolor birbirini igice sikacak sekilde daver.

Kullanlacak arac gereci calisma tezgahina getirir.
Sac vidalarin taklacagi yerleri markalar,

Vida yerlerine nokta vurur.

Saclari matkap ile vidanin dis dibi capinda deler.

Ustte kalan sacin delik c;oplarlm vidanin dis ustu qoplnclo

deler.

Sac vidasini tornavida ile sikar.

Kenetli Birlestirme chlgorum

Onluk e[diven, gézluk, is SUvenligi levholarl, mengene, Plth,
mihengir‘, dogomo parcasl, cesitli kalinliktaki sac molzemeler‘,
COI(CI, ¢e|<i¢, plostik Jto|<m<1|<, c_izecek pense, sac mc1|<05|, pergel,

serit metre, celik cetvel, kumpos

Dogrudon 6gre’cim, csomoll Hcrdmla 6gretim, model olmo,

video modelle 6gretim Héntemleri ile 6gretim Hapcbilirsiniz.

Ogrencilere “Kenetli birlestirme nedir? kenetli birlestirme
hongi durumlarda tercih edilir? Vida ve |<c13no|<l| birlestir—
meye gére cvan’ccujlclrl nelerdir?” sorulari 6grencilere 36—

neltilerek 6gr‘encilerin folg bilgilerini kontrol ediniz. Ardindan




dogrudan t‘>gre’(im Héntemigle 6gretim icin, "Kenetli birles—
tirme Hapmodo kullanilan oroc;lorn” 6grencilerinize sn‘asgla
tek tek tantiniz ve calisma tezgahl lizerine siz getirerek Sl
rencilere model olunuz. Sonrasinda ayni islemi <'5grenciden
Her‘ine ge’cirmesini isteginiz, Honlls/eksik yapan égrenciler‘ icin
ipucu sunabilirsiniz. Ardindan tum beceri basamaklar icin
sn‘osg[a ve oc_:||< bir gekilde 6grencilere model olunuz. Her
beceri bosomoglndo model olurken s&zlu cglklomo ile bir—
likte birkac kez beceriudi gésterebilirsiniz. Sonrasinda égren—
cilerinizin beceri basamaklarini tek tek uggulomo yapmasini
SoglOHIan. Ogr‘encinin her dogru gerqeklestirdigi basamakta
pekistiriniz. Ogrenci beceri basamaklarini uggulorken 90(;—
luk yasarsa, eksik/hatali olarak yaparsa ipucu sunabilirsiniz.
Ogrenci boscmcgl dogru gergeklestirdikten sonra sunulan
iPUCU/iPUC;l.ClI"I geri c;e|<ilir ve 6grencinin boglmsz uggulamc
yapmasi soglcnlr‘. Sonrasinda ngImSIZ uggulamoloro gece—
rek 6grencilerden her bir beceri bosamoglnl boglmsz yerine
getirmesini isteginiz, beceri basamaklarini bog|m5|z olarak
Her‘ine getiremegen 6grenci ile tekrardan rehberli uggulamo
udopcrok c;ollscbilirsiniz. Dogru 9er¢e|<lestirilen her basamak
mutlaka Pekistirilir‘. Video model ile pe|<i$’(ir‘me calismalar
gergeklestirebilirsiniz. Burada dogru kenetleme islemi vide—
osu izletilin, izleme sonrasi uggulomo Hop’(lrlllr‘, video tekrar
edilerek hata dizeltme HGPI[II". Ogrencilerden streci sézlu
ifade etmesi istenebilir. Tekrar deneme firsat verilir.. Dog—
ru gerqeklestirilen her basamak mutlaka pe|<i$tirilir. Ogre’cim
strecinin sonunda 6gr‘enci kitabinda yer alan pekis’cirme ca—
llsmolcrlnl UHSU[CIHIHIZ. “*Adim Adim chollm” basllglndo bu—
lunan etkinlikleri 6grencilerinizle rehberli olarak (6gr‘etmen
esliginde) calisiniz. Bu dogrul’cudo égrencinin etkinlik cizelqe—
sini incelemesini SClgl.OHInIZ. *Sira Bende!” bosllgmdo bulunan
etkinlikleri 6grencilerinizin boglmsz olarak HOPmGlOI"IhI sog—
lOHInIZ. Boglmsz Hopllacak etkinliklerde 6gr‘enci kilavuzundaki
etkinlik qizelgelerini kullaniniz. Etkinligi bog|m5|z olarak tderine
getiremegen 6grencilere 6grencinin ihtigom olan dUzeHde

sézel ipucu verilebilir. Sézel ipucunun




yetersiz |<c|lc||g| durumlarda dirsekten hafifce Hénlendirme,
égrencigi elle Hénlenclirme 9ibi kismi fiziksel HCII"C]Im Hopcrok

ilerletcjiniz,

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
gézlem formlclrl, veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHI"ICCI
6grenci kitabinin 139, 140. sogfosmdo “Kendimi Degerlen—
dirigor‘um” b0$llg|ndo yer alan degerlenc]ir‘me aracini 6g—

rencilere kendilerini degerlendirmeleri icin uggulotobilirsiniz.

Kenetli bir‘le$’cirme yapar beceri basamaklarinda zorlanan
6grenciler icin; ince ve Bumusok sac ile qollsma, dnceden
isaretlenmis kenet hatty, kisa kenet bogu, kisa sureli tekrar
ve video modelle birebir tekrar Hopllobilir. Yanlissiz <">gretim
Héntemleri uggulcncbilir. Ar’clrllmls ipucu kullanimi ile gerek

dugan 6grenciler icin kismi fiziksel HGI"CIIFT‘I sunulabilir

Farkli kenet turleri (tek kenet, cift kenet), farkli sac kalinlik—
lar, uzun kenet uggulomcusu, sizdirmazlik kontrolu ve akran

6gr‘e’cimi qollsmolorl Hcpllobilir.




Metal Teknolojisi/KoHnakqhk Dali

196. Perc;inli birlestirme yapar.
19.6.1 Kullanlacak arac gereci calisma ’tezgahmo getirir.

196.2. Perc;in ile birlestirilecek Porqalorln delik Serlerini

markalar.
19.6.3. Delinecek yerlere nokta vurur,
1964, lki parcay matkap ile deler,

19.65. Uygun capta percin secer,

19.6.6. Percin tabancasina percini yerlestirir.

196.7. Teknigine uygun $e|<ilde perc;inleme i$lemi yapar.

Kullanilacak arac gereci c,:ollsmo tezgahlno getirir.
Kenet ek yerini markalar,
Kenet ek tderlerini kenet bikme makinesinde buker.

Bukilen kenarlari cakanin alt ve ust tablalari arasinda si—

kistirir,
Sikistirilan molzemegi 180°lik bukime getirir.
Bukilen kisimlari birbirine kenetlenecek sekilde takar.

Kenet kisimlarini, tstund cekic veya Plastik tokmakla pcrcolar

birbirini iHice sikacak $e|<ilc]e dsver.

Perc;inli Birlestirme Yoplgorum

Onluk eldiven, gézluk is g(]venligi levhcllcrl, el matkabi (el
bregzi), motkap uclary, génye, cizecek, pense, celik cetvel,

c;e|<ic;, plcsti|< ’(o|<mo|<, perc;in, perc;in ’(abcncosy is porgolorl

Dogr‘udon 6gr‘e’cim, o$amoll Hordlmla 6gre’(im, model olmc,

video modelle 6gretim Héntemleri ile 6gre’(im Bapobilirsiniz.

Ogrencilere “Perc,in nedir? Vida ile birlestirmeden farki ne—
dir? Kognok Bcpllmodan scglom bir bir‘le${irme Hopllcbilir
mi? Percin hongi alanlarda kullanilir? (cat, otomotiv, hava—

2

landirma vb.)” sorulari 6gr‘encilere Hénel’(ilerel( 6grencilerin




on bilgilerini kontrol ediniz. Ardindan dogrudon 6gretim
Héntemigle 6gretim icin, “Percinli birlestirme Hopmodo kul-
lanlan araclar” 6grencilerinize sn“osudlo tek tek tanitiniz ve
calisma tezgahl Uzerine siz 9etirere|< 6grencilere model olu—
nuz. Sonrasinda ayni islemi 6gr‘enciden Her‘ine getir‘mesini is—
’ceginiz, Sonlls/eksik yapan égrenciler icin ipucu sunabilirsiniz.
Ardindan tim beceri basamaklari icin sn‘osg[o ve o¢||< bir
sekilde 'dgrenciler‘e model olunuz. Her beceri bosomoglndo
model olurken s&zlu c1¢||<lc|mo ile birlikte bir|<c|c_ kez becerigi
gésterebilirsiniz. Sonrasinda 6grencilerinizin bece.lfi basa—
maklarini tek tek uggulamo yapmasini soglcglnlz. Ogr‘encigi
her dogru gerqeklestirdigi basamakta pekistiriniz. Ogrenci
beceri basamaklarini uggulorken gU(_:lUk yasarsa, eksik/ha—
tali olarak yaparsa ipucu sunabilirsiniz. Ogrenci bosomogl
dogru gerceklestirdikten sonra sunulan ipucu/ipuc;lcrl 9eri
c,e|<ilir‘ ve 6grencinin ngImSIZ uggulomo yapmas saglcmlr.
Sonrasinda bc@msnz uggulamolaro gec;erek 6grencilerc|en
her bir beceri bosamoglnl boglmsz Berine getirmesini isteHi—
niz, beceri basamaklarini ngImSIZ olarak Herine getiremegen
6grenci ile tekrardan rehberli uggulamo Hoporck c;ollscbilir—
siniz. Dogru ger‘c;eklestir‘ilen her basamak mutlaka pe|<i$tir‘ilir.
Video model ile pekistirme calismalar 9er<;e|<le$tirebilirsiniz.
Burada dogru perc;inleme videosu izletilir‘, izleme sonrasi uy—
gulomo Hoptlrlllr‘, video tekrar edilerek hata duzeltme HOPIlIr‘.
Ogrencilerden streci sézlu ifade etmesi istenebilir. Tekrar
deneme firsat verilir. Dogru 9erc;e|<le$tirilen her basamak
mutlaka pekis’cirilir. Ogretim strecinin sonunda égrenci ki—
tabinda yer alan pekistirme collsmolclrlnl u-dgulcglnlz. *Adim
Adim Yopollm” bosllglndo bulunan etkinlikleri 6grencilerinizle
rehberli olarak (6gretmen esliginde) calisiniz. Bu clogrultu—
da 6grencinin etkinlik <;izelgesini incelemesini SCIglCIHInIZ. *Sira
Bende!” bcsllglnda bulunan etkinlikleri 6grencilerinizin ba-
gmsiz olarak Hapmolorlm SCIglOHInIZ. Bag|m5|z HOPI[OCCI'( et-
kinliklerde 6grenci kilavuzundaki etkinlik qize[gelerini kullani—
niz. Etkinligi bog|m5|z olarak Herine getiremegen 6grencilere

c")grencinin ih’tigom olan dUzeHde sozel




ipucu verilebilir Sézel ipucunun Hetersiz |<c1[c||g| durumlar—
da dirsekten hcﬁfce Hénlendirme, 6grenci5i elle Hénlenclirme

gibi kismi fiziksel Hcrdlm Bcporok ilerleginiz.

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
gézlem formlclrl, veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHI"ICCI
6grenci kitabinin 145, 146. scgfosmdc “Kendimi Degerlen—
dirigor‘um” b0$llg|ndo yer alan degerlenc]ir‘me aracini 6g—

rencilere kendilerini degerlendirmeleri icin uggulotobilirsiniz.

Perc;inli birles’cir‘me yapar beceri basamaklarinda zorlanan
6grenciler icin; dnceden isoretlenmis delik merkezleri, ince
sac kullanlml, daha bUHUk qopll per‘c_:in, tek perqin uggulomosy
kisa sureli tekrar ve video modelle birebir tekrar Hopdobilir.
Yanlissiz 6gretim Hén’cemleri u39ulcnc|bilir. Artirilmis ipucu
kullanimi ile gerek dugon 6gr‘enciler‘ icin kismi fiziksel HOI"CIIm

sunulabilir

Coklu percin hatty, farkli percin tarleri (kar percin, celik
per‘c;in), dCI!dCIﬂII(l.Il.II( testi ve akran c'jgretimi calismalar ya—

pllobilir.




Metal Teknolojisi/ Metal Dogroma Dali

3.13. Elektrot ile ark olusturur.

3131 Kullanlacak arac gereci calisma tezgahina getir
313.2. Kaynak makinesini hazirlar.

3133, Is parcasinin yuzeyini temizler.

3134 Ar|< OlU$‘tUI"UlOCOI( POI‘CGHI l(OHhGI( masasi Uzerine

koyar.
313.5. Elektrot uc acisini ayarlar.
313.6. Kaynak maskesini teknigine uygun sekilde kullanrr
3137 Elektrot ile teknigine uygun olarak ark baslatir
3138 Teknigine uygun olarak arkin kontroluni yapar.
19.6.7. Teknigine uygun sekilde percinleme islemi yapar.

Temel dUzeHde elektrik ark l(C]BhOgI islemleri ldCIPmOCJO kul-

lanilan makineleri gésterir.

Temel dUzeHde elektrik ark kagnogl i$lemler‘i Hapmcdo kul-

lanilan makinelerin adini ségler.

Elektrot ile Ark Olusturugorum

Onluk, eldiven, gézlulg is 9Uvenligi levholarl, kognok mokinesi,
koHnak masasl, |<c|3no|< mos|<esi, tel ﬁrc_:a, curuf kirma <;e|<ici,
elektrot

Dogrudon 6gr‘etim, osomoll Hdl"dlmlﬂ 6gretim, model olmo,

video modelle 6gretim Héntemleri ile 6gretim Hopobilirsiniz.

Ogrencilere “Elektrik ark l(CIBhOgI nedir? Elektrot ne ise
Horor? Ark nedir? Ark neden kontrol edilmelidir? KoHnok
maskesi neden zorunludur?” sorulari 6grencilere Hb’nel’cilerek
<")grencilerin on bilgilerini kontrol ediniz. Ardindan dogrudon
6gr‘e’cim Hén’cemigle 6gretim icin, “Elektrot ile ark olusturma
Hopmado kullanilan oroc;loru” égrenciler‘inize SIFOSIH[O tek tek
tantiniz ve calisma ’(ezgahl Uzerine siz getirerek c'jgrencile—

re model olunuz. Sonrasinda ayni is[emi 6grenciden Herine




getirmesini isteginiz, Honlls/eksik yapan 6grenciler icin ipucu
sunabilirsiniz. Ardindan tum beceri basamaklar icin sn‘csgla
ve oc_:||< bir $e|<ilc|e ‘dgrencilere model olunuz. Her beceri
bcsomoglndc model olurken s&zlu cc;||<lc|mc ile birlikte bir—
|<o¢ kez becer‘igi gésterebilir‘siniz. Sonrasinda 6gr‘enciler‘inizin
beceri basamaklarini tek tek uggulclma yapmasini SGglOHInIZ.
Ogrencinin her dogru gerceklestirdigi basamakta pekistiriniz.
Ogrenci beceri basamaklarini uggularken QUQLUk yasarsa,
eksik/hatali olarak yaparsa ipucu sunabilirsiniz. Ogrenci ba-
somogl clogru gerceklestirdikten sonra sunulan ipucu/ipuc;lor‘l
ger‘i c;e|<ilir ve 6gr‘encinin bag|m5|z uggulcmcu yapmasi sag—
lanir. Sonrasinda baglmsa uggulamaloro gec_:erek 6grenci—
lerden her bir beceri bosomoglnl ngImSIZ Herine getirmesini
is’(eginiz, beceri basamaklarini boglmsz olarak Berine geti—
remeyen 6grenci ile tekrardan rehberli uggulclmc Hoporclk
collsobilirsiniz, Dogr‘u gerc;eklestirilen her basamak mutlaka
pekis’cirilin Video model ile pekistirme calismalar 9er<;e|<—
lestirebilirsiniz. Burada dogru ark baslatma videosu izletilir,
izleme sonrasi uggulcma HGPtlr‘lllr‘, video tekrar edilerek hata
duzeltme HCIPILIF‘. Ogrencilerclen streci sézli ifade etmesi
istenebilir. Tekrar deneme firsati verilir Pogru 9er¢e|<le$—
tirilen her basamak mutlaka pekis’tirilir. Ogr‘e’cim strecinin
sonunda 6grenci kitabinda yer alan pekistirme c;ollsmolorlnl
uggulogmlz. *Adim Adim Yopohm” bosllglndo bulunan etkin—
likleri <">grencilerinizle rehberli olarak (6gretmen esliginde)
chlslnlz. Bu dogrul’(udc 6grencinin etkinlik c;izelgesini incele—
mesini SGglGHInIZ. *Sira Bende!” bo$llg|ndo bulunan etkinlik—
leri 6grencilerinizin baglmsz olarak gapmolorlnl chlOHInIZ.
Boglmsz Hopllocok etkinliklerde 6grenci kilavuzundaki etkinlik
c_izelgelerini kullaniniz. Etkinligi boglm&z olarak Herine geti—
remeyen 6grencilere 6grencinin ih’tiﬂocn olan dUzeHde sézel
ipucu verilebilir. Sézel ipucunun Hetersiz I(Gldlgl durumlarda
dirsekten hofiﬁ:e Hénlendirme, égrencigi elle Bénlendirme

gibi kismi fiziksel gordlm Scporck ilerleginiz.




Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim sireci so—
nunda gb'zlem {ormlorl, veri kontrol listesi kullanabilirsiniz.
AHI"ICCI 6grenci kitabinin 153, 154, 155. sonosmdcl “Ken-
dimi Degerlendiriﬂorum” bosllglndo yer alan clegerlendir—
me aracini égrencilere kendilerini degerlendirmeleri icin

uggu[otcbilirsiniz.

Elektrot ile ark olusturur beceri basamaklarinda zorlanan
6grenciler icin; dnceden temizlenmis HUzeH, dU$U|< akim ayari,
kisa sureli ark denemesi, kisa stureli tekrar ve video modelle
birebir tekrar Hopdobilir. Yanlissiz é')gre’tim Héntemleri uygu—
lanabilir. Artlrllmls ipucu kullanimi ile gerek clugcn égrenciler

icin kismi fiziksel Hcrchm sunulabilir

Farkli elektrot qoplorl, farkli akim ogorlorl, surekli ark sur—
dirme c,cll|$mc15|, duz c|i|<i$ boslangla ve akran 6gre’cimi ca—

llsmclor‘l Hopllobilir‘.
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317 Ya’cogdo bindirme kognogl yapar.

3121 Kullanlacak aracg gereci qollsmo tezgahlno getirir.
3.17.2. Parcalarin birlestirme kenarlarini temizler.

3143 Kogncﬂ( makinesini c;allstlrlr.

3174, Yotogdo bindirme koHnogl Hopllccck Porqolorl |<03—

nak masasi tizerine kogor.
3175 Kognck amper ayarini yapar.
3.17.6. Elektrotu |<c|3nc||< pensine boglor.
3147 Kognok maskesini Jce|<nigine uygun $e|<ilc|e kullanir.
3178, Parcalari uygun araliklarla bindirme Haporck pun—

talar,

3179 Yotogda bindirme kognoglm belirtilen elektrot acisi,

lerleme hizi ve ark boHundo teknigine uygun yapar.

3.12.10. Kognok dikisini Jte|<nigine uygun elektrot acisi ve bek—

leme hareketi ile bitirir.

CARAI Kognok sonrasi kognck curufunu temizler.

Kullanlacak arac gereci calisma tezgahlno getirir.
Parcalarin birlestirme kenarlarini temizler.
Kognok makinesini calistirir.

YG‘tCI\LJdCl |<c"'>se I((]Hn(]gl HCIPI[.OCGI( POF‘COLOF‘I |<0an|< masasi

Gzerine |<03c|r.

Kognok amper ayarini yapar.

Elektrotu kagnok pensine boglor.
Koﬂnok maskesini uygun $e|<ilc|e kullanir,

Porc;olorl ‘T seklinde 90° olacak sekilde 9603686 alarak

puntolor.

YC!J(CIHClO ic—dis kase kognoglm belirtilen elektrot acis, ilerle—

me hizi ve ark bogundc Jce|<ni9ine uygun yapar.

Kcu:]nok dikisini teknigine uygun olarak elektrot acisi ve bek—

leme hareketi ile bitirir.

Kognok sonrasl |<c13no|< curufunu temizler.




Ya’cogdo Bindirme chno@ Yaplﬂorum

Onluk deri eldiven, gézluk, mos|<e, is SUvenligi levholorl, |<03—
nak makinesi, kognok masas), nokta, elektrot, |<03no|<<_:| cekici,

tel firca, 2 adet is parcasi

Dogrudon 6gretim, osomoll Hordlmlo 6gretim, model olmo,

video modelle 6gretim Héntemleri ile 6gretim Hopcbilirsiniz.

Ogrencilere “Bindirme kagno@ nedir? Ké‘)se kognaglndon
farki nedir? Elektrot acisi neden 8nemlidir? Punta neden
atilir? Curuf neden temizlenmelidir?” sorular 6grencilere
Héneltilerek 6grencilerin én bilgilerini kontrol ediniz. Ardin—
dan dogrudon 6gr‘e’cim Héntemigle 6gre’(im icin, “Ya’togdc
bindirme kognogl Hopmoda kullanilan OFG(;[OI"I” 6grencileri—
nize smosy[o tek tek tantiniz ve calisma tezgahl lzerine siz
getirerek 6grencilere model olunuz. Sonrasinda ayni islemi
6grenciden Herine getirmesini isteldiniz, Honlls/eksik yapan
6gr‘enciler icin ipucu sunabilirsiniz. Ardindan tim beceri ba—
samaklar icin sn‘csglo ve ac;||< bir sekilde 6grencilere model
olunuz. Her beceri basomoglndo model olurken sézlu 0<;||<—
lama ile birlikte birkac kez beceriHi gésterebilirsiniz. Sonra—
sinda 6grencilerinizin bgceri basamaklarini tek tek uggulamo
yapmasini SOQ[CIHII’\IZ. Qgrencinin her dogru gercekle$tirdigi
basamakta pekistir‘iniz. Ogrenci beceri basamaklarini uygu-—
larken guduk yasarsa, eksik/hatali olarak yaparsa ipucu su—
nabilirsiniz. Ogrenci bosamogl dogr‘u gerqeklestirdikten son—
ra sunulan ipucu/ipuqlerl geri c_e|<ilir ve <">grencinin bcglmsz
uggulclmcl yapmasi sclglclnlr. Sonrasinda bc@msnz uggulc—
malara 9ec;ere|< égrencilerclen her bir beceri boscmogml
boglm5|z Berine getirmesini isteHiniz, beceri basamaklarini
bog|m5|z olarak Herine getiremegen 6gr‘enci ile tekrardan
rehberli uggulomo Hoporok gcllsobilirsiniz. Dogru gerqek—
lestirilen her basamak mutlaka pekistirilir. (Elektrot acin cok
iyj, puntolarl esit aralkta attin, ark bogunu SUzel korudun
aferin) Video model ile pekistirme qollsmalorl gergeklesti—

rebilirsiniz. Burada dogru bindirme k03n0g| videosu iz[etilir,




izleme sonrasi uggulomo Hop’umhr, video tekrar edilerek hata
duzeltme HGPIlIr‘. Ogrencilerden streci sézli ifade etmesi
istenebilir. Tekrar deneme firsati verilir. Dogru gercekles—
tirilen her basamak mutlaka pekistirilir. Ogre’cim strecinin
sonunda 6grenci kitabinda yer alan pekis’cirme c,ollsmculo—
rini UnglOHInIZ. “*Adm Adim Yopollm” bo$llg|ndo bulunan
etkinlikleri 6grenci[eriniz[e rehberli olarak (6gretmen es[i—
ginde) qollslnlz. Bu dogrul’(udo 6gr‘encinin etkinlik qizelgesi—
ni incelemesini sogloudlmz. *Sira Bende!” boshglndo bulunan
etkinlikleri 6grencilerinizin ngImSIZ olarak Hopmolorlnl sog—
lOHInIZ. Bcglmsz Hopllocak etkinliklerde 6gr‘enci klavuzun—
daki etkinlik gizelgelerini kullaniniz. Etkinligi bcg|m5|z olarak
Herine getiremegen 6grencilere b’grencinin ihtigom olan di-
zeHde sozel ipucu verilebilir. Sézel ipucunun Hetersiz kaldi-
gl durumlarda dirsekten hcncifc;e Hénlendirme, 6grenci3i elle

Hénlendir‘me gibi kismi fiziksel HGI"Cllm ldopcral( ilerleginiz.

Hem &n degerlenc]irme icin hem de 6gretim streci sonunda
gézlem for‘mlarl, veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHI"ICG
6grenci kitabinin 1_7'4, 175, 176. sogfosmdo *Kendimi De-
gerlendirigorum” bosllglndo yer alan degerlendirme aracini
<")grencilere kendilerini degerlendirmeleri icin quulqtobilir—

siniz.

Yo’cogdo bindirme |<03nc19| yapar beceri basamaklarinda
zorlanan 6gr‘enciler icin; dnceden pun’colanmls parca, c]l'.'l$t'.'||<
amper ayar, kisa dikis denemeleri, kisa sureli tekrar ve video
modelle birebir tekrar Hapllobilir. Yanlissiz 6gretim Héntem—
leri ugguloncbilir. Ar‘tlrllmls ipucu kullanimi ile 9er‘e|< CIUHCIH

6grenciler icin kismi fiziksel Hardlm sunulabilir,

Farkli elektrot qoplarl, farkli kalinlikta malzemeler, uzun dikis
uggulomosy <;o|<lu paso collsmosy akran 6gretimi ve |<03n0|<

hatalarini analiz etme c;cllsmo[crl udopllobilir.
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3.18. Yo’(agdo boru ve pr‘oﬁuerin kognaglnl yapar.
3181 Kullanlacak arac gereci (;allsmo tezgahlno getir‘ir.
3182 chnok ek Herlerini temizler.

318.3. Porc;alorln bir[es’tirme kenarlarina ege veya makine

Hdr‘dlml ile teknigine uygun olarak koHnak ogm acar.
3184, KoHnok makinesini c,ohs’urn*.
3185. KGHHOgI Hopllocok Porgolorl |<03n0|< masasi Uzerine

koHor.
3.18.6. Kognok amper ayarini yapar.
3187 Elektrotu |<05n0|< pensine boglcr.
3.188. Kognak maskesini teknigine uygun $e|<ilc|e kullanir,
3189. Yuvarlak boru Porc;olorl V7 yatag: kullanarak

PCIF‘C;CI l(Cll.Inl.IgInCl UHSUI’] mesclfede ClI"CI'.II( bll"CIl(OI"CII(

en az Uc Herinden gésterilen sekilde puntclor.

3.18.10. Yotclgdo boru proﬁlin yarisina kadar belirtilen
elektrot acisy, ilerleme hizi ve ark bogundo teknigine

uygun koHno’ur.
3181 Borugu di|<i$ Hc'jn'u tersine cevirir,

3.18.12. Di|<i$in kalan kismini teknigine uygun olarak <_:e|<er.

3.18.13. KoHnok dikisini temizler.
31814, Slzdlrmczllglnl kontrol eder.

Kullanlacak arac gereci calisma tezgahlnc ge’cirir.
Parcalarin birlestirme kenarlarini temizler.
Kagnck makinesini (_:ollstlrlr.

Yc’cogc]o bindirme kcgnogl Hopllccck porcclarl |<03n0|< ma—

sas! Uzerine kogor.

Kognok amper ayarini yapar.

Elektrotu |<cudnc1|< pensine boglcr.

Kognok maskesini Jce|<nigine uygun sekilde kullanir.

PC"‘CG[C"‘I uggun OFO[II([OF[G bindir‘me HOPOFGI( pun’(alor.




thogda bindirme kagno@m belirtilen elektrot acisy, ilerleme

hizi ve ark bogundo J(e|<nigine uygun yapar.
Kognok dikisini Jte|<ni9ine uygun elektrot acisi ve bekleme ha—

reketi ile bitirir.

KoHnok sonrasl kognok curufunu temizler.

Yo’cogdo Boru ve Profillerin Kognoglnl Yoplgorum

Onluk deri eldiven, gézluk, mos|<e, is SUvenligi levholorl, |<03—
nak mo|<inesi, kognak masasl, |<03n0|< maskesi (kognok reflekte
caml), ege, nokta, elektrot, |<03nc||<¢| cekici, cizecek, tel firca,

2 adet is parcasi (proﬁl 40*40%2 mm |<cl|nl||<, Huvorlclk
boru porc;olorl cap 30*2 mm kalinlik)

Dogr‘udon 6gre’cim, 0$amoll Hordlmlo 6gretim, model olmc,

video modelle <'5gretim gén’cemleri ile 6gretim Hopobilirsiniz.

ogrencilere “Boru l(CIHnClgl neden daha zordur? V Hotogl
neden kullanlir? Kognck agzi agmanin amaci nedir? Siz—
dirmazlik kontrolii neden HGPI[IF? Boru neden yariya kadar
l(OHnCI‘tIlIP cevrilir?” sorularini 6grencilere Hénel’(erek 6g—
rencilerin &n bilgilerini kontrol ediniz. Ardindan dogrudon
6gre’tim Héntemigle 6gretim icin, boru ve proﬁl kGangl
arasindaki farks cuc,||<lc|Hor0|< “Yatogdc boru ve Proﬁllerin
kcgnaglnl Hopmodo kullanilan oroc,lcurl” égrenciler‘inize sira—
sgla tek tek tanitiniz ve calisma tezgahl Uzerine siz getirerek
6grencilere model olunuz. Sonrasinda ayni iglemi 6grenciden
Her‘ine getirmesini isteginiz, Honlls/eksik yapan 6grenciler icin
ipucu sunabilirsiniz. Ardindan tum beceri basamaklar icin
sn”csu:jlo ve o¢||< bir sekilde 6grencilere model olunuz. Her
beceri bascmoglndo model olurken s&zlu o¢||<lomo ile bir—
likte birl«:c; kez becerigi 9ésterebilirsiniz. Sonrasinda 6gren—
cilerinizin beceri basamaklarini tek tek ugguloma yapmasini
SCIQ'.CIHII’\IZ. Qgrencinin her dogru gergeklestirdigi basamakta
Pekistiriniz. Ogrenci beceri basamaklarini uggulclrken g(k;—
luk yasarsa, eksik/hatali olarak yaparsa ipucu sunabilirsiniz.

Ogrenci bascmogl dogru gerceklestirdikten sonra sunulan




ipucu/ipuc_:lorl geri <;e|<ilir ve 6grencinin boglmsa uggulamo
yapmasi saglomr. Sonrasinda bog|m5|z uggulomoloro gece—
rek 6grencilerc|en her bir beceri bqsomoglnl ngImSIZ Herine
9e’cirmesini isteginiz, beceri basamaklarini bcglmsa olarak
yerine getiremeyen &grenci ile tekrardan rehberli uggulamo
gcporck qollsobilirsiniz. Dogru gerc;eklestirilen her basa—
mak mutlaka pekistirilir. vV Hotoglndo konumlandirman cok
dogru, Pun’ccllorl dengeli attin, elektrot acini 9026[ korudun
aferin) Video model ile pekistirme c_:ollsmolorl 9erc;e|<les—
tirebilirsiniz. Burada c]ogr‘u boru ve profil kognogl video—
su izletilir, izleme sonrasi uggulamo Hop’(lr‘lllr‘, video tekrar
edilerek hata dizeltme HOPIlIr‘. Ogrencilerden streci sézlu
ifade etmesi istenebilir. Tekrar deneme firsat ver‘ilir.“Dog—
ru 9er¢e|<[e$’tirilen her basamak mutlaka pekistirilir. Ogre—
tim strecinin sonunda égrenci kitabinda yer alan pekis’cirme
c;ollsmolcr‘lnl UHSULOHIHIZ. “‘Adm Adim Yopclllm” basllglndo
bulunan  etkinlikleri 6grencilerinizle rehberli olarak (égret—
men esliginde) c;ollslnlz. Bu dogrul’(udo 'dgrencinin etkinlik
c_izelgesini incelemesini sogloglnlz. *Sira Bende!” bosllglndo
bulunan etkinlikleri 6grencilerinizin boglmsz olarak yapma—
larini soglowdlnlz. Bc@msnz HCIPI'.CICCII( etkinliklerde <':'>gr‘enci ki—
lavuzundaki etkinlik cizelgelerini kullaniniz. Etkinligi bag|m5|z
olarak Herine getiremetden 6grencilere 6grencinin ihtigom
olan dﬂzegde sézel ipucu verilebilir. Sézel ipucunun Hetersiz
|<olc||g| durumlarda dirsekten hoﬂfqe génlendirme, c")grencigi

elle Hénlenclirme gibi kismi fiziksel HCII"dIm Hopcrclk ilerleginiz.

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
gézlem for‘mlarl, veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHI"ICCI
6gr‘enci kitabinda 184, 185, 186, 187. sogfasmda “Kendi-
mi Degerlendirigorum” b0$llglnd0 yer alan degerlendirme
aracini 6grencilere kendilerini degerlendirmeleri icin uygu—

latabilirsiniz.

Yo’tclgdo boru ve Proﬂllerin koHnogml yapar beceri basa—
maklarinda zorlanan égrenciler icin; dnceden CIC;IIJ'T’II$ |<03—
nak cgzL sobi’clenmis V HG‘tGgI, kisa paso uggulamcsb dU$U|<

amper denemesi, kisa sureli tekrar ve video modelle birebir




tekrar Hopllobilir. Yanlissiz 6gretim antemleri uggulonobilir.
Ar’(lrl[mls ipucu kullanimi ile ger‘e|< dugon 6grenciler icin kismi

fiziksel Hcrdlm sunulabilir.

Farkli c;opto boru uggulamcsy et l(Cll.InI.Igl artirilmis proﬂl,
coklu paso, basincli su ile detogll sizdirmazlik test, akran 6g—

retimi ve kognok hatalarini analiz etme gallsmolarl Hopllobilir.
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413 Mig-Mog le dikis ceker

4_\

31 Kullanlacak arac gereci calisma tezgahlno getirir.

,r_\

1
1
132. Di|<i$ c;e|<ilece|< molzemege HUzeg Jtemizligi yapar.
41

33. Kor‘ugucu gaz tUPUnU, manometre ile mokinege

boglor.
4134, KoHnok telini tel unitesine takar.
4135, Kablo fisini prize takar.

4136. Di|<i$ <_:e|<ilece|< molzemeHi |<05n0|< masasi Uzerine

|<030r.
4137 Scsegi |<cudno|< masasina veya |<c13nc||< edilecek mal-

zemeye boglan

4,
4,

38. Kognok makinesini qollstlrlr.
39 Tel capina gére gaz basinc ayarini yapar.
41310, Tel ¢apina uygun amper ayarini yapar.

1

1

1
41311 Tel hizi ayarini yapar.
41312, KcHnok maskesini teknigine uygun sekilde kullanir,
41313, Arki Jce|<nigir‘ue uygun sekilde bo$lo’c|r‘.

1

41314, Torc; acisini ve ilerleme hizini teknigine uygun olarak

CIHOI"'.CII".
41315. Teknigine uygun olarak |<05n0|< di|<i$ini tamamlar.
41316. Kognak dikisinin sonunda belirtilen bekleme suresi ile
bitirir.
41317 Kcanuk HOPI[GH bélgeﬂi tel firca ile temizler.

Temel dUzeHde Mig—l\/lcg |<C|3nc||< islemleri Hopmodo kulla—
nilan makineleri gésterir‘.
Temel dUzeHde Mig—Mog |<03nc1|< islemleri Hopmado kulla—

nilan makinelerin adini sb‘Hler‘.

Mig—Mog ile Dil(is Cekme YOPIHOI"UFH




Onlijk is 90venligi levholarl, gbzluk |<c13nc1|< elcliveni, kognok
cekici, ege, kisac, tel firca, keski, gozol’(l torc temizleme spreyj,

pense, cekic, |<c|3no|< Hopnlacok malzeme

Dogrudon 6gr‘etim, osomoll Hordlmla 6gretim, model olmo,

video modelle 6gretim Héntemleri ile <'5gretim Hopobilirsiniz.

Ogrencilere “Mig ve Mog arasindaki fark nedir? Korugucu
gaz neden kullanilir? Tel capl neden dnemlidir? Tel hizi fazla
olursa ne olur? Gaz basinci dUsUk olursa hongi hatalar
olusur?” sorularini 6grencilere Hénel’cerek 6grencilerin on
bilgilerini kontrol ediniz. Ardindan dogrudon 6gr‘e’cim yon—
Jtemigle <'5gr‘e’tim icin, boru ve proﬂl kognc@ arasindaki farks
oc;lklogorok “Mig—Mog ile di|<i$ <;e|<me Sopmodo kullanilan
araclar’” 6grencilerinize smosgla tek tek tantiniz ve calisma
tezgah Uzerine siz getirerek <">grencilere model olunuz. Son—
rasinda ayni islemi 6grenciden Herine getirmesini is’ceHiniz,
Honll$/e|<si|< yapan 'c')gr‘enciler‘ icin ipucu sunabilirsiniz. Ardin—
dan tim beceri basamaklari icin swosu\.ﬂo ve c1<;||< bir $e|<ilde
6grencilere model olunuz. Her beceri bosomoglndo model
olurken sézlu aciklama ile birlikte birkac kez becerigi goste—
rebilirsiniz. Sonrasinda 6grencilerinizin 'b‘eceri basamaklarini
tek tek uggulomo yapmasini SCIglGHlnIZ. Ogrencigi her c]ogr‘u
gergeklestirdigi basamakta pekis’ciriniz. Ogrenci beceri ba—
samaklarini uggulorken 90¢[(J|< yasarsa eksik/hatali olarak
yaparsa ipucu sunabilirsiniz. Ogr‘enci basomogl dogr‘u ger—
qeklestirdikten sonra sunulan ipucu/ipuc_larl geri ¢e|<ilir ve
<':'>gr‘encinin boglmsz uggulamc yapmasi soglonlr. Sonrasinda
boglmsz uggulcmo[aro geqerek 6grencilerden her bir beceri
bosamoglnl boglmsz Herine ge’(irmesini isteginiz, beceri ba—
samaklarini bog|m5|z olarak Herine getiremegen 'cBgrenci ile
tekrardan rehberli uggulomo Hcporok gcllsqbilirsiniz. Dogru
9er<;e|<le$tirilen her basamak mutlaka pekis’cirilin (Gaz aya—
rin cok clengeli, tel hizini g'L]zel cgorlcclln, torc acin sabit
kaldi horil«:sm, krateri doldurarak bitirmen <;o|< dogru aferin.)
Video model ile pekistirme Qollsmolorl gerqeklestirebilirsiniz.

Burada dogr‘u mig—mog di|<i$i videosu iz[etilir; izleme sonrasi




quulama Hop’mhr, video tekrar edilerek hata duzeltme ya-
Plllr. Ogrencilerden streci sézlu ifade etmesi istenebilir. Tek—
rar deneme firsati verilir... Dogru gerqeklestirilen her basa—
mak mutlaka pekistirilin Ogretim strecinin sonunda égrenci
kitabinda yer alan pekis’cirme (;ol|$molor|n| ugguloglmz. *Adim
Adim Yopclllm” bosllglnda bulunan etkinlikleri 6grencilerinizle
rehberli olarak (6gretmen esliginde) qallglnlz. Bu dogrul’(u—
da 'dgrencinin etkinlik (_:izelgesini incelemesini sogloglmz. “Sira
Bende!” bosllglndc bulunan etkinlikleri 6grencilerinizin ba-
gmsiz olarak Hopmclorml sogl03|n|z. Bog|m5|z Hopnlacok et—
kinliklerde 6grenci kilavuzundaki etkinlik c;ize[gelerini kullani—
niz. E’d(inligi bag|m5|z olarak Herine ge’(iremegen 6grencilere
6gr‘encinin ihtigoa olan dUzeHde sézel ipucu verilebilir. Sézel
ipucunun Hetersiz l(CII.CIIgI durumlarda dirsekten hmcifqe Hén—
lendirme, 6grenci5i elle Hénlendirme 9ibi kismi fiziksel HCII"CIII’T’I

Hoporok ilerleHiniz.

Hem &n degerlenc]irme icin hem de 6gretim streci sonunda
gézlem for‘mlarl, veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHI"ICG
6grenci kitabinin 197, 198, 199, 200, 201, sonosmdo “Ken-
dimi Degerlendirigorum” bosllglndo yer alan degerlendirme
aracini 6grencilere kendilerini degerlendirmeleri icin uygu—

latabilirsiniz.

Mig—Mog ile di|<i$ ¢e|<er beceri basamaklarinda zorlanan
6gr‘enciler icin; sabit pcrometreli makine kullanimi, &nce—
den ogorlanmls gaz bosmcy kisa di|<i$ denemeleri, kisa sureli
tekrar ve video modelle birebir tekrar Hopllobilir. Yonl|55|z
6gr‘e’tim Hb’ntemler‘i uggulonobilir. Artirilmis ipucu kullanimi ile

gerek dugon 6grenciler icin kismi fiziksel Horchm sunulabilir.

Farkli tel cap denemeleri (0.8/10 mm), farkli gaz |<c|r|$|m|,
<_:o|<lu paso uggulomosy di|<i$ hatasi analizi ve akran 6gretimi

qollsmolorl Hcpllobilir.




Metal Teknolojisi/KoHnokc_:lllk Dali

4 7 Mlg MOS |le HOtOHdO blndlrme I(CIHnOgI HOPOF
4

71 Kullanlacak arac gereci calisma tezgohlno getlrir.

4_\

4,
4

1
1
172, Parcalarin birlestirme kenarlarini temizler.
123. KoHnok makinesini gollstlrlr.

1

+4. Yotogdc bindirme kognogl Hopllocok malzemeleri

|<03n0|< masasi Uzerine |<05cur.

4175. Amper ayarini yapar.

4176, Manometreden tel capina gére gaz basinc ayarini
yapar.

4177 Tel hizin ogarlor.

4178 KoHnok maskesini teknigine uygun sekilde kullanir

4179. Parca kallnllgmo gore aralik birakarak puntolamc
yapar.

41710, Torc acisini ve ilerleme hizini ogorlor.

41N chnok c|i|<i$ini teknigine uygun sekilde c_e|<er.

41412, Kognok dil(isinin sonunda belirtilen bekleme suresi ile
bitirir.

41713 KoHnok HOPIth bélgegi tel firca ile temizler.

Kullanlacak arac gereci calisma ’(ezgahlno getirir.
Porc;olorln birlestir‘me kenarlarini temizler.

Pcrc;clorln birlestirme kenarlarina ege ile |<c15n0|< cgjzu acar.
Kognok makinesini qollstlrlr.

Yotogdo boru ve Profil koHnogl Hopllocok malzemeleri |<03—

nak masasi tizerine |<03c|r.

Kognok amper ayarini yapar.

Manometreden tel capina gére gaz basinc ayarini yapar.
Tel hizini oHcrlor.

Kognok maskesini Jce|<nigine uygun sekilde kullanir.




Yuvarlak boru porc;alorl VvV’ -dctogl HC]FClImI ile uygun ara-—

lkla en az Uc Herinden puntolor.

Torc acisini ve ilerleme hizini ogorlar.

Uggun ark bogu ile Ho’(agdo boru ve proﬁl kogncgw yapar.
Kagnok dil(isinin sonunda belirtilen bekleme siresi ile bitirir.
Koﬂnok Hopllcun bélgegi tel firca ile temizler.

Kognak dil(isinin S|zd|rmozllg|n| kontrol eder.

Mig—Mog ile Ya’cogdo Bindirme Kognogl Yaplgorum.

ig gdvenligi (6nl(]|<, deri eldiven, gézluk, mos|<e, is gt'Jven[igi
levhalar vb.), KoHnok mo|<inesi, kognak masasi, manometre,

torg, ege, nokta, |<c13no|< telleri, tel firca, 2 adet is parcasi

(3OX5X1OO mm UZUI’]'.UgUI’]dO lomc)

Dogrudan 6gretim, csamcll Hordlmla 6gretim, model olmc,

video modelle 6gretim Héntemleri ile 6gretim Hopobilirsiniz.

Ogrencilere “Bindirme kagncgl nedir? Alin kaHnogl ile bindir—
me kognagl arasindaki fark nedir? Puntalama neden HOPIlIr‘?
Gaz basina dUsUk olursa ne olur? Tel hizi fazla olursa hongi
hata olusur?” sorular 6grencilere Hb’nel’cilerek 6grencilerin on
bilgilerini kontrol ediniz. Ardindan dogrudon 6gre’tim yonte—
miHle 6gre’cim icin, “Mig—Mcg ile Hotcﬂdc bindirme kogncgl
Hopmado kullanilan oroc,loru” égrenciler‘inize SIFOSIH[O tek tek
tanitiniz ve calisma ’(ezgahl Uzerine siz getirerek c'jgrencile—
re model olunuz. Sonrasinda ayni islemi 6grenciden Herine
getirmesini isteginiz, chlls/eksik yapan ‘o'grenciler icin ipucu
sunabilirsiniz. Ardindan tum beceri basamaklar icin 5|r05|3lc|
ve o<;||< bir sekilcle égrencilere model olunuz. Her beceri
bosamaglndc model olurken s&zlu GQII(leG ile birlikte bir—
|<o<; kez becerigi gésterebilirsiniz. Sonrasinda 6grencilerinizin
bgceri basamaklarini tek tek uggulomo yapmasini SOQLOHIHIZ.
Qgrencigi her dogru gergeklestirdigi basamakta pekistiriniz.

Ogrenci beceri basamaklarini quulorken 9U¢lul< yasarsa




eksik/hatali olarak yaparsa ipucu sunabilirsiniz. Ogren—
Ci bosomogl dogru gerceklestirdikten sonra sunulan ipucu/
ipuc;lclrl geri qekilir ve 6grencinin boglmsz uggulomo yap—
masi sog[onlr. Sonrasinda boglmsa quulcmclorcu 9e<;ere|<
6gr‘encilerden her bir beceri bcsamoglnl baglmsz Herine
getirmesini is’teginiz, beceri basamaklarini boglmsz olarak
Herine getiremegen 6grenci ile tekrardan rehberli uggulamo
Hopcrok (_:ollsobilirsiniz. Dogr‘u gerqeklestirilen her basa—
mak mutlaka pekistirilir. (Puntalarin orollgl cok dengeli, gaz
ayarin SUZQL torc acin sabit kald;, bindirme hattini dUzgun
Jt<:1|<ip ettin aferin) Video model ile pe|<i$tirme calismalar
gerc;eklestirebilirsiniz. Burada dogru HOtC'H bindirme koHna—
gl videosu izleti[ir‘, izleme sonrasi uggu.l.cmo HOP‘tIr‘II.Ir‘, video
tekrar edilerek hata dizeltme HCIPI'.II". Ogrencilerden sUreci
sézlu ifade etmesi istenebilir. Tekrar deneme firsati veri—
lir Dogru 9erc,e|<le$tir‘ilen her basamak mutlaka pekis’ciri—
lir. Ogretim strecinin sonunda égrenci kitabinda yer alan
pekistirme qollsmolorml ugguloglnlz. “Adim Adim Yapollm”
bosllglnda bulunan etkinlikleri 6grenci[eriniz[e rehberli ola—
rak ((“)gretmen esliginde) calisiniz. Bu dogrul’tudo égrenci—
nin etkinlik cizelgesini incelemesini sogl03|nlz. “Sira Bende!”
bo$llg|ndo bulunan etkinlikleri 6grenciler‘inizin ngImSIZ ola—
rak Hopmolorlnl sogloglnlz. Baglmsz Hopllocok etkinliklerde
6grenci kilavuzundaki etkinlik (;izelgelerini kullaniniz. Etkinligi
boglmsz olarak yerine getiremegen 'c'>grencilere <">grencinin
ih’cigou olan dUzeHde sozel ipucu verilebilir. Sézel ipucunun
yetersiz I(C]l.Cllgl durumlarda dirsekten hafifce Hénlendirme,
égrenciyi elle anlendirme gibi kismi fiziksel HOFClIm Bapcml(

ilerleHiniz.

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
gézlem formlarl, veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHT‘ICG
c")grenci kitabinin 210, 211, 212, 213. scgfosmdcl *Kendi—
mi Degerlendiriﬂorum” bosllglndo yer alan degerlenclirme
aracini 6grencilere kendilerini degerlendirmeleri icin uygu-—

latabilirsiniz.




Mig—l\/lag ile Hotogda bindirme kognogl yapar beceri ba—
samaklarinda zorlanan 6grenciler icin; 6n OHOFLI mo|<ine, kisa
di|<i$ denemeleri, kisa sureli tekrar ve video modelle birebir
tekrar HCIPI'.CIbil.ir‘. Yanlissiz 6gretim Hén’cemleri uggulanobilir.
Ar’urllmls ipucu kullanimi ile gere|< dugon 6grenciler icin kismi

fiziksel Hordlm sunulabilir

Farkli tel cap! denemeleri (0.8/10 mm), farkli gaz |<c1r|$|m|,
¢o|<lu paso bindirme, di|<i$ hatasi cnolizi, akran 'cbgr‘e’cimi ve

deger‘lendirme qollsmolorl Hapllobi[ir.




Metal Teknolojisi/Kcankc;lllk Dali

512. Sac malzemelerin direnc; kognoglnl yapar.
5121 Kullanlacak arac ger‘eci (_:ollsma tezgahlno getirir.
512.2. Parcalarin kognohlacak HUzeHlerini temizler.

5123, Parc;o kollnllglno gére makinenin amper ayarini ya—

POF‘.

5124, KCIHI’\CIJ(IlCICCIl( Porgalclrl elektrotlar arasina kogorok

sikistirir,
512.5. Bekleme siresine uygun clirenc; kagnoglnl yapar.
5126. Kognak HOPIlCIn yuzeyi temizler.
512.7. Yapdan kognogl kontrol eder.

Nokta (Pun’co) <:|iren<; kcgnogl Hcpmodo kullanllan makineleri

gésterir.

Nokta (punto) direnc_: l(OHnOgI Hopmodo kullanilan makinele—

rin adini séHler.

Sac Malzemelerin Direnc Kognoglnl Yaplgor‘um

Onluk eldiven, is QUvenligi levhalorl, gézlijk, (_:e|<i<_:, (_:izece|<, tel

ﬁrc.o, zimpara, Punto |<c13no|< mo|<inesi, is pcrc;olarl

Dogrudon 6gretim, ipucunun giderek ozo[’ulmasgla 6gretim,
model olma, video modelle 6gretim udc'intemleri ile 6gretim
Hcpcbilirsiniz.

Ogrencilere “Direnc_: kognc@n nedir? Dir‘enc kognaglndo ISl
nasil olusur? Elektrotlar neden skistirma gopor? YUzeH te—
mizligi Hcpllmczsa ne olur? Amper dUsUk olursa nasil bir
hata olusur‘?” sorular 6grencilere Hénel’(ilerek 6grencilerin
on bilgilerini kontrol ediniz. Ardindan dogrudon 6gretim
Héntemigle égretim icin, *Sac malzemelerin direnc; kognoglnl
Hopmoda kullanilan croc_lcm” 6grencilerinize sn’csgla tek tek
tanitiniz ve calisma tezgahl Uzerine siz getirerek égrencile—
re model olunuz. Sonrasinda ayni islemi 6grenciden Herine
ge’cirmesini is’ceginiz, Honlls/eksik yapan égrenciler‘ icin ipucu

sunabilirsiniz. Ardindan tum beceri basamaklar icin sn‘osgla




ve c1<;||< bir sekilde 6grencilere model olunuz. Her beceri
bosomoglndo model olurken s&zlu oc;lklomo ile birlikte bir—
|<o<; kez becerigi gésterebilirsiniz. Sonrasinda 6grencilerinizin
bgceri basamaklarini tek tek uﬂgulcumo yapmasini sogloglmz.
Ogrenciﬂi her c]ogr‘u gerqekle$tirdigi basamakta Pekistiriniz.
Ogrenci beceri basamaklarini uggulorken 90<;lul< yasarsa
eksik/hatali olarak yaparsa ipucu sunabilirsiniz. Ogren—
Ci bosomogl dogru gerceklestirdilden sonra sunulan ipucu/
iPUC;l.CII"I geri c;e|<ilir ve 6grencinin boglmsz uggulomo yap—
masi scglonlr. Sonrasinda boglmsz uggulcmclcro gecerek
6gr‘encilerc|en her bir beceri bosamoglnl baglmsm Berine
Setirmesini isteginiz, beceri basamaklarini bog|m5|z olarak
Herine getiremegen 6grenci ile tekrardan rehberli uggulomo
Hopcrok ccllsobilirsiniz. Dogru gerceklestirilen her basa—
mak mutlaka pekis’cirilir. (Temizligin cok iyj, elektrot sikistirman
dengeli, bekleme stiresini dogru ogorloclln aferin.) Video mo-
del ile pekistirme c;ollsmolcrl 9erc;e|<lestirebilirsiniz. Burada
dogru direm_: I(OHnOgl videosu izletilir, izleme sonrasi uygu-—
lama HOP‘tIr‘IlIr‘, video tekrar edilerek hata dizeltme HGPIlIr‘.
Ogrencilerden streci sézlu ifade etmesi istenebilir. Tekrar
deneme firsati verilir. Dogru 9erce|<le$tirilen her basamak
mutlaka pekis’(irilir. Ogre’tim strecinin sonunda égrenci ki—
tabinda yer alan pekistirme <_:c|l|$mo[c|r|n| uggulaannlz. *Adim
Adim Yapollm” bosllglndo bulunan etkinlikleri 6grencilerinizle
rehberli olarak (c">gre’tmen esliginde) calisiniz. Bu dogrul’tu—
da 6grencinin etkinlik cizelgesini incelemesini SCIglCIHInIZ. “Sira
Bende!” b0$llg|nc|o bulunan etkinlikleri 6gr‘enciler‘inizin ba—
gmsiz olarak Hapmolorlnl SCIglOHIhIZ. Baglmsa HOPIlOCOI( et—
kinliklerde 6grenci kilavuzundaki etkinlik cizelgelerini kullani—
niz. E’ckinligi boglmsz olarak yerine getiremeyen 6grencilere
6grencinin ih’cigcm olan dUzeHde sézel ipucu verilebilir. Sézel
ipucunun He’cersiz l(Ol.Cllgl durumlarda dirsekten ho'icc,e Hc'jn—
lendirme, 6grenci5i elle Hénlendirme gibi kismi fiziksel gardlm

Hoporok ilerleginiz.




Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
gézlem {ormlarl, veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHT‘ICG
c")grenci kitabinin 219, 220. scgfosmdc “Kendimi Degerlen—
diriﬂorum” bcsllglndo yer alan degerlendirme aracini 69—

rencilere kendilerini degerlenc]irmeleri icin uggulotobilirsiniz.

Sac malzemelerin c]irenq kcgnoglnl yapar beceri basamak—
larinda zorlanan 6grenciler icin; on ogorll amper, ince sacla
L’)O$l0h9l¢, kisa sureli tekrar ve video modelle birebir tekrar
Hopllobilir. Yanlissiz 'o'gretim Héntemleri uggulanobilirﬁ Arti—
rllmls ipucu kullanimi ile gerek dugon c")grenciler icin kismi

fiziksel HOI"C'II’T\ sunulabilir,

Farkli sac kollnllgl karsilastirmasi, elektrot uc formu analizi,
amper—sire iliskisi deneHi, |<03nc1|< mukavemet test, akran

6gre’cimi ve degerlendirme c;cllsmolcrl Hopllcubilir.




Metal Teknolojisi/ Metal Dogroma Dali

513 Flrc;o ile bogomo yapar.

5131 Kullanilacak arag gereci bogo icin uygun olan alana
getirir.

5132 Boganocok B'L'Jzegcleki |<ir‘, pas vb. maddeleri temizler.

5133 Bogomo icin kullanilan |<oru3ucu moskeHi takar.

5134. Bogow inceltici sivi ile inceltir.

5135, Boganocok ylzeye astar bogo yapar.

513.6. Malzemenin $e|<line ve HUzeH genisligine gb‘re ﬂrc_:o
secer.
51374 Bogomo i$lemine once ic ve c]|$ |<6$elerc]en bcﬂogo—

rak sonra genis HUzeHler‘i boHor,

5138 Bogcnmls molzemeHi kurumasi icin temiz bir ortama

tasir.

Metal SUzeH bogomo islemleri Hopmodo kullanilan makine—

leri gésterir.

Metal HUzeH bogomo i$lem[er‘i Hopmodo kullanlan makine—

lerin adini ségler.

FIF‘C;O |le BOHCII’T’ICI YCIPIHOI"UTH

Onluk eldiven, is gijvenligi levholorl, |<oru3ucu mos|<e, fir—
ca cesitleri, astar boHo, bogo, inceltici sivi, zimparaq, ustiby,
bogcmo kabi, koglt bantlar, tel firca, havalandirma (bogo

HCIPI'.CIH alanda cspirotér sistemi)

Dogrudon 6gretim, ipucunun 9ic|ere|< ortlmlmosglcl 6gretim,
model olma, video modelle égretim Héntemleri ile égretim
Hopobilirsiniz.

ogrencilere “Bogo neden inceltilir? Astar bogo neden uy-
gulcnlr? YUZQH Jcemizligi Hopllmozso ne olur? |<6$eler neden
once bogomr? Bogomo sirasinda maske takilmazsa ne 9ibi
riskler olusur?” sorularini 6grenciler‘e Hénelterek 6grencile—

rin én bilgilerini kontrol ediniz. Ardindan dogrudon 6gr‘etim




Héntemigle 6gretim icin, Firca ile boHomo Hopmodo kullani—
lan araclar” 6gr‘encilerinize 5|r‘05|3[0 tek tek tanitiniz ve ca—
lisma tezgahl lizerine siz getirerek 6grencilere model olunuz.
Sonrasinda ayni islemi 6grenciden Herine getirmesini is’ceHiniz,
Honlls/eksik yapan égr‘enciler‘ icin ipucu sunabilirsiniz. Ardin—
dan tum beceri basamaklari icin swosu:]lo ve a<;||< bir sekilde
6grencilere model olunuz. Her beceri basomoglndo model
olurken sazlu oqlklomo ile birlikte bir|<o<; kez becerigi géste—
rebilirsiniz. Sonrasinda (“)Qrencilerinizin 'b‘eceri basamaklarini
tek tek uggulomo yapmasini SClglOHInIZ. Qgrencigi her c]ogr‘u
gergeklestirdigi basamakta pe|<i$’tiriniz, Ogrenci beceri ba—
samaklarini uggulerken guduk yasarsa eksik/hatali olarak
yaparsa ipucu sunabilirsiniz. Ogr‘enci bosomogl dogr‘u ger—
qeklestirdikten sonra sunulan ipucu/ipuqlarl geri ¢e|<ilir ve
6grencinin bcglmaz uggulamc yapmasi soglclnlr. Sonrasinda
boglmsz uggulomolaro geqerek 6grencilerden her bir beceri
bosamoglnl boglmsz Herine ge’cirmesini isteHiniz, beceri ba—
samaklarini bog|m5|z olarak Berine getiremegen 6grenci ile
tekrardan rehberli uggulomo Haporok gallsobilirsiniz. Dogr‘u
gerceklestirilen her basamak mutlaka pekistirilir. (YUzeH te—
mizligin ¢o|< i!di, 'FII"(;CIHI dogru sectin, |<6$elerden boslomon
cok dogr‘u, bOHOHI dengeli bir sekilde incelttin harikasin.) Vi-
deo model ile pekistirme qollsmolorl Sergeklestirebilirsiniz.
Burada dogr‘u ﬁrqo ile bogomo uggulomca videosu izletilir;
izleme sonrasi quulOmo HCIPtIr‘IlIr‘, video tekrar edilerek hata
duzeltme HCIPIlII". Ogrencilerclen streci sézli ifade etmesi
istenebilir. Tekrar deneme firsati verilir Dogru gerqekle$—
tirilen her basamak mutlaka pekistirilir. Ogretim strecinin
sonunda 6grenci kitabinda yer alan pekistirme gollgmolo—
rini UHSU[CIHII’]IZ. “Adim Adim Yapchm” bosllglndc bulunan
etkinlikleri <'5grencilerinizle rehberli olarak (6gretmen esli—
ginde) calisiniz. Bu dogr‘ul’cudo égrencinin etkinlik c,izelgesi—
ni incelemesini SGQ[CIHII’\IZ. “Sira Bende!” basllglndo bulunan
etkinlikleri 6grencilerinizin bog|m5|z olarak HCIPmOlOFInI sag—
lOHIhIZ. Bog|m5|z Hopllocak etkinliklerde 6grenci kilavuzun—

daki etkinlik qizelgelerini kullaniniz. Etkinligi boglmsa olarak




Herine 9etireme3en 6grencilere égrencinin ihtigau olan di-
zegde sozel ipucu verilebilir. Sezel ipucunun Hetersiz kaldi—
gl durumlarda dirsekten hoﬁfqe H(")nlendirme, 'dgrencigi elle

Hénlendirme gibi kismi fiziksel HOI"ClIm Hopcrclk ilerleﬂiniz.

Hem &n degerlendirme icin hem de 69retim streci sonunda
gézlem for‘mlarl, veri kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHI"ICCI
6gr‘enci kitabinin 226, 227, 228. sagfosmdo *Kendimi De—
gerlendirigorum” bagllglndo yer alan degerlendirme aracini
6grencilere kendilerini degerlendirmeleri icin uggulotabilir—

siniz.

Flrc_o ile bogcmo yapar beceri basamaklarinda zorlanan
6grenciler icin; |<U¢(J|< HUzeHlerde boslclmcl, dnceden hazir—
lonmls incel’cilmi$ bogc |<uuc|n|m|, genis ﬂr‘(,:o Herine orta bog
firca ile baslama, tekrar saysini artirma, kisa sureli tekrar
ve video modelle birebir tekrar Hcpllobilir. Yonllssz 6gretim
Hén’(emleri uggulonobilir. Artlrllmls ipucu kullanimi ile gerek

dugon (")Qrenciler icin kismi fiziksel HCII"CIIm sunulabilir.

Farkli boga turleri karslastirma, astar—son kat fark anali-
Zi, ﬁrc;o izi analizi gollsmasb bogo kat l(CII.InlIgI korsllostlrmo,
ylzey dUngnlUgU kontrol calismasi, akran 6gretimi ve de—

gerlendirme c;ollsmcllclrl Hopdobilir.







