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Mesleki egitim,- szel egitim ihtigom olan <“>grencilerin toplumsol yasama etkin katilim

scglcgabilmeleri, boglmsz yasam becerileri Seli$tirebilmeleri ve Ure’tker]_biregler olarak
asamlarini sturdurebilmeleri acisindan bUBUk dnem tasimaktadir. Ozel Egitim ve
Rehberlik Hizmetleri Genel MUdUrlUgU olarak 6grencilerimizin ilgi, Hetenek ve
9ere|<sinimlerini dikkate alan nitelikli mesleki egitim ortamlarinin gelistirilmesine Hénelik
<_:al|$molcr|m|2| sUrdUrmekteBiz.

Genel MUdUrlUgUmUz koordinesinde ve UNICEF is birligigle HUrUtUlen “Ozel
Egitimde Mesleki Egitimin Guclendirilmesi Projesi” ile ortoégretim kademesinde mesleki
egitim veren dzel egitim okullarinin kurumsal kopositesinin gelistirilmesi ve sunulan
egi’(im hizmetlerinin i$levselliginin artirilmasi hedeflenmistir.

Proje qerqevesinde azel egi’cim meslek okullarinda yer alan meslek alanlarina Hénelik
6gretim streclerini desteklemek amouglo 20 égrenci etkinlik kitabi ve 20 'dgretmen :

kilavuz kitabi hczwlcnmls’clr. Hazirlanan bu kcﬂnoklcr 6grencilerin mesleki becerileri




osomoll olarak edinmelerini desteklemek ve 6gretmen[erin 6gretim sdrecini planll ve

sistematik bir bicimde HUrUtmelerine katki scglomok lzere gelis’cirilmis’cir.

Qrtcgo konulan bu calisma ile szel egi’(im meslek okullart icin itk defa bu slcekte, alanlara
ozgu ve sistematik icerikler hazirlanarak egitim ortamlarinin kullanimina sunulmustur,
Hazirlanan ic,er‘i|<ler Holnlzco zel egi’(im meslek okullarugla sinirli kolmoglp, mesleki ve
teknik anadolu liselerine devam eden ve kognostlrmo/bUtUnlestirme Holuglo egitimlerini
strduren &zel egi’tim ih’tigoa olan <':'>gr‘encilerin de Haror‘lonobilecegi I(OPSGHICI bir nitelik
tasimaktadir

Ogrenci etkinlik kitoplorlndo yer alan i<_:eri|<ler 6grencilerin <'5grenme szellikleri dikkate
alinarak kisa ve acik Hénergeler, gérsel destekler, tekrar firsatlari ve pekistirme 6geleri
ile Hopllondlrllmls’clr. Bu yap! sogesinde c")grencilerin bir becerigi adim adim 6g_|jenmeleri,
uggulomolorl ve kendi Per‘Formonslorlnl degerlendirebilmeleri omcc;lonmls’clr. Ogr‘e’(men
kilavuz kitoplorl ise  &grenci etkinlik kitoplorlnln 6gre’tim sirecinde etkili bicimde
kullanilmasina rehberlik edecek sekilde hc12|rlc1nm|$t|r. Kilavuzlarda yer alan &rnek ders
plcnlclrl ve uggulomc snerileri 6gretmenlerin plonlclmcl, quulcmc ve degerlendirme
streclerinde 30[ gosterici niteliktedir.

Hazirlanan bu gollsmolorln 6gretmenlerimizin sinif ici u39ulamalor|n| destekleﬂecegine,
6grencilerimizin mesleki beceriler kazanarak tretime katilan biregler‘ olarak ’coplumsol
yasama daha gUglU bigimde hazirlanmasina katki saglogocoglno inomHoruz. Bu ic;eriklerin
egitim ortamlarinda etkin bic;imde kullanllarak 6grenciler‘imize foHdcu soglcmcsml diligoruz.

Bu calismanin HUrUtUlmesine katki  sunan  tum okodemisgenler‘e, destek veren
6gretmenlerimize, sahada g'drev yapan tam egitim Pogdoslormo ve Bol«:nllglmlz
ersoneline te$e|<|<Ur ederiz. AHFICG bu coll$mo vesilesi ile hazirlanan eserlerin Millt
Egitim Bol«:nllglmlzm ilgili birimleri ile strece katki sunan tum kurum ve kuruluslorc
faHdoll olmasini diler‘, <,:0h$mc|lc|r|m|zo verdikleri desteklerinden dOlOHI Bakanimiz SGHIH

Prof Dr. Yusuf TEKiNle J(e$e|<|<ij|rlerimizi arz ederim.

Mustafa OTRAR
Ozel Egitim ve Rehberlik Hizmetleri
Genel Muduru
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GIRIS

Bu klavuz |<itc|p, 6grenciler icin hazirlanan etkinlik kitoplarlnln <'5gretim strecinde etkili :
plonll ve tutarli bicimde kullanlmasina Hénelik aciklamalari icermek tzere hazirlanmistir
Kilavuzda yer alan iceriklen 6gretmene Holnlzcc neHin égretilecegini degil; ayni zamanda
égretimin nasil plonlonocoglnl ve nasil uggulonocoglnl, sirec ic;erisinde nelere dikkat
edilecegini ve ogrencinin pemcormcunsmo gore ne tur duzenlemeler Hopdabilecegini
gostermeyi amaclamaktadir. Bu Héntlgle kilavuz, égrenci etkinlik kitabinin sinif ici uggulomo
strecini destekleﬂen Hol gosterici bir |<03n0|< niteligindedir.

Kilavuzda éncelikle ilgili meslek alani ve dalina yer verilmekte; ardindan 6gr‘encilere
kazandirilmasi hedeflenen beceriler, hedef ve hedef davranislar cercevesinde
acklanmaktadir.  Bu  becerilere gecmeden dnce ogrencu:le bulunmasi  beklenen
én kosul beceriler belirtilmekte; boglece ogretmenln ogretlme baslamadan  6nce
6grencinin hazirbulunusluk duzeglnl dikkate almasi scglonmoktodlr Ogre’tlm srecinde
kullanilabilecek yontem ve teknikler ile ogre’clm arac gereci de bu yaply desteklegecek
sekilde sunulmaktadir.

O“r‘enme ('jgr‘e’cme uggulomclor‘l bsluminde 6gr‘e’(im strecinin nasil HUrU’cUlecegi GHr‘InJ(IIJ
olarak ele alinmaktadir. S(Jrec_:; 6grencinin mevcut performonsml belirlemeﬂe génelik on
degerlendir‘me ile boslomoldo, bu osomodo elde edilen bilgiler‘e gore 6gretimin nasil
plclnlcnocclgl 0<;||<lonmc1|<t0c||r. Derse gir‘is bél(]mi]nde; dikkat <_:e|<me, guduleme ve gézden
gec;irme basamaklari ile 6grencinin derse hazmlonmosL 6grenmege Hénglmesi ve dnceki
6grenmeleri ile yeni icerik arasinda iliski kurmasi desteklenmektedir. Ogretim stireci
bsluminde ise becerinin 6grenciHe nasil sunulocogl, hangi desteklerin kullomlobilecegi ve
6gretimin hongi sira icinde sUrdUrUlebilecegi aciklanmaktadir,

Kilavuzda yer alan pe|<i$’cirme c,culwmqlgm ogrenci etkinlik kitcplorlnln 6gre’(im sonrasinda
nasil kullonllocogml oclklomoktodlr. Ogrenci etkinlik kitabinda yer alan *Adim Adm
Yapollm” bo$llg|ndo|<i etkinliklerin ogretmen des’(egigle HUrUtUlmesi, ardindan “Sira Bende” :
bosllglndoki etkinliklerde égrencinin becerigi daha bag|m5|z bic_:imc]e ortogo kogmosmo
36neli|< bir uggulomo scglonmoktodlr‘. Bu yap! sogesinde bgre’tmen etkinlik kitabindaki
calismalar Holnlzco bir alistrma olarak degil 6gretimin Pekistirilmesini desteklegen

Hapllondlrllmls uggulomolor olarak kullanabilmektedir. 7




Degerlendirme baliminde 6grencinin becerigi hcngi dUzeHde gerc,eklestirdiginin

nasil izlenecegi 0<;||<lonmo|<to olup 6grenci etkinlik kitabinda yer alan  “Kendimi
Degerlendirigorum” bo$l|g| ile 6grencinin kendi 6grenme strecini fark etmesine de imkan
taninmaktadir. Elde edilen sonuc;loro gére 6gretimin nasil sUrdUrUlecegi, hongi durumlarda
ek Qoll$molclr‘o ih’(igoc; dugulabi[ecegi ve sirecin nasil Heniden dUzenlenebilecegi kilavuzun
CI(_:II([CIHICI yapisi iqinde yer almaktadir.

Ogretimsel ugorlamolclr bslumu ise c'jgrencilerin biregsel farkliliklart dikkate alinarak
6gr‘e’cimin cesitlendirilmesine Hénelik sneriler sunmaktadir. B('jHI.€C€ 6gr‘e’tmen, égrencinin
ihtigoc_:lorl dogrul’(usundo (icerikte, uggulamodc, kullanllan arac gereqte vb.) gerekli
duzenlemeleri Hopobilmek’(edin Bunun yani sira égr‘e’(im sdrecinin SUvenli ve Soglll(ll bir
$e|<ilc|e SUrUtUlmesi icinis sogllgl ve ngenligine ili$|<in hususlar 6gre’cmen kilavuz kitoplarlndo
6gr‘e’(im streci ve 6gre’(imsel utcjorlomolor balumlerinde; égrenci etkinlik kitoplarlndo ise
beceri basamaklari ile ngenlik ve is birligine dogoll uggulomolclr |<opsc|m|nc|c1 ele alinarak
6grencilerin ngenli gollsmo ollskonllklorlnl geli$tirmeleri desteklenmistin

Ogrenci etkinlik kitoplerl ile 6gretmen kilavuz kitoplorl bir butun olarak dusunulmelidir.
Etkinlik kitoplcrlndc yer alan qollsmolar 6grencinin beceriHi adm adim edinmesini ve
uggulomosml desteklegecek sekilde HGPIlOndlrllmls‘tlr‘. Kilavuz kitabi ise bu qollsmolorln
6gr‘etim strecinde nasil |<UU.C|nIlCICC|gInI, hongi omoqlo uggulonoccglnl ve 6gretmenin
bu strecte nasil bir Ho[ izleHecegini oclklomoldodlr. Bu nedenle 6gretmenin sncelikle
klavuzda yer alan oc_||<lomc|lc|r| dikkate alarak 'cigre’(im sdrecini p[onlomclsL ardindan
égrenci etkinlik kitabindaki calismalar bu Plon dogrul’(usundo 9er¢e|<le$tirmesi énem
tasimaktadir.

Bu kilavuz kitaby, égretmene hazir bir uggulamo akisi sunarken ayni zamanda benzer
becerilerin 6gretiminc|e de kullanilabilecek bir Hol haritasi olusturmaktadir. Bu HénUHle
klavuz, égrenci etkinlik kitcplar‘lnln amacina  uygun, etkili ve sistematik bir bicimde :

kullanilmasini destekleﬂen kopsomll bir quulOmc rehberi olarak degerlendirilmelidin
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°': égretmen Kilavuzu (Beceri Dijzeldi)
Meslek Alani /Dali: El Sanatlari / Dekoratif El Sanatlar

Hedef ve Davranislar:

112.2. Ahsap boyamayla triin yapar.

11221 Ahsap objeyi zmparalar.

1122.2. Firca ile astar boyama yapar.

1122.3. Ahsap boyasi ile materyali boyar.

112.2.4. Dekupaj kagidini dekupaj tutkali ile ahsap materyale yapistirir.

1225. SUnger ile c|e|<upoj kagldlnln ortasindan dlso dogru hcnciﬁ:e siyirir.
1n226. Ahscp o|:>J'eHi kurumogo birakir.

11.2.2.7. Vernikleme yapar.

én Kosul Beceriler:

Ahscp bogomqglo ardn Hopmodq kullarilan arac 9ereci 9(">sterir.
A|'\$c|p bogomoglo ardn Bapmodo kullanilan arac ger‘ecin adini ségler,

Gasterilen arac gerecin islevini ségler.
égretim Yéntem ve Teknikleri: Model olma, gosterip yaptirma

égre’(im Arac_: Gereci: Ahsop ham molzemeler‘, zimpara kagldu, ohsop bogosu

firca, dekupaj kaguch, dekupaj yapistiricis, vernik, stinger.




Osrenme—Ogretme
Uggulamolorl

<4

On I(OSU[ becemlem CISCIgIdG verllen KOI’TtI"O[ LIStGSI Or‘CICIlISIS[
degerlendlreb lll"SInIZ

Kontrol Listesi

Adl—Sogadlz
Tarih:

Evet HOHII" Aciklama

1. Ahsop bogamogle urdn Hopmodo kullanilan

arac gereci gosterir,

2. Ahsop bogomog[o ardn Sopmodc kullanilan

arac gerecin adini sb‘gler.

3. Gasterilen arac gerecin islevini sb‘gler.

Gn |<o$u[ beceriler degerlendiri[dik’(en sonra 6gre’(im Hopocoglmz becerilerirl on
degerlendirmesini O$Ogld0|(i performcns |<03|t tablosunu kullanarak yapiniz. Og—
renciden su‘osglo ohsop moter‘l:]ali zmparolomosml ve boudomosml isteHiniz. Og—
renciden dekupoJ |<C19ICIInI dekupaj tutkali ile bOHOlI ohsop mo’ter‘gole yapistirma—
sini, - stinger ile c|e|<upoJ |<c|3|c||n|n ortasindan dlso dogru hoﬂfce siyirmasini ve bu
motergol kurumcﬂo birakmasini |ste5|n|z Ogrenmden bogca kuru olan motergcl :
verniklemesini isteyiniz. Ogrena ydnergeyi dogru HOPtISIndG (+) Jtep|<|5|z kaldi—
glndo ya da HOnlI$ HOPtlglndO (=) olarak kogdediniz. :

Ornek per‘formons l(Glle( tablosu “Ahsop bogomqldlq ardn Hopor.” becerisi icin

hazirlanmistir,




Al‘ISCIP BOHQmOHlQ Urun Yapmc Per‘Formcns KGHI{I TGb'.OSU

Yonerse Osrencn Osrencn Osrencn Osrenm Ogrencn Ogrencn Osrencn égrenci égrenci égrenci
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1.Ah$GP mo’(erHcli

zmpor‘olo.

2.Ah$op

moterHol.i boHc.

3.De|<upc|j
kag|d|m dekupoj

tutkali ile ohsop
matergale

Hoplstm

4.Sijnger ile
dekuqu kagldlnln

ortasindan disa
dogru hcﬁﬁ;e

SIHIF

5Ahsop motergoll

|<u rumogo blrdl(

6.Ah$cp

mcterscle

vernikleme yap.

Ogrenci 36ner9€5i clogr‘u HGPtlglndG (+) Jcep|<isiz kcldlglndo ya da Sonhs SGPtlglndG (=)

olarak kogdediniz.

Ortam Diizenlemesi: Ogrencilerinizle grup egitimi Hopocoksomz |<c1r$|l||<l| etki—
lesimi artiracak sekilde “C” veya *U” biciminde bir oturma dizeni olusturunuz.

Biregsel egi’(imde ise 6grenci8le &ogrudon et|<ile$im kurabilmek icin onun |<or$|5|ndo

yer o[ocagmlz sekilde oturma dizenini plonlawmz.




A. Derse Giris

y/
Dikkat Cekme: Ogrencilerin dikkatini cekmek icin ohsop bogomo teknigi i[g olustu—
rulmus moterHouerin oldugu og2| I(OPCI[I bir kutu ile sinifa 9ir‘ebilirsiniz. Ogr‘enci—
lere “Sizce bu kutunun icinde neler var tahmini olan var mi ?” diHe sorabilirsiniz.
Ardindan cevap vermeye istekl] 6grencilerc|en boslogorok tdm 6grencilerin fikirle—
rini alabilirsiniz. Ogrencilere “Fikirleriniz icin teseH«'Jr ederim. Simdi kutugu oc;mo|<

icin scbrsa[amgorum.” digerek |<utu3u qqabilirsiniz.

Gucluleme Ogrencderden I(Utud(]l(l urun[erl mcelemelerlnl |steHeblllrsmlz O -
rencder ur‘unlerl |nce[er|<en siz c]e BU derste ogrendlk[erlmlzle ar"(||< S€V(ZIII([€FIF\IZ€ E
|<end|n|z de hedlge HGPObIlGCGI(SInIZ |St€C|I9InIZ ren|<’(e |sted|9|n|z Slbl ur‘unler ta— :
SOT‘[CIHOI’CII( size ozel hedlgeler HGPObIlCCCI(SInIZ HOHO |<end|n|ze 026[ ’tcsor‘lmlor
IOIle HOPGIOI[QCQI(SIHIZ CIIHGI"GI( OSI"GHCI[QI"I motive ec||n|z Ogrencdemmze HGPJ(Il(lCH"I §
urunlerm Ol(U[Uﬂ 9II"ISII’1C|€l<I V|tr|nlerc|e serglleneblleceglnl SOH[QHII”IIZ

Gézden Gecirme: Ogrenalere dnceki derslerde ogrenmls olduklar “Ahso
bogomoglo Urdn Hcpmcdo kullanlan arac gereci tanima” hedefi ile |lg|l bllgllerl
hatirlatiniz. OgrenC|lerln|zden égrenci etkinlik kitabindan |l9|l| scgfaw acip “Neler
Ogr‘eneceglz’P kismini okumalarini isteyiniz. :

* Ahsop objege zimpara yapmayr égrenecedim.
Firca ile astar boHoma yapmayr égrenecegdim.

Ahsop bogo& ile motergoli bogomogl 6grenecegim.

* o o

Dekuqu kag|d|n| dekuqu tutkali ile ohsop moter‘gole HCIPI$JEIr‘mCILJI

6grenecegim.

* SUnger ile dekupoj kagldmm ortasindan chso dogru hofhtc;e siyirmay

6grenecegim.

* Ahsop obJeHi kurumogo b|r0|<mc|5| 6grenecegim.

® Vernikleme yapmay 6grenecegim.
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B. Ogre’cim Siireci

4

<4

Ogreteceginiz beceri basamaklari arasinda bekleme siiresi uzun olocogl icin bir
sonraki bosomogm urunin elinizde hazir bulundurunuz. Bu drinler: zmporolon—
mis ve astar bogoa HOPIlmI$ ohsop molzeme, boHo& kurumus dekuquo _hozn” ohsop
mclzeme, dekupojl |<ur‘umu$ vernik yapmaya uygun ohsop malzeme. Ogr‘encilere
6gr‘enece|<leri beceri adimlarini cuc_:||<lod||<ton sonra Daha énce ohsop bOldC]dlnIZ mi
ya da ohsop bog_qmo ile bir Grun HOP‘tInIZ mi?” diHe sorular sorarak 6gr‘enciler‘in
dikkatini (;e|<iniz. Ogrencilere \\Simdi sizlere ohsop bogomo ile urun Hopoccglm;
beni dikkatlice izlegin, benden sonra sizler de aynisini Hopocoksma.” &ige ség[egi—
niz. “Ahsop motergoli zmporolo, ohsop motergoli bogo, dekuqu kagldlnl dekupoj
tutkali ile oh$cp moteraole yapistir, stinger ile dekupoj |<69|c||n|n ortasindan disa
dogr‘u ho{iﬂ;e siyrr, ohsop mo’ter‘go[i kurumoHo blr‘ok ohsop mo’ter‘gole vernikleme
op” beceri basamaklarini sirasi ile quulowmz. Unglomo esnasinda 'dgrencilere
net ve cn[0$|l|r bir dille HCIP‘tII([CII"InIZI anlatiniz. Onemli gerleri VUI"SU[OHIHIZ. Tum
basamaklar uggu[oglnlz. Basamaklar uggulomo sirasinda 6grencilerin dikkatinin

sizde oldugundcn emin olunuz.

C. Pe|<i§’cir‘me Collsmolorl

7

Ogrencilerinizden de etkinlik kitoplorlndon 200. sonoH| acmasini isteginiz.

Rehberli Uﬂsulamo

Ogr‘enmler‘e Slmdl sizinle kitabinizdaki beceri basamaklarini ’co|<|p ederek bir Grun
lusturocogz CIIHG SOH[GHIHIZ Ogrencdere ohsop Urinleri dogl’umz ve Ahsop
motergch zmporolcl ¢ yonergesini veriniz. Zlmporo yapma adimini &ogru yapan
6grencilere “Afer‘in, c_:o|< 9026[ zimpara HOPJ(IH.” digerek dovronl$ln| pekistir‘iniz.
Zlmparo Hoparken 80hl|$ yapan 6grencilere dnce sozel ipucu veriniz, gerekirse
model olarak des’tekleginiz. En son asomodo fiziksel HCIf‘CJlm sununuz. 1um beceri :
basamaklar icin ayni streci tekrar ediniz. Dersi “Hepinizin eline soglﬂ(.” diHer‘ek

bitiriniz. 13
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200 "

thinlik 1: Ahsap Bosuma ile Url’.‘ln YuP
A;ugldaki basamaklari {ul:ip ederek uhsap boauma ile Grin Bupallm.

Benim Etkinlik Cizelsem

1. Ahsap objeyi zmparala.

2. Frrca ile astar bogamc yap.

3. Ahscp boHasl ile mcterﬁali bogc.

4 Dekupaj k&gldml del(upoj tutkali ile ohsop
materyale yapistir

5 Sunger ile del(upcj l(ﬁgldlnln ortasindan dlsa dogru
hofi{c;e siyir.

6. /\hscp objegi l(uruquu birak.

7. Vernikleme Yap.




» Bu etkinlikte Bgrendiklerimi kullonacuglm.
Etkinlik 1: Beceri Adimlarini Sirala

Ahsap bogamo ile Gran gaparken izledigim basamaklari

¢izim ile smalaﬁacaglm.

Ggrencilerinizden, 69renci kitabinin 202. sogfasmdo bulunan “Sira Bende” bslu—
miundeki  “Etkinlk 1. Beceri Adimlarini Sirala” etkinliginde verilen beceri
96r‘seller‘ini incelemelerini ve beceri siralamalart ile eslestir‘melerini isteginiz.
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» Etkinlik 2: Dogru Mu Yanlis Mi?

A;agldoki cumleleri o|<u30cag|m. Camlenin baslnq, cumle dogru ise ‘D"

30nll§ ise “Y* 3azch§|m.

() Ahscp objegi bogcmcdcn oénce zmparclamck gereldr.
() Dekupoj I(ﬁgldl, tutkal kullanilmadan da ahsaba yaprsir.
() Boga kuruduktan sonra vernik HOPILII‘.
(

) Sﬁnger, dekupcj l(ﬁgldlnl sabitlemek icin kullanilir

Ogr‘encilerinize, 6grenci etkinlik kitabinin i[gi[i sog{osmdo bulunan *Sira Bende”
balumundeki “Etkinlik 2: Dogru mu Yanls mi?” etkinligini Hophr‘lmz.

: » Etkinlik 3: Kendi Taki Kutunu Ya
Asasldc verilen bosamal(larl tulaf ederek qhsap bo yama |le arin ﬂOPOCOSIm
: L :

Tamamladlslm basqma arim l(dr‘$l$lnd0|(l tcmamaladlm
kutucugunu bOBOBOCOSIm

Ahsqp ardnd zmporolo.

Firca ile astar bogoma yap.

Ahscp bogcm ile mcltergoli bogo.

Dekupoj k&gldlm dekupoj tutkali ile ohsap

mo{erHole Hoplg{lr.

Si.'lnger ile dekupc_j l(ﬁgldlnln ortasindan
d|$c1 dogru hcﬁﬂ;e siyir.

AhSGP objegi kurumogc blr(ll(,

Vernikleme yap.

Ogrencilerinize 6gr‘enci etkinlik kitabinn 203. sogfasmdo bulunan “Sira Bende”
bélﬂm&ndeki”“Etkinlik 3: Kendi Taki Kutunu Yop” etkinligini incelemelerini
ségleginiz. Ogrencilerinize “Bu etkinlikte ohsop bogomcglo farkl bir dron
hozmlogocoksma. Beceri admlarinin sirasini korlstlrmomok icin bu c_:izelge!di J(o|<ip
edebilirsiniz.




Her bir beceri adimini  tamamladiktan  sonra cizelgec]eki “Tamamladim’ :

kutucugunu isor‘et[egeceksiniz.ﬂ digerek etkinligi baslatiniz. Ogrenciler urinlerini
hazirlarken dogru adimlar tqkip eden 6grencilere “Aferin, harika Hopgorsun!” :
vb. ifadeler kullanarak dovronlslorlnl Pekistiriniz. Adimlar hotlr[omagon veya
HOH[I$ adima gecen 6grenciler‘e sézel ipucu veriniz, ger‘el(ir‘se fiziksel Hardlmdo
bulununuz. Ahsop bogomoglo Urdndnd yapan 6grencilerc|en urinlerini  size
g(’jstermelerini is’(eHiniz. Tum 6grenciler calismalarini tamamladiktan sonra, “Evet
cocuklor |"|€PIhIZ co|< 9uzel urinler olusturdunuz Sizce hongl osomolor daha
kola dl? vb. sorular sorarak ogrencderden basamaklara dair dénatler aliniz.
Ogrenulerln denttlerini aldiktan sonra Hepwzu tebrik edlgorum elinize 509l||<
dlgerek dersi sonlandiriniz.

D. Degerlendirme

<4

Beceri basamaklarini degerlendirmek icin 6gr‘enciler‘inizin ders kitabinn 204,
son asinda  bulunan  “Kendimi Degerlendirigorum” bosllglndo yer alan
sorular cevoplondmmo[amm SOQ[OHIHIZ. “Kontrol listesinde yer alan islem
basamaklarini sn”osgjlc o|<u3un ve HGPtIgInIZ adimlar icin lYoptlm',
gopomcd@mz adimlar icin JYopcmodml ve Hcrdlm old|glnlz basamaklar icin

IYOFClIm AlCIIm sutunlorlnln oldugu l(UtUCUSU |soretlegln|z Bonergesml veriniz.

Ogr‘encmln I(Oﬂtf‘Ol llSt@Slnl dogru su‘olomodo HOPtISIndOn emin olunuz
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000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000,

| 4 Asugldaki adimlar tol(ip ederek per'FormunSIml deger endiriyorum.
Listelenen davranislardan Haphklarlml “YAPTIM” stitununa (X), Hurdlm
alarak BOP{IHCIr'ImI “YARDIM ALDIM”  satununa (X), 3apumad||<|.ar|m|
“YAPAMADIM” siitununa (X) seklinde isure{liﬁorum.

Ahsap objeyi

zlmPuraludlm.

Firca ile astar
boHama yaptim.

Ahsup bOlJGSI ile
ma{equli bogcdlm

Dekupoj l«‘:gldlm
del(upcj tutkali ile
uh;ap malerﬂule

Huplshrdlm.

Sﬁnser ile dekupuj
k&gwdlnm ortasindan
cllsa clogru hafifce

S|5|rd|m,

Ahsqp objegi

kurumaya biraktim.

Vernikleme yaptim.




Kontrol listesini 6gretim sonrasi degerlendirme icin kullaniniz. Formda yer alan

aner‘gegi verdikten sonra 6gr‘encinin dogru Jtep|<i verdigi ipucunu formda yer alan

kodlarla ifade ediniz.

Kontrol Listesi

égrencinin Adi SOHle:

Tarih:
Hedef Ahsop boHomcHlQ drdn yapar.
Hedef Davramslar Evet Hagnr Aqlklama

1. A|’1$GP ol:jegi zmpcrclar‘.

2. Firca ile astar boHomo yapar.

3. Ahsop boHcm ile mo’(erHcli bogor.

4, Dekupoj kagldlnl dekupaj tutkali ile oh$op

mo’cer‘Hole HGPI$J(II“IF.

5. SUnSer‘ ile dekupcj kag|d|n|n ortasindan d|$c|
clogr‘u |’1CI'Fi'F¢€ siyirir.

6. Ahscp objegi |<urumc|3c| birakir.

7. Vernikleme yapar.
Baénmsnz ’(ep|<i: B Model olma: MO Fiziksel ipucu:Fi

E. égretimsel Ugorlomalar

4

<4

Beceri basamaklarini uggulomo sirasinda  zorluk c;e|<en c'jgrenciler icin, tum
beceri basamaklarini resimli ya da simgeli anerge kartlar olusturcrok sureci
Jtc1|<ip etmey I(O[OH[OSJ(IFIHIZ. Uﬂgulomogl HOPtIgInIZ kisa videolary, 6grencilerin
tekrar izlemesi icin kullaniniz. Bekleme strelerinin takibi icin (6r‘negin kurumoga

birakma zamani) 96r‘sel zomonlogm kullaniniz. AHHI etkinligi yapan bir orl«:dosml

gézlem[egerek birlikte Hoporok 6grenmesini soglowmz. Kullanlan malzemeleri




osomoloro 96r‘e snr‘ogla |'102|rl03|n|z, béglelikle 6grencinin |<or‘|$||<[||< yasamasini

é'mleginiz.

Ahsop bogomog[o ardn yapan 6grencileri Ust dUzeH becerilere anlendirmek
icin 6grencinin kendi sec;tigi renkleri kullonmosmo, urine motif eklemesine veya
boncu|<, dugme, ip, kurdele 9ibi farkl  susleme malzemeleri ile uruna
cesiﬂendirmesine firsat ‘tOnIHInIZ. T emel bogcma adimlarini 6grenen 6gr‘enci3e
9§l9elenc|irme, renk gecisi, stencil kullanimi gibi ileri seviye teknikler ogretiniz.
Ogrencilerin 30p’(|g| urinleri sinifta/okulda sergilegerek kendi Gruninu anlatma

firsati veriniz.




B

égre’cmen Kilavuzu (Bilsi Dﬁzegi)
Meslek Alani/Dali: El Sanatlari/Dekoratif El Sanatlari

Hede‘F ve DCIVFOI'\I§'.OF:
811 KItOP OHFOCI HCIPmCIdCI kullonllon arac 9ereci tanir,

8111 Ki’cclp ayraci Hcpmcc]o kullanlan arac gereci 9ésterir.
8112 Ki’cop ayraci Hcpmcclo kullanilan arac 9erecin adini sb'Hler.

8.11.3. Gssterilen arac 9erecin islevini sb‘Hler‘.

én Kogul Beceriler:

o Taklit eder.

o Ortak dikkati surdarar.
° Oz diizenleme yapar.
° ihtitdoc_lorlnl ifade eder.
)

Birden fazla ydnergeyi J(o|<ip eder.
Ogre’(im Yéntem ve Teknikleri: Dogrudon égretim, ya nlissiz égretim,

soru—c evap te |<ni9i

C”)gre’tim Arac Gereci

Cetvel, asetat, clelgec_:, makas, kurdele, kalem.




Og r‘enme—(“)g retme
Ugsulomolorl

<4

én Degerlendirme:

Etkinlige baslamadan 8nce égrencilerin “Taklit eder, ortak dikkati surdurir, &z
duzenleme yapar, il"ltiHOC}[Cll"lnl ifade eder, birden fazla Hénergegi Jtc1|<ip eder” 6n
|<osul becerilere schip olup olmodlglnl gbzlemlemek icin b’grencige gerekli anerge—
leri vererek gézlem yapiniz. szlemlediginiz dovronlslorl osogldaki gibi bir gézlem
formu kullanarak kogdedebilirsiniz. Gazlem formuna l(OHIJ( ederken 9ézlemlenen
beceriler icin “+“, G(")z[em[enmegen beceriler icin e kogunuz. Becerinin gézlem

durumuglo ilgili cnc;lklomolormm ise “A(;ll(lomo“ kismina yaziniz.

Gézlem Formu

égrencinin Adi SOHOCII:

Beceriler Gszlem Durumu Ac.uldcmc
(Gezlemlendi/

Gazlemlenmedi)

1.Taklit eder.

2Ortak dikkati stirdurir.
3.02 diizenleme yapar.
4.ihti30<,:lorln| ifade eder.

5Birden fazla Hénergegi tc1|<ip edef.

Ortam Diizenlemesi: Ogrencileriniz grup egitimine uygun ise karsilkli etkilesimi
artiracak $e|<ilde ‘C’ veya ‘U’ bic;iminde bir oturma duzeni o[u5turunuz. Biregsel
egitim 9er¢e|<le$tirece|<seniz 6grenci5le dogrudon etkilesim kurabilmek icin onun
|<or$|5|ndo yer o[ocaglnlz sekilde bir oturma dizeni plonlaglnlz. Dersin 8ncesinde

bu derste 6grenilece|< olan malzemeleri otélgenin dolqplarlno 6grencilerin gerp

bulobilecegi sekilde Herlestiriniz.




A. Derse Giris

o

Dikkat Cekme:
Sinifa 9irdiginizde “Coc;uklor‘ bu derste |<i’top ayraci Hopmodan kullanillan arac

gereci 6grenecegiz. Ben, siz gelmeden once kitop ayraci Hapmado kullanlan arac
ger‘eci otélﬂede bulunan doloplcro Herlestir‘dim. Simdi sizlere bir scr|<|
oc_:ocoglm, $0r|<|n|n bitimine kadar otélgegi dolosln ve kullonobilecegimiz arac
gereci bulup masama  birakin. Bakalim  kimler dogru tahminde  bulunacak?”

diHerek 6grencilerin dikkatini cekebilirsiniz.
Guduleme:

(:?grencilerden masanin  Gzerindeki arac  gereci incelemelerini isteginiz.
Ogr‘enciler urinleri incelerken siz de “Bu derste 6grendi|<ler‘imiz |<itop ayraci
yapmanin on hGZII"[IgI olacak. Kitop ayraci Hopobilmek ve tosorlogobilmek icin
sncelikle hongi malzemelerin kullomlacoglnl ve bu malzemelerin islev[erinin ne

oldugunu t')grenecegiz.” digerek 6grencileri motive ediniz.

Gézden Geq:irme:

égrencilerden 6grenci kitabindaki “Neler Ogrenecegim?”

balumunu acip incelemelerini isteginiz.

* Kitop ayraci Hopmodo kullanilan arac ger‘eci gbstermegi 6grenecegim.

* Kitop ayraci Hopmodo kullanilan arac 9erecin adini séglemegi 6gr‘enecegim.

& Gssterilen arac gerecin islevini séHlemeHi 6grenecegim.
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B. égretim Sireci

“Bakalim tahminleriniz dogru mu?” digerek 6grencilerin masaya getirmis oldugu
arac gereci onlarla birlikte inceleginiz. Kitop ayraci HCIPImIndO kullonllmogcn arac
gereci 6grencilere oaklomo Hoporak masanin Ustinden kaldiriniz, Aroc gerecte
eksik var ise tomomloglmz Ogrencdere soru—cevap Jte|<n|9| ile masanin Gzerinde
kalan arac gerecin isimlerini ve islevlerini blllp bilmediklerini sorunuz. Ogrencdere
S|md| sizlere |<|top ayraci Hopmodo kullanilan arac gereci gostereceglm. Gos—
terdigim arac gerecin adini sbglegecegim ve ne ise HCIFOC'IHCIF‘IHI onlo’tocoglm. Beni
dikkatli dinleﬂin!” diHer‘ek anlatima bO$lOHInIZ. Her bir arac gereci sn‘osylo eli—
nize CII.InIZ, 6gr‘enciler‘e gésteriniz, adini ségleginiz ve islevini CJ(_:II([OHIHIZ. Dogrudan
qp[a’um Héntemi ile 6gr‘encilere net ve anlaslir bir dil kullanarak anlatinz.
Onenmli Herleri VUI"gUlGHInIZ. Tum arac gerecin anlatimini bitirdikten  sonra

6grencilerden kitoplcr‘lmn 11. SCIH‘FOSII’\I ocmolorlnl isteginiz.

Asagldoki arag sereqleri birlikte incelegelim.

Cetvel Tuhtcdon, Plus{ikten ya da metalden Hcpllmls
6[¢Um ve cizim araci.

Asetat Seffaf ve pquok ylzeye sohip olan koplama
Hopmudq kullanllan ince plastik tabanli kqglt.
Kagitlara delik acmak icin kullanilan bir tir

Delgec J
Zlmbc

Makas Kesme isleminde kullanilan arag.

Kurdele Susleme islemi yapmamiza yarayan dokuma
malzeme.

Kalem Cizim qumodu kulanilan arag.




Her bir 6grencinin strece katilimi icin 6grencilerden tablodaki arac gerecin isim—

lerini ve islevlerini okumalarini isteyiniz. Okuma islemi bittikten sonra 6grenciler—
den l(iJ(OPlOI"I kopotmosml isteyiniz. “Simdi size gésterecegim motergolin énce ne
oldugunu ardindan islevini séHleHecegiz.” diHer‘ek Honhssa 'c'>gre’(im Hén’temi ve sifir
sonige bekleme sureli 6gretim yapiniz. Elinize de[geci clmlz, 6grencilere 9ésterere|<
“Elimdeki arac gerecin adi ne?” chge sorunuz ogrencdernn cevap vermesini bek—
lemeden ipucunu sunarak “Bunun ad delgec degmlz Ardindan ° Delgec ne ise
Horcur? lee sorunuz. Ogr‘encderln cevap vermesini beklemeden Kogltloro delik
acmamizi saglagon bir tir zimba.” dQHInIZ Tum arac gerec icin sureci tekrarla—
yiniz. Ogretim bittikten sonra pekistirme calismalarina gec;ebi[irsiniz.

C. Pekistirme Callgmclcrl

<

O renci |<|’cob|n|n 30 ve 31 SCIH'FOSIHCJO bulunon Adlm Adlm YC] Ollm bo[umun—
C|€|<I Et|<|nh|< 1 AI"CIC Gerecm |5|mler|n| Ogrenlgorum etklnllglnde ogrencderden

arac gerecm gorseuemm kesmelerlnl ve |$|mler|n|n OI.C]USU I(U'tUHCI Hoplstlrmo[clrlnl

isteginiz.




Rehberli Uﬂsulomo




Ardindan 6grencilere “Ogr‘enci kitabinin 32. sogfosmdo bulunan “Etkinlik 2: Bu
Moalzemeler Neler?” bcsl|9| altindaki etkinligi Hcpohm. Arac gerecin adlarini altin—
daki noktals Herlere HCIZCI[Im.” deginiz. :




» Etkinlik 2: Bu Malzemeler Neler?
A;ogldoki 36rsellerin adini ségleselim, Srnekte verildigi sibi noktali 3erlere

3azallm.

Etkinlik bitince siradaki  “Etkinlik 3: Bosluk Kalmasin” etkinligine geginiz. Og—
rencilere “Asogldoki cumlelerde bos birakilan Herlere verilen ifadelerden uygun
olanlar HGZOlIm.” Hénergesini okuHunuz ve verilen (")rnegi Cl(;ll(lCIHlnIZ. E’(kinligi 6g—
rencilerle birlikte yapiniz.

Tum etkinliklerin yapimi esnasinda dogru cevoplor‘l pekistiriniz, HCInlI$ veya eksik

cevcplar icin ipucu veriniz.

» Etkinlik 3: Bosluk Kalmasin

Asaglclaki cimlelerde bos birakilan Herlere verilen ifadelerden uygun
olanlar gazallm.

* Cesitli nesnelerin kesiminde kullanilan kesici alete ....makas.... denir.

*  Tahtadan veya plostilden HGPIlmls Slclim ve GiZim aracing w . denir.

* . sijsleme yapmamiza yarayan mclzemedir.

seffaf ve porlok ylizeye sohip olan ince plostik tabanli koglttlr.

* Kogl’(loro delik acmada kullanilan malzeme ..o tir.

H Cizim Hcpmadc kulanlan araca v, denir.




. Bcglmsm Ussulcma

Ogrencilerinizden, 6grenci kitabinin 33. sogfosmdo bulunan “Sira Bende” bslu—
mundeki “Etkinlik 1: Ki’cop Agrom Yoplmlndo Kullanllan Malzemeleri Bulugorum”
etkinliginde, verilen arac  gerec gérsellerini incelemelerini ve kitop ayraci
Hoplmmdc kullanllan  malzemelerin  altindaki |<u’(u3u ldesile, kullonllmogon

malzemelerin altindaki |<u’(u3u |<|rm|2|30 bogomolorlnl isteHiniz.

» Bu etkinlikte 6grendi|<lerimi kullanacag'lm.

» Etkinlik 1: Kitop Agram Yaplmlnda Kullanilan Malzemeleri Bulugorum
A;ag:dal:i sérsellere bakacaglm, kitap agrocmda kullanilan malzemelerin
altindaki |<utu3u 3e§ile, diger malzemelerin altindaki |<u{u3u |<u~m|zu30
bogagoccglm.




@grencilerinizden, égr‘enci kitabinin 34. sogfosmdo bulunan “Sira Bende” bslu—

mundeki “Etkinlik 2: Kelime Aw” etkinliginde, kutularda verilmis olan arac gerec

isimlerini bulmacadan bulmalarini ve bogomolorlm isteHiniz.

» Etkinlik 2: Kelime Avi

A;aglda kutularda verilmi; olan arac gereg isimlerini bulmacada bulocaglm
ve buldugum isimleri bogagacaglm.




Ogrencilerinizden, 6gr§nci kitabinin 35. 505f05|nd0 bulunan “Sira Bende” balu-
mindeki “Etkinlik 3: Ne Ise Yarar?” isimli etkinlikte, kitop ayraci HGPImIndO kullanlan

arac gerecin isimlerini ve islevlerini <_:izere|< eslestirmelerini isteginiz.

Tum etkinliklerin yapimi esnasinda dogru cevoplorl pe|<i$tiriniz, HCInlI$ veya eksik
cevaplar icin ipucu veriniz., :

» Etkinlik 3: Ne i;e Yarar?

Kitap ayraci SGPImIndG kullanilan arac Sereci gizerel( i;levleri ile
e$le${irecegim.




D. Degerlendirme

O'renci kitabinin 36. ve 37. sogfosmdo bulunan “Kendimi Degerlendirigorum”
bolumunde |<|Jcc1p ayraci HOPImlthI kullanilan malzemeler ile |lg|ll coldon secmel
test, bosluk doldurma ve bulmaca ver|lm|st|r Ogrencderden sorulari
cevcplamolomm isteginiz. Bu balumu ogrencderm bog|m5|z olarak Hopmolorml
SOglOHInIZ. Boglmsm olarak yapamayan 6grencilere gerekli ipuc;lam verilerek
9ere|<irse 6gre’cimi tekrorlotdlnlz.

> Sorulurl CeVUPlUHQI‘QI( kendlml deserlendlrl

1 A;qgldokllerden |’\an9lsn OHI‘OQ HOPImIndO kullonllon arac sereqlerden deslldll"?

A) Makes

B) Asetat I(Ogldl

£ Q) Cetvel

D) Por$<'>'men kogldl

2. Asagldaki sérsellerden hclnsisi ayrac HOPImIndO kullanilir?

. 3 AHFOQ SOPII'T‘III’\CJQ |<ullan|lon molzemeleri 0$Ogld0l(i bO$lUl(l0l"O SOZ.




4, A;leddl(i verilen sorulari o|<u3unuz. Soru numaralarini takip ederek cevaplarl :
uygun kutucuklara yaziniz.
Cesitli nesnelerin kesiminde kullanilan kesici alete ne denir?
. Tahtadan veya plastikten HQPIlmls 6[<;Um ve cizim aracina ne denir?
. Susleme yapmamiza yarayan malzemege ne denir?

. Seffaf ve pcrlc|< ylizeye suhip olan ince plostik tabanli kogldm adi nedir?

g~ W N

. Kogltlaro delik oc_:mcdc kullanlan mclzemege ne denir?

Kon’(rol lIStGSInI ogre’um sonrasi degerlendlrme ICIn |<ullc|n|n|z Formclo Her‘ CllCIn
Honergew verc|||<’cen sonra ogrencmln J(€P|<ISII'\I l(CIHC]GClInIZ Ogrena IPUCUI”IO
96r€|<5|n|m CIUHGI"SG hOhSI IPUCUI’]U verd|9|n|2| 'FOFde er o[cm l(OC”.OI"lG

(BO Imsiz ‘tePI(I B Model olmo MO FIZII(SG[ IPUCU Fl SOZG[ |PUCU S|) ouklomo

|<|sm|ndo I'FClde edInIZ.




Kontrol Listesi

égrencinin Adi SOHQJH

Tarih:

KI{GP GHI"GCI HCIPmGdG I(u”.onllon arac
Hedef gereci tanir.
Hedef davranislar Evet Hcgur Aciklama

1. Kitap ayraci Hopmodo kullanlan arac gereci
gésterir.

2. Kitclp ayraci Hapmado kullanilan arac gerecin
adini séqler.

3. Gésterilen arac gerecin islevini séglen

Boglmmz Jcepki: B  Model olma: MO Fiziksel ipucu: F| Sézel ipucu: Sl

E. égretimsel Uﬂarlamalar

<4

Kitop ayraci Bopmcdo kullanilan arac gereci gés’terme, arac gerecin adini ve
islevini sb’Hlemede zorluk (_:e|<en 6grenci[er icin arac ger‘eci tanttirken 'cBgr‘encinin
net olarak gérebilecegi sekilde adm adm ilerleginiz. “Kesmek icin hongi aracl
kullanlﬂoruz?ﬂ gibi Hénlendirici sorularla 6grencinin dUsUnmesini soglogmlz. Akran
Hor‘dmgla hatirlatma sogloglmz. Etkinlik stresini I(ISCIHZIP dikkat siresine goére

Porgoloro balinuz.

“Kitop ayraci goplmlndo kullanlan arac gereci tanir” hedefini gerceklestiren el
rencileri Ust dUzeH bilgilere Hénlep.dirmek icin 6grencinin kendi arac gerecini
sinifa getirip tanitmasini isteginiz. Ogrenciden, “Kitop ayraci ldC]PImInCJC] hongi

orodorl kullandim?” konulu kisa sunum hazirlamasini is’teHiniz. |$birligine ClClHCI[I

anlatim ile 6grencilerden biri arac gereci anlatirken cligerinin gbstermesi isteHiniz.




B

Meslek Alani/Dal

El Sanatlari/Dekoratif El Sanatlari

Hedef ve Hedef

DOVFOI’\I§|.OF

1. Keceden ardn Hapmodo kullarilan arac gereci tanir,
FANAL Kec;eden ardn Hopmoda kullanilan arac gereci gésterir.

F112. Keqeden ardn Sopmodo kullanillan arac 9er‘ecin adini

séﬂler.

7113, Gasterilen arac gerecin i$levini sc'jgler.

(“)grenme—égre’cme

Sﬁrec;leri

e Jaklit eder
- e Ortak dikkati surdurar
;r;elfﬁz:l L Oz dizenleme yapar.
° |hti50¢lor|n| ifade eder.
e Birden fazla ydnergeyi tc||<ip eder.
E;(til::f;:"/\ Ad Kece UrUn Yopmcdc Kullanilan Aroq Gereci TOI’\IHOI"Ufﬂ
(“)nerilen Arac Cesitli kalinlk ve renkte kece, makas, elgcf silikon, silikon ta—
Gerec; bonco, parsémen kagldl
Keqeden arac gerec goplmlndo kullanlan tam arac gereci
bir masanin Gzerine kogobilir ve 6grencilerden arac gere—
ci incelemesini isteyebilirsiniz. Inceleme esnasinda 6grencilere
*Sizce bu arac gerecin adi pgdir ve nerelerde kullonlllgor?”
9ibi sorular Hénel’cebilirsiniz. Ogr‘encilerden arac ger‘ecin ismi
ve islevi hakkinda akil HUrUtmesini isteldebilirsiniz. Aroc; gereci
. daha &nce gérUp 96rmec|i|<lerini ya da kullanlp kullanmadik—
Onerilen larini sorarak ders hakkinda merak ugondlr‘obilirsiniz. Ardin—

dan aracg 9erecin ismi ve islevi hakkinda dogrudon anlatim
yapiniz. S|r05|5lo tdm 6grencilerin arac gereci tanitmasina ve
arac gerecin islevini séglemesine firsat verebilirsiniz. Gerekli
durumlarda 6grencilere fiziksel Hcrdlmdo buluncbilir, model
olabilir veya sézel ipucu verebilirsiniz. Son o'lgrak ipucunu si—
liklestirerek 6gretimi tomomlo-dobilirsiniz. Ogrenci kitabinin
“Adm Adim Yopollm” bslumuni 69renciler ile birlikte yapiniz.

Gerekli durumlarda 6grencilere sc'jzeL gbr‘sel, fiziksel
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énerilen

égrenme—égretme

ipucu veriniz. Ogrencilerin dikkatini ’(oplomok ve derse aktif

katilimini soglclmok icin etkinliklerde 6grencilere smosnﬂlc sz
hakki verebilirsiniz. Bu bf’:?li]mde yer alan tum etkinlikleri
eksiksiz olarak yapiniz. Og_r.‘enci kitabinda bulunan  “Sira

Sijreg:leri Bende” bslumiine geginiz. Ogrencilerden bu bslumi 6n-
celikle bog|m5|z olarak HOPmOlOFInI isteHiniz.
2 . Ogrenci kitabinn ~ * Kendimi Degerlendirigorum” kisminda
Onerilen ) .
bulunan coktan secmeli test, bosluk doldurma, dogru—gonlls vb.
Degerlendirme L l b ss inin kendini  dederlend; -
sorulari  cevaplayarak  égrencinin - kendini - degerlendirmesini
Sijreg:leri sogloglmz.
Aroc_ gereci gésterme, arac gerecin adini ve islevini séglemede
. zorluk c;e|<en 'c'>grenciler icin birden fazla tekrar ile égretimi
Oge’timsel kgloglostlrlnlz. Akran destegi ile hatirlatmalar sogloglmz.
U-dcurlamolar Ogrenciden, “Kec;eden ardn gopmcdo hongi crcclorl kullan—

dim?” konulu kisa sunum hazirlamasini isteﬂiniz.




B

Meslek Aldnl/DQl

El Sanatlari/Dekoratif El Sanatlar

Hedef ve Hedef

DOVI"OI"II$'.(JI"

F12. Keqeden ardn yapar.
7121 Hazir deseni Porsémene cizer.

F122. Porsémendeki deseni keceHe cizer.

712.3. Kalibi keser.
#1124, Keceleri birlestirir.
7125, Keqegi susler.

#12.6. Keceden istenilen Grinu yapar.

e Keceden urin Hopmodo kullanilan arac gereci tanir,

égrenme—égretme

Sﬁreg:leri

(“)n Kosul L] Kec;eden ardn Hopmodo kullanilan arac 9ereci 9ésterir.

Beceriler o Keceden urin Hopmodo kullanlan arac gerecin adini séHler.
o Gssterilen arac gerecin islevini ségler.

E;(tll?slf::u: Ad Keceden UrUn Hozn’hgorum

énerilen Arag: Farkli renklerde |<e¢e, mo|<os, porsémen kag.db |<olem, igne,

Gerec_: elgof |<e<;enin renginde ipli|<, renkli pul.
Derse |<ec_eden HGPIlmI$ arnek Urunler ile gelebilir‘siniz. Og—
rencilerin Grinleri incelemesine firsat veriniz. Ardindan olus—
turmak is’(ediginiz arand (balik) 6grencilere gésteriniz. *Simdi
sizlerle keqeden balik hczmloHocoglz. Bu baliklari isterseniz
evinize gétUrebilir ve istediginiz bir |<i$i3e hedige edebilirsiniz.”

y digerek 6grencileri motive ediniz. Bu derste neler 6grenece|<—

Onerilen lgrini haberdar etmek adina 6grencilerc|en kitaplorlnln “Neler

Ogrenecegim?” bslumint okumalarini is’teginiz. Ardindan “*Adim

Adim YCIPCI[II’T]” bslumu “Etkinlik 1. Kec_eclen Balik Yoplgorum”

etkinligine gec;iniz. Ogrencilerin incelemesini isteHiniz.. Bu esnada
kullanacaklari arac 9ereci égrencilere dogltlnlz. Itk adimdan
b_osloaor‘ok tum adimlar tek tek 6grenciler‘ ile birlikte yapiniz.
Ogrencilerin ih’(igom dogrultusundo sézel ipucu, model olma
veya fiziksel Har‘dlmile destek olunuz.
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énerilen

égrenme—égre’cme

Tum basamaklar gerceklestirdikten sonra <">grencilerin bcglmsz
yapmasi icin *Sira Bende” balumine 9e<;iniz. “Etkinlik 2: E$le—
me YGPIHOF‘UFH” qollsmom icin 6grencilerin |<e¢eden ardn yap—
ma adim sirasini beceri basamaklari ile e$le$tirmesini is{eginiz.
“Etkinlik 3: Eksik Olani Bull” COI.I$mCISI icin 6grencilere makas

dogltlnlz. Kesilmesi gereken alanlar 6grencilere gésteriniz ve

Sﬁreqleri kesmelerini isteHiniz. Ardindan beceri bosomoklorllnln sirasini
Jc<:1|<ip ederek ilgili alana Hoplstlrmcsml isteldiniz. Ogrencilerin
gereksinimleri dogrul’(usundo 6grencilere sozel ipucu, model
olma veya fiziksel Hordlm ile destek olunuz.

énerilen Ogrenci kitabinin - “*Kendimi Degerlendirigorum” kismindaki

Degerlendirme sorulari cevoplogorclk kendilerini degerlendirmesini sogloglmz.

Sﬁreqleri
BeceriHi Serc,ekles,’cirmekte zorlanan 6grenciler icin basamaklar
sadelestiriniz. Akran destegi SCIQ[OHIHIZ. Basamaklari tcu|<ip

. etmesini kologloshrmok icin 6gretimi gérsellerle destekleginiz.

Ogre’(imsel Keceden istenen Grdn yapma adimlarini gerc,ekle.ﬁiren égren—

UHcrlomalqr cileri st dUzeH becerilere Hénlendirmek icin kendilerine 6zgu

tasarimlar Hopmalorlnc firsat veriniz. Des’(ege ihtigoc,: dugon

6gr‘enciler icin akran destegi SOQ[OHIHIZ.




Meslek Alani/Dal

El Sanatlari/Dekoratif El Sanatlar

Hedef ve Hedef

DQVf‘OnI$l0F

8.12. Kitop ayraci yapar.
8121 Mezura ile 6[<;U alir,

8.12.2. Verilen slcilere uygun asetat keser.

8123 Delgec_: ile asetati deler.
8124, Asetatin delgecle kesilmis kisimlarina kurdele gegirir.

8.125. Kurdeleden figonk yapar.

On Kosul

Beceriler

(] Kitop ayraci Hopmado kullanilan arac gereci tanir.

o Kitop ayraci Hopmodo kullanlan arac gereci gésterir.

L KItOP OHFGCI HOPmGdG I(UUOnI[Gh arac ger‘ecin Cldlnl ségler.

o Gssterilen arac gerecin islevini sésler.

Etkinligin /
Collsmonln Adi

KIJ(CIP CIHI"CICI HOPIHOI‘UFTL

Onerilen Arac;
Gerec

Cetvel, asetat, delgeg makas, kurdele, kalem

Q:nerilen .
Ogrenme—ogretme

Sﬁreg:leri

Synntq énceden hazirlamis oldugunuz kitcp OHFGClOr‘InI getiriniz.
Ogrencilerle gijnlqk sohbet ederken kitaptan ve kitop okumaktan
bahsedebilirsiniz. Ogrencilere \\Kitop okumogo ara vercliginizde
kqldlglmz Heri unutmamak icin ne goporsmlz?” diHe sorunuz.
Ogrencilerin verdigi cevoplor dogrultusundo sohbeti surduruniz.
Kitop ayraci cevabini alana kadar devam ediniz. Dogru cevabi
veren 'o'grencinin CIOVFC!nI$InI Pekistiriniz. “Simdi sizlerle bu derste
kitop ayracinin nasil Hopllocoglnl 6grenecegiz.ﬂu diHer‘ek dersi
baslatiniz. Ogrencilerden kitoplarlnln “Neler Ogrenecegim?”
balumunt okumalarini |ste3|n|z Ardindan *Adim Adim Yopohm
bsluma “Etkinlik 1: Kltap AHrom YCIPIHOFUI’H adimina 9ecm|z
Ogrenculerm incelemesini |stegln|z Bu etkinlik icin gerekh arac
gereci ogrencdere c|08|t|n|z *Kitabinizda mcelechglmz tim
basamaklar $imdi sizlgrle birlikte HCIPCICCIgIZ.” diHerek beceri
adimlarina b0$lOHlnIZ. Ogrencilerin ih’(igoa dogrul’(usundo sézel
ipucu, model olma veya fiziksel Hordlm le destek olunuz. Tum
basamaklar gerceklestirdikten sonra 6grencilerin boglmsz
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(:?nerilen
Ogrenme—

égretme Surecleri

yapmasi icin *Sira Bende” bslumine gec;iniz. Ogrencilerin
“Etkinlik 2: Dogru Sira Hongisi?” etkinliginde tum adimlar
dikkatlice okugup |<itc1p ayraci yapma basamak sirasina gb're
numaralandirma yapmasini SCIQ'.CIHII’\IZ. “Etkinlik 3: Bosluk
Kalmasin” e’ckinliginde 6grencilerin noktali alana 9elebilece|<
uygun kelimegi bulup Hozmalorlnl SOglOHInIZ.

(")nerilen

Degerlendirme

Ogrencigi gézlem ya da becerige uygun kontrol listesi ile de—
gerlendirebilirsiniz. AHI"ICG, égrenci kitabinda yer alan “*Ken-

dimi Deger‘lendiri-dorum” etkinligi CJI"OCIlIgIlJlG kendini deger—

St‘ireqleri
lendirmesini S(ng.CIHIan.
Basamak sirasini tokip etmekte zorlanan égrenci icin becerinin
basamak sirasini tohtogo yaziniz Gerceklestirilen basamaklarin
. yanina arti (+) isareti kogarck égrencinin takibini kolcglcstlrlnlz.
Ogretimsel
Usarlamalur Yénergelere ugorok |<itc|p ayraci yapan égrencigi Ust dUzeH

becerilere Hénlendirmek icin kendi tosorlodlgl |<itcup ayracini
yapmasi is’(eginiz. Kitop ayraci Hapcr‘ken srcsglo neler ldClPtlgl

nelere dikkat e’ctigi hakkinda sunum yapmasi isteginiz.




B

Meslek Alani/Dal

El Sanatlari/Dekoratif El Sanatlar

Hedef ve Hedef

DOVf‘OnI$lOf‘

813 Homur‘la bUZdOlCIbI susu HCIPmCIdG kullonllon arac ger‘eci

tanir,

8131 HCII'T’IUI"[CI l:)UZdOlOIOI sUsu SOPmOCICI I(U“.CInllCln arac ge—

reci gésterir.

8.13.2. Hamurla buzdolab: susi Scpmcdo kullanilan arac ge—

recin adini ségler.

8.13.3. Gssterilen arac 9erecin islevini séHler.

Og renme—ég retme

Su ret_:leri

o Taklit eder.
) o Ortak dikkati surdrar.
ger;ef::z:l ® Oz duzenleme yapar.
° |hti30<_:lc1r|n| ifade eder.
e Birden fazla Hénergegi to|<ip eder.
E{kinligin / Hamurla Buzdolabi Sust chmcldo Kullanilan Aroc_: Gereci
Callsmanln Adi Tonu:]orum
énerilen Aroc; Ogun homuru, kurobige |<ol|b|, sim, sprey verni|<, m||<not|s, ya—
Gerec_: PI$J(II"ICI, merdane.
Hamurla buzdolabr sis Hopquc kullanlan arac gereci bir
kutu icerisinde sinifa getiriniz. Ogrencilerin dikkatini cekmek
icin *Acaba bu kutunun ic;inde neler var, tahmini olan var
m?” vb. sorular sorunuz. Dogru cevap veren 6grencilerin
dovronlslm pekistiriniz, ipucu vererek 6grenciler‘i Hénlendi—
. riniz. Bu derste 6grendi|<leri bilgileri ilerlegen derslerde
Onerilen becerige dénUstUrmek icin kullanacaklarini séylegerek derse

motivos-donlorlnl artiriniz. Arac gereci tekgr_‘ teker égrenci—
lere géstererek kutunun iginden ql«:lrmlz. Ogrencilere arac
gereci incelemesi icin belirli bir zaman tonlgln!g. Aroc_: gere—
ci inceledikten sonra 6grencilerden “Neler Ogrenecegim?”
kismini okumalarini isteHerek bu derste neler 6grenece|<leri
hakkinda bilgi veriniz. Dogrudon anlatim 3olu3Lq arac gere—
cin isimlerini ve islevlerini 6grencilere anlatiniz. Ogrencilerden




Q:nerilen .
Ogrenme—ogretme

St']reg:leri

etkinlik kitabinn * Adim  Adim Yopallm” bslimint  acmalarini
isteyiniz. “Etkinlk 1. Gerekli Olani Bulugorum!” etkinliginde
6grencilerden buzdolabi  sust Hopmak icin gerekli olan
malzemeleri  daire icine almalar gerektigini s'dgleginiz.
“Etkinlik 2. Malzeme Cantamda Neler Var?” eﬂ(inligi icin
6grencilerden noktali  alanlara arac gerecin isimlerini
Hozmo[orml isteyiniz. “Etkinlik 3: Esleme Yoplgorum” etkinliginde,
6grencilerin daire i¢inde|<i cumleleri okuHuP, c;i;gi ¢e|<ere|<
uygun olan arac gerec_:le eslemesini isteginiz. Ogrencilerin
bog|m5|z olarak Hopmolorl icin <">grenci kitabinin * Sira Bende”
bslumine geciniz. “Etkinlk 4: Bos Kalmasin!” etkinliginde,
6grencilerin noktali alanlara  kutulardaki kelimelerden uygun
olani seqip chmCllClr‘lhI SClgI.CIHInIZ. ‘Btkinlk  5: Malzeme
Bulmacas!l” etkinliginde, 'dgrencilerin verilen sorulara cevap
vermesini  ve bulmacada uygun alanlara Herlestirmesini
SOQ[GHIHIZ. Gerekli  durumlarda 6gr‘encilere sozel ipucu
verebilir fiziksel Hordlmdo bulunabilirsiniz.

énerilen

Degerlendirme

Ogrenci kitabinda * Kendimi Degerlendirigorum” kismindaki
coktan secmeli test, bosluk doldurma, dogru—gonlls gibi
etkinliklerini Hop’tlr‘cr‘ak kendini degerlendir‘mesini SGQ[OHIHIZ.

Siireq:leri
Aroc_: Sereci tanima sirecini kolaglas’urmok omougla arac ge—
rec 96rseuerinin yer aldlgl resimli kartlar kullaninz. Resimli
kartlar Uzerindelgrcc_: gerecin resmi, ismi ve islevi olacak $e|<il—
C”)"re’(imsel de hozmlaglnlz. Ogrencile.r‘in arac gereci incelemesi icin sUreHi
U:crlamolcr daha  uzun  tutunuz Ogrencileri Ust dUzeH becerilere

Hénlendirmek icin isteHen 6grencilere sunum yapma, arac
panosu olusturmo vb. gérevler veriniz.




B

Meslek Alani/Dal

El Sanatlari/Dekoratif El Sanatlar

Hedef ve Hedef

Davramslor

4 Homurl bUZClOl.ObI sUsu HCIPOF‘

41 Merdone |le homur‘u acar.

81
81

814.2. Hamuru kurabiye kalb ile keser
814.3. Hamura tutkal sirer

814.4. Hamura sim serper

8145 Hamura vernik skar

81

46 Homurun CII"I(CI Huzune m||<no’t|s HOPIStII"Ir‘

On Kosul

Beceriler

e Hamurla buzdolabi susi Hopmado kullanllan arac gereci

tanir,

e Hamurla buzdolab: sisi Hopmoda kullanilan aracg gereci

9ésterir.

e Hamurla buzdolabi susu Hopmodc kullanlan arac 9erecin

adini ségler.

o Gosterilen arac gerecin islevini sc‘jﬂler.

Etkinligin /
Collsmanln Adl

Hamurla Buzdolabi Susu Yoplgorum

Onerilen Aroq
Gerec

Oﬂun homuru, kurobige |<c|l|b|, sim, sprey verni|<, m||<nc|t|s, ya-—

PI$‘|ZII"ICI, merdane.

(::)nerilen .
Ogrenme—ogretme

Sﬁreg:leri

Derse hamurdan HCIPII.mIS buzdolabi susu ile 9eliniz. Og—
rencilerin triunleri incelemesine firsat veriniz. “Simdi sizlerle
hamurdan buzdolabi susu yapacagiz, bittiginde buzdola—
bi suslerinizi bir Clr‘l(ClClClSIanCl hedilde edebilirsiniz.” digerek
ogrencdem motive ediniz. Bu derste neler ogreneceklerln—
den haberdar olmalar omcuglo égrenci kltop[ormln *Neler
Ogreneceglm? balumunt  okumalarin |ste-d|n|z Ardindan
*Adm Adim Yo alim” bslumu “Etkinlk 1. Hamurla Buz-
dolabi Susi Yopollm” adimina gec;iniz. Bu esnada kullana—
caklar arac gereci dogltlnlz. Géster‘ip yaptirma, model
olma Héntem ve tekniklerinden Sororlomnlz. Ik beceri
adimindan boﬂogqr‘ak tum adimlar tek tek <'jgrenciler[e
birlikte yapiniz. Ogrencilerin ihtigccu dogru[’tusundo soézel
ipucu, model olma ve fiziksel Hor‘dlm ile destek olabilirsiniz.
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@nerilen .
Ogrenme—ogretme

Sﬁrec_:leri

Tum basamaklari gerceklestirdikten sonra 'cbgrenci[erin boglm—
siz olarak Hopmclar‘l icin “Sira Bende”  bslumine gec_:iniz.
“Etkinlik 2: Kes Yop|$’(|r” etkinliginde <'5grendi|<lerini uggulo—
malarini is’(eHiniz. Hamurla buzdolabi stst yapimi adimlarinin
gc‘jrsellerini kesmg_lerini ve |<ors|5|ndo|<i beceri odlmlglcl esleme—
lerini séHleHiniz. Ogr‘enciler‘e ger‘eksinimleri dogr‘ul’(usundo sO—
zel ipucy, model olma ve fiziksel gorchm ile destek olabilirsiniz.
“Etkinlik 3: Trenin Bos \/ogon[or‘lnl Tamamla” etklnllglne geciniz.
Ogrenulerln hamurla buzdolabi susi yapma beceri adimla—
rini mcelemelerlnl verilen gorsellerden bos birakilan kisimlara
gelebllecek c|09ru adimi secmelerml |steH|nlz Sectlklem dogru
adimlari kesmelerini ve dogru yere Hoplstlrmolorlm SOH[QHIHIZ
Ogrenalere gereksmlmlerl dogrul’(usundo sézel ipucy, model
olma ve fiziksel Hordlm ile destek olabilirsiniz.

énerilen

Degerlendirme

Sﬁregleri

Ogrenci kitabinin -~ “Kendimi Degerlendirigorum” kisminda
bulunan tablodaki adimlari tokip ederek kendi per‘for‘monsml

degerlendirmesini SOglOHInIZ.

C”)gretimsel

UHOPlOmOlOP

Her adimi 6gr‘encinin Sérebilecegi sekilde yavasca UHSU[OHIHIZ
(Bolg dnce merdane ile hamuru oc;lgorum.). SIFOSIH[O sézel ve
fiziksel ipuc;lorl kullaniniz ve model olunuz, 6gr‘encinin boglm—
5|zllg| arttikca ipuc;lorlnl azaltiniz. Her adimin fotogroﬂm iceren
g(‘jrsel Hénerge kartlarini 69r‘enci masasina Her‘les’ciriniz. Aroc;
gereci, kullanilma sirasina gére diziniz (merdone, I(OIJP, tutl«:l,
sim, verni|<, miknatis). Hamuru oc_:or|<en veya tutkal strerken
el génlendirmesi Hoporok fiziksel Horchmdo bulununuz. Her
dogru adimda “Horiko, hamuru c;o|< 9Uzel kestinl” gibi olumlu
geri bildirim veriniz. Dikkati kisa siren 6grenciler icin collsmogl
iki oturuma bslunuz.

Ogrencige 8Ilb0$l veya hogvon ﬁgUrleri Sibi farkl kollplor
veya temalar veriniz ve kendi tasarimini olusturmasi isteHiniz.
Renkli simler, boncu|<lc1r, ip veya ’cqslor kullanarak hamurdan
byzdolabl susunu 629iJn bicimde suslemesi icin Jcesvi|< ediniz.
Ogrenciden kendi Hdptlgl Urine isim ve kisa hikage bulmasini
is’(eHiniz (Bu buzdolabi sust balk temalidir QUnkU@). Hamuru
farkl renklerle karistirarak égrencinin yeni tonlar Uretmesini
SClglCIHInIZ. Ser‘gi |<6$esinde 6gr‘encinin arind icin tanitim kar—
t hazirlamasini soglcgmlz (odb kullanilan molzemeler, yapim
o$c1molor| vb.).




Meslek Alani/Dal

El Sanatlari/Dekoratif El Sanatlar

Hedef ve Hedef

DOVf‘OnI$le‘

8.15. Kece ile anahtarlik Bopmodo kullanilan arac gereci tanir.

8151 Keqe ile anahtarlik Hopmodo kullanilan arac gereci

gésterir.

815.2. Kec;e ile anahtarlik Sopmcdo kullanilan arac gerecin

adini sb’gler.

8.15.3. Gasterilen arac gerecin islevini sbgler.

o Jaklit eder.

égrenme—égretme

St']reg:leri

. o Ortak dikkati surdurar.

BOn Kiwl o Oz duzenleme yapar.

eceriler _
° |h’ti30¢larln| ifade eder.
e Birden fazla Hc‘)‘nergegi tokip eder.

E’ckinligin / Kece Anahtarlik chlmlndo Kulanlan Arac Gereci

Callgmonln Adi Tonu:]orum

8::::[en Fe Kece, makas, kalem, |<cul|p, ipli|<, kum boncuk, metal anahtarlik.
Kec_:e ile anahtarlik HOPImInd.G kullanlan arac gereci bir kutu
icerisinde  sinifa ge’(iriniz. Ogrencilerin dikkatini  cekmek icin
\\.Acobo bu kutunun i<_:inc|e neler var?” sorusunu sorabilirsiniz.
Ogrencilerin ku’gudoki arac 9ereci incelemesi icin belirli bir
zaman veriniz. Inceleme esnasinda 6grencilere *Sizce bu arac
gerecin adi ne ve nerelerde kullanlllgor?” 9ibi sorular
sorabilirsiniz. Aroc_: ger‘eci daha 8nce gérUP gérmedikler‘ini ya

énerilen da kullonlp kullanmadiklarini - sorarak ders hakkinda  merak

ugondlrobilirsiniz. Sonrasinda arac gerecin 9§rsellerL adlari ve
islevleri hakkinda c|ogru<:|<:|n anlatim yapiniz. Ogrencilerin arac
gerecin ismi ve islevi hakkinda arkadaslari ile sohbet etmelerine
firsat verebilirsiniz. Gerekli durumlarda 'o'grencilere sézel ipucu
verebilir, model olabilirsiniz. Son olarak iPucunu silikles’cirerek
6gretimi tomcmlagcbilirsiniz. Arac gereci inceledikten sonra bu
derste neler 6grenece|<lerinc|en ‘hoberdcr olmalari cmomglo

6grencilerc|en kitop[ormln “Neler Ogrenecegim?”

B
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Q:nerilen .
Ogrenme—ogretme

Sﬁrec_:leri

bslimani okumalarini is’(eginiz. Ardindan 6grenci kitabinin “Adim
Adim Yopohm” balumu “Etkinlik 1 Dogru Molzemetde Dokun
etkinligine geciniz. Etkinlikte Bedi tane arac gerec gérse[
bulunmaktadir (Kece mo|<os |<c1lem |<o[|p ipli|< kum boncuk
metal  anahtarlik).  Ad soglenen arac  gereci  &grencinin
gdstermesini  isteyiniz. Ogrenmlerln |H|HGC| dogrultusunda sdze
ipucy, model olma ve fiziksel Horcllm ile destek olabilirsiniz. :
Ardindan “Etkinlik 2: Eslestirme Ogunu etklnllglne geciniz.
Ogrencderden arac gerec gorsellerl ile arac gerecin adinn
yazisini eslemelerini isteyiniz.

“Adim Adim Yopgjorum” balimini ogrencder ile birlikte ya-
piniz. Gerekli durumlarda ogrencﬂere sézel, gor‘sel ve ﬁ2||<se
ipucu  veriniz. Ogrenc:llerln dikkatini toplomok ve derse aktif
katilimi soglamok icin etkinliklerde ogrencdere swosglo $6z ve-
rebilirsiniz. Bu bslumde yer alan tim etkinlikleri eksiksiz olarak
tamamladiktan sonra dgrenci kitabinin “Sira Bende” bslumiine
geciniz. Ogrencderden bu bslimi sncelikle b09|m5|z olarak

HCIPI’T]CI[CII"IDI |s’(egln|z

*Etkinlik  3: Bosluklari Dolduralim” etklnllglnde ogr‘enalerder
noktall Berlere gelebllecek dogru |{odeH| kutu icindeki kelimeler
arasindan secip uygun yere chmo[orml isteyiniz. Ogrenulerlr
I|’1J(IHOCI dogr‘ul’cusundo sézel ipucy, model olma ve fizikse
ordlm i le destek olabilirsiniz. Ardindan  “Etkinlik 4: Kelime Awi
etklnllglne geciniz. Ogrenalerden kare bulmaca icinden kece ile
onch’tcrllkgoplmlndc kullonllg‘n arac gereci bulmalarini ve daire
icine almalarini is’(eHiniz. Ogr‘enciler‘in ih’(igou dogr‘ul’(usundc

sézel ipucu, model olma ve fiziksel Hordlm ile destek olabilirsiniz.

(“)nerilen

De gerlendirme

Si req:leri

Ogr‘enci kitabinn -~ * Kendimi Degerlendirigor‘um” kisminda
bulunan coktan secmeli test, dogru—ganl@ vb. etkinlikleri
Hoptlrorok 6gr‘encinin kendini degerlendirmesini SCIQ[OHIHIZ.

égretimsel

UHOI"I.OI’T\G'.OI"

Ogr‘encinin arac ger‘eci tanima sirecini kolaHlos’(lrmak ama—
cglo her arac gerec icin 96r‘sel icerikli tanitim  kartlar
|’1c12|rlc|5|n|z, kartlarin tzerinde arac gerecin resmi, ismi ve
islevinden s6z ediniz.  Fiziksel Hcrdmo ihtiHoc dugon
6grenciler icin arac  gerecin  tutusu I(OlGHlC]$‘tlr‘llml$
versiHonlorlnl kullaniniz  (Kalin sopll makas). Aroq gereci

9éstermede, arac gerecin adini ve islevini séglemede zorluk




égreiimsel

Ugarlamolar

ceken 6grenciler icin birden fazla tekrar ile c'jgretimi

koloﬁlastlrlnlz, akran destegi ile hatirlat-malar soglaHmlz.

Etkinlik sonunda 'c'>gr‘encilerin runlerini sinif panosundo ser—
gileginiz ya da “Benim Anohtorllglm” bosllkll |<U<;U|< bir
sunum HOPmO[CII"InI isteginiz. Kendi sectigi arac gerecle

ézgun bir anahtarlk modeli tasarlamalarini tesvik ediniz.




Meslek Alani/Dal

El Sanatlari/Dekoratif El Sanatlar

Hedef ve Hedef

DOVFOI"II§[OF

16 Kece ile anahtarlik yapar.
161 Kec;egi kaliba uygun cizer.

16.3. Keceleri birlestirir.
16.4. Kegege boncuk diker.

81
81
816.2. Keceleri kalplara uygun keser
8
81
816.5. Delinen yere metal halka tokar

O | esl

Beceriler

° Kege ile anahtarlik Hcpmoda kullanilan arag gereci tanir.
o Kec;e ile anahtarlik Hapmcdc kullanilan arac 9ereci gés’ter‘ir‘.

o Kece ile anahtarlik Hopmodo kullanilan arac gerecin adini

ségler.

o Gssterilen arac gerecin islevini ségler

Etkinligin /
Callsmanln Adl

Kece ile Anahtarlik Yoplgorum

Onerilen Arog:
Gerec

Kece, makas, igne, ,ipli|<, kalem, boncuk, metal anahtarlik

(:?nerilen .
Ogrenme—ogretme

St'jreg:leri

Derse kegeden HOPIlmls anahtarliklar ile gelebilirsiniz. Og—
rencilerin anahtarlklari incelemesine firsat veriniz. Ardindan
olusturmak is’(ediginiz onohtarllgl 6grencilere gosteriniz. *Simdi
sizlerle keceden anahtarlik yapacagiz. Yoptlglmlz anahtarliklar
sizin olacak anahtarliklar evinize gétUrebilir ya da istediginiz
birine |’\€C|IH€ edebilirsiniz.” leer‘ek ogrencdem motive ediniz. Bu
derste neler ogreneceklerlnden haberdar olmalar omocuglo
ogrenulerden kltoplorlnln “Neler Ogreneceglm’P bslumini
okumalarini |s’cel:J|n|z Ardindan * Adim Adim Yopallm balumu
“Etkinlik 1. Keceden Anahtarlik Yoplgorum adimina geginiz.
Bu baluma ogrenmlerln incelemesini |steH|n|z Bu esnada
kullanacaklari arac gereci ogre’tmen masasina kogunuz ||'1t|l:]c|c
c|u duklar motergollerl ogretmen masasindan  almalarini
isteHiniz. Matergoueri secmekte zorlanan égrencilere sézel
ipucu veriniz. Becerinin ilk bosomoglndon bo.slogarok tdm

basamaklari tek tek 6grenciler ile birlikte yapiniz. Ogrencilerin

ih’tigoa dogrultusundo sézel ipucy, model




olma veya fiziksel HOI"CIII’T] ile destek olunuz. Tum basamaklar
gerc,e|<l6$tirdi|<’(en sonra  8grenci kitabinn  “*Sira Bende”
bslimine geqiniz. “Etkinlik 2: Eslestirme Yoplgorum” c;ollsm05|
icin 6grencilerc|en keqeden anahtarlik yapma bosomcklorlnl,

basamak sira numorosglc eslestirmelerini is’(eginiz. “Etkinlik

Qljerilen N 3: Eksik Olani Bull” qollsm05| icin 6grencilere makas
Osrenme—Osre{me _ . . L . ) o
B . dagtiniz. Kesilmesi gereken alanlari égrencilere gésteriniz ve
Sirecleri 3 S 3 9
) kesmelerini is’(eginiz. Ardindan beceri bosomoklolrjlnln sirasini
tokip ederek ilgili alana Hoplstlrmolorlnl isteginiz. Ogrencilerin
ih’ciHoa dogrultusundo sézel ipucu, model olma veya fiziksel
HCII"C]Im ile destek olunuz.
énerilen Ogrenci kitabinin ~ “Kendimi Degerlendirigorum” kisminda
Degerlendirme bulunan  sorular cevcplagorok kendini degerlendir‘mesini
Sﬁregleri sagloglnlz.
Beceriﬂi 9erc;e|<le$’cirme|<te zorlanan 6grenciler icin basamak—
lari sadelestiriniz. Akran des’tegi SOglCIHInIZ. Basamaklar tokip
égretimsel etmesini kolaglostlrmok icin 8grenciye gérsellerden olusturul—
Ugarlamolar mus bir c;izelgegi to|<ip etmesini isteyiniz.

Kegeden anahtarlk yapma sdrecini tomamlogan 6grencilere

keceden istedikleri bir trin tasarlama secenegi sununuz.
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Meslek Alani/Dal

El Sanatlari/Dekoratif El Sanatlar

Hedef ve Hedef

DGVFCII'\I§'.OF

8.2.5. KOPI susu Hopmodo kullanlan arac gereci tanir.

8251 KC]PI susu Bopmodo kullanilan arac Sereci Sésterir.
8252 KCIPI susu gopmcdo kullanilan arac gerecin adini

ségler.

8.2.5.3. Gssterilen arac gerecin islevini ségler.

O | esl

Beceriler

o Taklit eder.
Ortak dikkati surdurar.

Oz duzenleme yapar.

ihtigaqlamm ifade eder.

Birden fazla ydnergeyi tokip eder.

Etkinligin /
Callsmanln Adl

KOPI Sust Yopmodo Kullanilan Aroc Gereci TcmHorum

Onerilen Arag:
Gerec

Elgof makas, tul, kurdele, silikon tabancasi, silikon, boncuk,

yapay <;i<;e|<, |<0P| sust halkas.

@nerilen .
Ogrenme—ogretme

Sﬁregleri

KOPI stsu Bopmodo kullanilan arac gereci baska arac ge—
recle korlstlrlp buguk bir kutunun icine kogorok sinfa gehrlmz
Ogrencder‘ln dikkatini ce|<me|< icin “Acaba bu kutunun |C|nde
neler var, tahmini olan var m®” vb. sorular sorunuz. Dogru
cevabi veren ogrenciem pe|<|st|r|n|z |pucu vererek ogrencule—
ri Honlendlrlnlz Ogrencder‘e bu derste |<0p| sUsu HGPImIndO
kullanilan arac gereci ‘thIHCICCIHOF‘InI, bu bilgileri snumuzdeki
derslerde becerige dénUstUrmek icin kullanacaklarini séHle—
Herek derse mo’(ivasgonlarlnl artiriniz. Kutunun icinden arac
gereci teker teker 6grencilere géstererek *Sizce bu arac |<0P|
sudsu goplmlndo kullanilir mi?” diHe sorunuz. Verilen cevoplorcl
Sb‘re kutunun i(;inde|<i arac gereci ayriniz. *Kullanilir” ve “Kul-
lanilmaz” seklinde 9ruplc|c||gm|z arac 9erecte HOhlIS[II( varsa
ogrencnlere anlatarak grup[cmcudl duzeltiniz. Kullamlmogocok
arac¢ gereci masanin tzerinden kaldiriniz. Ogrencderm kalan
arac gereci incelemesini sogloglmz Aroc_: gereci inceledikten

sonra 6grencilerc|en “Neler Ogrenecegim?” kisnini okumalari—

ni isteHer‘ek bu derste neler 6grenece|<ler‘i hakkinda bilgi veriniz.
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(:?nerilen .
Ogrenme—ogretme

Sﬁrec_:leri

Dogrudcn anlatim Holuglo arac _Serecin isimlerini  ve
islevlerini 6grencilere anlatiniz Ogrencilerden etkinlik
kitabnn ~ “Adm  Adm Yopcllm” balumina ocmolorlnl
isteginiz. “Etkinlik 1. Hongisigim Eslel” etkinliginde |<c|p| sUsu
Hopmak icin 9ere|<li olan arac gerecin gérselleri ve isimleri
|<c1r|$||< olarak ver‘ilmistir‘. Ogr‘enciler‘e arac gerec Sér‘seueri
ile isimlerini cizg cizerek eslestirmelerini sbgleginiz. “Etkinlik
2. Hogdi Ségle!" etkinligi icin 6gr§ncilerden arac 9erecin
isimlerini séHlemelerini isteHiniz. Ogrencilere sn*oHlo s6z
vererek derse aktif katlimi artirabilirsiniz. “Etkinlik 3: HoHdi
Yaz!” etkinliginde 6grencilerc|en noktali alanlara arac gerecin
isimlerini Sozmolorlnl is’ceHiniz. “Etkinlik 4 Bosluk Kalmasin!”
etkinliginde 6grencilerin noktali alanlara kutulardaki
kglimelerden uygun olani segip chmclorlnl SClglCIHlnIZ.
Ogrenci kitabinin “Sira Bende”  bélumine geginiz. “Etkinlik
5. Malzeme Aveisi” etkinliginde 6grencilerden gérsellerden
|<op| susu HOPImIndO kullanilan arac gereci bulup altindaki
ku{ucugu moviHe bOHOFﬂOSInI is’(el:]iniz. “Etkinlik 6: Dogr‘u mu
Yonlls m 7 etkinliginde égrenciler‘den ifadeleri okugup
dogru ise (D) kutucugunu, chlls ise  (Y) kutucugunu
isaretlemesini isteHiniz. Gerekli durumlarda 6grencilere sozel
ipucu, gb'rsel ipucu verebilir fiziksel Hordlmdo bulunabilirsiniz.

énerilen

Degerlendirme

Ogrenci kitabinin - “Kendimi Deger‘lendirigorum” kisminda
bulunan coktan secmeli test, bosluk doldurma, dogru—Honlls

gibi etkinlikleri Hcptlrorck kendini degerlendirmesini SOQ[OHIHIZ

Sﬁrec_:leri
Aroc; gereci g'c')sterme, arac gerecin adini ve i$levini ségleme—
de zorluk <;e|<en 6grenciler icin birden fazla tekrar ile 6gretimi
.. kolaglostlrlnlz. Akran destegi ile hatirlatmalar HCIPtII"InIZ.
Ogre’(imsel .
Ugarlamalar Bir ust becerige Hén[endirmek istediginiz 6grenciden, KOPI

sUsU Hapmadc hongi aroc;lclr gerekli?” konulu kisa sunum ha—
zirlamasini ya da |<0P| susu HGPImIndG Ser‘ekli arac gerec ve

islev[eri hakkinda pano olusturmo& isteginiz.
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Meslek Alani/Dal

El Sanatlari/Dekoratif El Sanatlar

Hedef ve Hedef
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8.2.6. chl sUsU yapar.
8261 Ho“«ngo elgof sarar.

8.2.6.2. Makas ile tulu keser.
8263 Kurdeleden fiyonk yapar.
8.2.6.4. Kumasi silikonla yapistirir.
8.2.6.5. Kurdele ile susleme yapar.
8266, Boncuk yapistirr

8.2.6.7. Cicekleri HGPISJ(II"II”.

8.268. Figongu Hopls’umr.

° KOPI susu Hopmodo kullanilan arac gereci tanir.

On K°$Ul L] KCIPI stsU Hopmodo kullarilan arac gereci gésterir.
Beceriler
o KCIPI suUsu Hcpmcdo kullanilan arag gerecin adini séHler.
o Gssterilen arac gerecin islevini séqler.
Etkinligin /
Collsrrsmonln Ad KCIPI Susi Yoplgorum
énerilen Arac Elgof makas, tul, kurdele, silikon tabancasi, silikon, boncuk,
Gerec_: yapay <;ic_e|<, |<op| sust halkasi
Derse boslamodon once t')grencilere Hopllocok olan urinin
bitmis halini géstermek icin farkl |<op| sust modelleri geti—
rebilir ya da dﬂitol ortamdan birkac model géster‘ebi[irsiniz.
Getirdiginiz arunleri 6grencilerin incelemesine firsat veriniz.
*Sizee bunlar nedir, ne ise goror?” vb. sorular sorunuz. Dog—
. ru cevap veren c'jgr‘encilerin dCIVI"ClhI$IhI pe|<i$’ciriniz. Dogru
Onerilen cevap Ygrilmedigse 6grencileri cevabi bulmalari icin Hénlen—

égrenme—égretme

Sﬁreg:leri

diriniz. Ogrencilere ‘\Simdi sizlerle |<c||:>| sUsu Bopocoglz. Yap—
tlglnlz |<op| stslerini okul sergisinde sergilegecegiz.ﬂ diﬂerek
6grencileri motive ediniz. Bu derste neler 6grenece|<lerinden
hoberdor“ olmalar cmomglo 6grencilerc|en kitcplorlmn
“‘Neler Ogrenecegim?” bslamint  okumalarini isteﬂiniz.
Ogrencilerden o’(éltcje doloplorlndon |<0p| stsu HOPImIndG

gerekli mcterHoueri clkormolorlm isteHiniz. Gerekli malzeme—
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leri 6grencilere dogltlnlz. Ardindan 6grenci kitabinin * Adim
Adim Yopollm” bslumu “Etkinlik 1: Kopl Sust YCIPIHOI"U[T]”
kismina geciniz. Bu bslumi ogrencﬂerm incelemesini |ste3|n|z
Becerinin ilk bosomoglndon boslcﬂorok tim basamaklari tek
tek ogrencﬂer ile birlikte yapiniz. Ogrenulerln |h’t|30¢|
. dogrultusundo sézel ipucy, model olma veya fiziksel Hcrchm
Onerilen ile destek olunuz. Tum basamaklari gerqeklestirdikten sonra
égrenme—égre{me égrenci kitabinin ¢ Sira Bende”  balimine gec;iniz,
Surecleri “Etkink 2. Eslestirme Yoplgorum” calismasi icin
égrencilerden |<op| susu yapma basomoklor‘lnl, basamak sira
numorcsglo eslestirmesini isteHiniz. “Etkinlk 3: Siralama
Yaplgorum!” etkinligi icin |<or‘|$||< sirada  verilen |<c|p| susU
yapma basamaklarini dogru sekilde  siralamasini  ve
numaralandirmasini chlcldlnlz.

Onerilen Ogrenci kitabinin -~ “Kendimi Degerlendirigorum” kisminda
Degerlendirme bulunan  sorular cevcplogcrok kendini clegerlenclirmesini
Suregleri SOglOHInIZ.
Ogrencinin BOPOCOQI osomo[orl (malzemeleri hozrlamo, du—
zenleme, Hopls’urmc vb) adim adim model olarak gésteri—
niz. Her cn$omcc|c 96r‘sel Séner‘geler‘, resimli basamak kartlar
veya srnek Grin {otogroﬂorl kullaniniz. Zorlanan 6grenciler‘e
00 fiziksel 3orc||m veya sozel iPU(_:lCII"IHlCI destek SCIQ[CIHIHIZ. Akran
Ogre’cimsel des’cegi ile esli calisma Séntemi UHSU[GUIHIZ.
Ugarlcmolcr

Ogrenciden kendi sec_tigi malzemelerle 6ngn bir |<cup| susU
tasarimi yapmasini is’ceginiz. Tosor‘lcdlgl |<c1p| sUslne uygun bir
tema (mevsim, szel 9(Jn, dogo vb.) belirlemesini tesvik edi—

niz. Collsmo sonunda urinlerin sinif ponosunclcu sergi[enmesini

veya 6grencinin sunum yapmasini SCIglGHInIZ.
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El Sanatlari/Dekoratif El Sanatlar

Hedef ve Hedef
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10.11. Tel ile taki HOPImIndG kullanilan arac gereci tanir.
10111 Tel ile taks HCIPImInClCI kullanlan arac gereci 9dsterir‘.
10112, Tel ile taki HOPImIndO kullanilan arac gerecin adini

ségler.

10.113. Gasterilen arac ger‘ecin islevini sb’Hler‘.

On Kosul

Beceriler

Taklit eder.
Ortak dikkati surdurar:

Oz duzenleme yapar.

ihtigcglamm ifade eder.

Birden fazla Hc‘)‘nergegi tokip eder.

Etkinligin /
Collsmonln Adl

Te[ ile TOI(I YCIPImInClG KU“.lelGn AI"OC Gereci TCIHIHOF‘UITI

Onerilen Arog:
Gerec

TeL I(OF‘gCIbUI"Uﬂ, HUVOI"[OI( UQ[U Pense, 'FOI"I('.I ren|< ve IZ)OHUJ(ICII”CICI

bOﬂCUI(

C::)nerilen .
Ogrenme—ogre{me

Sﬁreqleri

Tel ile taki HCIPImInClCI kullanllan arac gereci ve baska arac
gereci tepsi icinde sinifa getir‘iniz. Getirdiginiz malzemeleri bir
masanin Uzerine koHup égrenciler‘i masanin etrafinda J(OP'.CIHI—
niz. Begin firtinasi teknigi ile 6grencilere *Sizce bu malzemeler
ile ne Hopobilirsiniz?” c]ige sorunuz. Aldlglnlz cevoplorl tohtogo
yaziniz. Verilen cevoplorln ardindan dogru cevoplorl égrenci—
ler ile PCIH[CISIF\IZ Dogru cevap veren ogrencderm davranisini
peklstlrlnlz |pucu vererek ogrenalerl Honlendlrlnlz Ogrencdere
bu derste
tcmgocol(lorml bu

tel ile tak HCIPImInCICI kullanllan  arac gereci
bllglerl énumizdeki  derslerde becemge
dénustirmek icin  kullanacaklarini soHleHerek derse motivas—
Honlorlnl artiriniz. Ogrencderm masadaki  arac gereci incele—
mesini SC]SI.GHIDIZ Ogr‘enmlerden *‘Neler Ogreneceglm? kismini
okumalarini |ste5ere|< bu derste neler ogreneceklerl hakkinda
bllg| veriniz. Dogruclon anlatim -:Jolquo masadaki arac gere—ci
ogrencﬂerg gostererek isimlerini  ve islevlerini ogrenalere
anlatiniz. Ogrencderden etkinlik  kitabinin “Adim Adim Yopollm

bolumunu ocmalorlnl IStGHInIZ
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“Etkinlik 1. Taki Malzemelerini BuluHorum!” etkinliginde her
sirada |<c|r|$||< arac gerec verilmistir, 69rencilerden bu arac
ger‘ec;’cen isteneni kirmizi kalem ile daire icine almalarini is—
JceHiniz. “Etkinlik 2: SéHlUHorum YOZIHOI"UFT]!” etkinligi icin 6§~
rencilerden arac gerecin isimlerini sb’glemelerini ve ..noktoll
alanlara arac gerecin isimlerini chmolarlnl is’ceHiniz. Ogren—
cilere srogla s6z vererek derse aktif katilimi artiriniz. “Etkinlik
3: Bosluklorl Doldurugorum!” etkinliginde 6grencilerin noktall
. alanlara  kutulardaki  kelimelerden quun olani secip
Qnerilen . Hozmolorlm SCISI.GHIDIZ Ogrenm kitabinn = * Sira Bende”
Ogrenme—ogre{me bslumiine geciniz. “Etkinlik 4 Malzeme Bulmacal”
Stirecleri etkinliginde 6grencilerden, karisik verilen gérseuerden tel ile
taki HCIPImIndG kullanllan arac gereci bulup altindaki kutucugu
isaretlemelerini isteginiz. “Etkinlik 5. Dogru mu Yanlis m?” et—
kinliginde 6grencilerin ifadeleri okugup ifadenin sonundaki pa—
rantezin icine dogr‘u ise (D) HCID[IS ise (Y) yazmasini soHlet:]lnlz
Gerekli durumlarda ogrencdere sozel ve gorse[ ipucu verlp
fiziksel HCII"CIIm(:lCI bulununuz. “Etkinlik 6: Malzemeler Ne |S|me
Yarar?” etklnllglnde ogr‘encder‘ln kutulardaki ifadeleri o|<u3up

dogru arac gerec;[e c;izere|< eslestirme yapmasini soglogmlz.

é N Ogrenci kitabinin - “*Kendimi Degerlendirigorum” kisminda
Dn:arllend. bulunan coktan secmeli sorulari ve bosluk doldurma
sterl erT rme sorularini cevoplagor‘ck 6grencilerin kendini degerlendirmesini
Hreeten SOglGHInIZ.

Arac gereci (pense korgobur‘nu tel, boncuk, halka vb.) tek tek
tanttiniz. lslevlerini model olarak gosteriniz. Ogrencnlere arac
gereci dokunarak, gorer‘ek veya eslestirerek tanima firsati ve—
riniz. Zor‘langn 6gr‘enciler‘ icin 6gr‘etimi birden fazla tekrar ile
C”)gre’cimsel Pekistiriniz. Ogrencilere akran destegi ile arac gerec adlar

UBerqmqlqr ve islevleri hatirlatiniz.

Ogrenciden “Tel ile taki HOPImInCIO hongi oroglor kullanilir?”
konulu kisa bir sunum hazirlamasini isteHiniz veya arac gerecin
Sc'jr‘seuer‘igle birlikte islevlerini anlatan bir pano olusturmasini

SOQ[QSIHIZ.
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Meslek Alani/Dal

El Sanatlari/Dekoratif El Sanatlari

Hedef ve Hedef

Davronlslar

1012, Tel ile taki yapar
10.1.2.1. Taki tasarim modelini secer

1012.2. Modele uygun olarak tel keser.

10.123. Kesilen tele boncuk takar.

1012.4. Yuvarlak uclu pense ile istenilen sekli verir
1012.5. Tasarima uygun stsleme yapar.

O [emnd.

Beceriler

o Tel ile taki HOPImInClG kullanilan arac gereci tanir.
o Tel ile taki HCIPImIndO kullanllan arac gereci gc’isterir.
o Tel ile taki HOPIthdO kullanilan aracg ger‘ecin adini sb’Hler‘.

o Gosterilen arac gerecin islevini ségler.

Etkinligin /
Collsmanm Adi

Tel TOI(I YGPIBOT‘UTﬂ

Onerilen Arac_:
Gerec

Tel, korgcburun, Huvorlck uclu pense, farkli renk ve bogu’clcrdo

IDOI'\CUI(

Qnerilen .
Ogrenme—ogre{me

Sﬁrec_:leri

Sinifa bileginizde telden HOPIlmI$ bir taki ile gelebilirsiniz. Si-
nifinizdaki ogrencderm to|<|3| gérmesini soglogorok dikkat ce—
kebilirsiniz. “Acaba bu taki nasi HOPIlmIS olabilir?” sorusunu
sorabilirsiniz. Ogrencderden cevcplarlnl aldiktan sonra “Sizde
bogle telden bir taki HGPGblIr‘ sevdiklerinize hedge edebilirsi—
niz.” c||gere|< ogrencdem motive ediniz. Bu derste neler égre—
neceklerinden haberdar olmalar omccglc égrenci kltoplcrlnln
“Neler Ogreneceglm? bslumint okumalarini isteyiniz. Ar—
dindan dgrenci kitabinn  * Adm  Adim YCI alim” bsluma
“Etkinlik 1. Tel ile Taki Yoplgorum” adimina geciniz. Bu esnada
kullanacaklar arac gereci dogl’(lnlz Etkinlik cizelgeleri, model
olma, gosterlp yaptrma  yontem  ve tekniklerinden
udcrorlonlnlz Ik beceri adimindan boslcﬁcrok tam adimlar
tek tek ogrencderl birlikte yapiniz. Ogr‘encder‘m |h’(|30¢|
dogrultusundo sézel ipucu, model olma ve fiziksel HOI"dIm ile
destek olabilirsiniz. Tim basamaklari gerceklestirdikten sonra

6gr‘enciler‘in bc@msnz olarak HGPmOlGFI icin 8grenci kitabinda




“Sira Bende” bélimine gec;iniz. Bu bslumde yer alan yer
alan  “Etkinlk 2. Beceri Adimlarini  Esle” etkinliginde,

bnerilen égrencilerin tel ile taki Hopmcdo 6grendi|<lerini u39ulc|molc|r|

Aa Otret gereldigini belirtiniz. Tel taki yapma adimlarinin yazisi ile
grenme—Ugretme

gérsellerini cizgi qizere|< eslemelerini ségleginiz. Ge-

Sureg:lerl reksinimleri clogrultusundcu sézel ipucu, model olma ve fiziksel
Bor‘dlm ile 6grencilere destek olunuz.

énerilen Ogr‘enci kitabinin  “*Kendimi Degerlendirigor‘um” kisminda

Degerlendirme bulunan tablodaki adimlari Jc<:||<ip ederek kendi performclnsml

Sﬁreqleri degerlendirmesini SOQ[OHIHIZ.
Boncuk dizme ve tel kesme islemi dncesinde model olmo, sézel
Bénerge verme ve ger‘ek’ciginde fiziksel HCII‘CIIm Holuglo 6gr‘en—
ciHe destek SCIQ'.CIHII’\IZ. Tel kesme islemi icin daha kalin ve |<ol03
bukalebilen tel kullaniniz. Boncuklari delik geni$ligi bUSUk ve
renkleri kontrast olacak sekilde seciniz. ng adimi fotogroﬂl
ya da g(‘jrsel Hénergelerle destek[eginiz. Ogrencinin dikkatini

égre’(imsel strdirebilmesi icin icin kisa aralar veriniz.

Ugorlomalor Ogrencige kendi tasarimini olusturma firsati vererek ézgln—

lUgUnU tesvik ediniz. Farkli boncuk turleri (cam, ohsop, metal)
veya renk kombinosgonlorlnl kullanmasini isteginiz. Takinin satis
ya da heclige cnmoc;ll hczrlclnoccgl bir boglom vererek 6g—
rencinin motivosHonunu artirimiz. Urtin tasarimi sonunda 6§~

rencinin kicuk bir “tasarim kart” (urin ady, tasarimer adj,

kullanllcn molzemeler) I"ICIZII"lOmCISInI SCIg[CIHInIZ.
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Meslek Alani/Dal

El Sanatlari/Dekoratif El Sanatlar

Hedef ve Hedef

Davrom;lor

10.13. Civi ile taki goplmlndo kullanilan arac gereci tanir,
10131 Civi ile taki HOPImIndO kullanilan arac gereci gésterir.
10.13.2. Civi ile taki HGPImIndO kullanilan arac gereci adini

ségler.

10.13.3. Gasterilen arac 9erecin islevini ségler.

o Taklit eder.

N e Ortak dikkati surdirar.
ge':::it:l o Oz duzenleme yapar.
° |h’ti30¢larln| ifade eder.
e Birden fazla ydnergeyi tcu|<ip eder.
(E:Jtll:;l:rs:;:"( Ad Civi ile Taki Yoplmlndo Kullanlan Aroc Gereci TomHorum
bnerilen Aroc,: Civi, korgobur‘nu, Huvorlak uc_:lu pense, bonculg Popogon |<lips,
Gereg zincir
CIVI ile taki 30p|mlnc|o kullanilan arac gereci baska arac ge—
recl korlstlrlp buguk bir kutunun icine kogorok sinifa Se’urmlz
Ogrencder‘m dikkatini ce|<me|< icin “Acaba bu kutunun |cmde
neler var, tahmini olan var mi?” vb. sorular sorunuz. Dogru
cevap veren ogrencnlerln davranisini pe|<|st|r|n|z ipucu vererek
ogrenalerl Honlenchrmlz Ogrencdere bu derste civi ile taki
HOPImInClCI kullanilan arac gereci J(CInIHCICOI(lGI"InI bu bll ileri
animuzdeki  derslerde becerige dénUstUrmek icin kullono—
énerilen caklarmni séglegerek derse motivcsgonlorlnl artiriniz. Kutunun

égrenme—égretme

Sﬁreg:leri

icinden arac gereci teker teker 6grencilere géstererek *Sizce
bu arac  civi ile taki HCIPIthCICI kallanilir mi?” diHe sorunuz.
Verilen cevoplorcl gére kutunun iqindeki arac gereci ayiriniz.
*Kullanilir” ve “Kullanlmaz” seklinde 9ruplodlg|mz arac ge—
recte Hdnllsllk varsa ogrenciere anlatarak Honhsl@ dizeltiniz.
Kullonnlmagocok ara¢ gereci masanin tzerinden kaldiriniz.
Ogrencderm kalan arac gereci incelemesini SGSLGHIHIZ Arcc
gereci inceledikten ogrenulerden “Neler Ogreneceglm'P

balimuntd okumalarini isteHerek bu derste neler 6grenece|<leri




B

hakkinda bilgi veriniz. Dogrudon anlatim Holuglo”croq gerecir
isimlerini ve islevlerini 6grencilere anlatiniz. Ogrencilerder
etkinlik kitabinin “Adm Adim Yopollm” balumint acmalarin
isteyiniz. “Etkinik 1 Takk Malzemelerini BuluHorum!J
e’cl(inliginde civi ile taki Bopmck ic,:inngerekli olan arac gerecin
gc’jrselleri bir sepette verilmistir. Ogrencilerden arac gereg
gc’jrselleri ile isimlerini qizgi c;izere|< eslestirmelerini isteHiniz.
“Etkinlik 2: Adm Ne?” etkin[igi icin 6grencilerc|en arag
gerecin adlarini séﬁlgmelerini ardindan  noktali  alanlare
Hozmolorlnl isteginiz. Ogrencilere suroHlo s6z vererek derse
aktif katlimi artirabilirsiniz. “Etkinlik 3: Eslestirme Yoplﬂorum! :
etkinliginde 'c')gr‘enciler‘den ctmleleri  okumalarini uygun
g(’jrseuer‘le eslestirmelerini isteHiniz. Noktali alanlara arac
énerilen gerecin isimlerini Hozmo[orlnl is’(eginiz. “Etkinlik 4: Bosluklar
Doldurugorum!” etkinliginde 6grencilerin noktali alanlara

égrenme—égretme :
Sirecleri kutulardaki  kelimelerden uggun olani secip chmolorln :
' sogloglmz Ogr‘ena kitabinin “Sira Bende” bslumiine geciniz.
“Etkinlik 5: Kutular |sc|retl|30rum etklnllglnde ogrencﬂerder
civi ile taki HCIPIthdCI kullanlan arac gereci bulup altindak
kutucugu isaretlemelerini isteyiniz. “Etkinlik 6: Dogru mu Yanlis :
m 7 etkinliginde 6grencilerden ifadeleri okugup dogru ise
kutucugo D), Honlls ise kutucugo (Y) yaziniz. “Etkinlik 7 Tak
Malzemeleri  Dedektifi” etkinliginde égrencilerin verilen :
ifadeleri okugup I(CII"SI'.IgI olan kelimeleri bulmacada uygun
alana HCIZI’nCIlCII"Im isteginiz. Gerekli durumlarda 6grencilere
sézel ipucu, 9'c')rsel ipucu verebilir  fiziksel Hcrdlmdc
bulunabilirsiniz.

énerilen Ogrenci kitabinin ~ “Kendimi Deger‘lendirigorum”klsmlndc

Degerlendi bulunan coktan secmeli test, bosluk doldurma 9ibi sorulary
ederlendirme

cevcplogorok kendini degerlendir‘mesini SGQ[OHIHIZ.

Sﬁregleri
Ogrencdere arag gereci dokunarak, gor‘erel( veya eslestire—
égretimsel rek tanima firsati sununuz. Zorlanan ogrencder icin ogretlm
Usarl l stirecini birden fazla tekrar ile destekleﬂmlz Ogrenalere arac
Jaramaar gerecin adlari ve islevlerini, akran HGr‘Cllmlldl hatirlatinz ve

birlikte uggu[omo firsat veriniz.




égretimsel

UHorlamalor

Ogrenciden “Civi ile taki HCIPImInCJCI hongi or‘oc;lor‘ kullaniir?”
konulu kisa bir sunum hazirlamasi isteudiniz veya arac gerecin
gérsellerigle bir‘lli!de islevlerini cclklaHon bir pano olustur—
masini isteginiz. Ogrencilerden arac gereci kullanim amaci—
na gére gruplandnrmolarlnl isteHiniz (sekillendirme, sobitleme,

susleme gr‘up[orl).




Meslek Alani/Dal

El Sanatlari/Dekoratif El Sanatlar

Hedef ve Hedef

Davram.slor

14, Civi ile taki yapar.

14.. Taki tasarim modeli secer.

14.2. Modele uggun civi secer

14.3. Kesilen civiye boncuk takar,

14.4. Yuvarlak uclu pense ile istenilen sekli verir.

45 TC!SOF‘ImCI UHSUH bl’(lrme |slem| UHSU'.CIF

—_ .

46 Susleme HGPOF

o Tel ile taki HCIPImInCICI kullanilan arac gereci tanir.

égrenme—égretme

Sﬁregleri

én Kosul o Civi ile tak HOPImInClC] kullanilan arac gereci gésterir.

Beceriler e Civiile tak HOPImIndG kullanilan arac gerecin adini séHler‘.
o Guosterilen arac gerecin islevini sc‘igler.

Etkinligin /

Cullsn?amn Ad Civi ile Taki YCIPIHOI"U[T\

énerilen Arac_: Civi, korgoburnu, Huvorlok uc_:lu pense, boncu|<, papogon |<lips,

Gereg: zincir
Sinifa elinizde bir kutu ile geliniz. Kutuda ne olcbilecegi—
ni qocuklarc sorunuz. Kutudan C;II(CII"C'IgInIZ cividen HCIPIlmI$
bileklikleri gés’ter‘erek daha 8nce telden taki SGPJ(IHCIFIDI, bu
etkinligin de ona benzedigini ségleginiz. *Acaba bu taki nasil
HCIPIlmIS olabilir, telc:!gn HGPtIgImIZ takidan farki ne olabilir?”
sorusunu sorunuz. Ogrencilerin cevoplarlnl aldiktan sonra

2 . *Siz de bayle c;ividen taki ya obilir‘, l sonundaki kermes—

Onerilen J Jgap J

te bu J(Ol(IHI satabilirsiniz.” leerek ogrenciem motive ediniz.
Bu derste neler ogreneceklermden haberdar olmalari ama—
cyla égrenci |<|tc|plar|n|n *Neler Ogreneceglm? bslamund
okumalarini isteyiniz. Dersin islenisi esnasinda model olma
ve gésterip yaptirma yséntem ve tekniklerinden Hororlonlmz.
Ogrenci kitabinin “Adim Adim chollm” béli.i.mu “Etkinlik 1:
Civi ile Taki Yoplgor‘um” adimina gec;iniz. Ogr‘encilerinize
“Asogldoki basamaklari Jcc1|<ip ederek civi ile taki HGPGlIm.”

B

6




(:?nerilen .
Ogrenme—ogre{me

Sﬁrec_:leri

deHiniz. Bu esnada kullanacaklari arac Sereci dogltlnlz. i“(

beceri  adimindan bosla arak tim admlar  tek  tek
ogrenculerle birlikte yapiniz. Ogrencder |ht|3c|c dugcr‘so sozel
ipucy, model olma ve fiziksel HOFdIm ile destek olunuz. Tum
basamaklar gerqeklestirdikten sonra 6grencilerin boglmmz
olarak Hcpmolorl icin 6grenci kitabinn  “Sira Bende”
balimine geginiz. Bu bslimde yer alan “Etkinlik 2: Beceri
Admlarini Sirala” etkin[iginde, 6grencilerin tel ile taki
Hcpmodo ogrencllklerlm uggulclmcllcrl 9ere|<t|9|n| belirtiniz.
Ogrencder‘m beceri adimlarini 1-7 arasi sogllorlo siralama—
larini |ste3|nlz Ogrenciere gereksmlmlerl dogrul’cusundo sézel

IPUCU model OIJ'T’ICI ve 'FlZII(SC'. HCII"dIm |le des’cek OlCIbIlII"SInIZ

énerilen
Degerlendirme

Sﬁreg:leri

Ogr‘enci kitabinn - “Kendimi Degerlendirigorum” kisminda
bulunan tablodaki adimlar ta|<ip ederek kendi performclnsml

degerlendirmesini SOglGHInIZ.

égre’(imsel

Ugarlamolar

Ogrencige c;ollsmonln amacini ve adimlarini gérsgL Hénerge—
lerle (resm fotogrof veya kisa video) OC||<l03|n|z Ogrenalere
model olunuz her basamakta Slmdl boncugu civiye 9€CIF
vb. sézel ipucu veriniz. Ogrencmln dikkatini strdirmek icin
etkinlik asamalarini bolunuz malzeme secimi, boncuk Jtc||<mc:|

sekil verme, bitirme ve susleme.

Ogrencinin kendi tasarimini olusturmasina firsat veriniz (renk,
boncuk dizilisi veya stsleme secimini kendisinin Hopmosﬂ Farkl
bo ut ve malzemede boncuklar, zincirler kullanarak drin ce—
sitli l|g| sogloglnlz Uranleri sinf icinde serglleglnlz veya okul

ICI S€I"9I8€ dGl’\Il edInIZ
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Meslek Alani/Dal

El Sanatlari/Dekoratif El Sanatlari

Hedef ve Hedef

Davranlslar‘

10.2.1. Orme ve dUgUmlU takida kullanilan arac gereci tanir.,
10.2.11. Orme ve dUgUmlU takida kullanlan arag gereci gés—

terir,

10.212. Orme ve dUgUmlU takida kullanilan arac gerecin adini

ségler.

10.213. Gssterilen arac gerecin islevini ségler.

égrenme—égretme

Sﬁrec_:leri

o Taklit eder.
. o Ortak dikkati surdarir.
;)n K:sul ° Gz duzenleme yapar.
eceriler .
° |hti30¢lar|n| ifade eder.
e Birden fazla ydnergeyi Jc<:1|<ip eder.
E;(:Il:;lf;r:“ﬁ Adi Orme ve DUgUmlU Takida Kullanilan Aroc; Gereci Tcnlgorum
énerilen Arac ip cesitler, cesitli boncuklar, tlg, cakmak makas, papagan
Gerec |<lips, halka, yengec kopomc, bit, kcgl’( bant.
Ogrencilere drme ve dUgUmlU taki ile HCIPI'.mls bir taki gos—
J(er‘ip incelemelerini is’(el:]iniz. Ardindan 6grenciler‘e “Bu J(<:||<|8|
Hoporken sizce hongi urunler kullonllmlstlr?” c|iHe sorunuz.
Dogru cevap veren 6grencilerj pe|<i$’tir‘iniz veya ipucu vere—
rek 69rencileri gbnlendiriniz. Ogrencilerden alinan cevoplor
sonrasinda Honl|$5|z 6gre’tim Héntemlerinden es zamanli ipucu
6gre’(imi ile égretime bosloglnlz. Moterﬂoli 6grencilere gos—
C”)nerilen tererek “Elimdeki arac gerecin adi ne? Bu bir ’clg” dGHInIZ

Tum arac gereci tanittiktan sonra ogrenmlerden dgrenci
kitabinin “Neler Ogrenecegm? kismini okumalarini |steH|n|z
Ogrencderden sn‘oglo arac gerecin adini ve islevlerini sesli
olarak okumalarini istegebilirsiniz. Dogrudon anlatim Holuglo
arac gerecin isimlerini ve islevlerini 6grencilere anlatiniz.
Ogr‘encilerden etkinlk  kitabnn ~ “Adim Adim Yopcllm”
bslumina oc;malorlnl is’ceginiz. “Etkinlik 1. Hongisigim Esle!”
etkinliginde drme ve dUgUmlU taki yapma icin gerekli olan
arac gerecin gér‘seueri bir sepe’(te verilmistir.
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(:?nerilen .
Ogrenme—ogretme

St'jreg:leri

Ogrencilerden arac gerec 96rselleri ile kutuda verilen arac

erec isimlerini cizgi cizerek eslestirmelerini isteHiniz.
“Etkinlik 2: Malzeme Avcisi” etkinligi icin 6grencilerden érme
ve dUgUmlU taki yapma icin gereldi olan arac 9er‘ecin
gérsellerini kirmizi kalem ile daire icine almalarini séHleHiniz.
“Etkinlik 3: Hogdi Ségle!” etkinliginde 6grencilerden gérseueri
ygrilen arac gerecin isimlerini séHlemelerini isteHiniz.
Ogr‘encilerin sn‘oglo séglemelerini is’(eHer‘ek derse katilimla—
rini artiriniz. “Etkinlik: 4 Hogdi Yazl” etkinliginde 69rencilerin
rjpktoll alanlara arac gerecin isimlerini Bozmclarlnl isteginiz.
Ogrenci kitabinin “Sira Bende”  bslumine geginiz. “Etkinlik 5:
H03c|i Esle!” etkinliginde 6grencilerc|en gérselleri verilen
arac gerec ile islevlerini <_:i29i gizere|< eslestirmesini isteHiniz.
“Etkinlk ~ 6:  Arac  Gereci BuluHor‘um!” etkinliginde
6gr‘encilerden orme ve d(]gUmlU HOPImIndO kullanilan arac
ve gerecin altindaki kutucugu isaretlemelerini isteginiz.
Gerekli durumlarda 6grencilere sézel ipucu, 9c">rsel ipucu
veriniz veya fiziksel Hordlmdc bulununuz.

bnerilen

Degerlendirme

St'jreg:leri

Ogrenci kitabinin - “*Kendimi Degerlendirigorum” kisminda
bulunan (_:oldon sec;meli test, bosluk doldurma 9ibi sorulary

cevoplogorok kendini degerlendirmesini SOQ[OHIHIZ.

égre{imsel

Ugarlamalar

Ogrencilere arac 9ereci c|o|<unc|rc||<, gérerek veya eslestire—
rek tanma firsati sununuz. Zorlanan 6grenciler‘ icin 6gr‘e’(im
strecini birden fazla tekrar ile destekleginiz. Aroc; gerecin
adlari ve islevlerini, akran HCIr‘CllmIlle hatirlatinz ve birlikte

uggulomo HOPIT‘IIZ.

Ogrenciden “Orme ve dUgUmlU taki HCIPImlnCICI hcngi arac—
lqr kullaniir?” konulu kisa bir sunum hazirlamasini is’ceHiniz.
Ogrencilerden arac gereci kullanim amacina gérg gruplon—
dirmalarini is’ceginiz (sobiﬂeme, |<esme, stsleme). Ogrencilerin
farkl dug(]m tekniklerinde hongi oroc;lorln daha etkili oldugunu

tartismalarina firsat veriniz.




B

Meslek Alani/Dal

El Sanatlari/Dekoratif El Sanatlar

Hedef ve Hedef

Davranlslar

10.22. Orme taki yapar.
10.2.11. Orme ve dUgUmliJ takida kullanilan arac ger‘eci 965—

terir.
10.22.2. Orme tekniklerini uggulor (tlg veya sis).
0223 Sec,ilen modele uygun Héntemle 6rmeHe devam eder.

1
10.2.2.4. Modele uygun bitirme islemi uggu[or.
10225. Orgi.‘udu utiler,

On Kosul

Beceriler

° Orme ve dUgUmlU takida kullanilan arac gereci tanir.
° Orme ve dUgUmlU takida kullanilan arac gereci gésterir.

L] Orme ve dUgUmlU takida kullanllan arac gerecin adini 563—

[e r.

o Gosterilen arac gerecin islevini sb‘Hler.

Etkinligin /
Collsmanln Adi

@rme TCII(I YCIPIHOI"UI’T\

Onerilen Aroq
Gerec

ip, boncuk ’(lg, mo|<cs, popogcn |<lips, hcuU(o, yengec kopomc, bit

(:':)nerilen .
Og renme—og retme

Sﬂregleri

Sinifa bileginizde 6r9ij bir taki ile Siriniz. Sinifinizdaki 69—
rencilerin tc||<|3| gérmesini soglogorok dikkat <_:e|<iniz. .\\.Acobo
bu taki nasil gopllmls olabilir?” sorusunu  sorunuz. Ogr‘en—
cilerden cevoplorlnl aldiktan sonra “Siz de b(’jgle 6r‘90 bir
taki Bopobilir‘, Bll sonunda sergide sergilegebilirsiniz.ﬂ diger‘ek
ogrencn[erl motive ediniz. Bu derste neler ogreneceklerm—
den haberdar olmalar cmougla égrenci kltoplormm “Neler
Ogreneceglmf|> balumint  okumalarini |s’ceH|n|z Ardindan
égrenci kitabinin “Adim Adim Yopollm balumu “Etkinlik 1:
Orme Taki Yoplgorum” adimina geciniz. Bu esnada
kullanacaklari arac gereci c|c18|t|n|z Tlg, makas ve cakmak
kullanirken cocuklarin dikkatli olmalari gerek’clglnl belirtiniz.
|l|< beceri adimindan boslogorok tim adimlar  tek tek
ogrencderl birlikte yapiniz. Gosterlp Hoptlrmg ve model
olma Héntem ve tekniklerinden Hororlonmlz. Ogrencilerin
ihtigou dogrul’(usundo sozel ipucy, model olma
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C”)nerilen

C”)grenme—égre{me

ve fiziksel Horcllm ile destek olunuz. Tum basamaklar gerc_ek—

les’tirclilden sonra 6gr‘encilerin ngImSIZ olarak Hcpmalcr‘l icin
6grenci kitabinin “Sira Bende” bélumine gec_:iniz. Bu baslimde
yer alan “Etkinlik 2: Beceri Adimlarini Sirala” etkinliginde,
6gr‘encilerin érqu taki HCIPIthClCI 6gr‘enc|i|<lerini uggulomolorl

gerektigini belirtiniz. Orgu taki yapma adimlarinda, beceri

Sﬁregleri basamaklarini smcsgla snrolqu =15 aras scw[orla
e$lemelerini ségleginiz. Ogrencilere gereksinimleri
dogrul’cusundo sézel ipucu, model olma ve fiziksel Bordlm ile
destek olabilirsiniz.

énerilen Ogrenci kitabinin - * Kendimi Degerlendir‘igorum” kisminda

Degerlendirme

Siireg:leri

bulunan tablodaki adimlari ’(o|<ip ederek kendi performonsml
degerlendirmesini soglogmlz.

C”)gre’(imsel

UHGI"I.GmOI.GI"

Ogrencige zincir cekme, ilmek atma, bitirme gibi srme teknik—
lerini,- gérseller, videolar veya 6gretmen modellemesigle adim

adim gésteriniz.

Tlg veya sisi nasil ‘tu‘tOCOglnl model olarak g'dster‘iniz, ger‘ek—
tiginde fiziksel -dordlm ile destek SaglOLJInIZ. Kalin ip ve bUHUk
numara tlg/sis kullanarak hareketlerin gérulmesi ve kontrol
edilmesini kolcglas’(lr‘lmz. Her islem bosomaglnl (bc$lon9|<;—6r—
me—bitirme—utileme) kisa araliklarla UHSU[OHIHIZ ve égrenciye

Heterli zaman tanlglnlz.

Ogrencinin dikkatini surdurmek icin her osomodon sonra Urd—

nunU incelemesini ve adim adim ilerlemesini sogloglmz

Ogrencmln kendi taki modelini tasarlamas icin ren|< ip turd
veya érme te|<n|8| secme ozgurlugu ‘tCInIHIan Orulen pclrcolorl

b|le|<l||< I(Ol.He ucuy, OnOl’TtOI"lII( glbl 'FClI"I(lI blClmlerde l(U“ClnlhIZ

Birden fazla renk veganforkll doku ipleriudle orme Jte|<ni9ini
birlestirmesini isteyiniz. Ogrencderden srdukleri to|<|30 etiket
veya sunum karti hazirlamalarini isteyiniz (EL Eme9| Emre’nin
Orgu Bllekllgl) Uranlerin sinifta veya okul serglsmde sergi—

leneceglnl SO'dleljel"eI( ogrenculerln HOI"CItICII.II(lCII”I Pel(IStIrInIZ




B

Meslek Alani/Dal

El Sanatlari/Dekoratif El Sanatlari

Hedef ve Hedef

DQVf‘OnI$|.Of‘

10.2.3. Dugumlu taki yapar.

10231 Sec;ilen modele uygun malzeme secer.
10.23.2. Modele uygun ipligi hazrlar.
10.233. Baslangic dugumu atar.

10234, Modele uggun digim atar
10.2.35. Modele uygun bitirme islemi uggulor.
10236, Susleme islemi yapar.

° Orme ve dUgUmlU takida kullanilan arac gereci tanir,

° Orme ve dUgUmlU takida kullanilan arac ger‘eci gésterir.

égrenme—égretme

Sﬁrec_:leri

On Kosul .
Beceriler e Orme ve dUgUmlU takida kullanillan arac 9erecin adini 563—
ler.

e Gasterilen arac gerecin islevini séHler.

Etkinligin /

Callsnsmmn Adi DUgUmlU Taki Yaplgorum

g::‘i.en feg Farkli renklerde mumlu ip, kﬁgl’t bant, makas, cakmak.
Sinifa elinizde icinde dugumlu taki olan hedlge poketlerl ile
gellnlz Ogrencnlerm dikkatini cektikten sonra Poketlerl 6g—
rencilere verip acmalarini |s’cegln|z Paketlerden cikan di—
gumlu taki hakkinda “Bu taki nasil HGPIlmIS olabilir?” vb.
sorular sorunuz. Ogrencierden cevoplam aldiktan sonra
*Siz de bogle dugumlu taki ﬂcpoblllr‘ sonrasinda S€VC|I9InIZ

énerilen bir OFI(GdO$InIZC] hedige edebilirsiniz.” diger‘ek égrenciler‘i

motive ediniz. Bu derste neler <'5grenece|<ler|nden haberdar
olmalar omccgla égrenci kltoplclrmln “Neler
Ogr‘eneceglm’|> balumunt okumalarini |ste3|n|z Ardindan
égrenci kitabinn = *Adim Adim Yo alim” baluma “Etkinlik 1;
DUgUmlU Taki Yoplﬂorum” odlmlno gec;iniz. Bu esnada
kullanacaklar arac gereci dogltlnlz. Cokmok kullanirken
dikkatli olmalar gerektigini vurguloglnlz. Video model ve

géster‘ip Hoptlrmc Héntem ve tekniklerinden Horcrlonlnlz.

167



C::)nerilen -
Ogrenme—ogre’cme

Sﬁrec_:leri

|U< beceri adimindan boslagorok tim adimlar tek tek dgrenci—

lerle birlikte yapiniz. Ogrencnler‘ln Ih‘tlldOCI dogrul’cusunda sozel
ipucy, model olma ve fiziksel Hardlm ile destek olunuz. Tim
basamaklar gergeklestirdikten sonra 6grencilerin bag|m5|z
olarak Hcpmolor‘l icin 6grenci kitabinin ~ “Sira Bende”
bslumine gec;iniz. Bu bslimde yer alan “Etkinlik 2: Beceri
Admlarini - Sirala” etkinliginde, é')grencilerin dUgUmlU taki
HCIPIIT\IHC'G ogrendlklerlm uggulomolorl gerektlglnl belirtiniz.
E’(kmllkte sncelik sirasina gére beceri adimlarini siralamalarini
|ste5|n|z Ogrencderm |ht|500| dogrul’cusundo sozel ipucu, mo—

c|el olmc ve 'FIZII(SC[ HOI"CIIIT\ l|.€ CI€SJ(€|< OlObIllrSlan

bnerilen

Degerlendirme

Siiret;leri

Ogrenci kitabinn -~ “Kendimi Degerlendirigorum” kisminda
bulunan tablodaki adimlari Jcc||<ip ederek kendi per{ormonsml

degerlendirmesini SGQ[OHIHIZ.

égre{imsel

UHOFlOmCIlOI"

Ogrencilere kare clugUm, makrome dUgUmU, |<05c||rmo dUgU—
mu vb. dUgUm turleri; gérseuer‘ veya videolar OI"GCI[IQIH[G ta—
nitiniz. DUgUm atma surecini yavas ve net hareketlerle model

olarak gésteriniz

Dugum atma SIFOSIHC'O |pler| COPI‘OZ[ SII(IS"ZIFI 9Ib| SOZGl
Honergeler |<ullc|n|n|z ve 'FIZII(SG[ Hordlm SCIS[CIHII”IIZ Makrome
IPI mumlu IP Vb l(GlIn dOI(USU bellrgln |pler‘ S€C€I"€l< I(CIVFG—
ma l(O[OH[ISI SGglOHInIZ |slem bOSOmCII([C"‘InI ogrencmln onunde

Cldlm Cldlm gorsel lClI"CII( 805t€r|nl2

Ogrencinin kendi dugijmlu taki modelini tasarlamasini isteyiniz
(iki renkli bileklik veya boncuk eklenmis kolge). Ccllsmc sonun—
da égrencinin, Grdnd icin bir isim veya kicuk etiket hazirlama—
sini isteginiz (Emre’nin Makrome Bi[ekligi). Gelismis 6grenciler
icin balik sirt, spiro[ dUgUm vb. karmasik dUgUm teknikleri
UHSU[OHIF‘IIZ. Sinif icinde “Taki Sunumu” etkinligi dUzenleHerek

6grenci[erin HOI‘CI‘IZICI[II([C"‘IHI ifade etmelerini sogloglmz.




B

Meslek Alani/Dal

El Sanatlari/Dekoratif El Sanatlar

Hedef ve Hedef

DGVFGI’II§[OF

10.3.1. Misinali taki HOPImIndG kullanilan arac gereci tanir.
10.3.11 Misinali taks HGPImInCICI kullanilan arac gereci gés’cer‘ir.
10.3.12. Misinali taki ldGPImInCICI kullanlan arac gerecin adini

sbgler.

10.3.13. Gasterilen arac gerecin islevini séﬂler.

égrenme—égretme

Sﬁrec_:leri

o Taklit eder.
. o Ortak dikkati surdarir.
EDeZeE:.Z:l ° Oz duzenleme yapar.
° |h’ci30c,lor|n| ifade eder.
e Birden fazla Hénergegi Jto|<ip eder.
E;:':E:\.ﬁ Adi Misinali Taki Yoplmlndo Kullanlan Aroq Gereci Tonlgorum
énerilen Aroc; Misina, mcl«:s, bi’(, yengec kopamo, hclka, pcpogan |<lips,
Gerec_: boncuk.
Sinifa misinali taki Hopmmdo kullanilan arac 9erecin i<_:inde
bulundugu bir sepe’c ile giriniz (misina, mo|<os, bit, yengec
kopcmo,ho“«n, papogan klips, boncuk ).
Begin firtinasi teknigi ile 6grencilere *Sizce bu malzemelerin
adi nec|ir, bu malzemeler ne ise Horor?” diHe sorunuz. Al-
d|g|n|z cevoplom tahtoga yaziniz. Verilen cevoplarm ardindan
clogru cevaplorl t')grenciler ile PCIS[OSII’]IZ. Dogru cevap veren
. 6grenciler‘in dovronl$lcr|n| Pekis’ciriniz, Hdnll$ cevoplogon ya da
Onerilen c_gvoplomok istemegen égrencileri ipucu vererek H(’Snlendiriniz.

Ogrencilere bu derste misinali taki Hcp|m|nc|o kullanilan arac
gereci tonlgocoklorml, bu bilgileri onuimuzdeki  derslerde
becer‘iHe db’nUs’cUrmek icin kullgnocoklorlnl séglegerek derse
artiriniz.

Ogrenc'i_lerin sepetteki arac

“Neler

Ogrenecegim?” kismini okumalarini isteHerek bu derste neler

motivosgonlo rini

incelemesini SOQ[GHIHIZ. Ogrencilerden

gereci

6grenece|<ler‘i hakkinda bilgi veriniz. Dogrudon anlatim Holuglo
sepetteki arac  gereci 6grencilere géstererek isimlerini ve

islevlerini anlatiniz.




:O:nerilen .
Ogrenme—ogretme

si]rec_:leri

Ogrencilerden etkinlik kitabinin = “Adim  Adim Yopollm”

balumint  acmalarini isteHiniz. “Etkinlik 1. Kesfe CII(IHOI"um”
etklnllglnde ‘Geérsellere bakalm ve misinali taki HGPImIndG
kullanilan arac  gereci daire icine alalim.” de iniz.
Ogrencierm IHZIHCICI dogrul’tusundc sozel ipucy, model olmc
ve fiziksel Bor‘dlm ile destek olunuz. Ardindan “Etkinlik 2
SéHlUHorum Yaznﬂorum!” etkinligine geqiniz. “Asagldoki
96rsellerin adini swosgla séglegelim.ﬂ Noktali alanlara
Sér‘seuerin adini Bozollm.” deHiniz. Ogrencilerin ih’(iHom
dogrultusundo sézel ipucy, model olma ve fiziksel Hordm ile
destek olunuz. Sonrasinda “Etkinlik 3: Esleme YCIPIHOI"UFH
etklnllglne geginiz. Ogrencderm ctmleleri okumalarini ve
uygun gorselle eslemelerini |steH|n|z Ogrencderm |h’t|3<:|¢|
dogrultusundo sozel ipucy, model olma ve fiziksel gorcllm ile
destek olunuz. Tum basamaklari Sercekle$’(irdi|<’ten sonra
6grencilerin boglmaz olarak Hapmolorl icin 6grenci kitabinin
*Sira Bende” adimina gec_iniz. Bu bslimde yer alan “Etkinlik
4, Bo5lu|<lc|r| Tamomlogocoglm” e’tkinliginde, cumlelerde bos
birakilan Herleri dogru ifade ile tamamlamalarini isteginiz.
Sonrasinda  “Etkinlk 5: Harf Awi Taki Malzemelerini
Tanlgallm” etklnllglne geginiz. Etkinlikte ogrencier‘m islev
|puclor|nl okumalarini ve |<or|5||< harflerden olusan kelimeden
dogru arac gerec adini bulmalarini |steH|n|z Ogrenalerm
|h’t|30¢| dogrul’tusundo sozel ipucy, model olma ve fiziksel

HOI‘dlm |le destek OlUI’IUZ.

énerilen
Degerlendirme

Sﬁregleri

Ogrenci kitabinin  “Kendimi Deger‘lendirigorum” kisminda
bulunan coktan secmeli test, bosluk doldurma, dogru/gonlls
sorularini cevcplogorok kendini degerlendirmesini SCIQ[CIHIHIZ.

égre’cimsel

Uldarlamolar

Aroc; gerecin (misino, mc||<c|s, boncu|<, holl«:, Po—pogon |<lips,
yengec |<opc|mc|, pgpse) fotogroﬂorl ve gerc,ek arnekleri
birlikte gésteriniz. Ogrencige, her bir malzemenin resmini
Sés’cer‘ip nger‘c;egine dokunmasini soglogarck molzemegi
tanitiniz. Ogrencinin eline her araci tek tek vererek ylzey,

sertlik ve sekil &zelliklerini hissettiriniz. Araclarin islevlerini,

modellegerek gc‘isteriniz.




C“)gretimsel

UBOPlOmOlOP

Ogrencige “gérsel—isim—islev” U(_:[U eslestirme kartlari veri—
niz (misina —> ince seffof ip —>  boncuklar dizer). Aroclarl
“kesme—bir‘les’(irme—tokmo” i$levlerine g'dr‘e smlﬂondlrlnlz, ég—
renciden de gruplondlrmosml isteHiniz. Arac tantimini birkac
ders bogunco tekrar ediniz, her derste farkli bir alt beceri
(adini ségleme, i$levini o¢||<lomo vb.) hede‘ﬂeginiz. Uggun du-
rumlarda bir 6grenci oroclorln adini séHlerken digerinin isle—

vini séﬂlemesini is’teginiz, béglelikle |<or$|l||<l| etkilesim chlOHInIZ.

Her 6grencige |<L'J<;C||< bir “Taki Yoplm Seti” hozmlognyz, 6g—
rencinin kendi setindeki araclari anlatmasini isteHiniz. Ogren—
cilerin gruplorc ogmlarok arac tanitim kartlar” hazirlamasini
is’(eginiz (Mokos—ipi kesmek icin kullanlir). Gérsel hG'FIZCIHI
9U¢lenc|irme|< icin arac gerecin adlarinin HCIZI'.I oldugu posteri

sinifta ser‘gileginiz.
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Meslek Alani/Dal

El Sanatlari/Dekoratif El Sanatlar

Hedef ve Hedef

DOVI"OnI$'.Qf'

032 Yengec |<c|pc1mo ile misinali taki yapar.
0.3.2.1. Misinali taki modelini secer.

1

1

10.322. Modele uygun misina keser.

10323, Misinaya bir tane kum boncuk gecirir.

10324, Misinanin ki ucunu yan yana getirerek yengecin

ortasindaki deligin ic kismindan 9e¢irir.

10325. Yengeci |<c|pc|t|r.

10326 Modele uygun boncuk gecirr
10327, Yengecle kapama yapar.
10328, Papagan tokar

10.3.29. Halka takar.

o Misinali taki ldCIPImInClCI kullanilan arac gereci tanir.

én Kosul o Misinali taki Hoplmmdo kullanlan arac gereci gosterir.
Beceriler e Misinali taki yapminda kullanlan arac gerecin adini séyler.
Jap 39 J
o Gosterilen arac gerecin islevini ségler.
E(CI:;:;[E;::‘ Ad Yengeq Kopcmo ile Misinali Taki Yoplgorum
énerilen Arac; Kum boncuk misina, yengeg kopomo, bit, korgoburun pense,
Geret_: pcpogon |<lips, mo|<os, halka.
Derse boslomodon once <">grencilere HCIPI[CICCII< olan Grunin
bi’cmis halini 9és’cerme|< icin farkl yengec kcpcmcll misinali
taki modelleri getiriniz ya da dﬂitol ortamdan birkac mo-
. del gés’teriniz. Ge’tirdiginiz uranleri 69renci[erin incelemesine
Onerilen firsat veriniz. “Sizce bu nedir‘, nasil ve ne ile 3opllmls ola—

égrenme—égre{me

Siireq:leri

bilir?” vb. sorular sorunuz. Dogru cevap veren 6grenciler‘in
ClCIVI"OhI$InI pekistiriniz. Dogru cevap .\'/erilmedigse 6grencileri
cevabi bulmalari icin Hénlendir‘iniz. Ogr‘encilere “Simdi siz—
lerle yengec |<opomc| ile misinali takilar HGPGCCIgIZ. Yoptlglnlz

takilari eve 96’(Urebilir ve annenize hedige edebilirsiniz.” digerek




C:)nerilen .
Ogrenme—ogre{me

Sﬁreqleri

<'3'grencileri motive ediniz. Bu derste neler égreneceklerinden
haberdar  olmalar omoag[ 6grencilerc|en kitoplorlmn
*Neler Ogreneceglm? bsluminu  okumalarini |stegln|z
Ogrencderden atolHe doloplorlndon yenge¢ kopomo ile
misina taki Bopmck icin gerekh arac  gereci cikarmalarini
isteyiniz. Gerekli  tum  malzemeleri <‘5grencilere dogltmlz.
Ardindan égr‘enci kitabinn  * Adm Adim Yopollm” bslumu
“Etkinlik 1. Yengeq Kopomo ile Misinali Taki Yopgorum”
kismina geciniz. Bu balumu ogrencierun incelemesini |ste5|mz
Becerinin ilk bosomoglndon boslaldorok tum basamaklari tek
tek ogrenuler le birlikte yapiniz. Ogrencderm |h’t|30<:|
dogrultusundo sozel ipucy, model olma ve fiziksel Bordlm ile
destek olunuz. Tum basamaklari gerqekles’tirdikten sonra
6grencilerin boglmsz olarak Hopmolorl icin égrenci
kitabinin  “Sira Bende” adimina gec;iniz. Bu bslumde yer
alan  “Etkinlk 2. Beceri Admlarini  Sirala” e{kinliginde,
yengec kopqmq ile misinali taki yapma ochmlornm, beceri
basamaklarinin goplhs sirasina gére sowlarlc siralamalarini
isteyiniz. Etkinliginizi tamamladiktan sonra  “Etkinlik 3: Takini
Hazirla” etkinligine gec;iniz. Verilen |<or|$||< resimleri, yengec
|<o ama ile misinali taki yapiminin beceri adimlarina uygun
lorok den 5’ kadar numaralandirarak gor‘sellerl clogru
siralamalarini |ste3|n|z Ogrencdernn II’TtIHOCI dogrultusundq

SOZ€[ IPUCU model olmo ve 'FIZII(SG[ gordlm Il des’cek olunuz

énerilen

Degerlendirme

Sﬁrec_:leri

Ogrenci kitabinin -~ “Kendimi Degerlendirigorum” kisminda
bulunan tablodaki adimlari to|<ip ederek kendi pemcormonsml

degerlendirmesini SdglGHlnIZ.

Cgre{imsel

Ugarlamalar

Ogrencige islemleri model olarak yavas J(empodc: 9ésteriniz.
Motor becerileri desteklemek omocgla kalin misina ve bUHUk
delikli boncuklar kullaniniz. Fiziksel Hor‘dlm gereldi—ginde el
HonlendlrmeS|Hl destek veriniz, ardindan Sordlmlom
azaltarak égrenci bogmsnzllgm desteklegmlz |slem sirasinin
karismamasi icin gor‘sel islem tablosunu  (hnumaralandirilmis
adimlar)  kullaniniz. Ogrencmln dikkatini  strdirmek icin
islemleri ayiriniz: Misina hazirlama ve |<esme boncuk dizme
ve yengec kopomc papagan ve halka takma 9lb| Og—

rencinin |<end| |'1IZInC|C] |lerleme5|ne izin verlnlz bosornsnm her

C|$C|mOC|CI soézel olarak pekistiriniz.




égre’(imsel

UHOPlOmCIlOI"

Ogrencige farkli renk ve bUHUklUkte boncuklar vererek kendi
modelini tasarlama 6290rlugu tanyiniz. Gelismis 6grenciler—
den (_:i{t sira misinali to|<|, <_:o|< renkli..kombinosgon veya farkl
yengec tUrleriHle qcllsmo isteginiz. Urin sonunda 6grencinin
tasarimina bir isim veriniz ve “Grun etiketi” hOZIFlOHInIZ (Ha—

va’'nin GUmUs Kolgesi).

Tamamlanan takilar sinifta serjgileginiz veya kiacuk bir “El
Sanatlari Panosu” olustur‘unuz. Ogrencilerden urinlerinin fo—

Jcogrcnclnl c;e|<ip portfolgo closgclsmc eklemelerini isteginiz.




B

Meslek Alani/Dal El Sanatlari/Dekoratif El Sanatlari

121 Ahsop bogcmcgla ardn Hopmado kullanilan arac gereci

tanir,

Hedef ve Hedef n211 Ahsop bogomoglo arin gcpmodo kullanlan arac ge—

reci gésterir.
Davranislar

“212 Ah$CIP bOHGmGHlO ardn HGPmGdCI kullanllon arac 96—

recin adini séljler.

11.2.13. Gssterilen arac gerecin islevini ségler.

o Taklit eder.
. o Ortak dikkati surdarir.
g;:z::l L Oz duzenleme yapar.
° |hti30<;lor|n| ifade eder.
e Birden fazla ydnergeyi Jtr.1|<ip eder.
Etkinligin / Ahsop Bogamaglo UrUn Yopmodo Kullanilan Aroc; Gereci
Callsmamn Adi Tonlgorum
énerilen Arac_: Ahsop ham molzemeler, zimpara I(OgldL chsop bogasu, ﬂrc;o,
Gereg: dekupcj l(Clgldl, c|e|<upoj HCIPIS'ZII"ICISI, verni|<, sUnger.
Sinifa ohsop bogomo ile gopllmls bir Grin ge’(iriniz. Ogren—
cilere “Slmdl sizin bu Grtnt incelemenizi ve bu trinin HCIPI—
minda neler kullonllmls olabilir lee dusunmemzn |st|Horum
C|€Hlnl2 Ogrenmlerm incelemelerinin ardindan tahminlerini
’coh’(ogo yaziniz.
Dogru cevap veren 6grencilerin c|ovrc|n|s|n| pekistiriniz ya
énerilen da 'c'>grencilere ipucu vererek 6grencileri Hénlendir‘iniz. Tah-

tOHG HCIZdII(le‘InIZIn OI’OSII’]C'GH OhSOP bogomo |le ardn HO—

Og renme—ég retme
St recleri plmlndo kullanllan arac gereclerl |soretleglmz Eksik varsa
' yaziniz. Ogrencdere belirli bir sure verip “Simdi sizlerden
otolge doloplormdon ohsop arin Hopmodo kullanilan ma-
tergoueri masaya getirmenizi is’tigorum.” digerek égrenci—
lerin moterHoUeri getirmesini isteginiz. Sure bitince getirilen

motergouerin dogru olup olmodlglnl kontrol ediniz eksik var

ise tomomloglnlz. Aroq gereci inceledikten sonra c")grencilerden 75




@nerilen .
Ogrenme—ogretme

Strecleri

“Neler t’>grenecegim?” kismini okumalarini is’(egerek bu derste
neler 6grenece|<leri hakkinda bilgi veriniz. Dogrudon anlatim
Holquo arac ger‘ecin isimlerini ve islevlerini 6gr‘encilere an—
latiniz. Ogrencilerden etkinlik kitabnin ~ “Adm  Adim
chollm” balumunt  acmalarini isteHiniz. “Etkinlik 1.
Hongisigim Eslel” etkinliginde kutularda verilen ifadeleri
sepe’( igindeki ohsop boHomo malzemeleri ile (;izgi qizerek
eslestirmelerini is’ceHiniz. “Etkinlk 2: Malzeme Avcis” etkinli-
glncle ogrencierden gorsellem |nceleHere|< ohsop bogomogl
arin Hopmodo kullanilan ara¢ ve gerecin altindaki kutucugu
maviye boHomolorml |ste3|n|z Ogrenalere sira ile séz hakki

vererek derse katilimlari artiriniz.

“Etkinlik 3: Hogdi séHle!” etkinliginde 6grencilerc|en arac ge-
recin isimlerini sira ile soglemeler‘lnl |s’(eHiniz. “Etkinlik 4 Hogcli
Yazl” etklnllgl icin ogrencderden noktali alanlara  arac
gerecin isimlerini Hozmolarml isteyiniz. Ogrenmlerln tohtogo
HCIZIT]CI[CII"IHI soglogorok derse  katlimlarini  artirabilirsiniz.
“Etkinlik 5: Ne lse Yarar?” e’tkinllglnde ogrencilerden gorsel
verilen arac gereci islevleri ile cizgi cizerek eslestirmesini
isteyiniz. Ogrena kitabinn “Sira Bende”  bslumiine geginiz.
“Etkinlik 6: Ahso A’(olHeSA etklnllgl icin ogrenciler‘in icinde
ohsop bogamo UrUnlerinin olclugu sepetin etrafindaki noktali
alanlara arac gerecin isimlerini yazmasini SClglCIHInIZ. “Etkinlik
7 Malzeme AW’ etkinliginde 'chrenciler‘den listede verilen

arac gereg isimlerini bulmacadan bulmalarini isteginiz.

énerilen

Deger‘lendir‘me

Sﬁreqleri

Ogrenm kitabinin ~ “Kendimi Degerlendlmgorum” kisminda
bulunan coktan secmeli test ve bosluk doldurma sorularini

C€VOP[OHCII"CII< |<enc||n| degerlendlrmesml SOS[OHIHIZ.

égre{imsel

UBOFlOmOlOF

Arac gerec tantimi esnasinda 6grencilere arac gerece do-
kunarak, gérerek veya eslestirerek tanma firsati sununuz.
Zorlanan 6gr‘enciler‘ icin égr‘e’tim strecini birden fazla tek—

rorloglnlz.

Ogrenciden “Ahs,op bogamodo hongi ar‘ac_:lor I(UUGHI[IF?””I(O—
nulu proje hazirlamasini isteHiniz (sunum, pano, dergi). Og—
rencilerden farkli bogo turleri (okrilik guoj, vernikli) icin hongi
araclarin daha uygun oldugu hakkinda arastirma yapmasini

isteginiz
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Meslek Alani/Dal

El Sanatlari/Dekoratif El Sanatlar

Hedef ve Hedef

Dde‘Onl$le‘

11.3.1. Atk kﬁglﬂordon c,ic_e|< modelleri Hopmodo kullanlan arac

gereci tanir,

11311 Atk kagl’clordon cicek modelleri ﬂopmodo kullanlan

arac gereci gés’terir

11312, Atk kagltlor‘don cicek modelleri Hopmodo kullanlan

arac gerecin adini séHler.

e Taklit eder.

. o Ortak dikkati surdarir.
az::;z:l L Oz duzenleme yapar.
° |h’ci30c_:lc1r|n| ifade eder.
e Birden fazla Hénergegi tokip eder.
Eikinligin / Atk Kégltlordon Cicek Modelleri Yopmcdo Kullanlan Arac
Callsmomn Adi Gereci Tomt\,]orum
C”)nerilen Arog Yumurta |<olisi, mc||<os, no|<|$ mc1|<05|, silikon toboncosy akrilik
Gerec_: boHo, vernik.
Sinifa atik kaglﬂor‘lo HGPI[mI$ hazir cicek modelleri 9e’(iniz
ve 6grencilerin bunlari incelemelerini isteginiz. “BugUn ¢i¢e|<
yapimi icin hongi malzemeleri kullonocoglmm 6grenecegiz.
Bu malzemeleri tanidiktan sonra bir sonraki derste kendi
cic;el(ler‘imizi ’tosorlogocoglz,” dQHInIZ Bu derste neler
6grenece|<lerinc|en haberdar olmclorl cumocu:Jlo
ogrencderden kltcplormln “ Neler Ogrenecegm'P
C”) { balumund okumalarini |ste8|n|z Ardindan ogrenm kitabinin
--TerI en o ‘Adm  Adim Yc alim bolumu  “Etkinlik 1: Hcm9|5|
Osrenme—OSretme Kullanilir?” |<|sm|no geginiz. Bu  bslumu dgrenculerm
Strecleri incelemesini isteyiniz. Ogrencilerin atik kcgltlordon
c;ic_:el< modelleri Hopmodo kullarilan arac gerec

gorseuerml bu[mclcr‘lnl ve dCIII"G |C|ne Gl.mGlCll"lnl

|s’ce3|n|z Strec icerisinde dogrudon anlatim, sorucevap
Hontem ve tekniklerini  kullaniniz.

Og renmlerln IITtIHCICI

dogrultusunda sézel ipucu, model olma ve fiziksel Hordlm

ile destek olunuz. Tum basamaklar gerceklestirdikten sonra




(”)nerilen

égrenme—égretme

6grencilerin baglmmz olarak Hopmolcrl icin 6grenci kitabinin
*Sira Bende” adimina gec_iniz. Bu balimde yer alan “Etkinlik
2. Bosluklari Dolduralim” etkinliginde, 69renciler‘in bu derste
6grendigi bilgileri kullanmalar ger‘ektigini ségleginiz. Etkinlikte

verilen cumlelerdeki bos birakilan Herlere gelecek dogru

Sﬁreg:leri i{cdegi chmolorlm is’teginiz. Ogr‘encilerin ihtigom
dogrul’cusundo sézel ipucu, model olma ve fiziksel Hordlm ile
destek olabilirsiniz.

énerilen Ogrenci kitabinn ~ “Kendimi Degerlendir‘iudorum” kisminda

Degerlendirme

Sﬁreg:leri

bulunan coktan secmeli test sorularini cevcp[ogorck kendini

degerlendirmesini SCIglCIHInIZ.

C”)gre’(imsel

UHGFI.OIT\OI.GF

Arac gereci tek tek ve 5|rc13l0 tanitiniz. Masada cok malzeme
bulundurmoglnlz Her malzeme icin resimli tantim karti kulla—
niniz (Nesne—Adi— |S|.€VI) Malzemeleri tanitirken model olunuz,
égrencinin gérmesini, dokunmasiny, duHmosml sogloglnlz (coklu
c|u3u Honteml) Ogrencmln ifade guclugu varsa secenekli so—

F‘ULOF‘ sorunuz (BU mCII(CIS mi HOPI$tII’"ICI ml?)

Molzeme—isim—islev U(;lUs(J icin eslestirme etkin[igi yapiniz

(6grenci uygun kartlar yan yana ge’cirir‘).

SUrec |<L'J¢(J|< Porcalclro balunur: Mo[zemegi gérme, adini 563—

leme, ne ise HGI"OCJIgIhI ségleme gibi.

Ogrencige ayni islevi gc‘iren farkli malzemeler vererek |<ors|—
lastirma HOPJ(II"IHIZ (Tutkal ve silikon / “Hongisi hongi iste daha
uggun'P "),

O renciden her malzeme icin mini bir tantim kart hazirla—
masini isteyiniz: Adi—nerede ku[lonlldlgl —cicek HOPImIndO rolu.
Ogrenalerl gruploro CIHII"InIZ her grubo bir malzemenin ta—
nitim sunumunu yaptiriniz. “Yanlis malzeme secilirse ne olur?”

senaryosunu veriniz ve 6grencilerin yorum yapmasini iste-diniz.




B

Meslek Alani/Dal

El Sanatlari/Dekoratif El Sanatlar

Hedef ve Hedef

DOVFOnI$lOF

11.3.2. Atk kagl’(lordon cicek modelleri yapar.

11.3.2.1. Yumurta kolisinin Humur’ta konulan kisimlarini tersinden

mo|<oslo CII(GFIF.

11322 C_ll«:rllon koli porcolorlnl makas ile dort |<6$esinden

tabana kadar citlatma yapar.

11323 Cltlotllon bc’jlgeler arasinda kalan uclari nakis maka—

sifla yuvarlak keser

11.3.2.4. Farkl bogutlordo kesilen cicekleri Ust uste Herlestirir.
11325, Siikon tabancas ile yapistirr

113.2.6. Cicekleri akrilik boya ile boyar.

1

1327 Kurugcn c;ic;el(leri vernikler.

o Atk |<69|ﬂcrdan cicek modelleri Hopmoda kullamlan arac

gereci gc’jsterir

égrenme—égre{me

Siireq:leri

BOn K?Ul o Atk |<69|ﬂcrdan ci¢e|< modelleri Hcpmoda kullanilan arac
ecerter gerecin adini ségler.
o Gosterilen arac 9erecin islevini sb‘gler.
(Eétii:;lf;llﬁ Adi Atk Kogltlordon Cicek Modelleri Yoplsorum
énerilen Aroc,: Yumurta |<olisi, mc1|<c|s, no|<|$ mc|<05|, silikon tobcncosy akrilik
Gereg: bOHCI, vernik.
Etkinlikte kullanilacak malzemeleri (Humurto kolisi, makas, si—
likon tcboncclsg bogc vb.) hOZIFlOHIP masa Uzerindle‘ 6grenci—
lerin de |<olc|H uloscbilecegi $e|<ilc|e dUzenleHiniz. Ogrencile—
rin on bi[gilerini 6l<;me|< icin hozmlodlglnlz kontrol listesinden
C)nerilen HOI"CIF‘[OHIPIIZ. Guvenlik &nlemleri (silikon tabancasi kullonlml,

makas tutusu vb.) icin Bénergeler‘ hCIZII"I.GldInIZ. “BugUn dogogo
zarar vermeden kendi ellerimizle bégle cigekler Hopocoglz.
Ustelik tamamen atk malzemelerden!” ifodesigle 6grencileri
motive ediniz. Bu derste neler 6grenece|<lerinc|en haberdar
o.lmolor‘l omocng[o b'grencilerclen kitoplorlmn “Neler

Ogrenecegim?” balumint okumalarini isteginiz.

179



:O:nerilen .
Ogrenme—ogretme

Sﬁreg:leri

Ardindan &&renci kitabinn “Adim Adim chollm” balumu
“Etkinlik 1. Atk Kagltlclrdon Cicek Modelleri Yoplgor‘um”

kismina 9e<;iniz. Bu bslumi 6grencilerin incelemesini isteginiz.
Strec icerisinde model olma, gésterip HOP‘tIFmG Héntem ve
tekniklerini kullaniniz. Becerinin ilk bosomaglndan boslaHorok
tim  basamaklari  tek tek ogrenmler ile birlikte yapiniz.
Ogrencderm II"]J(IHOCI dogrultusundo sézel ipucy, model olma
ve fiziksel yardm ile destek olunuz. Tum basamaklar
ger‘c_:ekle$’(ir‘di|<ten sonra 6grenciler‘in bc@msuz olarak
Hcpmolorl icin 6grenci kitabinin  *Sira Bende” adimina
gec_:iniz. Bu bslimde yer alan “Etkinlik 2: Beceri Adimlarini
Siralal” etkinliginde, égrencilerden atk kogltlordon cicek
modelleri yapma adimlarinin g'drseuer‘ini, beceri
basamaklarinin HCIPIlls sirasina gére siralamalarini isteHiniz.
Etkinligini tomomlogon bgre ncilerin c|c|vrc|n|$|n| sézel olarak
pekistiriniz: “Aferin, bravo, dogru tamamladin vb.” Daha
sonra " Etkinlik 3: Dogr‘u mu Yanlis mi?” eﬂ(inligine geginiz.
Bu etkinlikte 6grenciler‘in verilen cumleleri  okumalarini ve
cumle clogru ise “Dogru” kelimesini, Honlls ise “Yonllsﬂ
kelimesini  daire icine almalarini séHleHiniz. Ogrencilerin
ihtigou dogrul’cusundo sézel ipucu, model olma ve fiziksel
HCII"ClIm ile destek olunuz.

énerilen

Degerlendirme

Ogrenci kitabinin  *Kendimi Degerlendirigorum” kisminda
bulunan tablodaki adimlar ’(o|<ip ederek kendi Pemcor‘mclnsml
clegerlendirmesini SCIQ[CIHIHIZ.

Sﬁrec;leri
Etkinlik sirasinda 6gr‘encinin bG$GFIHG ulo$m051 icin adimlar
sadelestiriniz, gérsellestiriniz ve gereldiginde ipuc_:lorlnl ka—
. demeli sununuz. Her adim icin fotoéroﬂ/qizimli adim kartlarini
Ogetimsel masaya sn‘oglo Herlestir‘iniz. Tamomladlgl adimi ters cevire—
UHarlamalar rek 6grencige ilerledigi hissini HO$0‘tInIZ. Zorlanan 6grenci icin

boslanglqtcl Humurto kolisi yerine daha |<ol03 kesilen karton
bardak ile cic;e|< modeli lchlPJ(II"InIZ. Bo$orl soglondlkqa Humurto

kolisine gec;iniz.




égre’timsel

UHOI"I.OITIOI.OI"

Ogrenciden farkl ¢i¢e|< turleri Jcc:scu*lc:mc:sml, c_iqekler‘e Hoprck
ve sap e|<le3ere|< bir kompozisgon olusturmosml istelcjiniz. Ak-
rilik bogogle gélgelendirme, renk geqisi (ombre), ﬂrc_:o Herine
sUngerle tomponlamc gibi 9elismi$ bogamc teknikleri kulla—
nabilirsiniz. Ciqeklerin orta kismina boncu|<, inci veya dogol
materﬂg_ller kullanarak dekoratif ogrln’ulor eklemesi icin tesvik
ediniz. Urinu sadece tek cicek olarak degil, |<U¢U|< bir pano,
magnet veya duvar dekoru haline getirmesini scglogmlz. Og—
rencilerin HCIPJ(IHGI"I aranleri mini bir sergi ile sinifta ya da okul

l(OI"idOI"UI’]dO SUhmOlOI"InI SOglOHIhIZ.




Meslek Alani/Dal

El Sanatlari/Dekoratif El Sanatlari

Hedef ve Hedef

DOVf‘OnI$lOf‘

11.3.3. Atk kagltlordon cerceve 30pmoc|o kullanlan arac ge—

reci tanir,

11331 Atk kagltlorclcn cerceve Hopmcdo kullanilan arac ge—

reci gésterir.

11332 Atk kagltlordon cerceve Hopmodo kullanilan arac ge—

recin adini sé-dler.

11.3.2.3. Gssterilen arac gerecin islevini séglen

o Taklit eder.
N o Ortak dikkati surdarir.
g;:;z:l L Oz duzenleme yapar.
° |hti30¢larln| ifade eder.
e Birden fazla ydnergeyi tckip eder.
E’tl(inligin / Atk Kagltlcrdon Cerceve Yopmoda Kullanilan Aroc_: Gereci
Callsmamn Adi Tomsorum
(5 len A Karton kutu (atik), tencere |<CIP09I, makas, silikon, silikon ta—
Gnerl en mrae boncosy |<alem, akrilik bogo, kartondan hozu‘lonmls <_:i<_:e|<ler,
eree kordon halat ip.
Ogrencilere tonltocoglnlz arac gereci sepet icinde duzenli bir
sekilde hozmlowmz. Sepe’l(fte hongi arac ve gerecin oldugunu
6grencilerinize sorunuz. Ogrencilerin tahminleri dinleHiniz. Bu
derste neler 6grenece|<lerinden habgrdor olmalari amougla
6grencilerden kitoplormln “Neler Ogrenecegim?” bslumuni
okumalarini isteyiniz. Dogrudcn anlatim, soru—cevap yéntem
é l ve tekniklerinden Hororlomnlz. Ardindan 6grenci kitabinin
nerilen

égrenme—égretme

St'iret_:leri

“‘Adm Adm Yopallm” bslimu “Etkinlik 1. Adim Ne?” kismina
ggc,iniz. Bu belumu 6grencilerin incelemesini isteﬂiniz.
Ogrencilere sepetin icindeki atik kogltton cerceve
HOPImInCJO kullanilan arac 9ereci 9éstermelerini ve
<'5gr‘encilerin arac 9erecin adini séglemeler‘ini is’ceginiz. Aroc;

erec adlarini dogr‘u ségleﬂen égrencilerin dovronl$lor|n|

“Aferin!”, “Harikasinl”  vb. ifadelerle pekistiriniz. Ardindan
“Etkinlik 2: Arac Gerec Dedektifi” etkinligine geciniz.




B

(:)nerilen .
Ogrenme—ogre’cme

Sﬁrec_:leri

égrencilerden arac gerec gérselleri ile arac gerec;lerin islev—
lerini eslemelerini isteginiz. Tum basamaklar gercekle$tirdi|<ten
sonra 6grencilerin bog|m5|z olarak Hopmolarl icin 6grenci ki—
tabinn *Sira Bende” adimina geciniz. Bu bslumde yer alan
“Etkinlik 4 Do ru mu  Yanls mi?” etklnllglne geginiz.
Ogrencderm et|<|nl||<te|<| cimleleri  okumalarini  ve dogru
ifadelerde ° Dogru HOI’\[IS ifadelerde  “Yanlis” kelimesini daire
icine almalarini |steglnlz Ogrenculerln |h’(|30¢| dogrul’cusundo

SOZG[ IPUCU model olmo ve 'FIZII(SQ[ HOf‘dlm |le destek olunuz

énerilen

Degerlendirme

Sﬁrec_:leri

Ogrenm kitabinin ~ *Kendimi Degerlendlrudorum” kisminda
bulunan coktan secmeli test ve bosluk doldurma sorularini

C€VCIP[OHCIF‘CII( |<enc||n| degerlendlr‘mesml SOglCIHInIZ.

C”)gretimsel

UHOf‘lOmOlOF

Ogrencige arac Ser‘ecin i$levler‘ini hatirlatmak cmocglo
gbrsel eslestirme kartlari kullaniniz (makas—>kesmek). St')zel,
isaret ve model olma ipuqlorlnl kademeli olarak sununuz.
Gerek clugulurso 6gr‘enci3e, orcc;lorl dogr‘u amaca 96re
siniflamasi icin *Kesme oroc;lom Hopls’clrmo aroc;lorl stsleme

araclar” seklinde kategori kutulart veriniz.

Ogrenciden farkli turde cerceve tasarimlar icin gerekli
olabilecek  alternatif  arac gerec énerileri yapmasini
|s’c63|n|z (stsleme icin - ip, boncuk kurdel artk |<umo$
porcolarl) Ogrencge “Bu oroc[ bosko ne Hopabiliriz?”
sorusunu Honelterek |$levsel dusunme becerisini 9eli$tiriniz.
Aroc gerec kartlarini l(GFIStII"Gf‘GI( égrenciye kisa bir stre
gosterlnlz ardindan kartlar kopotlp hafiza oyunu sekllnde
isimlendirme yapiniz. Ogrencge kendi arac gerec tanitim
posterlnl hazirlama gdrevi veriniz. Her aracin GCIIT‘II resmini
ve is[evini yazan mini bir Poster hazirlamasini isteHiniz.
Ogrencilerin cerceve HCIPIthClCI kullanilabilecek 9eri
dénusum alternatifleri hakkinda kictk bir arastirma yapip

sinif ic;inde sunum Hopmolorlnl isteHiniz.
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Meslek Alani/Dal

El Sanatlari/Dekoratif El Sanatlar

Hedef ve Hedef

DQVf‘OnI$le‘

11.3.4. Atk kagltlorclcn cerceve yapar.
11341 Cerc_:evenin icine aynay silikonla Hoplstlrlr.
11342 Cergevege hozrlodlgl <;i<_:e|<leri HOPI$‘|ZII“IF.

On Kosul

Beceriler

o Atk kagltlordan cerceve Hopmodo kullanilan arac gereci

tanir,

o Atk kagltlordan cerceve Hopmodo kullanilan arac gereci

gésterir.

o Atk kagltlordon cerceve Hopmodo kullanilan arac gerecin

adini ségler.

o Gssterilen arac gerecin islevini sb’Hler‘.

Etkinligin /
Collsmonln ACJI

Atk Kagltlcrdcn Cerceve YCIPIHOI"UI’H

Onerilen Aroq
Gerec

Atk karton kutu/koli, tencere kopogl (2 bog: biri bUHUk dige—
ri |<U¢U|<), |<c1lem, mc1|<os, akrilik boudc, sili|<on, silikon ’coboncosy

ayna, kartondan hazirlanmis cicek, kordon halat ip-

@nerilen -
Ogrenme—ogre’cme

Siireq:leri

Sinifa atik kogltlordon HOPIlmIS bir cerceve ile gellnlz Ogren—
cilerinize bunun ne oldugunu sorunuz ve ogrencnlerden fikir—
lerini aliniz. Ogrenulere Cocuklor bu, atk kogltlcrdan ya—
Pllmls bir cerceve. Bugun siz kendi el emegmlzle tamamen atik
malzemelerden, ustelik cevreye zarar vermeden bir cerceve
’(osarlogocoksmlz. Bu cerceve sinifta ser‘gilenecek sonrasinda
isterseniz evinize gétUrebileceksiniz. Kendinize ait bir tasarim
olacakl” deHiniz Bu derste neler ogreneceklerlnden haberdar

Neler

Ogreneceglm? bolumunu okumclorlnl IStGHInIZ Dersm |slen|5|

lmolorl omomgl ogrencﬂerden l(l'tGPlOI"InIn

esnosmdo gos’cerlp Hop’(lrmo model  olma l:]on’cem ve

tekniklerini kullaniniz. Ardindan 6grenci kitabinin “Adim Adim
Yopollm” bslumu “Etkinlik 1. Atk Kaglﬂordon Cerceve Ya—
Pudorum" odllmlno geginiz. Bu bslumu 6grencilerin incelemesini
ederek  atk

“Basamaklar J(c1|<.i.|:>
dGHInIZ Once siz  beceri

ISJ(QHIHIZ Ogr‘enC|lere
|< ’clor‘don cerceve HGPOlIm”
bCISClI"ﬂCII(lCII"InI gerceklestlrlnlz ve COCUI('.CII"CI model OlUﬂUZ

Ogrencdere de tim bosomoklorl HCIP'tII"InIZ Tum bOSCImCII(lCII"I




(:?nerilen .
Ogrenme—ogre’tme

Sijreg:leri

9er<_:e|<le$tirdi|<ten sonra 6grenciler‘in boglmsz olarak Hopmolorl
icin 6grenci kitabinin “Sira Bende” adimina gec;iniz. Bu bslimde
yer alan “Etkinlk 2: Beceri Admlarini Srala” etkinligin&e
6grencilerin atik kagl’(lordan cerceve yapma becerisinde
6grendi|<lerini kullanmalarini is’(eHiniz. Ardindan  “Etkinlik 3:
Hongisi Eksik?” adimina geciniz. Ogrenciler‘in bu etkinlikte sirals
bir $e|<ilc|e verilen cerceve yapma basamaklarindan eksik olan
96rseli bulmalarini isteyiniz. Etkinligini tomomlogon 6grencileri
\\.Etkinlik 4, Dogru mu Yanls M?” etkinligine Hénlendiriniz.
Ogrencilerin ctmleleri okumalarini ve quon’(ez icine dogru ise
D chhs ise Y’ Hozmo[orl gereldigini sbgleginiz. E’(kinligini
’gqmomlogon 69renciler‘in dovr‘anl$ln| sézel olarak Pe|<i$’cir‘iniz.
Ogrencilerin ihtiﬂou dogrultusundo sézel ipucu, model olma ve
fiziksel Horchm ile destek olunuz.

énerilen

Degerlendirme

Sﬁregleri

Ogrenci kitabinin - “Kendimi Degerlendirigorum” kisminda
bulunan tablodaki adimlar to|<ip ederek kendi Performcmsml

degerlendirmesini SOglGHInIZ.

Cgre’(imsel

Uyorlamalor

C_erc;eve HOPImInCIO zorlanan 6gr‘enciler‘ icin sUreci, daha ku-
cuk ve génetilebilir adimlara bslerek des’cekleﬂiniz. E’(l(inlige
bos,lomodon énce cercevenin yapim os,omolorlnl Sérsellerle
égrenciye tek tek gosteriniz. Ogrenci, aynay konumlandirma—
da zorlomHorso cerceveye yer isor‘e’(leri koHorok Hopls’urmo
alanini belirginlestiriniz. Silikon kullanimi zorloala ise once bos
bir kartonda silikon sikma ohs’urmosn yapiniz. Ogrencige sézel,
isaret ve model olma ipuc_:lorlnl kademeli olarak sununuz, ge—
rekirse kisa sureli fiziksel Hordlm ile el Hénlendir‘mesi yapiniz.
Ci¢e|< HCIPIStII"mO osomcsmdo sec_:enekleri azaltarak Bolnlzco
2-3 <_:i<;e|< sec;enegi sununuz. Bcsorllon her adim sonrasi ég—
rencige aninda olumlu danit vererek motivosgonunu pekis’ciriniz.

Ogrencige gerc_:evegi farkli temalara gére susleme gérevi ve—
riniz (dogo temasl, mevsim temasi, hedige temasi vb.). Cer—
ceveye ¢i¢e|< c||$|nclc1 ip, boncu|<, dugme, kurdele veya dogo[
mo’(er‘Hquer ekleHer‘ek égrencinin tasarimi cesitlendirmesini is—
Jce&jiniz. Ogrencilere “AHI'\CIHI farkl bir Yyere Her[estirirsen cer—
ceve nasil g'c')r‘UnUr?” 9ib'i'sor‘ulor Hénel’(er‘ek tasarim c|0$0nme
becerisini destekleginiz. Urunt sadece cerceve olarak degi[,-
ayna, notluk veya fotogr‘o{ kssesi seklinde islevsel hale getir—
mesi icin Jtesvi|< ediniz. Son osclmcldo 6grencilerden urinlerini

sinif orkodoslorlno anlatarak mini bir sunum yapmasini is’(eginiz.
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