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Bilgisogor Donanim Birimlerini ogrenigorum

Bilisim Teknolojilerine ili$|<in Kavramlari ACII([IHOFL.lm

é Depo[omo Aroqlarlnl TGI’]IHOFlJm

Klovge Tuslorlnl Ogrenigorum

Internet Kullanirken Etik Kurallara Ugugor‘um

Cevrim ic_:i Ortamda Bo$|<o[or|n|n Haklarina SOHSI DUHmGHI Ogrenigorum
Mobil Cihazimdaki Uggulomo Simgeleri Kesfedit:]orum

Robot Bilesenlerini Ogrenigorum

E YC]HSIH Kuuonllon internet TOFC]HICI UHSUlOmOlOFInI Ogrenigorum

Yazicidan Cikti Aludorum

Temel EL Aletlerini Kullanarak Bilgisogorlml Temizligorum.

Bilgiscgor Kullanirken Dogru Pozis-dondo Oturugorum.

Ag Bilesenlerinin Boglontlsml Yaplgorum.

Bilgiscgcr Temel Bakim islerini Yaplgorum.

Temel Klassr Yonetim islemlerini Yapu:]orum.

Kelime i$lemci Progromlnl Kullcnmcn:]l Ogrenigorum.

Internette Arama Yaplgorum

Mobil Cihazimi Kullanlgorum




: Telefon KUHCDIHOFUFH.

in’cerne’(e Girigor‘um.

; Komero KU“GI’\IHOI"UIT\.

Progromlonobilir Devre Gelis’cirme Kartini Kullanlgorum.

Web Sitesi Tosorlomcgl Ogrenildorum

§ Poster TCISCII"[IHOI"UTT\.

Video chrllgorum..




Mesleki egl’(lm azel egltlm IITtIIdOCI olan ogrencnlerln toplumsal yasama etkin katilim

scglcgcbﬂme[erl boglmsz yasam becerileri 9ellstlrebllmelerl ve iretken blregler olarak

asamlarini surdirebilmeleri acisindan buHuk &nem tasimaktadir, Ozel Egltlm ve Rehberlik
Hizmetleri Genel Mudurlugu olarak ogrencderlmlzm |l9| Betenek ve gereksmlmlerlnl
dikkate alan nitelikli mesleki egi’(im ortamlarinin gelistirilmesine Hénelik calismalarimizi
sUrdUrmeldeHiz.

Genel MUdUrlUgUmUz koordinesinde ve UNICEF is birligigle HUrUtUlen “Ozel Egitimde

Mesleki Egitimin Guclendirilmesi Projesi” ile ortaégretim kademesinde mesleki egitim veren
ozel egi’cim okullarinin kurumsal kopasitesinin geli$tirilmesi ve sunulan egi’cim hizmetlerinin
islevselliginin artirilmasi hedeflenmistir.

Proje qerc;evesinde szel egitim meslek okullarinda yer alan meslek alanlarina Hénelik
6gretim streclerini desteklemek omocglo 20 égrenci etkinlik kitabi ve 20 6gretmen

kilavuz kitabi hozmlonmlstlr‘. Hazirlanan bu |<03n0|<[c1r 6gr‘enciler‘in mesleki becerileri




asamali olarak edinmelerini desteklemek ve égretmenlerin égretim strecini plonh ve

sistematik bir bicimde HUrUtmelerine katki sog[omok Uzere gelis’(irilmistin

Ortogo konulan bu collsmo ile szel egitim meslek okullar icin ilk defa bu 6[<;e|<’(e, alanlara
ozgl ve sistematik icerikler hazirlanarak egitim ortamlarinin kullanimina sunulmustur,
Hazirlanan i¢eri|<ler Solnlzca szel egitim meslek okullcrlgla sinirli kolmaglp, mesleki ve
teknik anadolu liselerine devam eden ve kogn@hr‘mo/bﬂ’tijnle$’tirme Holugla egi’(imlerini
surdiren &zel egitim ihtigom olan 6grencilerin de Hororloncbilecegi l(OPSCIHICI bir nitelik
tasimaktadir.

Ogrenci etkinlik kitcplarlndo yer alan icerikler 6gr‘encilerin égrenme ozellikleri dikkate
alinarak kisa ve acik Hénergeler, gérsel destekler, tekrar firsatlari ve pekistirme 6geleri
ile Bcpllondlrllmls,tlr. Bu yap! soHesinde égrencilerin bir becerigi adim adim 6g.rjenmeleri,
UHgU[CImCI'.CII"I ve kendi per‘formonslorlm degerlendirebilmeleri omoc_lonmls’clr. Ogretmen
kilavuz kitoplorl ise  &grenci etkinlik kitoplorlnln 6gretim strecinde etkili bicimde
kullanilmasina rehberlik edecek sekilde hazirlanmistir. Kilavuzlarda yer alan &rnek ders
plonlarl ve uggulomo snerileri 6gretmenlerin plonlama, uggulomo ve degerlendirme
streclerinde Hol gésterici niteliktedir.

Hazirlanan bu c,ohsmolor‘m 6gr‘etmenler‘imizin sinif ici uggulomolorlnl destekleﬂecegine, :
6gr‘encilerimizin mesleki beceriler kazanarak wretime katlan biregler olarak toplumsol :
yasama daha SUC_lU bic;imde hazirlanmasina katki soglogocoglno inonlgoruz. Bu ic,eri|<lerin
egitim ortamlarinda etkin bi(;imde kullanilarak 6grencilerimize fogdo soglomosml diligoruz.

Bu calismanin HUrUtUlmesine katki  sunan  tum okodemisgenlere, destek veren
6gre’(menlerimize, sahada 9'c'>rev yapan tim egi’tim pogdoﬂcrmo ve Bol«:nllglmlz :
ersoneline tese|<|<Ur ederiz. AHI"ICCI bu qollsmo vesilesi ile hazirlanan eserlerin Millt
Egi’tim Bokonllglmlzm ilgili birimleri ile surece katki sunan tim kurum ve |<urulU$lc1ro
'FOHCICI'.I olmasini diler, collsmclorlmlzcl verdikleri desteklerinden c|olc15| Bakanimiz SOHIH

Prof Dr. Yusuf TEKiN’e Jte$,e|<|<t'Jr'lerimizi arz ederim.

Moustafa OTRAR
Ozel Egitim ve Rehberlik Hizmetleri
Genel Mudura




Bu klavuz |<i’tc||:>, 6grenciler icin hazirlanan etkinlik kitcplorlmn 6gretim strecinde etkili

plonll ve tutarli bi(;imde kullanilmasina Hénelik aqklomolcr‘l ic;erme|< Uzere hczrlonm@hr‘.
Kilavuzda yer alan i<_:eri|<ler, 6gretmene Holnlzco neHin 6gretilecegini degil; ayni zamanda
6gretimin nasil plcnlonocoglnl ve nasil UHSU[GHCICGgInI, slrec ic;erisinde nelere dikkat
edilecegini ve 6grencinin performclnsmo gore ne tur dizenlemeler Hopnlabilecegini

&stermeyi amaclamaktadir. Bu HénUSle kilavuz, égrenci etkinlik kitabinin sinif ici uggulomo

stirecini c|este|<le3en Hol gésterici bir |<c|3nc1|< niteligindedir.

Kilavuzda éncelikle ilgili meslek alani ve dalina yer verilmelde; ardindan 6grencilere
kazandirilmasi  hedeflenen beceriler, hedef ve hedef davranislar cercevesinde
acklanmaktadir.  Bu  becerilere gecmeden énce ogrenacle bulunmasi  beklenen
dn kosul beceriler belirtilmekte; boglece ogretmenln ogretlme baslamadan  &nce
égrencinin hazirbulunusluk duzeglnl dikkate almasi soglonmcktodlr Ogretlm strecinde
kullanilabilecek yontem ve teknikler ile ogretlm arac gereci de bu yapiys desteklegecek

sekilde sunulmaktadir.

Ogrenme c'jgre’tme uggulomalorl bsluminde égretim stirecinin nasil HUrUtUlecegi ClHr‘lntll.l
olarak ele alinmaktadir. S('Jr‘ec;,- 6grencinin mevcut pemcormansml belirlemege Hénelik on
degerlendirme ile b0$lomo|<to, bu osomado elde edilen bilgilere gére 6gretimin nasil

lanlanacad clc_:||<lc|nmc||<’t0c||r. Derse iris bélUmUnde,- dikkat c_e|<me, uduleme ve gdzden
P 9 g 3 3 :
geqirme basamaklari ile égrencinin derse hazw‘lanmosy 6grenmege Hénglmesi ve &nceki
6grenmeleri ile yeni icerik arasinda iliski kurmasi desteklenmektedir. Ogretim streci
baluminde ise becerinin 6grencige nasil sunulccogl, hongi desteklerin kullonllobilecegi ve

(“)gretimin hcngi sira icinde sUrdUrUlebilecegi aciklanmaktadir,

KI'.CIVUZC'CI Her olcm peklstlrme CCII.ISFﬂOlCIr‘I OSI"GI"ICI et|<|nl||< l(ltOPlClr'lnln ogre’um SOI”II"OSII"ICICI §

nasil |<U|.l0nll.C]CC]9Inl acklamaktadir, Ogrenu etkinlik kitabinda yer alan *Adim Adim

Yopollm bosllglnclokl etkinliklerin ogretmen desteglgle Hurutulme& ardindan “Sira Bende”

bosllglndoki etkinliklerde 6grencinin beceriHi daha boglmsz bic;imde ortogo kogmosmo
Hénelik bir uggulomo scglonmcktcdlr. Bu yap! scgesinde 6gretmen etkinlik kitabindaki

calismalar Solnlzco bir alistrma olarak degil égretimin pekistiri[mesini desteklegen

. HOPI[OI’\C'II"I[I’T’IIS UHgUlOmO[OI" O'.CII"CII( kullonobilmeldedir.




Degerlendirme balimunde 6grencinin becerigi hongi dUzegde gerc,eklestirdiginin

nasil izlenecegi aciklanmakta olup égrenci etkinlik kitabinda yer alan  “Kendimi
Degerlendirigorum” bcshgl ile 6grencinin kendi 6grenme strecini fark etmesine de imkan
taninmaktadir. Elde edilen sonuglora gére 6gretimin nasil sUrdUrUlecegi, hangi durumlarda
ek call$moloro ih’ciﬂoc. dugulobilecegi ve sirecin nasil Heniden dUzenlenebilecegi kilavuzun
CI(;II([GHICI yapisi ic;inde yer almaktadir.

Ogretimsel ugorlamoler bslumu ise 6grencilerin bireHsel farkliliklar dikkate alinarak
6gr‘e’cimin cesitlendirilmesine Hénelik dneriler sunmaktadir. B(’jglece 6gre’tmen, égrencinin
ihtigoc_:lorl dogrul’tusundo (icerikte, uggulomodo, kullanilan arac gerecte vb.) gerekli
diizenlemeleri gcpobilmektedin Bunun yani sira égr‘e’tim strecinin 90venli ve sogllkll bir
$e|<ilc|e HUrUtUlmesi icinis sogllgl ve ngenligine ili$|<in hususlar 6gre’cmen kilavuz kitoplorlndo
6gr‘e’cim stireci ve 6gr‘e’cimsel ugor‘lamolar balumlerinde; égrenci etkinlik kitoplarlndo ise
beceri basamaklari ile ngenlik ve is birligine dOHOlI uggulomolclr |<opsc|m|nc|c| ele alinarak
6grencilerin SUvenli qollsmo Clll$l<0nlll(l0r‘lnl gelistirmeleri desteklenmistir.

Ogrenci etkinlik kitoplorl ile 6gretmen kilavuz kitoplorl bir butin olarak dustunilmelidir.
Etkinlik kitoplorlndo yer alan qolnsmclar 6grencinin beceriHi adm adim edinmesini ve
uggulamosml desteklegecek sekilde HOPIlOndIFIlmIS‘tIF. Kilavuz kitabi ise bu qollsmolorln
6gretim strecinde nasil kullanllocoglnl, hcngi amacla uudgulonocoglnl ve 6gretmenin
bu strecte nasil bir Hol izleHecegini ocuk[omoldodlr. Bu nedenle égretmenin ancelikle
klavuzda yer alan oc_||<lcumolc|r| dikkate alarak 6gre’cim sdrecini plonlomcsy ardindan
égrenci etkinlik kitabindaki calismalar bu plan dogrul’cusundo gerceklestirmesi énem
tasimaktadir.

Bu kilavuz kitaby, égretmene hazir bir uggulamo akisi sunarken ayni zamanda benzer
becerilerin 6gr‘etiminde de kullanilabilecek bir Hol haritasi olusturmaktadir. Bu H‘C‘mUHle
klavuz, égrenci etkinlik kitcplor‘lnln amacina uygun, etkili ve sistematk bir bicimde :

kullanilmasini desteklegen kopscmll bir uggulclmo rehberi olarak degerlendirilmelidin




C”)gre{men Kilavuzu (Bilsi Dﬁzegi)
Meslek Alani/Dal: Bilisim Teknoloylem Alani/Yazilim Gelistirme Dali

Hedef ve Dcvromslor:
13.2. DI$ donanim birimlerinin islevler‘ini oglr‘t eder.
1321 islevi c¢||<[c|nc|n C|I$ donanim birimini gésterir.

13.2.2. Gasterilen chs donanim biriminin islevini sbgler.

bn Kosul Beceriler:

DI$ donanim birimlerini tanir

Nesneleri OHIF‘J( eder.

Aldnl— farkli kavramlarin bilir

Basit Hénergeleri yerine getirir.
égre{im Yéntem ve Teknikleri: Dogrudon Ggretim Yontemi
(“)gre{im Arac Gereci:

Bilgisogor‘, k[ovHe, fare (mouse), yazicy, ekran, kulaklk hoporlér; gc’jrsel kartlar

Osrenme—Osr‘etme
Ugsulamalarl
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I
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\
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én Degerlendirme:

C)n |<osul becerileri degerlendirdikten sonra 6gretim Hopllocok becerilerin &n
degerlendlrmesn icin arnek bir veri l(CIHIJ( formu kullaniniz. Kontrol listesini uy—
gulorken égrencinin teplqlerlm dogru ve tutarli bncnmde kogdedmz Uggulomo
sirasinda uygun bir ses tonuglo sézel ipucu veriniz. Ogrenm dovroms taniminda
belirtilen yonergeyi c|ogru bir §§3|<|lc|e yerine getlmrse olcu aracina oturum sayi—
sina gc’jre S+ isareti kogunuz. Ogrenci gbnergegi Herine getirmezse ya da ipucu
verildikten sonra yerine ge’cirirse * iscretigle kagdediniz.

Degerlendirme strecinde égrencinin verdigi tepkileri gbzlemlenerek I(Oldlt altina

aliniz Ogrenci, verilen Ht’mergegi dogr‘u bir sekilde Her‘ine getirirse 6[(;0 aracing




oturum sayisina gére S+ isareti kogunuz. Ogrenci Hc’inergegi Her‘ine getirmezse

* isore’cigle kogdediniz. ogrencinin Hdnl.l$ Jte|:>|<iler‘inin ardindan herhongi bir ipucu
veya geri bildirim vermeginiz. Bu Hoklosm, 6grencinin bog|m5|z tepkilerinin dogru
sekilde élculmesini soglor ve becerigi ne dUzeHde boglmsz olarak gerceklestire—
bildigini be[irlemege Hordlmu olur, AHnI degerlendirme sdreci, 6gre’cimi plonlonon

diger beceriler icin de ayni sekilde uggulowmz.

Dis Donanim Birimlerinin islevlerini Aglr’c Etme Becerisi élqﬁ’c Boglmll élq:ﬁ
Araci

Y&nerge élgﬁ’(

. islevi acklanan monitéri gosterir. 3/4

2. Monitérin islevini ségler/gclzclr. 3/4

3. islevi oc,||<lcnan 'Fcuregi gésterir. 3/4
4. Farenin islevini séHler/chzor. 3/4
5. islevi aciklanan klavHeHi gosterir. 3/4
6. Kl.ovgenin islevini ségler/gozar. 3/4
7. islevi acklanan yaziciyr gosterir. 3/4
8. Yazicinin islevini séHler/Hozor‘. 3/4
9 i$LeYi c(;ll(lcnon hopcrlé')ru 3/4
gos’(erlr.

10. Hopcrlér(in islevini séHler/ 3/4
yazar.

‘H'.' i$l€Yi c|<_:||<lc1nc1n USB bellegi 3/4
gosterir.

12. USB bellegin islevini séHler/ 3/4
yazar.

13 isleyi o<;||<lcncn mikrofonu 3/4
gos’(erlr.

14. Mikrofonun islevini ségler/ 3/4

HOZGT‘.
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Dikkat Cekme: Ogretime baslamadan 8nce “Evde Jtelevizgon izlerken kumondagl
kullanlgoruz. Peki sizce bilgisogordo kumanda Herine hongi aracl kullomgoruz?”,
: “Telefonla konusurken sesi nasil dugugoruz? Bilgisogordo sesleri nasil dugomz?”, :
*Okulda defterimize yazi yaziyoruz. Peki bilgisogordo yazi Hozmok icin ne kulla—
nlrlz?”, *Sinemada filmi Perdeden izliHoruz pe|<i bilgisogorlmlzdo nereden izleriz?”
gibi sorularla 6grencilerin dikkatini c;e|<ip “Dersimizde bu sorularin cevoplor‘lm 69— :
renecegiz.” diHerek derse giris yapiniz.

Gudileme: Dikkat cekmek icin Hénel’ctiginiz sorularin ardindan cocuklarin katilimini
: *Aferin size sorulara hepiniz c;o|< 9026[ cevap verdiniz. Bilgisagorlor bizim hOHCIJ(I—
mizda co|< snemli bir yer tutugor Evde sdev Hoporken oyun oHnorken film izlerken
veya muzik dinlerken hep bl[glsogorlcrdon gororlonlgoruz Ama bllgISGHOFlGF tek
bosmo collsmoz onlarin da bizim glbl farkl gorevlerl olan orkodoslar‘l vardir. |ste
bugun bu c|r|<c|c|c|slc|r| tonlgocoglz chgl parcanin ne ise Horochglm égrenince siz
de bilgisogorl daha iHi kullanabilecek ve kendi islerinizi daha |<o[05 Hopobileceksiniz.”

digerek derse iliskin aciklama yapiniz.

Gézden Geg:irme: Derse bo$lomcdan once dls donanim birimlerinden olu$on gc'br—
sel kartlar hazmloglnlz. “Daha once, dls donanim birimlerini 6gr‘enmi$’ci|<” dedikten
i sonra bir dis donanim kartini gosterip snrog[o *Bu nedir?” butun kartlari sorunuz.
Dogru cevoplarl pe|<i$tiriniz. Tep|<i 9elmez ya da HCII'\[I$ J(ep|<i ge[irse clogru cevap

ségleginiz.

On bilgileri hatirlattiktan sonra “Evet, dis donanim birimlerinin isimlerini hatirladik.
Simdi bunlarin ne ise HCIFOCJII([CIFIHI 6grenecegiz.” diHerek gec;mis bilgileri ile 6gre—
necekleri bilgiler‘ arasinda gec;isi SOglOHInIZ.
Derse Sec;is Hopmok icin, égrencilerinizdgr) <'5grenci kitabinin ilgili balimunu acma-—
larini ve incelemelerini is’teginiz. *Nasil Ogrenecegim?” bO$llglnC|Cll<i Hozdorl sinif

icinde o|<u3unuz. “Bu etkinlikte neler dgrenecedimizi tekrar edelim” seklinde bir
ifodegle derste 6gretece|<lerinizi tekrorloglmz:

* i$levi oc_:||<lc1non dls donanim birimini gbster‘megi 6grenecegiz.

& Gosterilen C|I$ donanim birimlerinin ne ise HCII"CICIIgInI 6grenecegiz.




*Cocuklar, bugUn sizinle zevkli bir konu is[egecegiz”, *Sizlerle bugi]n bilgisogordoki

C|I$ donanim birimlerinin islevlerini égrenecegiz” gibi cumlelerle |<onu3u tanitiniz.

Ggrencilerden 6grenci kitabinin 46. sogfosml oc;molomm isteginiz. ilgili scﬂfodoki
gérsele dikkat c_:e|<ere|< dls donanim tanimini yapiniz: “D|$ donanim: bilgiscgorln
<_:ohsm05|n| SClglCIHC]n, bilgisogor‘ kasasinin C|I$InC|O bulunan ve bilgisogor‘o kablo ya
da kablosuz boglon’(l ile boglanon donanim pcrcclarlno denir” Bu tanimi bir‘l«:c;
kez tekrar ederek 6grenci[erin dikkatini cekiniz. “Evet cocuklar, dis donanimin ne
oldugunu biligoruz. Simdi sizinle bu chs donanim birimlerinin isl.ev[erini 6grenecegiz”

digerek bir sonraki asamaya gec_:iniz.




*Simdi size dis donanim  birimlerinin neler oldugunu séHlUHorum. Beni dikkatlice
dinlegin. DI$ donanim birimleri: monitdr, fare, klovge, yazicy, hoporlér, USB bellek,
mikrofon.” digerek 6grenciler‘e dls donanim birimlerini tanitiniz. Bu sirada resimli
¢ kartlar tek tek 6grencilere gosteriniz.

Ogrencilerden bgrenci kitabinin 47. scndfosml oc_molomm isteginiz. “Simdi d|$ dona—
nim birimlerinin i$levlerini detogllco incelegelim” digerek her bir dls donanim birimi
icin resimli kartlar géstererek islevler‘ini o<;||<lc13|n|z.




Ardlndon, “Dls donanim birimleri nelerdir?” dige sorunuz. Once pormok kaldiran :

6grencilerden baslanarak, resimli kartlar tek tek Sbsteri[erek 69rencilerden sn‘oglo
cevap vermelerini isteginiz. Dogru gcnlt veren <'3'grenci[ere, “Aferin, sen chs dona-
nim birimlerini dogru sbgledin” diHer‘ek pe|<i$tiriniz. Eksik veya Honhs sbglegen 6g—
rencilerin, dogru ségleﬂen orl«:doslor‘lnl dinlemelerini SOglOHInIZ ve dogr‘u cevoplor‘l

tekrar etmelerini isteHiniz.

¢ Sonraki asamada, resimli kartlar tek tek gosterer‘ek ogrenC|lere “Dis donanim
biriminin |sleV| nedir?” lee sorunuz. Ogrencderm sn‘cgl her bir birimin |slevm|
soglemelemm SOS[OHIHIZ Dogru Homt veren ogrencdere Aferin, sen c||s donanim
biriminin i$levini dogru sbgledin” digerek dogru bilgileri pekis’(iriniz. Eksik veya
HOnlI$ ségleuden 6grencilerin, dogru sbglegen orkodcslcrml dinlemelerini ve dogru

Ce\/OPlOI’I ’ce|<ror e’(melerini SOglOHIhIZ.

Dersin sonundo ogrencderden tim c||s donanim birimlerini dogru selqlde gosterlp
isimlendirmelerini |steH|n|z Her bir birimi smasyla 8OS‘|Z€FIP isimlerini sorarak etkin— :
llgl Honlendlrlnlz Ogrenaler‘ tam birimleri dogru se|<|lde gosterlp |$|mlend|rd|9|nde
ogretlm slreci tomomlonmls olur, Ogrencdere “Harikasinizl Tum dls donanim
birimlerinin isimlerini ogrenchmz ve dogru sogledmlz Dersimizi burada b|t|r|Horuz :
diHerek bosorllorlm pe|<i$’tiriniz ve derse son veriniz. Bu seki[de 6grenciler, hem her
bir donanim birimini cglrt etmegi 6grenmi$ olur hem de ders olumlu bir $e|<i[ e
sonlondlrllmls olur.
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O retimi tamamladiktan sonra égrenci kitabinda *Adim Adim Ya alim” ve “Sira
BendeI basliklarinda yer alan etkinlikleri (bk. Etkinlik 1. Dis Dononlm Birimlerini
A irt Edl orum, Etkinlik 1. Dis Donanimlar Ogr‘enlgorum Etkinlik 2.Dis Donanim

Kupu E’t|<|nl|< 3: Dis Donanim Labirenti Ognugorum Etkinlik 4: “Evet- HOHIF
Ogunu Ognugorum) gerceklestiriniz. Her etkinligin nasil gerc;eklestigi osoglclc de—

togh olarak anlatilmistir,




. Rehberli Ugsuloma
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» Etkinlik 1: Dis Donanlm Birimlerini Aslrt Edudorum
Kartlardaki ifadeleri ol(usallm |§leV| aciklanan sorselln altindaki ku{ucugu
|scretle5e|.|m

BilgisaHara yaz, sayi ve komut sirmeg

Ekrandaki nesneleri secmeyi ve komut L N
o Sesleri bllSISGHGFG aldarmagl saglar.
vermeyi suglcn

Sisusardul(i l:ilgileri Sérsel olarak ekran BilgisoHordOld sesleri dl$c|r|Ho aktarr
yansitir.

Ogrencdemmzden dgrenci kitabinin 48. SGH‘FOSIndeI ‘Dis donanim birimlerini ayrrt
edlgor‘um bosllglndc yer alan etklnllgl acmalarini isteyiniz. Oncellkle ogrencdere
“Kartlardaki ifadeleri dikkatlice okugollm Her ifadenin hongl donanim birimini
onlott|9|n| dustnelim. |sleV| aciklanan gorselm altindaki |<u’cucu9u |sore’(legel|m yo—
nergesini veriniz. Ogrencderden her kartta yer alan ocﬂdamogl tek tek okumalarini
SOglOHInIZ Her aciklamadan sonrq, ogrenculerm gorsel[erl mcelegerek dogru dis
donanim birimini belirlemelerini isteyiniz. Or‘negln “Ekrandaki nesneleri secmeyji ve
: komut vermeyi saglar. aciklamasi okundugundc, ogr‘encderm for‘e(mouse)gor‘sellnln
altindaki kutucugu isaretlemeleri beklenir.




Etkinlik stresince 6grenciler‘in dogr‘u HGhl‘thr‘lnl pekistiriniz. (“Evet, bu gér‘sel dog—
ru!”, “Bir daha bol«:llm, hongi donanim bu olabilir?” gibi). Tum kartlardaki o<;||<lc|—

malar tomomland@mdq 69rencilerin isaretledikleri gérseueri birlikte kontrol ediniz.

Yanhs, es[estirmeler varsa, oc;||<lomc18| tekrar o|<u3c1ro|< 6grencinin dogru donanimi
bulmasina rehberlik ediniz. Etkinlik sonunda, 6gr‘encilerle birlikte tim dls donanim
birimlerini (6r‘negin; klovge, for‘e, yazicy, hopor‘lér; mi|<r‘o1con, monitsr) tekrar gézden
gec;irip her birinin gérevini sézli olarak oqlklomolomm soglogorck t')grenmenin

pekismesini destekleginiz.

Boglmsm Usgulama

Bu etkinlikte Bgrendiklerimi kquonoccglm.
» Etkinlik 1: Dis Donanimlari Ogrenigorum

A$ledﬂ sérseli verilen dis donanim birimlerinin altina islevini yazacagim.




Ggrencilerinizden, égrenci kitabinin 49. sogfosmdoki “Dls donanimlar égreniyo—

rum” bosllglndo yer alan etkinligi acmalarini is’teginiz.

Ggrencilere, “Asogldo Sc")rseli verilen c||$ donanim birimlerine dikkatlice bakalim.
Her birinin ne ise Horod|g|n| dUsUnelim ve altina islevini gozollm.” Hc’inergesini ve—

¢ riniz.

Gnce[ikle 6grencilerin gbrse[leri incelemesini sogl05|n|z. Gérseller arasinda klcvge,
fore, yazic, monitor, hopcrlc‘jr, usb bellek gibi temel C|I$ donanim birimlerinin bu—
lundugunu belirtiniz. Her 96rseli tek tek ele alarak 6grencilerle birlikte su sekilde
ilerleHebilir‘siniz:

e Klavye gsrselini gsstererek “Bu donanim ne ise arar?” sorusunu ysneltiniz.
Navye g 3 J J
Ogrenciden “Bi[gisoﬁaro yazi ve komut gir‘isi Hapmak icin kullanilir” seklinde
Homt vermesini bekleginiz.

e Fare 96rselinde “Ekrandaki nesneleri sec;me|< ve toslmok icin kullanlir” ya—
nitini Hozmolorlnl isteginiz.

® Yazioi icin “Bilgisayardaki belgeyi kagida aktari”
e Hoparlsr icin “Bilgisayardaki sesleri disari verir”
o USB bellek icin *Verileri depolamak ve tasimak icin kullanlir”
® Monitér icin “Bilgisayarda yapilan islemleri gérmemizi saglar.”

Etkinlik bogunco égrencilerin aclklomolorl kendi cUm[eleriHle Hozmolor‘lno J(e$vi|<
ediniz. Gerektiginde gérsel ipuc;lcurl veya arnek cumlelerle destek veriniz.

Tum gbrseuerin altina islevler Hozddlldon sonra, 6grencilerden her bir d|$ donanim
birimini 30|<se|< sesle séglemelerini ve islevini tekrar etmelerini isteHiniz.

Etkinlik sonunda, dogru Hazdan aciklamalari sézlu olarak pekistiriniz (“Evet, hopor—
l6r sesi C|I$Or‘l verir, <;o|< gUzel ségledin!” gibi) ve Hdnll$ ya da eksik aqlklomolordo
égrenciyi H'dnlendirerek diizeltme yapmasini SdglGHInIZ. Bu sekilde égrenciler‘, hem

g(")rsel hem sézel olarak C|I$ donanim birimlerinin adlarini ve g(")revlerini 6grenmi$

§ olur.




> E't|<|n|.||< 2 DIS Donanlm KUPU
DIS dononlm |<upunu |<esnp HdPIStII"OCOsIm
KUPU HUVOI"[OHGCOSII’“ KUPUn 3u|<ar| selen klsmlnddkl dl$ dondnlmln ismini ve
ne |se HGFG&ISIHI soHlegeceslm

h
Ogrenalermlzden égrenci kitabinin 50. say fasindaki “Etkinlik 2:Dis donanim |<upu
bcsllglndo yer alan et|<|nl|9| acmalarini |stegln|z Oncelikle her égrencinin |<upu
|<€SIP yapistirmasini soglowmz gerektlglnde adm adim nasil |<eS|l|p kotlonacoglnl
gésterebi[irsiniz.KOpUn Hopls’urmc islemi tamamlandiktan sonra, égrenciler‘ |<UPU
Huvorlogocck sekilde hazir hale getir‘melidirler. KUPU Huvorlodlklormclo Hul«m ge—

len HUzUnde 96r£‘men C|I$ donanim birimini incelemelerini isteginiz. Ardindan 69—

rencilerden, Sul«m gelen BUzUndeki donanimin adini Huksek sesle stLemelerini ve

bu donanimin bilgisagordo ne ise BGFOdIgInI oqklomolorlnl isteHiniz. Ornegin: “Bu




bir |<lc|vude, bilgiscgoro yazi ve komut girisi Hopmok icin kullanilir.”*Bu bir yazicy,

bilgisogordoki be[gegi kﬁgda aktarir”

Etkinlik sirasinda 6grencilerin su‘olamow ve islevleri dogru ifade etmelerini destek—
lemek icin gereklrsegorsel ipucu (donanim resmi veya 5|m965|) sézel ipucu | (*Bu
donanimi bllglsogor‘dc hangl amacla kullaniriz?” glbl sorular), model olma (Og—
retmenin |<upu Huvorlaglp dogru yantti 9ostermeS|) kullanabilirsiniz. Tum ogrencder
|<UPU Huvor[owp her yizd kesfettikten sonra her donanimin adini ve islevini tekrar
etmelerini sogl05|n|z. Bu uggulomo, 6grencilerin hem gérsel hem sézel olarak c||$

donanim birimlerini tanimalarini ve islevlerini 6grenmelerini pekistirir.

» Etkinlik 3: Dis Donanim Labirenti Ognugorum
D|§ dononlm blrlmlerlnl tOPleOrGI( loblren{{en CIkOCGSIm TOPlGdISIITI dl$
donanim birimlerinin islevlerini soﬁlegeceglm

Labirent Girisi

52




@grencilerinizden 6grenci kitabinin 52. sogfosmdoki “Dls donanim labirenti oy-

nugorum” bosllgmdc yer alan etkinligi oc,:malor‘nm is’ceHiniz.Ogundo 6gr‘enciler‘, la—
birent icinde bulunan dis donanim birimlerini toplogor‘cﬂ( labirentten cikacaklardir,

Her 6grenci bir donanim birimi topladlglnda, bu L.').ir‘imin adini ve bilgisogor‘do ne
ise HOI’OCIIglnI 30|<se|< sesle séH[emesini saglagmlz. Ornegin:“Bu bir for‘e, ekrandaki
nesneleri sec;me|< ve toslmok icin kullanilir”*Bu bir klavge, bilgisogoro yazi ve komut
girisi Hopmok icin kullanilir” Etkinlik boguncc 6grencilerin dogru Homt vermelerini

gézlemleginiz, gerektiginde gérsel veya sozel ipuc;lom ile rehberlik ediniz.

Labirent tamamlandiktan sonrq, 6grenci[erc|en toplodlklclm her donanim biriminin

adini ve islevini SII"CISILJ[CI tekrar etmelerini isteger‘ek égrenmeyi pekistir‘iniz.

» Etkinlik 3: “Evet” - ‘HOHIF” Oyunu OHnugorum
A§0§Id0 yer alan “’Evet ,bu bir dis dononlm”ﬁk

artinl ve ”HGHII‘ bu bir dis
donanim degil “’kartini kesecegim.
Verilen Sérseuerden dl; donanim olanlar icin ‘Eve’c, bu bir dl§ donanim.”
karhnl, c||§ donanim olmaHun 36rsel|.er icin ‘Hqglr, bu bir dis donanim degil.”
kartini gosterecegim.




Ogrencilerinizden 6grenci kitabinin 53, soﬁfosmdcki “Evet — Hcgn’” oyununu :
ognomolomm is’teginiz. Ogundo verilen gérseueri tek tek gosteriniz. Gorseller
arasinda hem dls donanim birimleri (HCIZICI, monitér, mi|<ro1fon, hoporlér‘, kulaklik)
hem de dis donanim olmogon nesneler (sac kurutma makinesitart, defter, tisért)
bulunacaktir.

Ogrencilere Su Hénergegi veriniz: “Eger gésterilen gérsel bir c||$ donanim birimi
ise "Evet, bu bir dis donanim.” kartini koldlrmlz.“Eger gésterilen gérsel bir dis do—
nanim degilse IHOHIF‘, bu bir dls donanim degil.' kartini koldlrlnlz.”Ogun sirasinda
6grencilerin dogru J(ep|<i verip vermediklerini gézlem[eginiz.Dogru te|:>|<i verdiklerin—
de olumlu pe|<i$tirme yapiniz (6rnegin, “Cok QUzeL dogru ségledin!”). Yanl|$ tep|<i
verdiklerinde veya Jcep|<isiz kaldiklarindg, gérseli tekrar géstererek ve gerekir‘se
ipucu vererek 6grenci3i Hénlendiriniz. Tum gérseuer tamamlandiktan sonraq, 6gren—
cilerden tOPlCIClII(I.CII"I ‘Evet’” kartlarindaki c||$ donanim birimlerinin adlarini ve i$levle—
rini 3(.’1|<se|< sesle séglemelerini istegerek 6grenmeﬂi pekis’cir‘iniz.Bu etkinlik sogesinde
6grenciler, C|I$ donanim birimlerini tonlmogl, ayirmayi ve islevlerini ho’urlamow hem
eg[enceli hem de etkilesimli bir sekilde 6grenirler.

> A$Ogld0l<i sorulari chltlaacrak neler 6grendigimi degerlendirigorum.
Asogldcki sorular dikkatlice ol(ugorum ve dogru olani i$aretli30rum.

1 Asagldakilerden |'\on3isi bilsisclgclrcl yaz, say: ve komut girisi yapmay: saglor?

A) Fare

B Mikrofon
Q KlovHe
D) Yazici
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vermeyi saglar?
A) Hopor‘lér
B Yazici
C) USB Bellek
D) Fare

3. Asoglquilerden hangisi sesleri bilsisasaro ql:turmasl soglar?

A) Mikrofon
B Hoporlér
O Klovye
D) Fare

A) Yazic
B) Hoporlt')r
C) Moniter
D) Fare

5. Agagldakilerden hangisi bilsisagurcloki bilsileri kag.do basar?

A) Yazic
B) Mikrofon
O Hopcrlér
D) KldVHe

6. A;ogldaltilerden hangisi bilsisasardol:i sesleri dl§0r‘|30 aktarir?

A) Fare

B) Monitsr
O Klavye
D) Hoporlt')r

2. A;oglquilerden hqnsisi ekrandaki nesneleri secmeyi ve nesnelere komut

4, A;qgldal(ilerden honsisi bilsiscgordaki bilsileri Sérsel olarak ekrana sansdlr?

Beceri basamaklarini degerlendirmek icin 6grenci kitabinin 55. sogfosnndc bulunan

“Kendimi Deger[enc]irigorum” bosllglndoki c_:o|<’cc1n sec;meli etkinlikleri uggulong.

E’ckinligin dogru HOPI[dlglnCIGn ve tomomlandlglndon emin olunuz. Degerlendirme

. sonucunda 6grenci[erinizi katilimlar icin pe|<i$tiriniz.




: Ogr‘e’(men €‘tl(|h[l9€ boslamodan once ogrencﬂere coldcn secmell SOF‘U[OFIH nosd

cevoplanocoglnl ocﬂdcmohdlr Ogrencdere her soruda Holnlzco bir dogru secene|<
: ldugunu ve dogr‘u oldugunu d_qsundukler‘l sec;enegln b0$lndOI<I hari qember‘ icine
almalar gerektigini g'dsteriniz. Ogrencilerin sorulari dikkatlice okumalarini ve 80[—

niz IDCI$[CII"II'\O HCInIJ([CImCILGI"InI SGglGHInIZ.

Ogrencinin anlamakta zorlond@ durumlarda g'c')rsel ipucu veya sézel ipucu kul-
lanarak rehberlik edebilirsiniz. Ornegin, sorunun 8rnek ¢ozUmund g(")stererek veya
soruyu bosit[es’cirer‘ek 6grenci3i Sén[endirebilirsiniz. Sorular smosmdo, “Bu soruda
hongi sec_:enegin dogru oldugunu dUsUnUEjor‘sun?” gibi anlendir‘ici sorular sorarak

6gr‘encilerin dogru HCInI‘tI bulmasina Hordlmm olabilirsiniz.

Ogrenciler tim sorulari tamamladiktan sonrq, 6gre’tmen her soruyu kontrol ede—
rek dogru/gonl@ puanini kogdeden Her dogru cevap 1 puan, HOn[I$ cevap 0] puan
olarak degerlendirilir ve toplom puan tizerinden 6gr‘encilerin hongi konularda
. bosorlll, hongi konularda ek destek gerektigi belirlenir. Bu surec, 6grencilerin kendi
égrenme siirecine aktif katilim géster‘mesine ve konu hakkindaki farkindaliklarini

: artirmasina HGF‘ClImCI OlUI".

[/

l\ E. égretimsel Uvdar'lamolor
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O rencilerin alici ve ifade edici dil becerilerini desteklemek cmougl “Dinle ve
Goster‘ ile “Bilin Bakalim, Ben Ne im?” etkinliklerini UHgUlOHINIZ Oncelikle bil-
gisayarin dis donanim birimlerini (monltor klovHe fare, Hozml“hopcrlor tarayic,
mikrofon) gosteren gorse[ kartlari masa tzerine Her[es’(lrlnlz Ogrencdere sn‘ogl
“Ekrandaki goruntulem gérmemizi soglogon donanim  birimini 9oster|n|z “Yazi
gczmck icin I(qunClISImIZ donanim birimine dokununuz.”, BI[SISCIBCII’"dO sesleri c|u3—
mamizi soglogon donanim birimini bulunq; glbl Honergeler veriniz. Ogr‘encmln
dogr‘u tepkilerini sézel olarak pekistir‘iniz. Ogrencinin Honlls Jtep|<i vermesi veya hic
tepki gostermemesi durumunda, dogru karti gosteriniz, kartin tzerindeki donanim
biriminin adini ségleginiz ve kisa bn‘ cc_:||<lomo yapiniz. Ardindan “Bilin Bokohm, Ben
Newm’?” e'H(In[ISInI UHSU[OSIHIZ Ogrencdere oyunun kurallarini oc:||<lc13|n|z ve bir
égrenciyi anlatici olarak seciniz. Secilen égrencinin kart destesinden bir donanim
birimi secmesini SOS[OHIHIZ Ogr‘encnden sectlgl donanim birimini arkadaslarina ta—

E-. nlmlCIHICI IPU(_:[CII"IH[O onlo’(mosml |steH|n|z onco|< ismini soHlememesml I’\OtlrlOtlnIZ :-E




Diger 6gf§ncilerden anlatilan donanim biriminin hongisi oldugunu tahmin etmelerini

isteginiz. Ornegin 6grenci “Ben yazi Hozmak icin kullanlllrlm, tizerimde birc;o|< tus
vardir” c|ec||9|nde dlger ogrencder “Klovgel” seklinde Honlt vermelerini SOSlOHInIZ
Etkinlik bitiminde tum donanim kartlarini tek tek gostermlz ve her birinin ismini Huk—
sek sesle SOHleldlnIZ Ogrencderden birlikte tekrar etmelerini |stegln|z Ogrencderm
donanim birimlerini hem tanima hem de islevlerini sogleme becerilerini Pe|<|st|r|n|z
Etkinlik sonunda 6grenciler‘in dogr‘u cevaplorlnl sozel olarak pekistiriniz ve katilim

gosteren tim 6grencileri tesvik ediniz.

Ogrenulerln dls donanim birimlerinin i$levlerini gt’mluk Bosomlo iliskilendirmelerini
scglcmak amocngl *Gercek Donanimi Bulalim” ve “Esini Tamamla” etkinliklerini
ugguloglmz Oncelikle sinif ortamina l:>|lg|s<:|3c|r|n dis donanim birimlerini (monitér,
klovge fare, yazic, hoporlor mikrofon) Herlestlrmlz Ogrencderden bu donanim
birimlerini tek tek incelemelerini isteyiniz, Her 6grenC|den bir donanim  birimini
secmesini ve ‘Bu donanim birimini nerede kullaniriz?”, *Bu birim ne ise ch*cn*'P
glbl sorulara cevap vermesini isteyiniz. Ogrencder‘m cevoplorlnl dlnleldlnlz dogr‘u
cevop[cm sézel olarak pe|<|st|r|n|z eksik veya hatal, cevoplorl uygun |puclc|r|3lo
duzeltiniz. Ardindan “Esini Tamamla” et|<|nl|9|n| yapiniz. Bir tarafta donanim bi—
rimlerinin gorsel[erml CIISEI" tarafta islevlerinin Hozm oldugu kartlar hozmloglmz.
Kartlar karisik bicimde dagltlnlz Ogrencderden dogru eslestirmeleri ldCleOlOr‘lnl
isteyiniz. Ornegln “Yazier - BI[SISOHCII“C'OkI belgelerl kogldo basar.”, Hopar[or -
BI[gISOHOf‘CJCII(I sesleri duHmomm soglor g|b| eslestirmeleri yapiniz. Ogr‘encderln
eslestirme strecini gozlemlewmz gerekhgmde sézel |puclor| veriniz. Etkinlik sonunda
ogrencder[ birlikte eslestirilmis kartlari sinif panosuna asiniz. Ponogo B|l9|sc180—
iorin Dis Donanim Birimleri ve Gérevleri” bosl|9| ekleglmz Ogrenmler‘den panoyu
birlikte incelemelerini isteyiniz ve her donanim biriminin islevini sn‘og[o okumalarini

E SOSLOHIHIZ Ogr‘encder‘m ogr‘endlklerl bllgller‘l I(CI[ICI hole ge’tlr‘meler‘lnl des’tek[eglnlz
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én Degerlendirme:

“Yazicidan cikti alir” becerisini kazanmadan énce ogrencderm &n kosul becerile—
ri yerine getlreb|lmeler| gerelqr On kosul becerileri degerlendlmrken égrencinin
bel|rled|9|n|z sleute gore Heterhlk gostermey 9ere|<|r Ornegm &n kosul amaciniz
“Bilgisogordo dosgo veya belge oc,:cur.” ise bu becerinin 6gretimi dnceki derslerde
tomomlanmls olmalidir. Ardlndan, belirlenen 6[(;0’( kopsommdo 6grencinin bu be-
ceriyi Heterli dUzeHde gerceklestirdiginden emin olmalisiniz.

Ornegin élc;u’cUnUz % ise, 6grenci 4 denemeden en az 3’tinde “Bilgisogordo dos—
ya veya belge oc;or” becerisini bog|m5|z olarak Herine ge’(irmelidir. Eger 6grenci
bu &lcutu |<or$|l030m|30rsc|, bir st beceri olan “Yazicidan ckti alir” 6gretimine
gec_meden once, “Bilgisogordo dosgo veya belge oc.or” becerisi Uzerinde geniden
c;chsorok 'cbgrencinin bu alanda Heterli[ik kazanmasini SOQLOHIHIZ.

On |<osul becerileri degerlendirdﬂ(ten sonra ogretim Sopocogmz becerilerin 8n
deger[endn"mesml Hopmok icin OSGSICJG snerilen co|<lu firsat Hontemlne gore hazir—
lanan o[cut boglmll olcu aracini kullaniniz, Ornek olcu araci 302|C|dcm C||<’t| alir”
becerisi icin hozlrlonms’ur Dlger beceriler icin ogrenu kitabinda bulunan etkinlik

Qizel elerini kullanarak c'5l<;me aracini ugorlogmlz.

On degerlendlr‘me ana yodnerge olan “Hozmdon C||<t| al’ Honergesml verdikten
sonra Hozmdon C||<t| alma beceri basamaklarinin Honerge[erml smogla soHleHerek
ogrencmm 9erce|<lest|rmesm| |ste3|n|z Olcme aracini kullanirken ogrencmm verilen
Honergelerl yerine ge’urlp gehrmedlgml gozlemleglnlz Ogreno dovronls taniminda
behrtl[dlgl $€|<IlC|€ yonergeyi dogru bir b|<;|mde yerine getlrlrse olc;u aracina otu—
rum sayisina gore arti (+),- Hénergegi Herine getirmezse eksi (=) olarak kogdediniz.
Ogrencinin HOnll$ tepkiler‘inin ardindan herhongi bir geri bildirim ver‘meHiniz. Bu
uggulomo, 6grencinin becerigi ne dUzeHde boglmsa olarak Serqeklestirebi[digini
belirlemege Hordlmm olur, Agm deger[endirme sdrecini 6gretimi plon[cnon diger‘

beceriler icin de ayni $e|<ilde uggu[ogmlz.




Yazicidan C||<’c| Alir Becerisi élqut Baglmll élgl’.’l Araci

Yénerse

Olc;(]’(

1. Yazicinin 90(; kablosunu prize

Ana Yénerse: Yazicidan cikti al.

3/4
takar,
2. Yazmmn veri kablosunu 3/4
bllgISGHGI"G takar.
3 Yazm?lnln ocmo/kopomo 3/4
dugmesme basarak yaziciyl acar.
4, YGZICIHG kag.t Herle$’cir‘ir. 3/4
5. Bilg.isogcrdq Hozdmmok istedigi 3/4
belgew acar.
6. D“osngo ekraninda “Dosgc” 3/4
menusiine tiklar,
7 “Dof.HO” menisinden Yazdir” 3/4
secenegine tiklar.
8. A(;llon Pencerede yazicinin sec;ili 3/4
olup olmcdlglnl kontrol eder.
9. Acilan pencerede “Kopgo SOHISI”
balimine tll(lC]HGFC]I( kopso almak 3/4
is’tedigi sayiyi yazar.
10. *Yazdir” dugmesine tiklar, 3/4
11. Yazicidan kag.t ¢||<m030
bcslaglnco dikkatlice alir ve kontrol 3/4
eder.
12 isin bittikten sonra yazicinin
tzerindeki ocmc/kopomc dugmesine 3/4
basarak yazicyi kopotu‘.
13. .Y<:|2|cm|n veri kablosunu 3/4
bllglsogordon cikarir,
14. Yazicinin 90(; kablosunu prizden 3/4

cikarir.




Ortam Duizenlemesi: Ogretime boslamodon once, bi[gisogor ve yazicinin yan

yana olmasini SCIglCIHInIZ. Bilgisogcr masasl ve sondolgegi c'igrencilerinizin boguno
uygun olarak OHGF[OHIDIZ. Kaglt[orm 6grencilerinizin ula$obilecegi bir Herde ol-
masini sogloglmz. Y02|cm|n, égr‘enciler‘inizin kagldl kogobilecegi bir Her‘de olmasini
sogloglnlz. Gorsel Hénergeleri veya adm adim kartlari masanin Gzerinde hazir
bulundurunuz. Kablolari dUzenleHerek 6grencinin 'tCII(I[IP dijsmemesi icin sobit[enmis
olmasini SdglGHInIZ. Su, Higecek vb. motergouerin ortamda bulunmamasina dikkat
ediniz. Bilgisogor ekran PGF[OI(lIgInIn ortam |$|g|na uygun sekilde ogcrlanmosw
SOglOHIhIZ. Gin |$|g|n|n bilgisoyor ekraninda yansima olusturmomasmo dikkat edi—
niz. Bilgisol:]orln Isinmamasl icin ortamin iHi sekilde hovolondlrllmls olmasina 8zen

: gésteriniz.

I: A. Derse Giris

\

N\
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Dikkat Cekme: Ogretime baslamadan nce, biri sizin sec;tiginiz digeri égrencinin
ilgisini ¢e|<en (c;izgi kahraman ya da hoﬂvon) gbrselleri bilgisalcjor ekranindan aca—
rak 'csgrencige gésteriniz. Sec_:’tiginiz g'c')rselin <;||<t|5|n| masanin Uzerine |<030r0|< “Ben
bu gérse[i c;o|< sevdim ve bi[gisogordon yazici ile <;||<’c| aldm. Sen de begendigin
bir gérse[i sec_ip Hozmdon (_:||<’c| almak ister misin?” seklinde sorunuz. Bu $e|<il e

6grencinin dikkatini gérsele gén[endirmesini SOQLOHIHIZ.

Gudileme: “Digelim ki bilgisogordo cok 9026[ bir resim yaptin ve dgretmenine
géstermek is’tigorsun. Bilgiscgorl gétUrebilir 'rpisin?” seklinde bir soru sorunuz ve
6grencilerin cevap vermelerini bekleginiz. Ogrencilerin verdikleri cevaba gore
“Evet, bilgisaﬂorl toslﬂomaglz, O zaman resmi Hazmdan <;||<ormom|z gerekir.” ifa—
desini kullanarak 6grenci[eri 9U<:|Uleudiniz. Yazicidan cikti alirsan begendigin bir

96rse[i eline olobilir, odana osobi[irsin.”,
“Bir yazyi ¢||<t| alirsan Honlndo toslgobilir, is’(edigin Herde okugobilirsin.ﬂ ve
*Cikti olmow 6grenirsen kendi isini kendin Bopobilir‘sin.ﬂ

seklinde motive edici cimleler kurunuz. /A\Hr‘lco “Yazicdan c_:||<’t|n| kendin almak ha—
rika bir is! Bu, sorumluluklarin Herine getirdigini ve artk ne kadar bog|m5|z oldu—
gunu gbster‘ir. Kendi adevini kendin CII(OF‘IFSOH daha da boglm5|z olursun.” diHerek

6grencilerin sorumluluk duggusunu destekleginiz ve onlari motive ediniz.




§: Gozden Gecn‘me “DCI|"\O once bIlSISOHOFCJO hongl |slemler‘| HOPmOHI ogr‘enmlstlk?”

se|<l|nc|e bir yonerge veriniz. Ogrencderden dogru tepkller 9elc||9|nde Evet co|<
dogru Oncekl dersimizde bllngGHGr‘l acmayy, foregl kullonmow dosgo acmay
ogr‘enm|s’(||< c||3ere|< bu tepkllerl pe|<|st|r|n|z Teplq ge[mezse ya da HCII’\[IS ’(eplq
: gelirse, dogr‘u cevop[or‘don birini séglegerek model olunuz veya Islézel ipucu vere—
rek 6grenciler‘in dogru cevoplorl séglemesine Hordlmu olunuz. On bilgiler‘i tekrar
ettikten sonra, “Evet, daha 8nce bilgisogordo yapmay! 6grendigimiz islemleri ha—
tirladik. Simdi, bilgisogordo 0¢t|g|m|z bir CIOSHCIHI 302|C|don nasil <_:||<’(| olocog|m|2|
ogrenecegz” ifadesini kullanarak gecmis bilgilerle yeni bllgl arasinda gecisi sag—
l05|n|z Derse gecis 3opmo|< icin, ogrencdemmzden égrenci kitabinin |[9|l balumuna
ocmolarlnl ve incelemelerini |steH|n|z “Nasil Ogreneceglm? bOSlISIthII(I Hozdor‘l
sinif |cmde o|<u3unuz “Bu etkinlikte neler ogr‘eneceglmm tekrar edelim.” sekllnde
bir ifade kullanarak derste 6gretece|<lerinizi tekrorloglmz.

¢ Yazial guc kablosunu prize takmays 6grenecegiz.
Yazicr veri kablosunu bilgisayara takmay 8grenecegiz.
Yazicnin acma digmesine basmayr égrenecegiz
Yazicya kagit yuklemeyi égrenecegiz.

Yazlimda kopya saysini secmeyi égrenecegiz.
Yazilimda yazdir komutu vermeyi 6grenecegiz.

Belgelerin <;||<t|5|n| olmog égrenecegiz.

® & 6 6 o6 o o

YGZICIHI kopotmogl t’>grenecegiz.

| B. égretim Streci
o
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Ogrencilere “Bugﬂn 302|C|don c_:||<t| olmoyl 6grenirsen, istedigin gérseli tosorlogo—
bilir ve sevdigin birisine hediye edebilirsin. Hadi birlikte hediye etmek istedigin bir
: srsel sec;elim ve Hozm:ldon c_:||<t| olmogl 69renelim.” $e|<linc|e bir ifade kullanarak
6gretilece|< becerinin 9u'nlul< Hosomdoki eglenceli kullanimina dikkat c;e|<ere|< derse
b0$lCIHInIZ. Sinifin toplu fotogroﬂ ile 6grencilerin seqtigi gérseueri Ho;mdcn cikti
alma becerisinde kullanmak icin bi[gisogordo hazir bulundurunuz. Ogrencilere

“Simdi her birinize hedige etmek icin fotograﬂmm Hozmdon cikti alocoglm.” dige—




: rek becerinin ilk bosomoglno bcslawmz. “Yazicinin 90(; kablosunu prize 'tCII(IBOF‘UI’T].”

$e|<linde sezel oc_:||<[omc Hoporok kcblogu prize Jc<:1|<|n|z.“|—|er* bir beceri bosamcglnl
dnce sézel olarak ifade edip ardindan uggulaglnlz. Ogrenciler‘in gdc kablosunu
rize takarken ellerinin kuru olmasina ve fisi priz g(")vdesinden tutarak gt'Jven[i bir
sekilde ’(a|<|p cikarmasi gerek’cigine dikkat etmelerini SGglC]HInIZ. Tum adimlar tamam—
landiktan sonraq, her bir 6grenci icin alinan fotogro{ <_:||<t|sm| 6grencilere veriniz.

Ardindan “Hogdi, simdi sira ile sec;tiginiz resimleri 302|C|don <,:||<or‘ol|m.” digerek ilk

'c'>grenci3i seciniz. “Yazicidan ¢||<t| al” Hénergesini verdikten sonra 5 soniHe Honl’(

orollgl bekleginiz

OSI"GI’]CII”III"I becer‘lnln I“( bOSCImCISI olon HOZICII’\II”I SUC l(OlI)[OSUhU pr|ze to|<mc|sm|
bekleglnlz OSFGF\CI ClOgI"U ’cep|<| ver‘dlglnde A‘Ferln super‘sm dlger‘ek JEeF)I<ISII'1I

P€|<ISJ(II"II’IIZ

Bu osomodo 'cbgrencinin hata yapmasina izin vermemeye ozen g'c')ster‘iniz. Eger
ogrena 9uc kablosuna Honelmezse “Yazicidan C||<t| al” ana Sonergesmn veriniz.

E Ardlndon beklemeden YCIZICInIn SUC l(CIblOSUﬂU PFIZ€ 'tCII( sekllnde €|< Honerge

veriniz. Ogrenu |l9|l basamakta tep|<| vermezse veya hatals tep|<| verirse, ipucunu
égrencinin Per{ormons duzeglne gore artirarak sununuz. |Pucunun kademeli arti—
rilmasi ilkesine gore gbr‘sel ipucu, sézel ipucu, model olma ve fiziksel ipucu sirasini
izleginiz. Seézel ipucu ver.e.ceginiz zaman, 'dgrencigle porclel bir konumda durarak
onun Honlnda yer aliniz Ogrencigle ayni Héne bakarak ipucunu isitebilecegi bir ses
Jtonqucl veriniz. Model olma ipucu kullanacaksaniz 6grencigle |<or$|l||<l| konlqmlom—
niz. Ogrencinin dikkatini ¢e|<me|< icin “Simdi bana bak.” anergesini veriniz. Ogrenci
sizi izlerken beceri bosomoglnl ugguloﬂarok model olunuz. Ardindan “Simdi sen
HOP'” Bénergesigle 6grencinin ayni beceriudi ser‘gilemesini is’(egirfn‘iz. Gorsel ipucu
sunacaksaniz etkinlik c;izelgesindeki i[gi[i gérse[ kart gbsteriniz. Ogrencige fiziksel
ipucu SOQLOHOCOQIHIZ zaman, onunla porolel durarak mudahale icin hazir olunuz.
“Simdi seninle yazicinin ch; kablosunu prize tol«:coglz.” diHerek becerigi birlikte
UHSU[GHIHIZ. Fiziksel ipucu sunmadan &nce 6grenci3i dokunoccgmz konusunda mut—

laka bilgilendiriniz.

Bu strecte gerqeklestirdiginiz 6gretim odlm[cmm, becerinin diger basamaklar icin

de ayni sekilde u39ulc13|n|z:

® Yazicl veri kablosunu bilgisogaro takar,
® Yazicinin acma dugmesine basar.

] Yazmgo |<69|t Huk[er‘.

° YCIZI[IdeI I(OPHO SOHISII’]I secer.




o YOZIlIdeI HOZCJIF |<omu’tunu verir.

° Belgelerin ciktisini alir,
] YGZICIHI kopo’ur.

Bp adimlari beceri analizindeki her basamak icin sistemli bir sekilde tekrorlaglnlz.
Ogrencinin, é')gretim sureci boHunco bilg_isogor bosmclo otururken clogru oturus
pozisHonunda oturmasina dikkat ediniz. Ogrencige en az 20 dakikada bir mola
vermesi gerektigini ségleﬂiniz.

Bu 6gre’gim sdrecini 6grenci bog|m5|z bir sekilde yapana kadar oturumlar halinde
yapiniz. Ogrencinin Pemcormonsma gére oturum saatlerini artiriniz veya azaltiniz. :
Karar verdiginiz deneme sayss tomom[ondlgmdo 6gretim oturumunu sonlandiriniz

ve 8grencinizin c_:ollsmogo katilimini pe|<i$tiriniz.

A

: Ogretimi tamamladiktan sonra égrenci kitabinda yer alan etkinlikleri (bkz. Adim
Adim Yopollm boshgmdo yer alan Etkinlik 1 Yazicdan Cikt Allgorum, Sira Bende
: boshglndo yer alan Etkinlik 1. Yazicidan cikti alirken siray to|<ip edigorum ve FEt-
kinlik 2: Eren’e Yardim Edigorum.) gergeklestiriniz. Her etkinligin nasil gerqeklestigi :

osogldo detagll olarak anlatilmistir




Rehberli Ugsulamo:

» Etkinlik 1: Yazicidan Cikti Allgorum
Asagldaki basamaklari ’(al:ip ederek sazmldon <.:||d| alalim.

Benim Etkinlik Cizelgem

1 Yazienin g(k; kablosunu Prize tak.

2. Yazicinin veri kablosunu bilgisoycrc tak.

3. Yazicinin oc,ma/kapumo dugmesine basarak

HOZICIHI ac.

4, YOZICIHO kag.t Herle$tir.

,
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5. Bilgiscgardq Hozdlrmak istedigin belgeHi ac.

6. Dosga ekraninda “Dosgq” menustne tikla.

7 “Dosgoﬁ menustinden “Yazdir” sec;enegine tikla.

8. Ac;llan pencerede yazicinin secili olup olmadlglnl
kontrol et.

9. Ac;llqn pencerede L‘Kopﬂc SGHISI” bslumine
{lklaldc:rcl( kopHc almak is{edigin sayy! yaz.

w
w




w
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10. “Yazdir” dl‘.‘lgmesine tikla.

1. Yaziedan l(ﬁglt c,lkmcgu boslcﬂlncc dikkatlice al ve
kontrol et.

12. isin bittikten sonra yazicinin tzerindeki acma/

kopuma dt‘.’lgmesine basarak yazicyl kcpat

13. Yazicinin veri kablosunu bilgiscaardon <;||<c:r.

14. Yazicinin gug kablosunu Prizden t;||<cr.

69




» Etkinlik 2: Eren’e Yardim Edigorum

Eren’in |'\ansi basamakta hata gopt:i‘jlnl bulup Sazwldon cikti

almasina 3ard|m e ecegim.







Ogrencilerinizden 6gr‘enci kitabinin 71, SCIH'FGSIDI oc;molorlnl istetcjiniz.

Tum 'cbgrencilerinizin Etkinlik 1. Yazicdan C||<t| Alirken S|r03| To|<ip Edigorum ca—
: llsmosml oqtlglndon emin olduktan sonraq, Hukomdo |<or|$||< sekilde verilen beceri
génergelerini okugunuz. Ardindan 6grenci[er‘e su Hénergegi veriniz:

“Bolqn, burada Hozmdon <;||<’(| alma becerisinin basamaklar |<0r|s||< olarak verilmistir.
Bo$lu|<lor‘o clogru siray gésteren numaralari Hozohm. Bu etkinligi Hoporken c'igren—
diklerimizi birlikte hotlrlogollm.” Bir 6grenciden ilgili beceri bosomoglnln numarasini
yazmasini isteginiz. Daha sonra 6grencilere, “Yazicidan <_:||<’(| almak icin hongi siray
Jcc||<ip etmelisin?” sorusunu génel’(iniz ve 30|<[0$||< 4 saniye bekleginiz. Ogrencilerden
gelen HOnlthr‘l dinleginiz ve dogru cevabi veren 6grenci3i pekistiriniz.

Eger dogru HOnl‘t ilk cevcplcr arasinda yer almazsq, 6gretmen hata duzeltmesi

Hoporok dogru HOnI‘tI séHleHiniz.

“Etkinlik 2: Eren’e Yardim Edigorum”doki metni okumo—gozmo bilen bir égr‘enci—
nize okutunuz veya kendiniz o|<u3unuz. “Hogdi Eren’e HCII"ClIm edelim!” ifadesinden
sonra Eren’in HCIZICICICIH (_:||<t| almak icin uggulod@ ilk bosomog| ve sec_eneklerini
okumalarini is’tegeniz. *Sence Eren HOZICIdOh c_:||<’c| o[mogo <_:ol|$|r|<en basamaklarda
dogru mu HOI(SCI Hdhlls mi HOP‘tI? Dogru Hop’ugso “Dogru” kutusunun stiindeki
yere tik (\/),Sonhs Bophgso “Yanlis” kutusunun Ustindeki yere carpi (X) isareti kog.
Batin basamaklari o|<u3c1ro|< isoretle.” digerek 'dgrencilerden etkinligi yapmasini
is’(eHiniz. Etkinlik bittikten sonra basamaklarin Gzerinden geginiz.

¢ Ardindan “Sorulari Arkadaslarimla Tor"usocoglm” sorularini 6grenciler‘inize sora—
rak her égrenciye cevap verdirterek elektrik tasarrufunun &nemi Gzerine tartisma
ortami HCII"CIJ(IHIZ.

Ogrenciler sorulary bog|m5|z olarak Bomﬂodﬂ(lormdq dogru tepki[er‘ini “Aferin!”,
“Harikasinizl” gibi ifadelerle pekistiriniz. Ogrencinin Bcnhs tepki vermesi veya tep|<i
vermemesi durumundo, Hozmdon <;||<t| alma beceri basamaklarini dogru smoHlo
Herine getirmesi icin gén[endirici geri bildirim veriniz. Etkinlik c;izelgesinde yer alan
her beceri bosomoglnl i[gi[i 96rselle 9ésteriniz ve 6grencilerinizin dogru tepkigi

vermesini SOglOHInIZ. Tum beceri basamaklarini ayni Héntemi kullanarak adim adim

U89U|~08|n|2-
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> A;aglduki adimlari takip ederek Per'FormonS|m| dege
Listelenen davranislardan HGPtll(lul‘lml “YAPTIM” stitununa (X), Hurdlrn
alarak qutulclaruml “YARDIM ALDIM”  stitununa (X), 5cpqmad||<lqr|m|
“YAPAMADIM” sttununa (X) seklinde isaretliyorum.

Yazicinin gi.’u;
kablosunu prize
taktim.

Yazicinin veri
kablosunu bilgisc\dcrc
taktim.

Yazicinin acma/
kupama dﬁgmesine
basarak yaziey:
actim.

YUZICIHQ kﬁglt
Herlesiirdim

e e DB N

Bilgisclﬂcrda
chdnrmql( is(edigim
Belgegi actim.




Doch ekraninda
6. “Dosgo" menisine

tikladim.

“Dosya” menistnden
7 “Yazdir” secenedine
J

tikladim.

A(;Il(]n pencerecle

8 yazicinin secili olup
' olmadlglnl kontrol
ettim.

Acilan pencerecle
“Kopgo SGHISI”

9. bslimine hkloHoer
istedigim sayiys

HGZdIm.

“Yazdir” dﬂgmesine
10, tkladim.

Yazicidan kc‘:glt
1 qlkmogc bo;lqg:nco
' dikkatlice aldim ve

kontrol ettim.

isim bittikten sonra
yazicinin uzerindeki
12. acmo/l«:pamc
dﬂgmesine basarak
yazicys l(OPGttIITI.

Yazicinin veri
3 kablosunu
: bilgischrdon
cikarttim.

Yazicinin 9[](;
14. kablosunu prizden
cikarttim.

w
O




: Beceri basamaklarini deger‘lendir‘mek icin 6gr‘enci kitabinin 74. scgfosmdo bulunan

“Kendimi Degerlendirigorum” boshglndo yer alan etkinlikleri ugguloglnlz. Etkinligin

dogru HOPILdIgIndOn ve tomom[ondlglndon emin olunuz.

Degerlendirme sonucunda 6grencilerinizi katilimlar icin pekistiriniz. Ancak bundan :
dnce, égrenciler‘in kendini degerlendirme stirecini nasil HOPOCOI([OI"II’]I égretmeniz
gerekmektedin Bu nedenle égretmen, etkinlige baslamadan énce 'csgrencilere ken—
dini degerlendirme formunu tanitmali ve bu formda yer alan \\Yoptlm XYardim
Aldm X Yopomoclm” ifadelerini oqklagorok 6rne|.<. tzerinde gés’termelisiniz. De—
gerlendirme sdrecini su sekilde Hénlendirebilirsiniz.Ogrencilere eger bir boscmcgl
kendi basiniza Hoptlgsomz ’Yop’clml kutusunu isoretleginiz.” “Biraz HCIFCJIm ClldIHSCI—
niz ‘Kismen HCIPJ(ImI, Hopomodlgsomz IYoPomodlm' kutusunu isoretleginiz.”seklinde

oclklogobilirsiniz.

Ogrencinin anlamakta zorlondlgl durumlarda gérsel ipucu (mutlu, |<oror5|z, Ungn
HUZ ifadeleri) veya sézel ipucu kullanarak rehberlik edebilirsiniz.

Ogrenciler formu doldur‘urken, “Bu adimi kendi boslno mi ldOP‘tln, Hoksa biraz yar—
dim mi aldin?” gibi H'c')nlendirici sorular sorarak 'cBgrencilerin dogru degerlendirme
gopmolorlm soglogobi[irsiniz. Bu sekilde 6grencilerinizin, kendi 69renme slrecine
aktif olarak katilim soglogorok oz degerlendirme becerisini edinmesini scglcgobi—

lirsiniz.

Ogretim esnasinda 6grencinin ilerlemesini degeflendirmek icin on degerlendirmede
dnerilen 6[(;0’( bcglmll 6[(_:(.'1 aracini kullaniniz. Ogrencinizin 6gretim sirasinda ba—
g|m5|z olarak gergek[estirdigi basamaklar 6[(_:(.’1’( boglmh 6[(_:(.’1 aracindaki I(C]ldlt cizel—
gesinde ilgili bosomagln |<or$|5|no isor‘e’tlelderek égretimdeki ilerlemelerini koHdediniz.

: Ogretimdeki ilerlemenin kogdedilmesi bir sonraki 6gretim oturumunda t')gre’cime
hcngi basamaktan boslanacqgl ve égretimin sistemli bir sekilde to|<ip edilmesi ba—

kimindan oldul«;o snemlidir. Ogre’(imdeki ilerlemeleri, 6grencinizin tim dovr‘oms[o—

rinin video |<c15|’( sistemine olmmcsglo be[irleljebilirsiniz.




Yazicidan CII(":I Alma Becerisi élqﬂ’c Baglmll élgﬂ Araci

1. Yazicinin 90(; kablosunu Prize 3/4

tak.

2. Yazicinin veri kablosunu

I:)ilSiSCIHCII"O tak. 3/4
3. Yazicinin oqmo/kcpomo

dugmesine basarak yazicy ac. 3/4
4, YCIZICIUG kag.t Herles’cir‘. 3/4
5. Bi'lgliscudordo' Hozdu‘mck 3/4
|sted|g|n belgew ac.

6. D.oslgc ekraninda “Dosgc” 3/4
menusiine tikla.

7 “Dosgo” menustnden “Yazdir” 3/4
secenegine tikla.

8. Acllan Pencerede yazicinin 3/4

set;ili olup olmodlglm kontrol et.

9. Aqlan pencerede “Kopga
SOHISI” balumine tlklogorak kopgo 3/4
almak istedigin sayiyr yaz.
10. *Yazdir” dﬂgmesine tikla. 3/4

1. Yaziedan I«ag.t ¢||<m030
bq;sloglnco dikkatlice al ve kontrol 3/4
et

12 isin bittikten sonra yazicinin
tizerindeki CI(_:mCI/I(CIPCImCI 3/4

dugmesine basarak yaziciyi |<c1|:>c|’c.

13. Yazicinin veri kablosunu 3/4
bilgisqﬁcrdon <;||<c1r.

14 YGZICIhIn gUC I(GblOSUHU 3/4

prizden ¢||<or.
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Ogrenme strecinde prizi koblogo ’(0|<0r|<en, kagudu yaziciya Herles’(irirken ya da
ol|r|<en, for‘eyi ve klavgeyi kullanirken |<L'.'|<_:U|< kas becerilerinde zorlanan 6gr‘enciler
icin on hazirlk olarak mandalla c;ollsmo, boncuk clizme, hamur sikma ve sekillen—
dirme, dugme ilikleme ya da fermuar ¢e|<me gibi etkinlikler Hopobilirsiniz.

Yazicr kullanimini desteklemek icin bilgisogor klovgesinc]e renkli c;||<c1r’cmolorlo belirli
tuslara basma ile tus basma alistirmas: Hcphr‘llobilirsiniz. Basit tiklama ogunlcrudlo
farenin kullanimini eg[enceli hale getirebilirsiniz. Yozmucjo kag.t kogmadon once bos
bir kutugo kag.t Herles,tirme c;cllsmolorl Hopobilirsiniz. Gerqek kablo gerine kalin
lego porc_:olclrlnl birbirine J(o|<mo—c;||<ormc| (_:ol|$molor‘| Hcptlr‘obilirsiniz.

Beceri basamaklarini ngImSIZ olarak tomomlogon 6grencilerle osogldoki ek C;CII.I$—

malar HOPtIFIlObiliI":

® Cok SCIB'FCI[I bir belge ic_:erisinden istenen sog{c crcllglnl sec_:ip chdlrmo
(_:ollsmc15| Hcp’clr‘lnlz.

° Sogfonln, gérsele uygun olarak dikeg veya 30’(03 bic;imde Hozchrllmosml

S(:IglCIHInIZ.

o Ogrenciden ayni belgenin renkli ve renksiz <_:||<t|sm| almasini isteHiniz,- ardin—
dan renkli <;||<t|3c1 bakarak renksiz <;||<’(|8| bogomo etkinligi goptlmmz.

® YOZCIII"I[OCCII( SOH'FO[CII"IH CII"I(O[I (“)n[U (CI‘P( J((]I"(Zl'ﬂl) OlCH"OI( HCIZClll"IlmOSInI UHgU—
lCIHInIZ.

(n)grencige *Sen égretmensin, ben égrenciyim. Bana Hozmdon cikty olmc15| 6gret.”
digerek rol oynama etkinligi gqptlrlnlz. Ogrenciye 6gretmen roltnt veriniz, kendiniz
ise 6grenci rolunu Ustleniniz. Ogrenciden Hozdlrmo adimlarini 8nceden dUsUnme—
i sini ve not almasini isteyiniz; Serekirse g(")rsel kart veya kontrol listesi kullanma—
sini scgl08|n|z. Etkinlik sirasinda farkl J(ip’te HOZICI[GI"C'CIH ve bilgisogcrlor‘dgn cikti
alma, ayrica farkli turde belgeler Hozdlrmo uggulomalarl eklegebilirsiniz. Ogrenci
adimlari onlo’up Sésterirken, siz ugguloglmz ve gerektiginde sorular sorarak ipucu
veriniz. Rol oynama tamamlandiktan sonra dogru Hopdon adimlar pekis’(iriniz, eksik
veya hatali adimlar varsa dizeltme yaptiriniz. Etkinlik sonunda égrenciden kendi
Pemtormcnsml degerlendirmesini ve hongi adimlarda Horcllm 9ere|<e|:>ilecegini du-

: sUnmesini isteyiniz.




Bi[isim Teknolojileri/ Yazilim Gelistirme Dali

111, Bilisim teknolqjilerine iliskin temel kavramlari aciklar.

1111 Bilisim teknolo_jilerine iliskin temel kavramlari kendi cum—

lelerigle ségler.

1112, Bilisim teknolo_jilerine iliskin temel kavramlara anelik

SUnlUk Hosomdon srnekler verir.

o Temel iletisim ve ifade becerilerine sohip’cir.

e Bilisim teknolojilerine ait arac ve kavramlari tanir

Bilis,im Teknolojilerine iliskin Kavramlari Ac_:||<l|50rum.

Bilgisogar, yazic, fare (mouse), klavge, tablet, akilli telefon,
etkilesimli tahta

Dogrudcn 6gretim, asamali Hcrdlmlc 6gretim Béntemleri—
ni kullanarak 6gr‘etim yapiniz. Ogr‘etime bo$lomodan once
c'5grencilerden evlerinden getirdikleri |<i$isel bilisim crcqlarml
(telefon, tablet, bilgiso-dor vb.) sinifa getirmelerini is’ceginiz. Bu
araclari tanitmak icin <">grenci[er[e birlikte inceleme yapiniz.
Daha sonra 6grencilere “Bu neclir?”, “Bunu ne icin kullani—
Horuz?” gibi basit sorular sorarak <:|U$Unmelerini ve cevap
vermelerini SOglOHInIZ. Cevop verirken zorlanan 6grencilere
“Bu cihazla konusobiliriz, .fotogrmc c_e|<ebiliriz. Hongisi olabi—
lir?” 9ibi ipucu veriniz. Ogrencilerin dokunarak bgr‘enme—
lerini desteklemek icin cihazlari ellerine CII.IP incelemelerine
firsat veriniz. Her bir cihazi tanitirken 6grencilerin gérme ve
dokunma c|u3ulc|r|n| kullanmalarina ve gihozlorm szelliklerini
fark etmelerine rehberlik edebilirsiniz. Ogrencilerin dikkatini
topladlkton ve derste ne 6grenece|<lerini acikladiktan sonrg,
dogrudon 6gretim Hénteminin “Acik Anlatim/Model Olma”
asamasina 8e¢iniz. Bu csomodo, bilis;.im teknolojilerine ili$|<in
temel kavramlari tanitan kisa videolar izletebilirsiniz. Vide—
olarda g'dr(]len bilgisogcr, ’coblet, yazicy, fare vb. cihazlarin
isimlerini ve kullanim omcc;lorlnl; yazi gozmok, resim c;izme|<,
ses dinlemek gibi c¢||< ve onloslhr biqimde vurgulogobi[irsi—
niz. Videogu birkac kez izlettikten sonra, ayn bi[giler‘i siz de
model olarak tekrar o¢||<loHc|:>ilirsiniz. Ogrencilere cihazlar




géstererek “Bu bilgisogordlr, yazi HGZGF‘IZ.” gibi srnek cumle—

lerle dogru ifodeudi séglemeleri icin model olabilirsiniz.

Model olma osomosmdon sonra ogrencdere *Hadi birlikte
soHleHellm Bu ne?” dl erek tekrar etmelerini SCIS[CIHII’\IZ Og—
rencilerin dogru ’tepkllerlnl Evet bu bir bll.SISGHCIr‘ Harika
soHledan' glbl denttler vererek sszel olarak peklstlrebdlrsmlz.
O renci teplq vermedlglnde ya da hatals yanit verdlglnde “Bil.,
bllngOHGI" se|<l|nc|e sozel ipucu verebilirsiniz. Ogrencierlnlzm
katilimi arttikca yavas yavas |puclor|n| azaltiniz. Ogrencnlerln
dikkatini surdirmek icin gérsellerden veya gerqek nesnelerden
Bcr‘orlcnlmz. Tum kavramlar ack ve net bicimde anlatildiktan
sonraq, rehberli uggulomo asamasina gegerek 6grencilerin si—
zin udonlencllrmenlzle ogrendlklerlnl tekrar etmelerini SCISI.CIHIHIZ.
Bu oscmoclo égrenciye kismen ipucu vererek kavramlari kendi
cumlelerlgle soglemesml soglagoblllrsmlz Ornegln “Tablet ne
ise Hcror? sorusunu Honel’ceblllrsmlz Ogrenmlerlnlzm dog—
ru cevoplor‘lnl peklstlreblllrsmlz Bu oscmodo ogrencderlnlzm
gérseuer arasindan dogru olani secmesini veya resim‘l‘e sézlu
ifodegi eslestirerek kalici hale ge’cirmesini soglogmlz. Ogrenci
kitabinda yer alan pe|<i$tir‘me c,ohsmolomm UHSU[GHIHIZ. *Adim
Adim Yopollm” b0$llglnd0 bulunan etkinlikleri 6grencilerinizle
birlikte rehberli olarak (6gretmen esliginde) calisabilirsiniz.

Boglmsz uggulomo osamasmdo biligim aroc;lcrlnl kendi séz—
cUkleriHle ifade etmesini sogloglmz. “Bilgisogor ne ise gcror?”
veya “Telefonu ne icin kullanimz?” gibi sorular Hénelter‘ek
6grencilerinizin kendi yasamina uygun cimleler kurmalarini
soglogcbilir ve gijlnlijk Hosomlo iliskilendirme[erini destekleginiz.
“Evde hcngl teknoloyk orcclarl kullangor‘sun?” veya “Okulda
b|[9|5030r| nerede 90ru30ruz7 9|b| sorularla ogrencdemmzm
Hosan’usmdon drnek vermesini |stegel:>|l|rsmlz Ogrenm kitabin—
da yer alan “Sira Sendel” lDGSl.ISInCICI bulunan etkinlikleri ise
ogrencdemmzm b091m5|z olarak (kendi kendine uggulomo) yap—
malarini SOSlOHObI[Ir‘SInIZ Ogrencdemmznn dogru davranislarini

P€|<I$tll"€bll.ll"$lhl2

Ascumcull Hordlmlc égretim strecinde 6grencilerinizin dikkatini
c,ollsmcgo c;e|<ere|< ve bilisim oroclarlnl gés’cererek model ola—

bilirsiniz. “Bu bir bilgisogor. BilgisoHor oyun oynamaya ve yaz




yazmaya Horcr dlgerek nesneyji tanitabilir ve ogrencdern—
nizin tekrar etmelerini |steHeb|llrsm|z Ogrenmlerlmzm c|09ru
cevop[orlnl sézel olarak peklstlreblllrsmlz Ogrencderm mo—
JtivosHonunu artirmak icin kavramlari iceren bir “Telmoloji
Sampigop_u” panosu hCIle"l.CIHIP her bosomll deneme icin puan
veriniz. Ogrenciler‘iniz Jcep|<i vermezse ya da hatal Jtep|<ide
bulunursa tam fiziksel veya sozel Hor‘dlm sunabilirsiniz. Daha
sonra sézel ipucunu azaltarak ogrencgn 3onlenc||reb|l|rsmlz
“Bu neﬂcll? Hani oyun oHnugorduk 9|b| hatirlatmalarla 6§—
rencilerinizin - kavrami soglemesml soglogablhrswz Ogrenm
dogru Jcep|<| verdlglnde *Evet, bu bll.ngClHClr‘ glbl dénit vere—
bilir bu oscmcdcl ogrencdemmzm gorsel dikkatini desteklemek
icin farkli oroclorln resimlerini kullanabilirsiniz. Ogrencdemmz
gorseller arasindan c|09ru olan gosterlr ve “Bu bllngOHCII"
dl erek ifade eder. Ogrena artik sézel ipucu verilmeden “Bu
blr bllngGHOr‘ veya BI[SISCISOF[G oyun oynarim. glbl cimleler
kurobiligorso boglmaz olarak kazanimi géstermis olur. Bili-
sim teknolojilerine ili$|<in kavramlara Hénelik 90nl'ul< Hasomdon
arnek vermeleri icin 'dgrencilerinizin Hosontlsmdon srneklerle
c")gre’time bqslaglmz. “Ben telefonda annemle konusurum.” veya
“Telewzgondo cizgi film izlerim.” dl erek model olabilirsiniz.
Ardindan ogrenulerlmzden benzer blr srnek vermesi |ste5eb|—
lirsiniz. Ogrencdermlz hatali Jtep|<| verirse ya da tep|<| vermezse
sézel ipucu kullanabilirsiniz. “Sen telefondan ne Hopgor‘sun'P
ya da *Okulda bilgisclgorla ne HOPIHOI"UZ?” gibi Hénlendirici
sorularla ogrencdemmznn kendi cumlelerlgle ifade etmelerini
SOS'.CIHIHIZ Gérsel destek gereldl inde telefon, telewzgon bil—
gisayar, tablet 9|b| oroclorln gorsellerlnl kullanabilirsiniz. Og—
rencilerinizin dogru gorsell secip bu aracin 9unlu|< Hosomdo
nasil kullan|ld|9|n| soglemelerlnl |ste3eblllrsmlz “Televuzgondo
film |zler|m B|l9|sogardo yazi yazarim. glbl ifadelerle 64—
rencnlerlnlzm boglmsz anlatimini destekleglnlz Ogrencderlnlzm
dogru tepkilerini *Aferin, cok gUzel séﬂleclin.”, lf\Evet, dogru
ségledin.” cUmleleriHle sézel olarak pekistiriniz. Ogrencileriniz
chlls veya eksik tep|<i verdiginde “Bir daha bokollm, bu ne
ise Hcrlgordu?” se|<linc|e hatirlatmalarla ipucu sunabilirsiniz.
Yardimlar 6grencilerinizin pemcormcnsmcl gére osomcll olarak

azaltabilirsiniz.




Alilelerle is birligi Hopomk evde de ayni Héntemlerin uygu—
lanmasini sogloudlmz ve ailelerden c;ocu|<lcr|n|n cabalarini vi—
deo kagdetmelerini isteHiniz. Tum strecte é‘)grencilerin biregsel
farkliliklarini géz snunde bulundurarak ve her 6grenci icin uy—

gun 6gretim Héntemi belirlegerek mctergolleri biregsellestiriniz.

Hem &n degerlendirme hem de 6gretim stireci sonunda géz—
lem 'Formlorl, beceri analizi |<03c||, Performclns kOHIt tablosu ve
kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHF‘ICCI égrenci kitabinin “Ken—
dimi Degerlendir‘igorum” bosllglndc yer alan degerlenc]ir‘me
aracini quuloHobilirsiniz. Sorularin cevoplorl etkinligin sonun—

da 6gre’cmen tarafindan PGHI.G$I[CICOI<‘tII".

Kavramlari anlamakta zorlanan 6grencilere bilgisondar, telefon,
tablet gibi araclarin gc")rsellerini gosteriniz. Sézcikleri ifade
etmekte 9U¢l'ul< yasayan 6grencilere model olunuz ve tekrar
ettiriniz. Kavramlari 9unlu|< Hosamlo |[|s|<|lenc||reme3en égren—
cilere “Telefonla anneni CII"OHOIDI'.II"SIH glbl somut drnekler ve—
riniz. fade guclugu yasayan ogrencier icin ctimle tamamlama
calismalar HGPtIrInIZ Dikkatini toplomokto zorlanan ogrencder

icin etkinligi |<0<_:L'J|< adimlara bslerek ugguloglnlz.

KC]VI"OmlOI"I hIZlI ogr‘enen ogrencdere bIIJSIm ‘tel(nOlOJllel“i |le Il Il
HOZICI CII(I'.[ ‘tCIl’TtCI |<c1merc| Vb 'FOF‘I([I ClI"OC'.Clr‘In gorsellerlnl 805—
teriniz. Ogr‘enC|lerden bU CII"OC[CII"In OleI"InI soglemelerlnl ve
9unlu|< HOSOde n05|l |<uuon|lc||9|n| ocﬂdamalamm IS‘tCHInIZ Og—
rencnlere BI[SISOHOI" I|.€ neler ld(]PCIbIIJI"SIﬁIZ’P Telefonu hongl
omoclar‘la I(Ul.lOnClbll.ll"SlnIZ?” Slbl OCII( UC[U SOI"U[CII" HOHGHZII’]IZ
O rencﬂerden l(CIVf'OmlOf'I |ceren I(ISC] cumleler |<urmolor|n| ve
IDU cumlelerl SInIﬂO POH[OSFTK][OF‘IHI SGglOHInIZ |lglsm| ce|<en 08_
renalerc]en resim quzerek VQHO I(ISO bll" l’\ll(Olde anlo’corok I(OV—

ramlart farkl Hollcrla ifade etmelerini isteginiz.




Bilisim Teknolqjileri/Yozilm Gelisﬂtirme Dali

12.3. Bilisim teknolojilerinde kullanilan ’coslnobilir depolamo

CIFCl(_:'.CII"InI tanir.

1231 Bilisim teknolojilerinde kullanilan toslnobilir depolomo

araclarini gosterir.

123.2. Bilisim teknolojilerinde kullanilan toslnabilir depolamo

qroc_:lorlnln isimlerini ségler.

o Farkl toslnobilir cihazlar (USB bellelg taanobilir hard dis|<,
hafiza karti vb) ayrrt eder.

° Gb’rsel ve dokunma ClUHUlOr‘InI I(UU.OF]GFOI( nesneler‘i GHIFJ(

€C|€I".

° Bilgisogar ve cevre birimlerini OHIFJ( edebilir.

DQPOleCI AI"G(_:[OI"II"II TOI’\IHOI"UI’TL

Flas beuek hafiza |<c1r’(, harici disk

Ogr‘etim strecinde dogrudon 6gretim yontemi, sabit bekleme
surel; égretim, model olma ve gésterip yaptirma teknigi, video
model ydntemi, firsat 6gretimi gibi ydntem ve tekniklerden ya—
rarlaniniz.

Derse boslamodon once, 6gr‘encilerin dikkatini c;e|<me|< ve on
bll ilerini harekete gecmmek omocngle sinifa USB bel[ek tasi—
noblllr hard clls|< hafiza karti vb. tasnnoblllr depo[omo arac—
larini getlrlmz Ogrencﬂere “Bu cihazlar ne ise HOT‘IHOF? ve
“Bunu gordunuz md, hongl omocla kullanabiliriz?” 9|b| sorular
sorarak dUsUnmelerini sogloglmz. Bu sorulclr, 6gr‘encilerin on
bilgilerini hatirlamalarina ve konug[a ilgilenmelerine Bar‘dlma
olur. Ardindan model olma asamasina gecebilirsiniz. Toslnclbilir
depolamo araclarini tek tek 6grencilere 9bsterebilir ve her bi-
rinin <">zelli|<lerini, |<u.lllc|n|m amacini ve adini basit ve CInl.Cl$I|JI" bir
$e|<ilc|e OCII([OHIHIZ. Ornegin: “Bu bir USB bellektir. Bilgilerimizi
tasimak icin kullaniriz.” veya “Bu bir tasinabilir hard disktir.
Co|< fazla veri depolamok icin kullanilir” gibi srnek cumlelerle

dogru hcodegi model olarak Cl(;ll([(]ldlnlz.




Rehberli uggulclmcl oscmcsmdo, 6grencilerc|en g‘drdukleri ci—

hazlari srosngla gés’cermelerini ve isimlerini séglemelerini is—
Jce-jiniz. “‘Adm Adim Yopollm” bosllgmdo bulunan etkinlikleri

ogrencnlerlnlzle l:)ll"lll(‘te CO'.ISGIDI[II"SII'\IZ Boslonglcto ogr‘enalerln

adm adim ogre’cmen rehberllglnde hareket etmelerini sogla—

HObIlIFSInIZ Ornegln blr ogrenm USB bellegl gosterlrken ismini

SO lemede zorlonlrso BU I(UCUI( CII\OZ[ bllgllerlmm tGSIHObI_

l.II"IZ Adl nedlr? sekllnde IPUCU verere|< OSI"QHCIHI Honlench—

FebI[IFSInIZ Ogrenq dogru I'FOCJQHI sogledlkten sonra HOFII(O

dogru SOHledIn ve 80 goster‘dln glbl sozel H:odeler I(UU.OnGbI—

lirsiniz béglece clogru uggulclmogl pekistirebilirsiniz.

Ogrenci[erinizin rehberli quulomolorda He’terince Prati|<

Bcpmcsmln orchnclon, nglmSlZ uggulomo asamasina geqiniz.

“Sira Sende!” basllglndo bulunan etkinlikleri ise 6grencilerinizin

boglmsz olarak (kendi kendine uggulcmo) HGPmGlOFIhI soglogl—

niz. Bu oscmcclo égrencilerinizin, desteginiz olmadan cihazlar

gbsterebilmeleri ve isimlerini dogru $e|<ilc|e séglegebilmelerini

soglogobilirsiniz; hatalarini duzeltmek ve dogru quulom03|

pekistirmek icin 9ézlem Hcpcbilir ve 9ere|<tiginc|e kisa ipuc;lclrl

vererek rehberlik edebilirsiniz. Tam égrenci[er uggulomo yap—

tlglndo, dersin sonunda pekistir‘me Hopor‘ok “Bugi]n tasinabilir

depolamo curoc;lclrlnl tanidiniz ve isimlerini dogru $e|<ilc|e 6g—

rendiniz, harikasiniz!” digerek 6grencilerin bilgilerini pekis’(ire—

bilir ve 6gretim stirecini tomomlagabilirsiniz.

USB bellek tasinabilir hard disk, hafiza karti vb. t asinabilir

depolomo cihazlarini 'o'grencilere tanitmak icin sabit bekleme

sureli <'5gre’cimc|en Horcrlanlmz. Bu asamada 6gre’cmen, tasina—

bilir depolomo aroc;larlnl tanima ve isimlendirme hedef davra—

nisinI o<;||< ve net bic_:imde model olarak gésterir.

Once her cihazi 6grencilere tek tek tantiniz.

“Bu bir USB bellektir. Bilgilerimizi tasimak icin kullaniriz.”

“Bu bir tasinabilir hard disktir. i(_:ine cok fazla bilgi de—
polancbilir.”

“Bu bir hafiza kartidir. Genellikle telefonlarda ve fotog—

raf makinelerinde kullanilir”




Her cihazi tanttktan sonra 6grencilere bekleme siresi (6rne—
gin 4 soniHe) verebilirsiniz. Bu stre zarfinda 6grencinin cevabi
kendisinin bulmasini bekleginiz. Eger‘ 6gr‘enci dogru cevabi ve-
rirse onu bilgisini sézel olarak “Aferin, dogru ségledin. Bu bir
USB bellek” gibi cumlelerle pekistiriniz. Eger <“>grenci dogru
cevabi vermezse veya Honlls séglerse, cihazin ismini siz tekrar
ederek dogr‘u modeli sunabilir ve ardindan 6grenciden sizin

ardinizdan séHlemesini isteudiniz.

Model olma ve goésterip HGP‘tII"mG teknigigle cihazlari dogru
sekilde tutup kullonmogl gésterebilir‘, <">grencilerin de bunu uy-
gulomosml SCIgl.OHInIZ. Video model Héntemigle USB beuegin
bilgisogoro takilmas veya hafiza kartinin ¢||<or|lmc15| islemlerini
kisa videolarla gésterebilir ve 6grencilerin videogu izlegip uy—
gulcmosml SCIgl.OHInIZ. Firsat 6gre’(imi kopsomlndc 6gr‘encilerin
gUnh’Jk rutinlerde dosgo[crlnl USB’Be kqadetmesini veya hafiza
karti ile tablet kullanmasini sogloudlmz. Ogrencilerin 6grenc|i|<—
lerini pekistirmek icin farkl bogu’c ve markalarda depolcmo
oroc_:lorl kullanobilir‘, “Hongi cihaz bu?” veya “Bunu bilgiscl—
yara nasil takariz?” gibi soru—cevap etkinlikleri dUzenleHebi—
lirsiniz. Strecin sonunda 6grenciler‘in bireldsel ilerlemesini tokip
edebilir‘, |<L]<;U|< bosorllorl olumlu Pekistirme ile destekleldebi[ir ve
aile katilimini scglclgorck evde de gérevler ve_r.ilmesini ve uy—
gulamc tekrari HCIPJ(II"I[mOSlnI soglaHobilirsiniz. Ogr‘e’cim sUreci—
nin sonunda 6grenci kitabinin ... sagfosmda yer alan Pekistirme

c_ollsmcllorlm uggulogobilirsiniz.

Hem &n deger‘lendirme icin hem de b’gretim streci sonunda
962lem formlclrl, beceri analizi I(Cllddl, pemcormclns |<cud|’c tab—
losu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHFICO égrenci kitabinin
*Kendimi Degerlendirigorum” bosllglndo yer alan degerlen—
dirme aracini uggulcgclbilirsiniz. Sorularin cevcplclm etkinligin

sonunda 6gr‘etmen tarafindan poglo$|laca|<t|r‘.

Ogrenme strecinde zorlanan 6grenciler‘ icin toslnobilir de-
polama orqglarlnl dnce bUHUk boHutlu ve renkli modellerle
gésteriniz. Ogrencilerin cihazlar dogru $e|<ilc|e Jt<:|n|3<:||:>ilmesi
icin adim adim rehberlik Hopobi[ir‘, énce sadece USB bellegi
tantip ardindan hafiza karti ve tasinabilir hard disk ile devam




edebilirsiniz. lleri zincirleme yontemi ile égrencinin énce égret-
menin gésterdigi hareketleri tekrarlamasin, sonra kismi destekle
uggulamasml SCIglOHInIZ. Video model veya gérsel moterHoller
kullanarak cihazin bilgisoudqrc takilmasini ve cikarilmasini so—
mutlastirabilirsiniz. Soru—cevop etkinliklerigle égrencinin dikka—
tini odaklogobilir ve kavramlari pekistirebilirsiniz. Farkli bogut
ve marka oroc;lor kullanarak genelleme soglaﬂobilir, 6gr‘encinin
6grendi|<lerini farkli ortamlarda (smrE laboratuvar) ve farkl
cihazlarla denemesini Jcesvi|< ediniz. Bosonlarl |<U<;U|< adimlarla
ve olumlu Pekistirme ile des’(eklegerek égrencinin motivosHo—

nunu arttiriniz.

Ogrencilerin 6grenme sdrecini zenginlestirmek icin farkl bggu’t
ve markalarda tasinabilir depolomo araclart kullaniniz. Og—
rencilerden 6grendi|<lerini farkli ortamlarda (smlf loboro’(uvor,
b![gisogor |<'o'$esi) ve farkli cihazlarla denemelerini isteHiniz.
Ogrencilere |<(Jc,U|< projeler vererek kendi dOSHGlCJI"InI USB
bellege kagdetmelerini veya hafiza karti ile icerik olusturup
gérUntUlemelerini SOQ[OHIHIZ. Gr‘up golnsmolamgla 6gr‘encilerin
birbirlerine géstererek ve rehberlik ederek uggulomo yapma—
larini Jce:svi|< ediniz. ASFICO égrenci[erin HGFOtICIlIklOFInI gelis—
tirmek omocgla dosgolorl kotegorilere ayirma, renkli etiketler
veya simgeler kullanma gibi ek 96revler veriniz. Bu strecte
6gr‘encilerin basorllorlnl olumlu pekis’cirme ile destekleger‘ek

motivasHonlorlnl artirabilirsiniz.




Bili$im Teknolqjileri/Yozilm Gelisﬂtirme Dali

137 KlavHe tuslarinin islevlerini oglrt eder.
1341 islevi sb'Hlenen klcvge tusunu gésterir‘.

1342, chlvge tuslarlnln islevini kendi c(]mlelerig[e séHler.

° KlovHeHi tanir ve bazi tuslarini bilir.

o Tuslcrln fiziksel konumlarini tanir ve dnemli tU$lcr|n uder‘lerini
bilir.

e Basit Hénlendirmeleri Jt<:||<ip edebilir ve talimatlar: uggulor.

° Parmaklorlglo tuslara basma gibi temel motor becerilere
sohiptir.

o Harf sayi ve sembolleri tanir,

e “Silmek’, “Bosluk birakmak” ve “Alt satira 9ec_:me|<” gibi

basit bilgisogar eglemlerini tanir ve islevlerini ségler‘.

Klovge Tuslarini Ogrenigorum.

Bilgisogor, |<lov3e, klovge g(")rselleri/ posterleri (tus isimleri ve
islevlerinin HOZI'.I oldugu renkli gérseller), tablet, etkilesimli tah—
tq, kag.t, kalem, boHo kalemi, etkinlik ciktilar

Dogrudon 6gretim, asomoll gardlm, sabit bekleme sureli 6gre—
tim, gibi ydntem ve teknikleri kullanarak 6gretim yapiniz.

Derse boslamcdon once 'dgrencilerin dikkatini toplomck ama-—
CIHI.O smnc’gq bir gerqek klovge veya klovge gérselleri bulun—
durunuz. Ogrencilere, “Bu dersimizde klavgedeki tyslom ve is—
levlerini 6grenecegiz.” c|i3ere|< derse giris yapiniz. Ogrencilerin
ilgisini ¢e|<me|< icin “Bilgiscgordcl bir yazi Hozorken hongi tuslclrl
kullanudoruz?” gibi sorular sorabilirsiniz.

Oncelikle klovgegi 6grencilerinize gésterebilirsiniz ve tuslarin
islevlerini tek tek CIQII([CIHIIWIZ.

e “Bu tus ‘Enter’ tusudur. Yozdlglmlz metni onoHlomok veya
bir alt satira 9ec;me|< icin kullaniriz.”

e “Bu tus 'Spoce’ yani |:>0$[u|< tusudur. Kelimeler arasinda
bo$lu|< birakmak icin kullaniriz.”

e “Bu tus 'Bockspoce' tusudur. Yanlis HGZdIgImIZ harfleri 51

silmek icin kullaniriz”




Rehberli quulOmo csomqsmdo, 6grencilerden gérdukleri
cihHer tusu gés’cer‘irken, model olma ve g'ds’cerip Hop’clr‘ma
teknigini kullanabilirsiniz. Tuso bGS|p islevini uggt‘.l.logabilirsiniz
ve 6grencilerin gé')zlemlemesini soglogqbilirsiniz. Ornegin En-
ter tusuna basarak alt satira gegisi géster‘ebilirsiniz. Ardin—
dan 6grencilerc|en islevi séldlenen tusu klavgede bulmalarini
ve géstermelerini isteHebilirsiniz. “Bir kelimeHi Sozdlldon sonra
alt satira gec;mek is’cigor‘uz. Hongi tusa basariz?” sorusunu
6grencilerinize sorabilirsiniz. Ogrencilerinizden: “Enter tusuna
basarim.” vb. cevabi vermelerini beklegebilir dogru cevabin
ardindan “Harikal Simdi tusa bas ve alt satira gecisi gos—
ter” Hénerge.s.ini verebilirsiniz. Boslanglqto adim adim rehberlik
edebilirsiniz. Ogrencileriniz cevap vermezse ya da hatali tepki
ver‘diginde ipucu verebilirsinizz “Alt satira geqmemizi soglcgon
tus, geneuikle sogdo ve bUHUl«;e bir tustur” gibi dogru tepki—
de bulunmasini soglagobilirsiniz. Ardindan 6grencilerc]en, her
tusun islevini kendi cUmleleriHLe oc,||<lomolc|r|n| istegebilir‘siniz
En’ce.r. tusunu 9bsterdiginizde ve islevi nedir c|i8e sordugunuz—
da Ogrencilerinizden “Enter tusuna basinca HCIZCIIgImIZ me—
tin onoglanlgor ve alt satira 9e<;i30r.” vb. cevap vermelerini
beklegebilirsiniz. Dogru cevclplarl “Evet, c;o|< QUzel ségledin!”
seklinde sézel olarak Pekistirebilirsiniz. *Adm Adm Yopa—
lim” bcsllgmdc bulunan klcvge tizerinde bulunan numaralar
ile osagldoki klavge tuslarinin szelliklerini eslestirelim etkinligini

6grencilerinizle birlikte rehberli olarak qollsobilirsiniz.

Son osomodo, *Sira Sende!” bcsllglnda bulunan etkinlikleri ise
c‘:)grencilerinizin baglmsz olarak HOPmOLGr‘IhI scglcgobilirsiniz.
Ogrencilerinizin dogru UHSU[CIHIP uggulcmcchklarlnl gézleggbi—
lir ve gerektiginde kisa génlendirici ipuc;larl verebilirsiniz. Or—
negin, bir 6grenci i$levi séHlenen tusu bulmakta zorlonlgorso,
“Alt satira 9e¢me|< icin kullanlan bUHUk tus genellikle sag ta—

rafta yer ollr‘, bulabilir misin?” Sibi ipucu verebilirsiniz.

Ogrenciler tusu dogru sekilde gés’cerip islevini clogru ifade
ettiklerinde “Harika, dogru tusu buldun ve islevini dogru sy~

ledinl” gibi ifadeler kullanabilirsiniz.

Bu osomodc, 6grencilerinizin hem boglmsa uggulamo beceri—
sini gelistir‘mesini hem de 'o'grendiklerini kendi cUmle[erigle ifade

edebilmesini soglogobilirsiniz. Tam 'c'>gr‘enciler‘iniz bu dUzeHde




uggulamo qucbildiginde, (")E“]retim sUrecini tomcmlogqbilirsiniz.
Alle katilimini soglomok omocngla “Her gin 5 farkl tusu bul ve
islevini ségle” gibi evde kisa uggulama gérevleri vererek 69—

rencilerin boglmaz becerilerini Pekistirmelerini soglogclbilirsiniz.

Asamali HGI"ClImlO égretim ydntemine gore derse baslamadan
énce sinifa bir bllngGHClr‘ klavge& ya da klcvge gorseh geti—
rebilirsiniz. Ogrenaler‘lnlzun dikkatini cekmek icin Bugun klav—
ede|<| tuslarin ne ise 30roc||9|n| birlikte ogrenece9|z leerek
|<onu3u tanttabilirsiniz. Bu asamada <">gretmen, hedef davranisi
model olarak gésterebi[ir‘siniz. Klovgeldi gésterer‘ek: “Bakin co—
cuklar, bu klavgede ‘Enter” tusu var. Enter tusuna bostlglmlzdo
alt satira gec,eriz.” der ve tusa basarak g‘ds’terebilirsiniz. Daha
sonra bgrenciler‘e dénerek: “Simc]i ben 563l030rum, siz de ayni
tusa basin.” ditderek 6grencilerinizin sizinle birlikte uggulamo—
sinl scglogcl:)i[irsiniz. Dogru yapan 6grencilere “Horika, dogru
tusa bastinl” 9|b| sézel peklstlrecler‘ verebilirsiniz. Ogrencge
“Enter tusuna bcstlglmlzdo ne olurdu?” lee sorup c|09ru ce—
vabi vermesi icin kisa bir sire bek[egeblllrsmlz Ogrenm ce—
vap vermez ya da hatali teplq verirse “Alt satira gecmemizi
scglagcn bUH'q.k tus hongisigdi, hO‘tIFlIHOF musun?” gibi ipucu
verebilirsiniz. Ogrencmln tusu kendisinin bulmasi ve gostermesi
istenir. AHm sekilde “Bosluk birakmak icin hongl tusa basariz?”
dlge sorabilirsiniz. Ogrenu dustnurken elinizi tusun HCII(InIndCl
gezdlrlp Honlendmcn bir jest kullanabilirsiniz. Bu asamada ipu—
cuny, égrencinin ihtiHccmc gére ogcrlogcbilirsiniz. Son asa—
mada “Silme islemi yapan tus hangisigdi?” dige sorabilirsiniz.
Dogru gésteren ve séHleHen 6gr‘encileri “Horiko, dogru tusu
9ésterc|in ve ne ise HOI"CIClIgInI dogru ségledin!” gibi cumlelerle
sézel olarak pekistirebilirsiniz. Tep|<isiz kalan ya da hatali yanit
veren 6gr‘encilere ise yapici bir sekilde ger‘i bildirim verebilir—
siniz.
Sabit bekleme sireli égretim Hb’nteminde ise 6grencilerin dik—
katini derse cektikten sonra gerc;ek bir |<llqvge ya da klovge
gérseli kullanarak uggulomago bCI$lCIHInIZ. Oncelikli olarak he—
def davransi OCII([OHInIZ. *Birazdan sana bazi tuslarin adlarini
séglegecegim, sen de bu tuslari bulup géstereoeksin.” cligerek
égrencigi bilgilendiriniz. Daha sonra model olarak “Bu tusun

adi Enter’dir. Enter tusuna bcstlg|m|zc|c| alt satira gec_:eriz.”




digerek tusu gésterebilir ve 8grencinin dikkatini islevine ce—
kebilirsiniz. Model olduktan sonra 6grenciden ayni dovromsl
yapmasini isteyiniz. “Simdi sen Enter tusunu géster.” diger‘ek
ydnerge verdikten sonra sabit bir stre (6rnegin dert sonige)
bekleginiz. Eger égrenci dogru tusu gosterirse, “Aferin, dog—
ru tusu géster‘din.” gibi sézel pekistirec;ler‘le davranisi pe|<i$—
tirebilirsiniz. Eger égrenci 80hll$ tusa basarsa ya da tepkide
bulunmazsa, dogru yanit hemen gc")sterilerek “Bu tus Enter
J(U$udur‘, bak burada.” digerek geri bildirimde bulunabilirsi—
niz. AHm ugguloma Spoce (bosluk), Backspoce (silme), Shift
(bu uk hard), Ccps Lock (kalie buuduk harf) glbl dlger klavge
tuslarlglo da surdirdlebilirsiniz. Ogrenulerlnlzm her denemede
verd|9|n|z ydnergeyi c|mle3ere|< dogru tusu bulmalar tesvik
edilebilirsiniz. Uggulclmcmm sonunda 6grenciler, islevi s‘dglenen
tusu klovgede clogru olarak gésterdiginde “Harikq, dogru tusu
buldun.”, “Cok gl’JzeL klovHeHi iHi tonlgorsun.}' gibi ifadelerle
sozel olarak peklstlrlleblllrsmlz Bu sekilde ogrencierm klovge
tuslarini tanimalari ve islevi soglenen tusu gosterebllmelerlnl
SOSlOHObIlIFSInIZ Ogrencderm ogrendlklerml pe|<|s’c|rme|< icin
soru—cevap etkinlikleri ve uggu[omoll alistirmalar duzenleﬂe—
bilir, bir‘egsel ilerlemeleri Jc<:||<ip ederek |<UC_U|< bc1$or|lor| olumlu
pekis’cirme ile desteklegebilirsiniz.

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gre’cim streci sonunda
gézlem formlarl, beceri analizi I(C]Hdl, per{ormons I<C]8It tab—
losu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHF‘ICO égrenci kitabinin
*Kendimi Degerlendir‘igorum” bo$llg|ndo yer alan deger‘len—
dirme aracini uggulogobilirsiniz. Sorularin cevoplorl etkinligin

sonunda <">gre’cmen tarafindan pcglasdocokhr

Ogrenme strecinde zorlanan ogrenculer icin klavHe tuslarini
dnce buguk ve renkli modellerle gosteriniz. Ogrencderm her
tusu dogru sekilde ayrrt edebilmesi icin adm adim rehberlik
Hopobilir‘, snce tek bir tusg géster‘ip islevini o<;||<l0l\:|obilir, ardin—
dan diger tuslara geginiz. lleri zincirleme H(")ntemi ile égrencinin
dnce 6gre’cmenin gésterdigi tusa basmasini veya 9és’cermesini,
sonra kismi destekle adini sb’Hlemesini ve en sonunda boglm—

siz olarak tusu tonudlp islevini ifade etmesini SGQ[GLJII’\IZ. Video

model veya gc’jrse[ moterHoller kullanarak ’tus[orm islevlerini




somutlastirabilir, kisa uggulomcll alistirmalarla égrenci dikkatini
odok[oyobilirsiniz. Farkli klovgeler ve renkli etiketler kullanarak
genelleme yapmasini tesvi|< edebilir ve |<Uc;(]|< bosomlam olumlu

pe|<i$tirme ile desteklegerek mo’civcsgonunu artirabilirsiniz.

Ogrencilerin 6grenme sUrecini c.esitll‘endirmek icin farkli marka
ve bogutlardc klovgeler kullaniniz. Ogrencilerden 6grenc|i|<le—
rini grup gollsmo[orlglo birbirlerine géstererek uggulomolorlnl
istegebilir‘, kisa oHunlor veya Horlsmclor dUzenleHerek hongi
tusun ne ise HOFOdlglnl hizlica bulmalarini SCIgl.OHInIZ. Klavge—
deki tuslari kullanarak basit kelimeler veya kisa metinler yazma
gérevleri vererek 6grendi|<lerini Pekistirmelerini SCIQ'.OHIHIZ. Au:j—
rica renkli etiketler, simgeler‘ veya Hoplskon notlar kullanarak
tuslarln islevlerini gérsel olarak eslestirme gibi ek gérevler
verebilirsiniz. Bu strecte <">grencilerin bosomlorml olumlu pe|<i$—

tirme ile desteklegerek mOtiVGSHOthI"InI artirabilirsiniz.




Bilisim Telmolojileri/chhm Gelistirme Dali

21 BIIJSIm e‘tlgl |le Ilglll ’(emel kovromlorl OCII([

er.

1.

2111 Bilisim etlgl ile |lg|l| temel kavramlari kendi cUmleleriHle
yl
1.

21 2 BI'.ISIm e‘tlgl |le Il Il ’conlmlonon ’(emel |<ovrom| sogler

e Temel okuma ve anlama becerilerini kazanir.

Temel bilgisogor ve bilisim terimlerini tanir ve OHII"‘t eder.

Bilisimle ilgili 9Unli.'||< Hosomdon arnekleri OHIFJ( eder.

Basit Hénergeleri yerine getirir.

inter‘ne’t Kullanirken Etik Kurallara Ugugorum.

Bilgisclgor, fore, klcvge, mobil cihaz

Dogrudcn 6gre’tim H(")ntemini kullanarak 6gre’tim Hopcbilirsiniz

Derse bcslamoclon once ogrencdemmznn dikkatini ce|<me|< ama-—
cgla “Internette bir pcglasm Hopcrken nelere dikkat etme—
I.IHIZ? veya “Bir orl«:dosmlzm fotogroﬂnl onun izni olmadan
paglosmck dogru mu?” gibi c|U$Unc|UrUcU sorular sorabilir—
siniz. Ogrencilerinizin fikirlerini dinledikten sonra ve verilen
cevclplor tzerinden konunun dnemine vurgu Hopobilirsiniz. Ar—
dindan, “Bugﬁn sizlerle bilisim e’tigigle ilqili temel kavramlari
6grenecegiz.” diHerek dersin hedefini oclklogobilirsiniz. Model
olma c1$c1mc|smdc|, bilisim etigi konusuna ili$|<in kisa videolar
ssterebilirsiniz. Bu videolarda dogru ve Honlls bilisim davra—
nl$|.CII"InI srneklendirilebilirsiniz. Ornegin, bir videoda 6grenci—
nin orl«:doslnln fotogroﬂm izinsiz poglas’ugl, diger videoda ise
poHlosmoclon once izin oldlgl sahneler yer alabilir, \/ideoudu
izletmeden énce 6grencilere *Videoda dogru ve gonlls dav—
ronnslar‘l fark edebilecek misiniz?” gibi sorular Hénel’(ebilirsiniz.
Video izlendikten sonra, “Evet cocuklar, birinin fotogroﬁm izin
almadan chlasmok dogrp bir davrcnls degildir. Bu durum
9izlili|< kuralini ihlal eder. Izin alarak Poglasmck ise saygr ve
sorumluluk géster‘gesidir.” gibi oglklomolor Hapobilirsiniz. Bu
sekilde dogru dovronlso model olur ve 6grencilerin 962lem
Holugla égrenmelerini soglagobilirsiniz.




Model olma siirecinde ayrica, ’coh’(ago “giz[ilik saygl, sorum—
luluk, dogruluk” gibi temel bilisim e’(igi kavramlarini Hozobi[ir
ve her birini “Dogruluk, internette dogru bilgi pcglasmomlz
anlamina gellr”” Bir haberi pcglasmodcn dnce |<ct|n09|—
ni kontrol etmek dogrudur SGHgI baskalarinin fikirlerine
deger vermektir.”,” " Bir arkadasimizin HOZCIISI yorumu olcudu
$e|<ilde poglasmomok SCIHSI'.I olmaktir” gibi 'cbgrenci[erin an—
logobilecegi dUze-dde basit drneklerle oqklogobilirsiniz.

Rehberli uggulomo osomosmdo ogrencdere blllSlm €J(I9IH|.€
|l9|l| kavramlari iceren gorseuer veHo kisa durumlar gos—
terebilirsiniz. Ornegln bir durumda “Ahmet arkadasinin izni
olmadan fo’cogroﬁnl pcglash dlgerlnde Agse paglosmo—
dan énce izin aldi” glbl srnekler gosterllerek ‘Bu dovronls
hongl kavramla |l5‘:||l|<:||rf|> sorusu Honel’ceblllrsmlz Ogrena—
lerinizden uygun kavrami soglemeler‘lnl |s’cegeblllr‘sm|z Og—
rencilerinizin dogru Homtlarmo sézel peklstlreclerl A‘Ferln
bu dovronls saygi ile ilgi[idir.” veya “Evet, bu giz[ilik kuralina
srnektir.” Diger‘ek olumlu denut verebilirsiniz. “Adim Adim
Yopollm” bosllglndo bulunan dogru dovromslarl esles’tirigo—

rum etkinligini 6grencileriniz[e birlikte calisabilirsiniz.

Boglm5|z uggulomo osomosmdo ogrencderlnlzm blllSlm eti—
Slldle |lg|[ kavramlari kendi cumlelerl le aciklamalarini |stege—
bilirsiniz. Or‘negln *Gizlilik nedir?” veya Do ruluk kavra—
mini bir drnekle QC||<lc1r misin?” 9|b| sorular Soneltlleblllrsmlz.
Ogrenmlerlnlzm GIZ'.II.II( baskalarinin bllgllerlnl izinsiz pay—
[osmomok’ur‘ veya Do rulu|< gonlls bl[gl Hogmomok’ur glbl
cevoplarlnl sozel oloro|< *Harikal Gizliligi dogru ifade ettin.
Pekistirebilirsiniz. “Sira Sende!” bosllglndc bulunan etkinlikleri
ise 'cbgr‘enciler‘inizin boglmsz olarak (kendi kendine uggu[omo)
HOPmOlOFInI soglogobilirsiniz. Dersin sonunda 6grencilerin
aktif katilimini pekistirebilirsiniz. “BugUn bilisim etigi kavram—
larini 6grendi|<, Artk internette pogloslmlcr Hoporken gizlilik,
saygy, dogruluk ve sorumluluk kurallarina dikkat etmemiz

gerektigini biligoruz.” digerek c">gretimi sonlandirabilirsiniz.

Aile katilimini soglomok omocgla evde bilisim etigi ile ilgili

basit sorular sorabilir veya 69rencinin kavramlar uggula—

mali olarak anlatmasini is’cegebi[irsiniz. 57




Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
gc")zlem formlclrl, beceri analizi |<03c||, performons |<03|’c tab—
losu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHrlco égrenci kitabinin
*Kendimi Degerlendirigorum” bosllglnda yer alan degerlen—
dirme aracini uggulogobilirsiniz. Sorularin cevoplom etkinligin

sonunda 6gr‘e’cmen tarafindan p03l0$|loco|<t|r‘.

Bilisim etigi ile ilgili temel kavramlari acklamakta zorlanan
6gr‘enciler‘ icin 6gretim strecini daha somut ve HCIPII.CInClI—
rllmls hale getiriniz. Bu omoc;lo 6grencilerle 6nceli|<l§ gt‘mlﬁk
Hosomdon somut &rnekler Gzerinde durabilirsiniz. Ornegin,
“Bo$|<a[or|n|n bilgi.sogorlndoki dosgclar‘l izinsiz almak dogr‘u
mudur?” ya da “Internette arkadasinin fotogroﬂnl onun izni
olmadan chlosclbilir miﬁi.z?” gibi durumlara ili$|<in senar—
Holor hozur‘lagabilirsiniz. Ogr‘enciler‘in kavramlari anlamasini
kologlostlrmok icin 96rsel kortlar‘, kisa videolor; resimli &r—
nekler kullanabilirsiniz. Kavramlar pekistirmek cmocg[c dog—
r‘u—gcnlls kartlar, eslestirme oudunlor‘l veya kavrami temsil
eden resimlerle etkinlikler Hopobilirsiniz. AHFICO sézel ipuc;lorl
vererek 6grencinin kavrami kendi cUm[eleriHle oclklomclsnnl
scg[ogobilir‘siniz. Kavramlarin daha iHi anlo$|lm05| icin 6gren—
cinin verdigi cevoplarl modellelderek tekrar edabilir ve dogru

cevoplarl pekistirmek cmocgla sdullendirme Hopobilirsiniz.

Ogrencilerden bilisim e’cigi kavramlarin iceren kisa hikﬁgeler
HCIZTT’IO[CII"II’\I isteﬂebilirsiniz, gUnlUk hogotto karsilastiklar du—
rumlar “dogruwgonh; 0¢|5|nc]on degerlendir‘ip veya grup
tortlsmolorlndo farkli bo|<|$ oc_:llorlnl savunmalarini soglogobi—
lirsiniz. AHI"ICO srnek haber metin[eri, videolar ya da sosgol
meclgo pogloslmlqu tzerinden bi.[i$im etigi ile ilgi[i ihlalleri
belirletebilirsiniz. Ogrencilerden “|Hi bir dﬂitol vatandas nasil
olmal’?” sorusuna Hénelik poster, bros(]r veya kisa sunum
hazirlamalarini istegebi[irsiniz. Bég[ece 6gr‘enciler‘in hem ya—
r‘.g’ucdlk[orlnl hem de kavramsal bilgilerini desteklegebilirsiniz.
Ogrendikleri kavramlar gerqek gcsomlo iliskilenclirerek daha

derinlemesine Pe|<i$’cir‘me imkani bulmalarini SCIgLCIHIDIZ.




Bi[isim Teknolojileri/ Yazilim Gelistirme Dali

214. Cevrim ici ortamda bO$|<olor‘|n|n haklarina sayg duHor,
2141 Cevrim ici ortamlarda nezaket ifadeleri kullanir

2142, Cevrim ici ortamlarda izin alarak Poglaslm yapar.

e Cevrim ici ortamlari tanr.

Kendi kisisel bilgilerini tanir,

Nezaket ve sayg kavramlarini bilir.

e Temel okuma ve yazma becerisine sohiptir.

gevrim ic_:i Ortamda Bosl«:lcurlnln Haklarina 8039 DuHmcw
Ogr‘enigorum.

BilSiSOldCIr‘, tablet, etkilesimli tahta, kag.t, kalem, kavram kartlar,
hil«’ige kartlar

Dogrudon é')gre’tim ve asamali qudmlcl <">gretim Hén’temini
kullanarak 6gre’cim Hapcbilirsiniz.

Ogr‘encilerinizin cevrim ici ortamlarda boskolarlnln haklar—
na saygq géstermesi, nezaket ifadeleri kullanmasi ve Pogloslm
Bopmodon dnce izin almasi CIGVI"OI’\I$|.OFI dogrudon 6gre’cim
6ntemi3le kazandirabilirsiniz. Dersin boslnda (")Qrencilerinizin
dikkatini cekmek omocu\.]lO “Bugt’)n internette nasil 5039|l| dav-
ronobilllecegimizi 6grenecegiz.” c|i3ere|< derse giris Hcpobilir—
siniz. Ogrencilerinizin ilgisini artirmak icin bilgiscgor, tele‘Fon,
mesoJlosmo ekrani glbl 9orseuer 9ostereblllrsm|z Cevrlm ici
ortamda saggll davranmanin ne anlama geldlslnl basit ve an—
lasilir cumlelerle CICII('.(]HCIbI[Ir‘SInIZ |nterne’cte de gerce|< ha—
Hotto oldugu glbl kibar olmollwz MeSOJ Hozarken merhabo
“lutfen’, “tesekkur ederim’ 9ibi nezaket sézleri kullonmchglz.
Boskolarlnln fotogrcﬁnl veya bilgilerini pog[osmodan once izin
istemeligiz.” gibi acklamalarla |<onu5u somut hale ge’(ir‘ebilir—
siniz. “BugUn cevrim ici ortamda boskolormln haklarina nasil
sayg géster‘ecegimizi, nasil nezaketli dovronoccglmm ve pay—
asim Hoporken nelere dikkat edecegimizi 6grenecegiz. “digerek
dersin hedefini aql<c,o belirtebilirsiniz. Ardindan cevrim ici or—
tamlarda dogru ve gonhs davranislar “Bir arkadasimiza mesaj
charken ‘Lutfen” ve “Tesekkir ederim” demek nezakettir”




“Bir fotogroﬁ Pcud[osmcldcn once or|<0c|0$|m|zdon izin almak
ger‘ekir. Bu, onun hakkina saygi duudmoldlr.” 9ibi srneklerle
aqklagarok model olabilirsiniz.

Aldr‘lco, kisa bir video veya srnek ekran gérUn’cUleri goste—
rerek |<onu3u somu’tlastlrobilirsiniz. Bir 6grencinin orkodosl—
nin fotogroﬂnl izinsiz pcldlcstlgl ve ardindan b'gretmeninden
izin almasi gereldlglnl ogrendlgl video izletilebilir sonrasinda
ogrencdermlze su sekilde bir aciklama BOPIlObIlIFSInIZ “Bakin,
arkadasinin fotogrcﬂnl izinsiz PGHI.CISN\CII( clogru degll Once
izin almak 9ere|<|r Bu davranis SOHSI[I olmaktir. Dlgerek bu

dovronlslorln onemini vurguloudobilirsiniz.

Videoda nezaket ifadeleri iceren cevrim ici meso_j srnekleri
de gésterebilirsiniz “Merhobo, nosdsm?”, “Lutfen bu resmi
gbnclerebilir misin?”, “Tesekkir ederim.” gibi ifadeleri tahta—
ya Hozorok 6grencilerinizle birlikte tekrar edebilir ve model
olabilirsiniz.

Bu osomodo“t')grenciler‘inizle birlikte &rnek uggulamo[or‘ ya—
pobi[ir‘siniz. Ogrencilere gérsel kartlar veya kisa metinler
géstererek “Bu durumda nasil davraniriz?” sorusunu yé—
neltebilirsiniz. Bir orkadoslnln 'Fo’(ogr‘oﬁnl Poglasmck Uzere
olan bir 6gr‘enci gérseli géstererek; “Bu 6grenci fotogrcncl

Poylcsmcldon once ne HCIPmCII.IHIZ?” sorusunu Héneltip,

Ogrencinin “Arkodoslmdon izin olmollglm.” cevabini ver—
mesini beklegebilirsiniz. C_evrim ici mescljdo kaba bir ifade
gozmoldo olan bir égrenci gérseli géstererek <'5grencilere
“Bu mesoy daha nazik nasil Hozobilir‘iz?” sorusunu Hé’)nel—

| K W

tlp ogrencderden “Lutfen! Tesekkir ederim” ifadelerini
kullanmalarini kullonmo[or‘lnl beklegebi[irsiniz. Dogru cevap
veren 'ogrencdemmze *Harikal Nezaket ifadelerini dogru
kullandin.” Eve’c izin almak cok guze[ bir davranis.” dlgerek
sézel pe|<|$t|rme HOPObIlIr‘SInIZ. Gerekli durumlarda Honlen—
dirmenizi artirarak 6gr‘encilerinizin dogru cevaba ulosmosml
desteklegebi[iriz. *Adm Adim chclhm” bosllgmdo bulunan
etkin[ikLeri 6gr‘encileriniz[e birlikte rehberli olarak calisabilir—
siniz. Ogrencilerinize cevrim ici ortamda gecen kisa durum

kartlari vererek bu osomodc 6grenci[erinizin 6grenc|i|<lerini

boglmsz olarak uggu[omosma firsat verebilirsiniz. Arkadosln




sana bir 1“'o’cogr‘cnc génderdi. Ne ngorsm?” Birine te$e|<|<Ur
etmek istiHorsun. Nasil Hozorsm?” Ogrencilerinizden bu du—
rumlara uygun dcvronlsl séHlemelerini istegebilirsiniz. Dogru
dovromslarl “Evet, izin almak dogru bir davronls.” Te$e|<|<Ur
etmek nezakettir” Gibi cumlelerle sinifta birlikte Pekistirebi—
lirsiniz. Dersin sonunda 6grenilen kavramlar tekrar ederek
Hénlendirici sorular sorabilirsiniz. “BugUn cevrim ici ortamlar—
da nasil 5039|l| olunocoglnl ogrendlk Bir arkodosmlzo mesaqj
Hozorken nelere dikkat ederiz?” PoHlosm Hopmodon once
ne Hcpmomlz gereklr? Ogrencdemmzm cevoplorlnl aldiktan
sonra Heplnlz ¢o|< guzel cevoplor verdiniz. Artik cevrim ici
ortamlarda nezaketli dovronmcgl ve baskalarinin  haklarina
saygl gostermegl bllucjoruz Aferin sizel ” cll erek dersini son—
landirabilirsiniz. “*Sira Sendel” bosllglndo bulunon etkinlikleri
ise 6grencilerinizin baglmsz olarak (kendi kendine uudgulomc)

HOPmOlOFInI soglagobilirsiniz

Asamali HCII"C'Im'.CI ogre’umde égrenciye boslanglc’co tam destek
verilerek dogru tep|<|3| goster‘mey SOS'.CIHObIlII"SInIZ Ogrena
dCIVI"OnI$I kozondll«;o Hordlm duzeHml kademeli olarak ozol’up
sonunda 6grencilerinizin bc@msa olarak dogru dovronlsl ser—
9ilemesini soglogobilirsiniz, Once hedef dCIVFC]nI$I oc,||<loH|P ve
6grencinizin dikkatini qekebilirsiniz. Ardindan “Bugﬂn cevrim ici
ortamda nasil SCIHSI[I c|o'v'rc|nocc|g|m|2| 6grenecegiz.ﬂ gibi kisa
bir gir‘i$ Hopobilirsiniz. Ogrencilerinize model olarak dogr‘u
dovron|$| gésterebilir; “Bir fotogroﬂ pog[csmodon once ar—
|<C|C|C|$lmIZC|CIn izin istemeliHiz.” cligerek hem sézel hem g(")rsel

model olabilirsiniz.

iU< uggulomolordcl tam ldgrdlm sunularak c")grenciude dogru
clovron|$ Hap’urobilir‘siniz. Ogr‘encileriniz ’(ep|<i vermezse ya da
hatals tep|<i verirse 6gre’(men dogrudan Hénlendirebilir veya
cumlegl birlikte SOH[QHQIDIIJI”SIHIZ Daha sonra sézel |puclor| kul-
lanilarak FOtOSI"CI'FI pcglosmodon once ne Hopmollsm? glbl
hatirlaticllar verebilirsiniz. Ogrencdernmz c|09ru tepkl verdi—
8lnde sozel Peknshreo,lerle desteklegeblhrsmlz Surec icerisinde
HCII"CJII’T][GI"I azaltarak sadece Jest veya gorsel |puclcur| kulla—
nabilirsiniz. Son asamada égrenci Hordlmaz sekilde davransi

sergllegeblllr OSI"QDCI[QI"IHIZIH b09|m5|z OlOI"CII( dOSI"U J(€P|<I

verdlglnl gozlemledlglnlzde Aferln izin |s’ceHere|< (_:Ol( SOHgI[ .,é 61




davrandin” gibi sézel pekistireclerle dCIVI"ClnI$I gudendirebilir—
siniz. Bu Héntemle 6grencileriniz, osomoll destekle dogru dav—
ranisi 6grenebilir ve zamanla boglmsz quulclmolcr Hopobilir.
Alle katilimini soglomok icin evde 6gr‘encilerin 6gr‘endi|<lerini
pekistirebilecek uggulamolar HOP‘tIr‘InIZ ve sirecin sonunda 65“]—

rencilerin gelisimini tc||<ip ederek kicuk basarilari pekistiriniz.

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gre’cim streci sonunda
gézlem formlarl, beceri analizi |<03d|, per{ormons I<C]8It tab—
losu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHF‘ICO égrenci kitabinin
*Kendimi Degerlendir‘igorum” bo$llg|ndo yer alan degerlen—
dirme aracini uggulogobilirsiniz. Sorularin cevoplorl etkinligin

sonunda <">gre’cmen tarafindan pcglasdacoktln

Cevrim ici ortamda bcsl«:lorlnln haklarina sayg 9éster‘me
becerisini hizli kavrogon ve ngImSIZ $e|<ilde uggulagob.ilen
6grenciler icin daha ust dUzeH etkinlikler sunabilirsiniz. Og—
rencilerden cevrim ici ortamda korsllostlklorl durumlari de—
gerlendirerek dogru ve HOI’\[I$ davrcnlslarl belirlemesini iste—
Hebilirsiniz. Grup gallsmclorl veya tortlsmolarlc farkl bc|<|$
oc;llcrlnl savunmasini soglogobilirsiniz. A3r|c0 6grencilerden
bosl«:[orlnln haklarina sayg géstermekle ilgili kisa hikageler,
blog HOZI[C]FI veya sosgol medgo poglaslmlorl tosorlamosml,
cevrim ici nezaket kurallarin iceren Posterler‘ veya sunumlar

hazirlamasini is’(egebilirsiniz

Cevrim ici ortamda bcsl«:lorlnln haklarina sayg 9ésterme
becerisini hizli kavrogon ve boglmsz sekilde uggulaudob.ilen
6grenciler icin daha ust dUzeH etkinlikler sunabilirsiniz. Og—
renciden cevrim ici ortamda kcrsllcstlgl durumlar degerlen—
direrek dogr‘u ve ch[@ c|ovron|$lor| belirlemesini istegebilirsi—
niz. Grup qohsmolarl veya ’corhsmolarla farkl bc1|<|$ oc;llorlnl
savunmasini soglogobi[irsiniz. AHI"ICG 6grencic|en bosl«nlarlnln
haklarina sayg géstermekle ilgili kisa hikaldeler‘, blog Hozdorl
veya sosgol medgo POldlCl$lmlCIr“l tosorlomosml, cevrim ici ne—
zaket kurallarini iceren posterler veya sunumlar hazirlamasini

is’cegebi[irsiniz.




Bilisim Teknolojileri/ Yazlim Gelistirme Dali

2.3.1 Mobil cihazda yer alan program simgelerini tanir,
2311 Mobil cihazda yer alan program simgelerini gés{erir.
2.312Mobil cihazda yer alan program simgelerinin isimlerini

ségler.

Mobil cihazi acar ve kopotlr.

Ekrandaki dokunmatik HUzelJi kullanir

Temel motor becerilerle simgelere dokunabilir ve secme

islemi yapar.

MObI[ CihClZdO pr‘ogr‘om ve l(lOS(')'I" |<ovrom|n| OHII"J( ec|er.

Mobil Cihazimdaki Uggulomcl Simgeleri Kesfedigorum.

Akilli telefon, tablet

Ogretime, égrencilerin én bilgilerini harekete 9ec;irme|< ama—
cgla *Mobil cihazda hongi program simgelerini ‘thIHOI"—
sunuz?”, “Bu simgeler ne ise Horcr?” gibi sorular sorarak
baslogobilirsiniz. Ogrencilerin verdigi cevoplordan Hola <_:||<o—
rak mobil cihazlarda yer alan uggulamc simgelerinin 9Unlt'||<
osomdo nasil kullanlldlglnl somut &rneklerle oglklogobi[irsiniz.
Ardindan dersin hedefini 0<;||< ve cnlaslllr bir biqimde ifade edip
“Bugi]n mobil cihazdaki simgeleri ‘thIHOCOgIZ ve her birinin ne
ise Horqdlglm 6grenecegiz.” diHerek égrencileri anlenclirebi—
lirsiniz. Ogrencilere sunocoglnlz simgeleri tanitmak icin renk—
li, numorolandlrllml$ ve farkli bogutlorclo |'102|rlonm|$ gérsel
kartlar kullanabilirsiniz. Her karti tek tek géstererek simgenin
adini net ve Huksek sesle séglegebilirsiniz. Ornegin, “Bu simge
kamera uggulamosmhr, fotogrcnt <;e|<memizi soglcr.” gibi oc_:||<—
lamalar Hopobilirsiniz. Gérsel ma’tergouer‘i Sés’cerirken oc;||<
anlatim Hén’temini kullanarak her adimi ‘dgrencilerin cnlagobi—
lecegi sekilde oqklagcbilirsiniz. Gésterip HOP‘tII"mO tekniginj.ug—
gulagorok <">grencilere her simgegi sn’oglo tanitabilirsiniz. Once
siz simgegi gésterip ismini séglegip,‘qrdmdon 6grenciden ayni
islemi tekrarlamasini istegebilirsiniz. Ogrenciude “Bu ;imge han—
gi uggulomoga ait?” gibi sorular Hénel{ebilirsiniz. Ogrencinin
HOnI‘t vermesi icin sabit bir bekleme suresi quuloHobilirsiniz,




6rnegin 5 soniHe bekleginiz. Ogrenci dogru cevap verdiginde
“Evet, bu goleri sirpgesi, harikal” 9ibi cumlelerle sézel olarak
pekistirebilirsiniz. Ogrenci 80hll$ cevap verir ya dg hi(_: J(ep|<i
vermezse ipucu dUzeBini kademeli olarak artiriniz. Once gér—
seli tekrar goésteriniz, ardindan “Bu simgetdle fotogrof cekeriz,
hatirladin mi?” giloi kisa bir sézel ipucu veriniz, 9ere|<irse model
olarak siz dogru cevabi gésteriniz. En son osomodo el tze—
rinden Hénlendirme ngorok 6grencinin dogru simgegi gés—
termesini SGQ[QHIHIZ. Ogrenci dogru tepkiler verdikc;e__ipuc;lo—
rini azaltarak bcglmsz katilimini desteklegebilirsiniz. Ogre’cim
strecinde 6grencilerin dikkatini toplomok icin simgelerin ren|<,
sekil ve islev farklilklarini “Bu mavi renkteki simge internet
icin kullanlllr‘, bu Hesil olan ise arama yapmamizi soglor.”
gibi cclklomalcrlc 96rsel farkindalik olustur‘abilirsiniz. Model
olma Hén’(emini kullanarak siz simgegi sec;ip adini ségleginiz,
ardindan égrenciden ayni islemi yapmasini is’celdebilirsiniz. Bu
sirada 6grencinin dogru tepkilerini sézel olarak Pekis’(irip ce—
saretlendirebilirsiniz . Strecin sonunda ogrenculerln boglmsz
olarak mobil cihazdaki smgelem tanimasini ve |slevler|n| kendi
ciimle [erlgle ifade etmelerini IStGHGbIlII"SIhIZ Ogrencderln og—
rendiklerini geneuegebllmelerl icin farkl cﬂwozlor farkl boHut
ve renklerde simgeler kullanarak etkinligi tekrar edebilirsiniz.
Gunluk Hosomlo boglontl kurmak omougla firsat 6gretimi
HOI([CISImInI kullcncbilirsiniz; 6grencilerc|en kendi kullandiklari
mobil cihazlar tzerinde simgeler‘i bulmalarini ve ne ise yara—
diklarini cuc;||<lc|molc1r|n| isteﬂebilirsiniz. Dersin sonunda hazir—
lochglnlz pekistirme qollsmolorlnl 6grencilerle rehberli bi(_:imde
Hopcbilirsiniz. Her dogru tep|<i sonrasinda sézel dénut veriniz
ve 6grencilerin mo’tivosmdonunu arttirabilirsiniz.

Ogretim strecinin sonunda 6grenci kitabinda yer alan pe—
|<i$tirme c_:ollsmclclrml uggulogqbilirsiniz. “*Adim Adim chollm”
bosllglndo bulunan etkinlikleri 6grencilerinizle birlikte rehber—
li olarak (c">gre’tmen esliginde) c_chsobi[irsiniz. *Sira Sende!”
bosllglndo bulunan etkinlikleri ise 6grencilerinizin bcg|m5|z
olarak (kendi kendine uggulomo) HCIPmO[CII"InI sclglclgcbilirsiniz.
Aile katilimini scglomok omccglo, 6grencilere evde oileleril:]le
birlikte mobil cihazlardaki program simgelerini tanima etkinli—
gi Hopmolorlnl snerebilirsiniz. Ailelerden, 6grencinin simgeleri
tanima strecini haftada bir kez tekrorlagqrok videogc |<c15—
detmelerini is’tegebilirsiniz.




Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
gézlem for‘mlarl, beceri analizi l(CIHdI, performons |<C|3|’t tab—
losu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHFICO égrenci kitabinin
“Kendimi Degerlendirigorum” bcsllglnda yer alan degerlen—
dirme aracini uggulogobilirsiniz. Sorularin cevop[ar‘l etkinligin

sonunda 'c'>gr‘e’(men tarafindan PCIH[G$I[OCGI<‘tIF.

Ogrencinin mobil cihazda yer alan program simgelerini ta—
nimasini desteklemek icin ogre’um sUrecini HOPIlOndIr‘ObIlIFSIhIZ
Oncellk[e ogrenut:]le birlikte mobil cihaz aciniz ve ana ek—
randaki program smgelerlm tek tek gostereblllrsmlz Ogren—
ciden smgelerl pormoglglcl isaret etmesini |stegeblllrsm|z Her
simgenin ne ise Horodlgml aquklogorok, 6gr‘encinin kendi ctim—
[elerigle tekrar etmesini saglogobilirsiniz. Gérsel ve dokunsal
mctergoller kullanarak simgeleri somutlastirabilir ve égrenci—
yi cesaretlendirerek dogr‘u secim goptlgmdo Pe|<i$’cilrl‘ebilirsiniz.
Gerekirse adimlar osomoll olarak Hopobilirsiniz Ogrencinin
smgelerl boglmsz olarak gostermesn ve isimlendirmesi icin
firsatlar verebilirsiniz. Ogrenu zorlondlglndo sozel |puc[or|
veya model olma te|<n|9| kullanarak rehberlik edebilirsiniz.
Bu strecte, HOPIlCIn dogru UHSULOmGlCII"I pekistirici ifadelerle
desteklegebilirsiniz.

Mobil cihazda yer alan program simgelerini hizli kovrogon
ve ngImSIZ sekilde ’tcnlgqbi[en 6grenciler‘ icin daha ust dUzeH
etkinlikler sunabilirsiniz. Ogrenciden simgeleri kullanarak kisa
bir uggulclmo baslatmasini veya belirli bir gorevi tamamla—
masini |ste3eblllrsm|z Ornegln b|r|<oc simgey arka orkago
kullanarak basit bir oyun veya gérev yapmasini soglagoblllr—
siniz. Ogrencmm kendi cumlelerlgle smgelerln islevlerini acik—
lamasini |stegeblllr ve farkl senortcjolor olusturorok 5|m9eler|
omoc_:lorlno uygun sekilde secmesini Jtesvi|< edebilirsiniz. AHI"ICO
égrenciyi 9ruptc| diger arkadaslarina simgeleri tanitma veya
simge kullanimini gosterme etkinliklerine dahil edebilirsiniz.
Bu sagede 6grencinin kavramsal bilgisi pekistirilir‘, HOFOtICIlIgI
desteklenir ve 6grenilen bilgileri 9erc;e|< yasam boglommdo

kullanma firsats soglogobilirsiniz.




Bilisim Teknolqjileri/Yoznllm Gelistirme Dali

3.1.3. Robot bilesenlerini tanir.
3.13.1. Robot bilesenlerini gésterir.
3.13.2. Robot bilesenlerinin isimlerini ségler‘.

e Robotun ne oldugunu ségler ve temel amacini aciklar,

L RObOthl"ClO kullanllcn bOZI temel PGFQO'.CII"IH VOI"'.IgInI 'FCII"I(

eder.
o Gorsel dikkat ve eslestirme yapar.
o Gosterilen bir nesney dogru sekilde tanir,

e Basit Hénerge[eri dinler, verilen Bénergege uygun dovr‘onls

sergiler.

Robot Bilesenlerini Ogrenigorum.

Progrclmlcnobilir kart (Arduino Uno), motor, sicaklik sensordy,

mesafe sensord, |$||< sensoru

Ogretime, 6grencilerin folg bilgilerini harekete geqirmek ama—
C|3lo “Robot porc;alorl nelerdir?”, “Robot hongiﬂparqolarla
c;ollslr?” gibi sorular Hc’inel’(erek bcslclgobilirsiniz. Ogrencilerin
verdigi cevaplordon hareketle robotlarin S'L'Jnll'.]I( Ho$c|mdc nasil
gollstlglnl basit &rneklerle oglklOHobilirsiniz. Ardindan dersin
hedefini 0¢||< ve onloslllr $e|<ilc|e ifade ediniz. “Bugi]n robotun
pcurc;olclrlnl J(CIﬂIHCICOéIZ ve her birinin adini égrenecegiz.ﬂ di-
Her‘ek 6grencileri bilgilendiriniz. Robot bilesenlerini tantmak icin
renkli ve numoroland|rllm|s g(")rsel kartlar kullanabilirsiniz. Her
kart ’cek.’cek gés’cerip parcanin adini 30|<se|< sesle séglegebi—
lirsiniz. Ogrencilerin dikkatini <_:e|<me|< icin kartlarda yer alan
motor, sensar, |<c1|:)lo, Pil gibi Porqolqﬁ farkli renklerle sunarak
gér‘sel farkindalik olus’curcbilirsiniz. Ogr‘encilere model olarak
dnce siz her bileseni {onl’(lp, sonra onlardan ayni islemi tekrar—
lamalarini istegebilirsiniz. “Bu motor, robotun hareket etmesini
soglor.” gibi oqklamolar Hapor‘ok pcrc;olclrln i$levini somu{lo$—
tirabilirsiniz. Her parcay tanitirken gésterip Hoptlrma yon—

temini kullanabilirsiniz. PCII"C;OHI gésterdikten sonra 8grenciye

“Bu hongi porc,:o?" seklinde soru sorunuz ve dgrencinin Honl’c




vermesi icin sabit bir bekleme suresi UHgUlOHInIZ érnegin 5
saniye beklegmlz Ogrenm dogru cevap verirse “Evet, dog—
rul Bu sensar’ 9|b| sézel peklstlrme yapiniz. Ogrencn HCInI't
vermez veya HOH[IS cevap verirse ipucu duzeglnl kademeli
olarak artirinz. Ik asamada Holnlzco gorsell tekrar goste—
riniz, ikinci asamada kisa bir sézel ipucu veriniz Hotlrlo bu
parca robotun gér‘mesini sogllgor.”, Uclncl <J$cmodc modeli
Heniden siz Sésteriniz. Gerekirse el tzerinden Sénlendirme
Hoporok ogrencmm dogru parcay isaret etmesini scglcudc—
bilirsiniz. Ogrencnmn dogru tepkllerl arttikca |puclarln| azal-
tarak b09|m512 yanit vermesini tesvik edebilirsiniz. Ogretlm
slreci boguncc ack anlatim Hopcmk her adimi net ve an—
lasilir bicimde ClCII(l.OHInIZ *Motorun gérevi hareket ettirmek,
sensérin  gérevi algilamaktir” glbl srneklerle her bilesenin
islevini omk[ogcrok égrenmenin |<ol|0|l|9|n| artirabilirsiniz. Og—
rencilerin ogrend||<ler|n| uudgu[ogcbllmelerl icin robot parca—
larini masaya uderlestiriniz ve “Simdi motoru bulup ve bana
gésterebilir misin?”, “Bu parcanin adi negdi?” gibi sorular
Hénel’cerek aktif katilim sogloudabilirsiniz. Her yanittan sonra
sabit bekleme stresini korugorgk 6grencilerin dUsUnme firsa—
t bulmasini scglcgobilirsiniz. Ogretim sirasinda model olma
ve video model Hontemler‘lnden Horcr[onarok her parcanin
islevini kisa videolarla veya gercek robot modeli tzerinde
8OS'|Z€I"€|OI'.II"SInIZ Ogrencderln laboratuvar, te|<nol0J| sinifi g|b|
farkli ortamlarda robot PCII"(;G'.OI"IHI tanimalarini desteklege—
bilirsiniz. Dersin sonunda 6grencilere, 'dgrendiklerini pe|<i$—
tirmek omocg[cl kitopto yer alan ilgili sogfodoki etkinlikleri
HGP‘tII"ObI[II"SInIZ Her dogru yanit veya dogru eslestirmeden
sonra sézel dénit veriniz ve ogrencnlerl motive edebilirsiniz.
Ogrencderm katilimini artirmak icin robot porcolcrlnl farkl
renk, sekil veya mo’cer‘gcl tizerinden tanimalarina olanak ta—
niyiniz. ‘Adm Adim Yapollm” bosllglndo bulunan etkinlikleri
6grencilerinizle birlikte rehberli olarak (6gretmen esliginde)
callsobilirsiniz. *Sira Sendel” bosllglnda bulunan etkinlikleri
ise 'dgrencilerinizin bog|m5|z olarak (kendi kendine uggulomo)
Hopmolorlm soglogobi[irsiniz. Aile katilimini soglomck cmocgla
evde 6grencilerin robot bilesenlerini tanimasini desteklegecek
basit gérevler verilebilir ve ailelerden 6grenci[erin bog|m3|z

quulomolorlnl videogo koHdetmelerini isteHebilirsiniz.




Hem &n degerlendirme icin hem de <‘5gretim streci sonunda
gézlem for‘mlarl, beceri analizi l(ClHdl, performans I(OHIJ( tab-
losu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHr‘lco égrenci kitabinin
*Kendimi Degerlendirigorum” bosllgmdo yer alan degerlen—
dirme aracini uggulcgobilirsiniz. Sorularin cevcp[ar‘l etkinligin

sonunda 6gretmen tarafindan PGH[O$I[CICGI<‘tIF.

Oncelikle 6gr‘encinin dikkatini <;e|<me|< omocgle robot par—
calarini tek tek gosteriniz ve her parcanin adini Huksek ses—
le ségleginiz. Daha sonra 6grenciden siz gésterdikqe ayni
parcay gés’cer‘mesini is’(eginiz. Parca isimlerini tekrar ederken
6grenci3i Jtesvi|< ederek dogru isimleri séglemesini SdglOHInIZ.
Gerekirse 6grencinin elini génlendirerek veya parcaya do—
kunmasini soglogor‘ok fiziksel destek veriniz. Adm adim ya—
piniz ediniz Héntemi ile 8nce her parcayr ayri ayri gésterip
adini sc‘jglemesini, ardindan |<Uc_:U|< grup[clr halinde birles’cirerek

g'dsterip adlandirmasini istegebilir‘siniz.

Robot bilesenlerini hizli kcvrcgcun ve bc@msuz $e|<ilc|e 'IZCIHIHO—
b![en 6grenciler icin daha ileri dUzeS etkinlikler sunabilirsiniz.
Ogrenciden, robot bi[esenlerini kullanarak kendi |<U<_:U|< robot
modelini tasarlamasini isteﬂebilirsiniz. AHI"ICO farkli robot set—
lerini veya arnek robot tasarimlarini incelemesini soglogorok,
bilesenlerin islevler‘ini korsllostlrmosml ve oqklamcsml istege—
bilirsiniz. Grup e{kin[iklerigle robot bilesenlerinin bir araya
9eler‘e|< nasil c;ollstlglnl tartismasini soglotcjobilir‘, 6grenci3e
bilesenleri farkl senargolordo kullanarak goro’(lcn cézUmler

Uretmesini dnerebilirsiniz.




Bilisim Teknolo_jileri/ Yazilim Gelis’cirme Dali

2216. Bilgisogcrc]o yaygin kullanllan internet J(CIFOHICI uygu-—

lamalarini tanir.

22161 YCIHSII’] kullanilan internet tClI"GHICI'.CIFInIn sembollerini

gésterir.

22162, YCIHSIH kullanlan internet 'tGI"CIHICIlCII"In isimlerini sy~

le r.

° Bilgiscgorln temel donanim birimlerini (e|<rcm, fore, klavge
vb.) tanir.

o Renk, $e|<il, logo gibi gérsel ipuc_:lor‘lnl kullanarak farkli sem—

bolleri tanir

L Bilgisagor ekraninda bulunan farkli program simgelerini

oglrt eder.

YCIHSIH Kullonllcn in’cerne’c TC]FCIHICI Uggulomalorlnl Ogreni—

Hor‘um.

Bilgisogor, klavHe, fare

Ogretime, 6grencilerin ol bilgilerini harekete Secirmgk ama-—
C|3lc| “Bilgisagorda internete nereden girer‘iz?”, “Internete
9irme|< icin ku[land@m!z uggulomcllorl |’1CI'tII"|.IHOI" musun?” gibi
sorular sorabilirsiniz. Ogrenciler‘in verdikleri cevop[ordon Hola
<;||<ar0|< internet toroglcdorlnm SUnh‘Jk goscmdo ne ise yara—
d|g|n| srneklerle oclkloﬂobilirsiniz. “Bugdn ’coroycn sembollerini
tonlgocoglz ve her birinin adini séHleHecegiz.” digerek dersin
amacini belirtiniz. Google Chrome, Microsoft Edge, Mozilla
Firefox ve Safari gibi yaygin kullanilan {oroglalarln sembol—
lerini iceren renkli kartlar veya ekran gér‘Un’tulerinden ya—
rarlanarak her sembolu srogla 9ésteriniz. Her sembolu gés—
terirken adini Huksek sesle ség[eudiniz ve 6grencilelll”in dikkatini
c;e|<me|< icin sembolleri belirgin renklerle sununuz. Ogrencilere
model olarak &nce siz sembolleri tonltobilir‘, ardindan onlarin
da ayni $e|<ilc|e tekrarlamasini istegebilirsiniz. Ogrencilere “Bu
sembol hongi ’car‘oglqgo ait?” gibi sorular Hénel’cer‘ek kati—
lim soglogobi[irsiniz. Ogrenci[erin Hdhl‘t vermesi icin sabit bir

bekleme siresi kullanabilirsiniz. Eger 6grenci HCInIt vermezse




ya da chlls cevap verirse ipucu dUzeHini kademeli olarak
arttirabilirsiniz. Once Solmzco g(’jrseli gosterip tekrar sorabilir,
ardindan kisa sézel ipucu verebilirsiniz. “Bu sembolin |cmde
renkli bir Huvorlok var, hatirladin mi?” f gerelqrse sembolu gés—
tererek model olabilirsiniz. Ogrenm hala tep|<| vermiyorsa el
tzerinden Hénlendlrme Hoporck sembole isaret etmesini sag §la—
HObIlIrSInIZ Dogru HOnl‘t verchgmde “Evet c|09ru| Bu Chrome
semboli.” g||:>| sozel Peklstlrme kullaniniz. Ogrencmln dogru
{epkllerl arttikea ipucu CIUZQHIH.I. azaltarak bcglmsz Jtep|<|<:|e
bulunmasini J(e.'7‘,vi|< edebilirsiniz. Ogretim sureci bogunco 0<;||<
anlatim Hcporok her adimi net b|¢|mc|e CICII([CIHIP ogrencde—
rin anlamasini kolcglcshrmok icin srneklerle clestekleudeblllrsmlz
Ogrencderm ogrendﬂderlnl peklstlrmek amaciy lo ders sonun—
da onlardan sembolleri karisik sekilde gosterdlglmzde adlarini
séglemelerini isteﬂebilirsiniz. Alle katilimini desteklemek icin, 6g—
rencilerin evde bilgisogor veya tablet tzerinde tarayicr sem—
bpllerini tanimalarini saglcgocok |<C|<_:U|< gérevler verebilirsiniz.
Ogretim stirecinin sonunda 6grenci kitabinda yer alan pe—
kistirme c;ollsmolcrlnl uggulcudcbilirsiniz. “*Adim Adim Yopclllm"
bosllglnda bulunan etkinlikleri 6grencilerinizle birlikte rehberli
olarak (6gre’cmen es[iginde) c;cllscbilirsiniz. *Sira Sende!” bcs—
llglnda bulunan etkinlikleri ise 6grencilerinizin boglmsz olarak

(kendi kendine uggulomo) Hopmolorlnl saglogcbilirsiniz.

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
9(’52lem {ormlcurl, beceri analizi l(CIlddl, pemcormclns |<cud|’c tab—
losu ve kontrol listesi kullanabilirsiniz. AHFICG 6gr‘enci kitabinin
*Kendimi Degerlendirigorum” bosllglndo yer alan degerlen—
dirme aracini uggulcgclbilirsiniz. Sorularin cevoplclm etkinligin

sonunda 6gr‘e’cmen tarafindan poglo$|loca|<’tlr‘.

Ogrencilerin becerilerini desteklemek omocg[o “Dinle ve
Gaster” etkinligini uggu[ogobilirsiniz. Google Chrome, Mic—
rosoft Edge, Mozilla Firefox, Safari ve Opero J(GI"C]HICI[CII"InIn
sembollerinin yer oldlgl gbrsel kartlari masa Uzerine |<0r|$||<
$e|<ilc|e koyobilirsiniz. Ogrencilere smoglc “Klrmlzy sary, ye—
5|[ ve mavi renklerin bulundugu semboli Sos’cerlnlz ? ) *Tilki

l(UHI"USU glbl turuncu blf‘ sembol bUlUﬂUZ Elmo lOgOSUhG




sghip ’corogmgo dokununuz.” gibi Héner‘geler‘ verebilirsiniz.
Qgrencinin dogru tepkilerini sézel olarak pekis’(ir‘ebilirsiniz.
Ogrencinin Honhs tepki vermesi veya hic tep|<i gostermemesi
durumunda, dogru kart géster‘er‘ek semboliin hcngi tarayiciya

ait oldugunu séHleHip kisa bir oc_:||<lomo Hopcbilirsiniz.

Ogrencilerin égrendikler‘i bilgileri farkli ortamlarda pe|<i$’cir—
melerini soglomok omoagla bilgisogor, tablet veya akilli tahta
tUzerinde uggulomoll etkinlikler Hopabilirsiniz. Ogrencilerden,
6gr‘e’(menin Hénlendirmesigle bilgisogor ekraninda yer alan ta—
rayici sembollerini bulmalarini ve adlarini séglemelerini is’(ege—
bilirsiniz. TOI"CIHICI snmgelerlnl gosterlrken “Bu hcngl tarayiciya
ait?”, “Bu sembolii nerede gor‘uruiP glbl sorular sorarak 6§~
rencderm dikkatini Honlendlreblllrsmlz Ogrenmlerle birlikte si—
nifta bir * Torc13|0| Duvart” olusturunuz. Duvara her tarayicinin
sembolini ve ismini iceren buguk bog gor‘seller asabilirsiniz.
Ogrencderden bu sembolleri eslestirmelerini, ardindan dogru
eslestirmeleri renkli cikartmalarla isaretlemelerini |stege|:>|l|r5|—
niz. Et|<|nl|9| oHunlos’clrmok amaciy la “Semboli Bul ve Eslestir”
oyunu oHnagobllrsmlz Blglsogor ekraninda tarayci sembol—
lerini karisik bicimde 9ostereblllrsm|z Ogrencnlerden tarayici
adini ekrandaki dogru sembolle eslestirmelerini |steudeb|l|rls.|n|z
Dogru eslestirmelerde sézel pekistirme kullanabilirsiniz. Og—
rencilerin teknoloygl daha bilincli kullanmalarini desteklemek
omcuﬂl chgl TCII"CIHICIHI Nerede KUUCIHIHOI"UZ?} adli kisa
bir sohbet etklnllgl duzenlegeblllrsmlz Ogrenciere ‘Evde in—
ternete glrmek icin hongl tarayicly kullonlﬁorsunuz? *Okulda
hongl semboli goruﬂorsunuz’P 9|b| sorular sorarak gunluk

Hcsomlo boglontl kurmalarini saglogabi[irsiniz.




Biligim Teknolojileri/ Yazilim Gelistirme Dali

114. Bilisim Jcelmolo_jilerinde bakim, montaj, demon’coj islemlerin—

de kullanlan temel el aletlerini kullanir

114.1. Bilisim teknolojilerinde bakim, montc”', demontoj islemle—
rinde kullanilan temel el aletlerinden Hopoccgl ise uygun olani

secer.

114.2. Temel el aletlerini kullanarak bakim, montaj, demon’taj

islemlerini yapar.

o Temel el aletlerinin odlorlnl, gér‘sel szelliklerini ve kullanim

amacini ségler.
o KU¢U|< nesneleri (vido, koblo, kart) kavrar.
e Tornavidg, pense gibi el aletlerini dogru tutar.

o Bilisim teknolojiler‘i donanimlarinin isimlerini ve islevlerini

séHler.

Temel El Aletlerini Kullanarak Bilgiscgcrlml Temizligorum.

Tornovido, el kompreséru, bilgisolcjcr |<osc15|, pense

Dogr‘udcn anlatim, model olma, video model Séntemigle
6gretim ve firsat 6gretimini kullanarak 6gretim yapiniz.
“Bilgisogcr kasasi nedir?” sek[inde bir sorquc 6grenciler‘in
én bilgilerini kontrol ediniz. Dogrudon anlatim antemiﬂle
temel kurallari acik ve net bir sekilde ifade ediniz ve acik—
lamalari desteklemek icin model olma J(e|<nigir‘ni kullaniniz.
Her bir becer‘igi, 6r‘negin |<or‘u3ucu gézlulg eldiven, maske
Jcc1|<m<:1, vidalari sékme, l(CISOHI acma, kompresérle temizle—
me, I(CIPCIgI takma gibi islemler, yavas ve abartli hare—
ketlerle géstererek 6grencilerin dikkatini cekecek sekilde
dramatize ediniz.

Video model géntemigle, becerigi 6rne|<legen bir video iz—
letiniz ve ardindan “Videodaki |<i$i bilgisogor kasasini nasil
temizledi?” veya “Hongi aletleri kullandi?” gibi sorularla
6grencilerden geri bildirim aliniz.

Rehberli uggulamc osomosmdo, 6gre’(men Q[_arok 6grenci—
lerle birlikte adim adim uggulcmc yapiniz. Ornegin, once




eldiven ve gézluk takma strecini birlikte gerceklestiriniz, ardin—
dan I(OSGHI acma ve temizleme islemini 6grencilere Bénlendirici

SOFU[OI'".CI HOPtIr‘InIZ.

Bog|m5|z ollg’(lrmalor asomosmdo, 6grencilerin 6g‘rjendi|<leri
becerileri kendi boslorlno uggulomolcrlnl sogloglmz. Ogrenci—
lerden bilgisogor kasasini temizleme strecini l:>o$ton sona ba—
g|m5|z olarak Hopmalorlnl isteHiniz. Bu sirada gézlem Hapomk

6grencilerin becerileri ne dUzeHde kozondlgml degerlendiriniz.

Flrso‘t‘ 6gretimini gt'mh'jk rutinler icinde dogo[ olarak UHSU[GHI—
niz. Ornegin, bilgisogor laboratuvarinda 'c')grencilerin davra—
nlslor‘lnl gézlemleldiniz, dogr‘u dovrcnlslcr‘l aninda pekis’ciriniz ve

hatali davranislari model olarak dizeltiniz.

Temel beceri 6gre’(li.minc]e ar‘oqlar‘ln islevsel kullanimini oscmoll
olarak ele aliniz. Once bUHUk bogutlu moterHollerle alistir—
malar yaptiriniz (plastik vidalar, tornavida seti vb.), sonrasinda
gercek bilgisclgor kasasina geciniz. Tornavida ile vida sc'j|<me,
kompresc‘jrle toz temizleme gibi her bir aracin kullanimini tek

tek calisiniz.

Olag siralama kartlari ile adimlarin sirasini 6gretebilirsiniz.
Kartlarin uzerine gergek bilgisclgor kasasi ve el aletlerinin fo—

J(o\(i}r‘crﬂar‘lnl HGPIS‘tII"OI"GI( somuﬂostlr‘mcgl artiriniz.

Guvenli CCI[ISTT]OHI vurgulclrken ogrencderm dikkat etmesi ge-
reken noktalari basit ve somut ifadelerle anlatiniz. Ornegln
Korunducu gozluk toklgoruz cunku gozlerlmlz tozdan zarar
gérebilir” ve “Vida duserse bilgisogor zarar g‘c‘)rebilir” gibi
cimlelerle OCII('.CIHIHIZ B|l9|sc130r kasasi temlzllgl sirasinda yan—
lis davranislart snlemek icin gorsel |puclcr|nc|on Hororlonlmz
Ornegln kasanin tstiine veya masaya *“Vidalari duzgun sira—
loglmz etiketi yapistiriniz. ve bu davranisin nemini *Vidalari
karistirirsak |<osc13| dogru sekilde kopo{omoglz” gibi somut ifa—
delerle oqklagmuz.

BI[SISCIHOI" kasasinin temlzllgl tamamlandiktan sonra el aletleri—
nin temlzhgl ve toplcmmosml asamali Hordlmlc ogretlm Honte—
mlgle calisiniz. |U< asamada fiziksel Hordlml (ogretmenln elle-

FIH[C Honlendlrmeso SOhf‘CII(I osamalardo SOZGL iPUQlOI’I veriniz




(“Simdi tornovidow Herine koH”) ve en son bag|m5|z uggulamc

seklinde ilerleginiz.

Beceri ediniminde égrencinin boglmsa olarak bilgisogqr.' kasa—
sini temizleme strecini 9er‘<_:e|<lestir‘mesini bekleginiz. Ogr‘etim
stirecinin sonunda ders kitabinin ilgili scgfolorlndo yer alan
pekis’(irme qcllsmolcrlnl UHSU[OHII’IIZ. “‘Adm Adm Yopollm”
bosllglnda bulunan etkinlikleri 6gr‘enciler‘[e birlikte rehberli
olarak ¢0l|$|n|z. *Sira Bende!” boshglnclcl bulunan etkinlikleri ise

6grencilerin boglmsz olarak yapmasini SOglCIHInIZ.

Hem 6n clegerlenclirme hem de 6gretim streci sonunda 962—
lem {ormlory beceri analizi l(OHClI, perfor‘mons kOHI‘t tablosu ve

kontrol listesini kullaniniz.

AHFICCI, 6grenci kitabinda yer alan “Kendimi Degerlendiritdo—
rum” bosllkh degerlendirme aracini 'dgrencilerle birlikte uygu—

lOHInIZ.

Sorularin cevoplarlm etkinligin sonunda 69renci[erle Pogloslmz.

O“renme strecinde zorlanan 6grencilerle temel el aletlerini
kullanma becerisini desteklemek icin bUHUk bog plastik vidalar
tornavida ile taklp qlkormolorlnl SdglCIHInIZ. Flrc_:o veya pa-—
muk cubuklarla masa Uzerinde |<U¢U|< nesneleri temizlemelerini
HGPtlr‘lnIZ. Oguncok bilgisogor kasasi tzerinde basit oqmo—ka—
pama c,ahsmolcm HGP‘tII"InIZ. Maske ve eldivenleri swogla gigip
c_||<c|rm03| clenegeloilir ve bu malzemelerin gérseuerini sirala—
ma oyunu olarak kullandiriniz. Bilgisclgor kasasinin resimle—
rigle “&nce mc|s|<e, sonra tornavida” gibi islem basamaklarini
eslestirme oyunu UHSUlClHInIZ. Atélge ortaminda rol oynama
etkinlikleri dﬁzenlegerek 6grencilerin kendilerini “bilgisogor
teknisgeni” gibi hissetmelerini SOglOHInIZ ve becerigi Pekistiriniz.

Ogrencilerle farkli tornavida cesitlerini tanima ve uygun vida
secme (;cllsmolclrlnl BOPJ(IF‘IHIZ. Bilgisogor kasasinin i(;inc|e|<i par—
c,olom dikkatle incelemelerini ve el kompreséru Berine ﬂrc;o
veya hava spreHi ku_l.lonorclk farkli temizlik Hén’temlerini dene—
melerini SCIglOHIhIZ. Ogrencilerden bilgisclgor kasasini temizle—
me surecini I:)ostcm sona bcglmsa olarak gerqeklestirmelerini
isteHiniz ve ardindan kendi kontrol listelerini hazirlamalarini
SCIQ'.CIHIHIZ. Bilgisogor kasasinin pcurc_:olclrlnl semclcr Uzerinde
géstererek parca isimlerini 6grenmelerini ve |<L]<;L'J|< sunumlar
Hopmclcrlnl UHSULOHIHIZ.




Bi[isim Teknolojileri/ Yazilim Gelistirme Dali

115 Bilgisclgclr kullanimi icin durus ve oturus tekniklerine uygun

pozisHonu alir
1151 Kol’cugun Huksek[igini oHorlor.
1152 Kol’tugo goslonorok oturur.

5.3 Masa ve koltuk arasindaki mesofegi agcrlor.

54 Klovgegi viicuduna Por‘clel Herlestirir.

1
.
15.3 Her iki ayagini da yere duz basar.
1
154 Ellerini klavyeye yerlestirir.

.

1
1
1
1
1

55 Dirseklerini viicuduna 30|<|n tutar.

e Oturma, ogoldo durma, egilme 9ibi basit bedensel hare—
ketleri yapar.

e Sirali génergeleri tokip eder.
L Bilgisclﬂor donanimlarinin Herini ve islevini CIHII"‘t eder.

e Nesneleri (|<ol’(u|<, masa, klavge) (_:e|<me, itme, agorlama gibi

temel guc kullanimini yapar.

Bilgisclgor Kullanirken Dogru Pozisgondcl Oturuyorum.

Bilgisogar, bilgisogor masasl, bilgisogor koltugu, klavge

Dogrudon anlatim, model olma, video model yontemi ve
firsat 6gretimini kullanarak 'dgre’(im yapiniz. Dogr‘udon
anlatim Bén’(emigle temel kurallari acik ve net bir sekilde
ifade ediniz ve cclklamolom desteklemek icin model olma
J(e|<nigini kullandiriniz. Her bir becer‘igi (kol’cugo Hoslonarok
dik oturma, klovgegi viicuda pclrolel lderlestirme, dirsekleri
viicuda -da|<|n tutma vb.) yavas ve abartili hareketlerle
géstererek <‘5grencilerin dikkatini cekecek sekilde dramatize
ediniz.

Video model Béntemigle, becerilcji 6rne|<legen bir video iz—
letiniz ve ardindan “Videodaki <_:ocu|< bilgisogorln bosmdo
nasil otur‘ugor‘du?” veya “Neler Hap’u?” gibi sorularla 6g—
rencilerden geri bildirim aliniz.




Firsat 6gretimini SUnlUk rutinler icinde dogal olarak uggulogl—
niz. Sinifta bilgisclgor kullanma saatlerinde 'dgrencilerin oturma
POZiSHOnlCII"Inl gézlemleﬂiniz, dogru clovron|$lor| aninda pe|<i$’ci—

riniz ve hatali dovrcnlslarl model olarak duzeltiniz.

Temel beceri 6gr‘e’ciminde oturma Pozisgonunun i$levsel kul—
lanimini agomoll olarak ele aliniz. Ornegin, once sondolgege
dik oturma ve ogoklorln yere basmasi gibi basit alistirmalar
HGP‘tII"InIZ, ardindan k[av-degi c]ogr‘u Her‘[es’cirme ve dirsekleri
viicuda HOI(IH tutma gibi adimlara geginiz. Her bir becerigi tek

tek calistiriniz.

Olog siralama kartlari ile bilgisoHor boslnda dogru oturma
sirasin 6gretebilirsiniz. Kartlarin tzerine koltuk, masa ve bil-
gisayar resimleri Hopl$’(|r‘oro|< somuﬂa$t|r‘m08| artiriniz. Koltuk
ve masa Hdksekligi oHorlomo, oHoHarln yere bosmosy klovgegi
dogru konumlandirma gibi becerileri 6gretir|<en gérsel ipugla—
rindan HOI"GI"[OnInIZ. Masalara “Agcklorlnl yere bas, sirtini dik
tut” HOZIlI etiketler Soplstlrlnlz ve bu davranisin sogllk acisindan
dnemini “Dogru oturmazsan sirtin cgrlgobilir” gibi somut ifa—

delerle O(;II('.CIHIHIZ.

Ogretim strecinin sonunda 6grenci kitabinda yer alan |:>e|<i$—
tirme (;ol|$molor|n| UHSULOHIHIZ. *Adim Adim Yapollm” bosll—
glnda bulunan etkinlikleri 6grencilerle birlikte rehberli olarak
(6gretmen esliginde) collstlrlnlz. *Sira Sende!” boshglndo bu—
lunan etkinlikleri 6grencilerin boglmsz olarak (kendi kendine

quulomo) yapmasini SOglOHInIZ.

Hem &n degerlendirme hem de 6gretim streci sonunda 962—
lem formlorl, beceri analizi |<03c||, Performons |<C|HIJ( tablosu ve
kontrol listesini kullaniniz. AHI"ICCI, égrenci kitabinda yer alan
“Kendimi Degerlendirigorum” bosllkll degerlendirme aracini
6grencilerle birlikte UHSU[C!HII’]IZ. Sorularin C€VC|P|.CII"Inl dersin

SOﬂUth PGH[Oslan.

Ogrenciler bilgisogor bosmdo dogru pozisgondo oturur—
ken onlar sézel Hénergelerle destekleginiz. Gerektiginde
6grencinin kolunu veya sirtini hofhcc,:e Hénlendirerek fiziksel
Horchm SGQ[GHIHIZ. Koltuk ve masa gibi nesnelerin resimle—
rini sinifta gérsel ipucu olarak kullandiriniz ve 6grencilerin




bunlari Jtc1|<ip etmesini sogl05|n|z. @grencilere adim adim
kontrol listesi veriniz, (')'grenciler her bosomogl tamamladi-
§inda isaretleme Hopcrok stireci J(<J|<i|:> etmelerini SCIg[CIHInIZ.
Basarilarini sézel pelqshreclerle (“Aferin, sirtini cok guze[
dik tuttun!”, “Harika, ogoklor‘m yere bmsgor‘| ) peklstlrlnlz
Ogrencder zorlondgmdo islemi Hovaslotob lir, tekrar edlp
ek acklamalar yapiniz. Alleleri b|lg|lend|rere|< ogrencderln
evde bilgisogor basinda dogru oturma pozisyonunu dene-
mesini scglaglmz.

Becer‘igi bog|m5|z olarak tomomlogan 6grencilerle farkl
koltuk 30|<se|<li|<lerini deneginiz, bilgiscgor masasi ve kol—
tuk arasindaki mescncetdi 6grencinin kendisinin cudorlomosml

sogl<:13|nlz.




Bilisim Teknolo_jileri/ Yazlim Gelistirme Dali

1.3.10. Ag bilesen[erini kullanima hazirlar,
0l Ag kablosunu modemdeki boglontl noktasina takar.
0.2. Telefon kablosunu modeme takar.

31
31
310.3. Modermi kabloyla bilgisayara baglar
31
31

1
1
1
1
13104, Modem giic kablosunu prize tokar
1

05 Modemln acma c|u9mesme boscr

L Modem, bilgisogcr, priz, kablo gibi aroc;lorl tanir,

e Farkl giris noktalarinin sekil ve islevini OHIFJ( eder.

° Dugmege bosmo, koblogu sokma gibi ince motor becerileri
yapar.

° Ag koblosu, gijc; |<c|blosu, telefon kablosu gibi farkli kablolar

OHII"J( eder.

Ag Bilesenlerinin Boglcln’tlsml YOPIHOI"UI’TL

Modem, og koblosu, telefon koblosu, bilgisogor, gtk; koblosu,
spli’t’ter

Dogrudon anlatim, model olma, video model yontemi ve
firsat égretimini kullanarak égretim yapiniz “Kablolar
arasindan hongisinin modemi c;ollshr‘mclk icin sec_:igor‘uz?”
$e|<linde bir sorugla 6grencilerin 3n bilgilerini kontrol edi—
niz.

Dogrudan anlatim Héntemigle temel kurallari acik ve net
bir sekilde ifade ediniz ve ClC;II(l.CImCIlGI"I desteklemek icin
model olma teknigini kullandiriniz. Ag kablosunu takma, te—
lefon kablosunu modeme bcglomo, 90(_: kablosunu prize
takma gibi her bir becerigi yavas ve abartili hareketlerle
géstererek 6grencilerin dikkatini cekecek sekilde dramatize
ediniz.

Video model Héntemigle, becerigi 6rne|<leHen bir video
izletiniz ve ardindan “Videodaki 6grenci koblogu nasil
takt’?”, “Neler HCIP"ZI?” gibi sorularla 'dgrenci[erden geri
bildirim aliniz.




Firsat 6gr‘etimini gt]nlijl( rutinler icinde dogol olarak UHSUlGHlnIZ.
Sinif iqinde bilgisogor ve modem kurulumu sirasinda 6gren—
cilerin dovromslarlnl gc")zlemleginiz, dogru c|c|vrc|n|$lor| aninda

pekis’ciriniz ve hatali davranislari model olarak dizeltiniz.

Temel beceri ogre’umlnde oroclclrln islevsel kullanimini asamali

olarak ele alinz. Or‘negln dnce bu3u|< bogutl kablo ve maket
modemlerle chstlrmolor HOP‘tII"InIZ sonrasinda gerc_:ek cihazla—
ra gec;iniz. Ag kablosunu modeme Jt<1|<m<:|, g(}q kablosunu prize

takma gibi her bir boglontlgl tek tek calistiriniz.

Ol.CIH siralama kartlari ile bqglonh asamalarini 6gretiniz. Kart—
larin tzerine gerc;ek moclem, bilgisogar ve kablo fo’cograﬂorl

HOPI$tIFOI"CIl< somut[a:;hrmaw artiriniz.

Guvenlik vurgusu Boporken priz kullanimi 96r‘seuerinden ya—
rarlaniniz ve *Once cihazin |<opc|l| oldugundon emin oluHoruz
cinki elektrik corpabhr'” glbl basit aciklamalarla ogrenculerl
bllgllendlrlnlz Kablolari dogr‘u noktogo takma becerisini égre—
tiniz ve gorsel |puclor|ndon Harorlanlmz Ornegln kablolarin
uclarina renkli etiketler yapistiriniz. Bu davranisin guvenllk ve
boglontl acisindan dnemini “Yanlis takarsak internet calismaz!”

gibi somut ifadelerle ClCII(lOHInIZ

Modeml CO[IStIrdII(th sonra modemln |S||<lar‘|n|n HCIanSInI
gozlemlemelerl gerektlgml OnI.O‘tInIZ Ogretlm sUrecinin sonundo
ogrencderm IDCISImSIZ OlClr'CII( moc|em bOlentllOr‘lnl HCIPmOSInI

SGQLOHIHIZ.

Ogre’tim sonunda ilgili kitabin ilgili sogfosmdc yer alan pekis—
tirme gcllsmolorlnl UnglCIHInIZ. “‘Adm Adim YCIPO'.I[T‘II) basll—
glndo bulunan etkinlikleri 6grencilerle birlikte rehberlik ederek
¢c|l|$t|r|n|z. “Sira Sende!” boshglndc bulunan etkinliklerde ise

6grencilerin kendi kendilerine quulomo Hopmolarlnl scgloHlnlz.

Hem sn degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
gézlem 'For‘mlorl, beceri analizi kogdl, per‘for‘mons l(CIHI't tablosu
ve kontrol listesi kullaniniz. AHrlco égrenci kitabinda yer alan
“Kendimi Degerlendirigorum” bcsllgl altindaki degerlendirme

aracini UHSU[CIHIHIZ. SOI"U[CII"ID C€VGP[OI"IHI c]er‘sin SOI’\UHC'O Og—

retmen OlOf‘Ol( siz POH[O$IHIZ.




Ogrenme strecinde zorlanan 6grencilerle cng kablosu takma
becerisini desteklemek icin renkli ipleri veya kalin seritleri bUHUk
boglontl deliklerine Jcc.1|<|p ctkarma etkinlikleri HCIPJ(IFIHIZ. Telefon
kablosu boglomo becerisini Pekistirmek icin oguncok bloklarda
deliklere cubuk takma calismalar UHSU[OHIDIZ. Giic kablosunu
rize takma becerisi icin giivenli maket Prizler ve renkli kablolar
kullandiriniz.

Modemi koblogla bilSiSCIHCIFG baglcma streci icin resimli es—
lestirme kortlorlglo k\Hcmgi kablo hongi yere takilir?” oyununu
3clp’c|r|n|z. Baglon’cl sirasini 6grenmeleri icin Uzerinde numara
yazan kartlarla islem sirasi dizme calismalar UHSU[OHIHIZ.

Ogrencilerin motivasgonunu artirmak icin - grup etkinliklerigle
“internet ustas” rol ogunlorl kurunuz. Ogrencilerin mo’civasHo—
nunu artrmak icin ‘internet ustas’” rolu veriniz. Bir dgrenciye
veya grubc bu rolu GJ(GHIP, baglcntl adimlarini (og kablosunu
takma, telefon kablosunu boglomo, gtic kablosunu prize takma
vb) bu rol qerqevesinde HOPtII"InIZ. Béglece 6grenciler rol
oanHorok quulomo Hopobilir ve strece daha aktif sekilde
katilmasini soglaHmlz.

Ag bilesenlerinin boglan’um etkinligini cesitlgpdirmek icin farkl
mcterHoller ve uggulcmcllor kullandiriniz. Ogrencilere 9er<;e|<
modem ve bilgisalcjor disinda  maket modem veya bcglontl
ponolorl veriniz ve og bilesenlerini boglomo adimlarini maket
uzerinde tekrar HGP‘tIr‘InIZ. Ag kablosunu takma, telefon kablosunu
bcglomo ve g(]c_: kablosunu prize takma 9ibi becerileri
UHSU[GHII"IHIZ ve 6grencilerin boglon’cl adimlarini Pekis’tirmesini
SGQ[CIHIHIZ.

Renkli etiketlerle kablolari isoretleginiz ve 6grencilerin “*Kirmiz:
kablo nereye toklllgor?ﬂ gibi Hénlendirmelerle bGQlOntIHI daha

l(OlCIH HOPmCIlOr‘InI SClglClHlnIZ.

in’(ernete boglonchl(’ton sonra 6grencilere kisa  bir etkinlik
gcp’(lrlnlz; drnegin torcglddcn bir egitim videosu actirabilir veya
basit bir oyun ognotobilirsiniz.

Ag boglont|5| ile QUnlUk yasam arasinda ili$|<i kurmak icin *Mo—
dem collsmozso ne olur?”, “Internet olmazsa hcngi islerimizi
gopomoglz?” gibi sorular  sorarak 6grencilerin dUsUnmesini
soglaHmlz.

AHI"ICG 6grenciler‘le |<U¢(J|< bir yarisma dﬁzenleginiz; kablolari en
hizli ve dogru sekilde takma etkinligi ile sureci daha eglenceli hale

getiriniz.




Bilisim Teknolojileri/Yomhm Gelistirme Dali

14. DI$ donanim birimlerini temizler.
14.21. Temizlik malzemelerini qollsmo ortamina getirir‘.

14.2 2. Surdurilebilir cevre icin dogogo ve insanlara zarar

vermeyecek temizlk malzemeleri kullanir
14.2.3. Dis donanim birimlerinin kablolarini cikarir.
1.4.2.4.|<lov3€5i temizler.

142 5Fareyi temizler.

14.2.6 Ekrani temizler.

14.27 Hoparlora temizler

14.2.8Kulaklg: temizler,

1

.4.2.9.C0ll$mo omrind tomomlamls c||$ donanim  birimlerini

geri dénﬁs(]m surecine génclerir.

e Kablo ckarma—takma, silme gibi basit motor becerileri ya—

par.
e Geri dénustim kutusunu tanir, qéple geri dénustim malze—

mesini OHII"( eder.
e /ararli—zararsiz temizlik malzemelerini CIHII"'t eder.

o Elektrikli cihazlarin 9(Jvenli|< kurallarini bilir. (prizden <_:e|<me,

SIVI ’cemosmdon l(CICthﬂG)

Bilgisogar Temel Bakim islerini Yopudorum.

Bilgisclgar kososn, klovge, fore, e|<r‘on, hoporlbr‘, |<ulo|<l||<, nemli
temizlik bezi

Dogrudon anla’clm, model olma, video model Bén’temi ve firsat
6gretimini kullanarak bilgisogor temel bakim islerini c'Sgre’ciniz.
“Bi[giscgor donanimlarini temizlerken nelere dikkat e’tmeligiz?”
seklinde bir sorquo c")grencilerin on bilgilerini kontrol ediniz.

Dogrudcn anlatim Héntemigle temel kurallari ack ve net bir
sekilde ifade ec|iniz, oqklcumolarl desteklemek icin model olma
teknigini kullandiriniz. Klovgegi temizleme, foregi silme, ekrani
temizleme gibi her bir becerigi yavas ve abartili hareketlerle
gésteriniz ve 6grencilerin dikkatini cekecek sekilde dramatize
ediniz.




Video model antemigle, beceril:]i 6rne|<legen bir video izletti—
riniz ve ardindan *Videodaki 6gr‘enci klavgegi nasil temizledi?”,
“Fcregi temizlerken neler Hcph?” gibi sorularla 6grencilerc|en
ger‘i bildirim aliniz.

Firsat 69retimini SUnlUk rutinler icinde clogcll olarak uygu—
lcu:]mlz. Ornegin bilgisogcr laboratuvarinda veya sinifta 6g—
rencilerin bilgisogor bakimini gézlemleginiz, dogru dovromslarl

aninda pekistiriniz hatali davranislari model olarak dizeltiniz.

Temel beceri ogretlmlnde araclarin islevsel kullanimini asamall
olarak ele aliniz. Once buﬂuk ve guvenll temizlik mctergolle—
I"IHLG alistirmalar HCIPJ(IrInIZ ardindan gerc;ek temizlik araclarini
kullandiriniz. Klovgegi silme, ekrani temizleme gibi her bir ara—

cin kullanimini tek tek calistiriniz.

Olag siralama kartlari ile temizlik adimlarini 6gretiniz. Kartla—
rin Uzerine dls donanim birimlerinin ve temizlik malzemelerinin
fotogroﬂarlnl HCIPI$‘tIr‘InIZ. Surdurilebilir cevre vurgusu yapa—
rc1|<, dogoHo ve insanlara zarar vermeyen temizlik malzemele—

rinin kullanimini cuc,||<lc|5|n|z.

Temizlik sirasinda kablolarin cikarilmas, dogru sekilde takilmas
ve malzemelerin guvenll kullanimi ogretlllrken 9orsel |puclcr|n—
dan Hororlonchrlnlz Ogrencderm her adimi to|<|p etmeleri icin
adim adim kontrol listesi veriniz. Temizlik islemi bittikten sonra
geri dansUm surecine génderilen donanim birimleri hakkinda

6gr‘enciler[e I(ODU$GFCII( bu Odlml anlomolarlnl SOglOHInIZ.

O retim sonunda égrencinin bogmsnz olarak dis donanim bi-
rlmlerlm temizlemesini ve temizlik sonrasi malzemeleri ’copla—
masini soglogmlz [P |<I‘|10P veya motergcllerdekl peklstlrme
calismalarini uﬂgulogmlz “Adim Adim Yopclhm bcshglndckl
etkinlikleri rehberli olarak, “Sira Sendel” bo5llg|nc|o|<i etkinlikleri

ise 6grencilerin boglmsz olarak uggulomosml SdglOHmIZ.

Bu becerilerin kalici olmas icin 6gre’timi sinif ve bilgisogor la—
boratuvarinda diizenli olarak tekrorlogmlz, olumlu davranislari
sézel pekistireclerle “Harikq, klavHeHi cok 9Uzel temizledinl”
destekleginiz. ABFICG ailelerle is birligi Hoparok bu becerilerin

ev ortomlnda dG quulanmosml SGglOHInIZ.




Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
gézlem formlary, beceri analizi kOHdI, per‘Formons |<c13|’c tablosu
ve kontrol listesi kullann. AHI‘ICO égrenci kitabinda yer alan
*Kendimi Degerlendiriﬂorum” bcsllgl altindaki degerlendirme
aracini UBSULOHIHIZ. Strecin sonunda cevap anahtarini pay-

lasiniz.

Ogrenme strecinde zorlanan 6grenci[erle d|$ donanm bi-
rimlerini temizleme becerisini desteklemek icin klovge ve foregi
bUlJUk ve giJvenli temizlik molzemelerigle silme, ekran ve ho—
qulér(] gumusqk bezle Jcemizleme, |<ulc||<l|g| nemli bezle silme
gibi etkinlikler HGP‘tII"InIZ. Kablolarin nasil clkorlllp 'tCII(IlCICCIgInI
adim adim gésteriniz, 6grencilerin her adimi kontrol listesiHle
Jtc:||<i|::~ etmesini S(]gl.CISInIZ. Garsel ipuc_:lorl ve resimli talimat

kartlari ile temizlik sirasini pekis’ciriniz.

BeceriHi bcglmsm olarak tomomlagon 6grencilerle birden fazla
donanim birimini ayni anda Jcemizleme, kablolari ngen[i $e|<il e
bcglomo ve <_:||<ormo, geri dt‘mUsUm malzemelerini ayirma gibi
c_ollsmcllor SGPJ(II"IHIZ. Temizlik sirasinda kullanilan arac ve mal—
zemeleri gruploncllrorck 6grencinin cevre bilincini gelistirecek

e|< UHSU[OI’T\CI[OF HOPtIrInIZ.
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2.2.2. Temel klassr ane’cim islemler‘ini yapar.
2221 Klassru acar.

2222 Klassru kapotlr.

2223, Klasér olusturur,

2224 Klassru kopgolan

2225, Klassru siler.

2226. Klassr silme islemini geri alir
2227 Klassru bcskc konuma tasir.
22.2.8. Klassér aramasi yapar.
2.2.29. Klaséri isimlendirir.
2.2.210. Klasérin adini degi$tirir.

° DosHo ve klassr simgesini tanir,

° Klovgegi temel dUzegde kullanir (Hozmo, silme, enter, shift
gibi).

° Foregi dogru sekilde kullanr.

° DosHo—klcsér farkin bilir.

Temel Klassr Yonetim is[emlerini YGPIHOT‘UITT.

Bilgisogor, etkilesimli tahtg, 96rsel kartlar

Dogrudon anlatim, model olma, video model gén’cemigle 63—
retim ve firsat 6gretimini kullanarak 6gretim yapiniz. “Bilgi—
soHcrdc klassrleri oc;mo|< ve duzenlemek neden &nemlidir?”
$e|<linde bir sor‘ugla 6gr‘encilerin on bilgilerini kontrol ediniz.
Dogrudon anlatim Héntemigle temel kurallari ack ve net bir
sekilde ifade edip, oqklamqlorl desteklemek icin model olma
Jce|<nigini kullaniniz. Klassr acma, kapctmo, kopgolamc, silme
vb. her bir becer‘iHi yavas ve abartili hareketlerle géstererek
6grencilerin dikkatini cekecek sekilde dramatize ediniz. Video
model Héntemigle, becerigi 6rne|<le3en bir video izlettirerek
ardindan *Videodaki |<i$i klassru nasil acti ve tasldl?“, \\Hongi




adimlary HCIPJ(I?‘\ gibi sorularla 6grencilerden geri bildirim aldi—
riniz. Firsat 6gretimir)? ise gt'mlt]k bilgisogor kullaniminda dogcl
olarak ugguloglnlz. Ogrencilerin bilgisoﬂor boslndo HOPtIHer‘I
ngulomolordc dogru klassr anetimi dovronlslorlm aninda

Pekistiriniz, hatali davranislari model olarak dizeltiniz.

Temel beceri 6grgtiminde orcc;lorln islevsel kullanimini osomcll
olarak ele aliniz. Once basit bir klassri acma ve kopotma olls—
tirmalar HGP‘tII"OI"CII( sonrasinda klasér olusturma, kopgolamo,
silme gibi adimlara geginiz. Her bir adimi tek tek modeueginiz
ve 6grencilerin tekrar etmesini sogloglnlz. OloH siralama kart—
lari ile klassr ydnetimi adimlarini 6gretiniz. Kartlarin tzerine
ilgili klassr simgeleri veya bilgisogcr ekran 96r0ntuleri yapis—
tirarak somutlastlrmogl artiriniz. Klassrleri dizenli kullanmanin
bilgiscudcrl daha verimli kullonmcgl soglcud@nl basit ifadelerle
ac,||<lc13|nlz. “Klassrleri dogr‘u Herlestirdigimizde dosgalarl daha

kolag buluruz.” gibi somut drnekler veriniz.

Ogre’cim sonunda 6grencinin bcglmsz olarak klasar acma, ka—
patma, olusturma, kopgolamo, silme, geri alma, tasima, arama,
isimlendirmel ve adini clegistirme sureclerini 9er¢e|<lestirmesini
SOQ[OHIF\IZ. Ogretim strecinin sonunda etkinlik kitabinin ilgili
sogfolorlndo yer alan Pekistirme calismalarini quuloglmz.
“*Adm Adim chclhm” bosllglndo bulunan etkinlikleri 6gren—
cilerinizle birlikte rehberli olarak c;ol|$’(|r|n|z. “Sira Sendel”
bosllglndo bulunan etkinlikleri ise 6grencilerin bog|m5|z olarak

UHSU[CITT]CISIHI SCIglCIHInIZ.

Bu becerilerin kalici olmasi icin 6gretimi sinif ortaminda ve bil-
gisayar laboratuvarinda dizenli olarak tekrar ettiriniz. Olumlu
dovronlslorl “Hor‘iko, klassru c;o|< SUzel duzenledinl” gibi sézel
Pekistireqlerle destekleginiz. Aldr‘lco ailelerle is birligi Hoporok

6grencilerin bu becerileri evde de u-dgulomosml SCIQI.CIHII’\IZ.

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim streci sonunda
Sézlem 'FOleCIFI, beceri analizi |<c:3d|, performons |<cud|t tablosu
ve kontrol listesi kullaniniz. AHFICO égrenci kitabinin “*Kendimi
Degerlendirigorum” bcsllglndc yer alan clegerlenclirme aracini
UHSU[CIJ(IDIZ. Sorularin cevaplarlm dersin sonunda poglcslnlz.




Ogrenme strecinde zorlanan 6grenciler‘le klasar géne’cme
becerisini desteklemek icin renkli simgeler‘ ve gb'rseller‘ kul—
lanarak 6grencilerin klassrleri tanimasini SCIQI.CIHII’\IZ. Klassr—
leri acip kopatma becerisini pekis’cirmek icin adm adim ekran
tizerinde gésteriniz ve 6grencilerin uggulomo yapmasina firsat
veriniz. Klasar olus’turma ve silme islemlerini gﬁvenli bir klassr
lizerinde deneme Holugla SGP‘tlr‘lan. Klassrleri kopgolcmo ve
tasima becerisini gelistirmek icin strukle—birak etkinlikleri veya
oudunlos’clrllmls alistirmalar hOZIrlOHInIZ. Klassr aramasi bece—
risini desteklemek icin belirli isimdeki klassrleri bulma oyunu
OHhOtInIZ. Klassrleri isimlendirme ve adini degistirme becerisini
Pekistirmek icin renkli veya eglenceli isimler HCIZCIII"II’\IZ ve ad

degi$’tirme alistirmalar HGP‘tIFInIZ.

Klassr Hénetme becerisi gelismis 6grencilerle birden fazla
klassri acip kopctmc ve dosgclar‘l farkli klassrlere tasima
gérevleri Hop’urlnlz. Klassrleri isimlendirme ve adini degistirme
islemlerinde farkl kotegoriler olusturorok 69rencilerc|en uygun
isimlendirmeleri Hopmalorlm sogloglnlz. Klassr arama beceri—
sini ge[istirmek icin *Hedef Klassra En Hizli Bulma OHunu”
dUzenleHiniz veya belirli kriterlere gore klassrleri siralama ve
duzenleme clls’ur‘molorl HGP‘tII"InIZ. AHI"ICG 6gr‘encilerden kendi
sanal klassrlerini tasarlamalarini ve ren|<, simge ile isimlerle
duzenlemelerini sogloudqrck HOF‘G‘tICIlII(lOI"InI kullanmalarini is—

J(e&jiniz.
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227 Kelime islemci programini kullanir,
2271 Kelime islemci programini acar.
2272 Kelime islemci progromlndo metin yazar.

2.2.#3. Belirli bir amac icin olusiurdugju belgec]eki metni bi—

qimlendirir.

2274 Kelime islemci programi ile olustur‘dugu belgegi du—

zenler.

2275, Kelime islemci programi ile olus’cur‘dugu belgegi I«JH_
deder.

° For‘eHi dogru tutar ve tklama, cift tklama gibi islemleri
yapar.
° KlovHeHi temel dUzeHde kullanir.

e Menu cubugundoki temel oroc,lon bilir

L islemler‘i sirali bir sekilde yapar.

Kelime islemci Progromlm Kullcmmogl Ogrenigorum.

Bilgisogor, klavge, fare

Dogrudan  anlatim géntemi kullanlarak  etkinlk  &ncesinde
bilgisogor, klovge ve farenin temel islevleri kisa ve cnloslllr sekilde
cc,||<lc|3|n|z. BilgiSOHGI"In yazi yazma ve islem yapma araci oldugu,
klavgenin yazi yazmayi scglodlgl ve farenin e|<ronc|lo'|<i islemleri
kontrol etmege Hdr‘odlgl net ifadelerle ifade ediniz. Ogrencilerin
dikkatini c;e|<me|< omocgla kelime islemci progromlndo hozn‘lonmls
érnek  bir belge gésteriniz ve etkinlk strecinde HOPI[OCOI(
c_:ohsmclor hakkinda bilgilencliriniz.

Model olma teknigi kullanilarak kelime islemci programinin nasil
oqlldlgl, “Bos belge” seceneginin nasil seqildigi ve yazi yazma
i$leminin nasil HOPIldIgI 'c'>gretmen tarafindan osomcll olarak
ssteriniz. Her islem sirasinda yavas, onlaslhr ve dikkat ¢e|<ici
hareketler  kullannz.  Fare imlecinin  hareketlerini  &zellikle
vurgulogorok 6grencilerin izlemesini  ve ayni islemleri ’(a|<ip

etmesini SOQ[OHIHIZ.
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@nerilen .
Ogrenme—ogretme

Sﬁreqleri

Ogretim strecinde model olmc, sézel Hénerge verme, 96rsel ipucu sunma ve
9ere|<tiginde fiziksel HOf‘dlm soglcmo Héntemlerini birlikte kullaninz. Her beceri
bosomagl tek tek oc,||<lold|n|z ve 69rencilerin su"osglo uggulomoy destekleginiz.
Her dogru uggu[omodon sonra sézel pekistireder verilerek mo’(ivosgon artiriniz.
Kelime i$lemci programini - acma osomosmdc masastindeki simgenin nasil
bu[unocogl 9'c'>steriniz ve “Bos be[ge” secenegine tklama islemi model olunuz. Yazi
yazma osomosmdo klovgedeki harflerin - bulunmasi icin gerek[i Hén[endirmeler
yapiniz 9ere|<irse gérse[ destekler ve harf etiketleri kullaninz. Metin secme, yazi
rengini degistirme, yozi bogutunu bUHU{me ve yazyi kalinlastirma islemleri adim
adim model olunuz.

Meniilerde yer alan ilgili simgeleri vurgulogorok 6grencilerin dikkatlerini bu
alanlara Hénlen&iriniz. Her i$lemi tekrar ederek bgrenmenin |<ol|C|[|g| des’tekleginiz.
Be[ge kogdetme stirecinde \\Dosgc”, “Farkl Kagdet” ve \\Kogde’(" seceneklerinin
islevleri CJCII([C]HIP model olunuz. Dosgo ad yazma osomosmdo klovge kullarmi
desteklegerek gereldiginde sézel ipuc_[orl veriniz. Kogdetme islemi tamamlandiktan
sonra belgegi kopotmo islemini bog|m5|z olarak gercekleﬁirmesi icin 6gr‘enci3e
génlendirme yapiniz.

Ogretim strecinde égrencilerin biregsel farkllklarn dikkate alinz ger‘ektiginde
is[em basamaklar sadelestiriniz, ek tekrarlar Hoporok ek siire verinizz Gérse
des’(ekler, i$lem sirasi kartlar ve ekran gér‘UntU[eri kullanlarak boglmsz q:ohgmo
bgcerileri destek[eginiz.

Ogretim stirecinin sonunda etkinlik kitabinda yer alan pe|<i$tirme calismalarini
quUlGHInIZ. “‘Adm Adm Yopcllm” bashglnda bulunan etkinlikleri 69renci[erinizle
birlikte rehberli olarak qollstlrlnlz. “Sira Sendel” boshglndo bulunan etkinlikleri ise
69rencilerin ngImSIZ olarak uggulamosml SdglOHInIZ.

énerilen

Degerlendir‘me

SUreqleri

Hem &n degerlendirme icin hem de 6gretim stireci  sonunda 9ézlem
formlar, beceri analizi kOHdI, Per{ormons l(OHIJ( tablosu ve kontrol listesi
kullaniniz. AHFICO 6gr‘enci kitabinin “Kendimi Degerlendirigorum” bCI$lI9IndO
yer alan degerlendirme aracini UUSULOHIHIZ. Sorularin cevoplomm dersin
sonunda 6grencilerinizle Pogloslnlz.

égretimsel

Ugorlomolcr

Ogrencilerin 6grenme stirecinde zor[on&lgl osomolordo ek destek sununuz.
Progrom acma, yazi yazma veya koydetme admlarini tekrar dramatize
ederek 9és{eriniz,- 6grencilerin dikkatini ce|<me|< icin gérsel ipuclorl ve renkli
kartlar  kullaniniz. Yonlls HOPI[CIH dovrcnlslordo hemen dogru modeli
gosteriniz ve “Birlikte HGPCI[II’T]” diHerek rehberlik ediniz. Gerekirse égren—
cilerin elini Hénlenc]irerek fizksel Horchm sununuz; daha sonra Hordlml
azaltarak bog|m5|z uggulomo HCIPmCI[Or‘IhI soglogmlz. Her dogru denemede
sézel Pekistirecler l(uuonlmz,- |<L'J¢U|< aduller veya 0U<|$ gibi sembolik
ekistirmelerle motivosgonu artiriniz. Sinf ici tekrar firsatlar olusturarak
becerilerin |<0l|<:|l|g|n| artiriniz.

Ogrencilerin becerilerini ileri dUzeHe toslmck icin farkl yazi tip[eri, renkler
ve tablo ekleme 9ibi ek araclari tanitinz ve UHSU[OI’T]GLOFIHI SGQ[OHIHIZ. Metin
icine resim  veya basit cizim eklemeyi gésteriniz; 6grenci[erin kendi
belgelerinde uggu[omo[orlnl isteHiniz. Kisa hikﬁge, dove’tige veya pos’(er
hazrlama gibi gérevler vererek HOFOtICI[II(lOI‘InI J(esvi|< ediniz ve Hopllon
calsmalar sinfta poylosmolorlm SGQ[OHIHIZ. Grup calismalart &Uzenlegerek
69rencilerin birbirlerinden 6grenmelerini ve is birligi HGPmOlOI"InI &estekleginiz.




Bi[isim Teknolojileri/ Yazilim Gelistirme Dali

2217, inter‘net ‘tOr‘OBICISInI kullanir.

2.2.17.1.istenilen soncgo girmek ve gérUntUlemek icin adres

qubugunu kullanir.

22172 Belirli bir konu tzerinde arama Hcpmok icin arama

qubugunu kullanir.

2.2.17.3.in’cernet torcudla programini I(GPG'tII".

o Masaustinu ve tcroglm simgesini tanir.
e Fare ve klavgegi dogru sekilde kullanir,

o Adres gubugu ve arama Qubugunun islevini bilir.

internette Arama Yopudorum.

Bilgisclgor, akilli tahta, akilli telefon, tablet, klovge ve fare

Ogre’cirﬂe baslamadan &nce 6grencilerin folg bilgilerini kontrol
ediniz. Ornegin:
° “Bilgisogclrclc yazi Hozmck icin hongi progrcmlorl
kullqnobiliriz?”
e ‘Internette arama gopmck icin neler gopcbilirsiniz?”
Dogrudan anlatim Héntemi kullanarak temel kavramlari ve
adimlar ack bir sekilde anlo’clnlz; oc_||<lomolc|r|n|2| model olma
teknigigle destekleginiz. Her bir becerigi adim adim ve yavas
hareketlerle géstererek égrencilerin dikkatini cekiniz.
Video model Héntemig[e srnek videolar izletiniz ve ardindan
“Videodaki adimlari nasil uggu[agcbiliriz?” gibi sorular
sorarak
6grenciler‘den geri bildirim aliniz. Gunlik rutinler ve firsat
6gretimi ile 6grencilerin dogru c|c|vrcm|$lc1r| quulchlorlm
destekleginiz; hatali davranislari model olarak dizeltiniz.
Arcglorln ve moterHcllerin islevsel kullanimini asamali olarak
6gre’cebilirsiniz; énce bos_i_t alistirmalar, sonra daha karmasik
uﬂgulclmcllclr HCIPJ(II"InIZ. Ogrencilerin adimlar 96rsel veya
azili
Hénergelerle Jc<:||<ip etmelerini SCIQI.CIHII’\IZ,’ 9ere|<tiginde fiziksel
veya sézel HOI’dIm sununuz.




Ogretim sonunda 6gr‘enciler‘in bog|m5|z olarak 6grendi|<leri
becerileri UHSU[OI’T\CI[GFIHI bekleginiz; bosorlll uggulomolarl sézel
pekistirec_lerle sdullendiriniz. Etkinlikleri rehberli ve bcg|m5|z
osomolcr seklinde PlOanHInIZ, Pekistirme c_ollsmclorl ve
tekrarlarla becerilerin |<ol|0|l|g|n| SdglOHInIZ.

Allelerle is birligi Haporcnl( 69r§nilen dovronlslorln ev ortaminda
da 9eneuemesini SOQ[OHIHIZ. Ogretim strecinin - sonunda ilgili
|<i’(c|p veya motergouerdeki Pekistirme calismalarini UHSU[OHII’\IZ.

Rehberli Uggulomo: ‘Adm  Adm Yopohm” bosllglndoki

e’(l(inlikler‘i'o'gre’(men esliginde calistiriniz.

Bog|m5|z Uggulomo: “Sira Sende!” bosllglndoki etkinlikleri

6grencilerin kendi boslorlno uggulomolorlnl SGglGHlnIZ.

Hem &n degerlendirme hem de 6gretim siireci  sonunda
6grencilerin ilerlemesini Jt<:||<ip etmek icin su araclan

kullanabilirsiniz:

o Gézlem formlar

o Beceri andlizi |<c|3d|

o Performans |<OHIJ( tablosu
o Kontrol listesi

AHFICO, 'dgrenci kitabinda yer alan “Kendimi
Degerlendirigorum”

bosllkll degerlendirme aracini ugguloHobilirsiniz.SUrecin

sonunda sorularin cevcplorlnl 6qrencilerinizle pcqlaslnlz.

Ogrencilerin internet ‘tOf‘OHICISInI |<ullc|nmc13| 6grenir|<en zor—
landiklari asamalarda ek destek sununuz. Adres (_:ubugunu kul—
lonmo, arama cubuguno yazi yazma veya SGH'FO'.GI"I kcpotmo
gibi islemlerde adm adim rehberlik ederek her adimi gér—
sel veya 302|l| Héner‘gelerle 965’teriniz. Hatali quulamalor—
da dogru modeli géstererek 6grencilerin tekrar denemelerini
SOglOHInIZ. Gerekirse égrencilerin fare veya klovge kullanim—
larina fiziksel destek verip, ardindan Hcrdlml azaltarak boglm—
siz uggulclmcllcrlnl SClgl.CIHInIZ. Dogru HOPIlOn davranislart sézel
pekistireglerle adullendiriniz ve streci érnekli uggulomolcrla
destekleginiz.




Ogrencilerin internet tarayicisi becerilerini gelis’tirmek icin
farkli konularda arama HCIPmOlCII"InI soglaglmz. Arama so—
nuclarlnl inceleHip en uygun bilgigi seqmelerine destek olunuz,
gérseller, videolar veya haberler tzerinden arastirma Hoptl—
riniz. Kisa sunum, pos’cer‘ veya metin hazirlama gibi gérevler‘
vererek 6grencilerin bulduklar bilgileri belgelemelerini saglo—
yiniz. Grup c;clllsmculcrl dUzenleHerek 6grencilerin birbirlerin—
den égrenmelerini ve is bir‘ligi HOPmGlOI"InI destek[eginiz. Dogru
davranislar évgu ve sozel Pekistireqlerle destekleginiz; hatals
davranislarda dogru modeli géstererek tekrar denemelerini

S(ng.CIHInIZ.
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2.3.2. Mobil cihazlar kullanir

2321 Mobil cihazn acilisini yapar.

2.3.2.2. Mobil cihazda program/Kassr acar.

2.3.2.3. Mobil cihazda actig programi/klassri kapatrr
2324 Mobil cihazi kapatir,

o Mobil cihazin 9(](_: ddgmesini tanir.
e Dokunmatik ekrana dokunur ve sirkler.

L] Ac;mc1|< istedigi progrom/klcséru sec;ebilme ve ilgili dokunma
hareketini uggular‘.

L] Yénergeleri uggulclr

Mobil Cihazimi Kullonlgorum.

Mobil cihaz

Mobil cihaz kullanma becerilerini 6gretme|< icin dogrudon an—
latim, moc|e'L olma, video model ydntemi ve firsat égretimini
kullaniniz. Oncelikle <':'>gr‘encilerin on bilgilerini kontrol etmek
icin *Mobil cihaz cc;mc|< ve progrom/klasér kullanmak icin
neler Hopobiliriz?” se|<linc|e bir soru sorunuz. Temel adimlari
actk ve net bir sekilde anlatinz, aciklamalari desteklemek icin
model olma teknigini kullanarak her becerigi yavas ve abartl
hareketlerle gosteriniz. Bu sogede 'o'grencilerin dikkatini ceke—
rek becerigi dramatize ediniz. Video model yontemi ile kisa bir
video izle’t’cirip ardindan 6grencilerden “Videodaki kisi cihazi
nasil acti?” veya “Pr‘ogroml nasil kopcttl?” gibi sorularla geri
bildirim aliniz. Ders sirasinda 6grencilerin cihaz kullanma dav—
ronlslorlnl gézlemleginiz, dogru davrcnlslorl aninda pekis’tiriniz
ve hatali davranislari model olarak dizelterek géster‘iniz. Te—
mel beceri 6gre’ciminc|e cihaz ve curcc;lclrln islevsel kullanimini
asamali olarak ele aliniz; énce cihaz acip kopotmo alistrmalar
yaptirip, sonrasinda program veya klassr oqmo—kapotmo is—

lemlerini calisiniz. Her becerigi tek tek quulOHarok pekistiriniz




ve gérsel ipuclor! veya ekrandaki simgeleri kullanarak adimlar
somutlastiriniz. Ogre’tim sonunda égrencinin baglmsz olarak
mobil cihazi oqobilmesi, program veya klassrleri kullanabilmesi
ve cihaz kopotobilmesi beklenir. Dersin sonunda pekistirme
c;cllsmculcr‘lnl UnglOHInIZ, “*Adim Adim Yopollm” etkinliklerini
rehberli olarak HOP‘tIr‘InIZ ve “Sira Sendel” etkinliklerini 6g—
rencilerin boglmsz olarak uggulomqsml sogl03|n|z. Becerilerin
kalici olmas icin bilgisogor‘ laboratuvarinda ve sinif ortaminda
duzenli tekrarlar HOP{IF‘IHIZ, olumlu davranislari sézel pekis’(i—
rec;lerle destekleginiz ve ailelerle is birligi Hcpomk bu beceri—

lerin ev ortaminda da geneuenmesini SOQ[CIHII’]IZ.

Hem &n deger[endirme hem de 6gretim stireci sonunda 6g—
rencilerin kazanmlarini izlemek icin gézlem formlarl, beceri
analizi l(OHdI, per‘for‘mcns |<CIHIJ( tablosu ve kontrol listesi kulla—
niniz. AHI“ICO 6grenci kitabinda yer alan “Kendimi Degerlen—
diriﬂorum” bosllglndoki degerlendirme aracini quulcgmlz. Su—

recin sonunda sorularin cevoplarlnl 6grencilerinizle POH[CI$IHIZ.

Mobil cihaz kullaniminda zorlanan 6grencilere adim adim reh—
berlik yapiniz. Cihazin oc;lllslm, program veya klaser oqmo—ka—
patma islemlerini gésteriniz ve 6grenciler‘in tekrar denemele—
rini SCIQ'.CIHII’\IZ. Hatal, uggulomolordcl dogru modeli 9ésterere|<
6gr‘encilerin adimlari clogru sekilde Hopmolarlnl SCIglOHInIZ.
Gerekirse fiziksel destek veya Hénlendirme ile Hordlm ediniz,
ardindan Horchm| azaltarak boglmsz uggulomo udopmolorlnl
Jtes,vi|< ediniz. Dogr‘u HCIPI[OD davrcnlslcr‘l s6zlu veya 96rsel pe—

kistireclerle desteklegerek 6grencilerin motivosgonunu artiriniz.

Ogrencilerin mobil cihaz kullanim becerilerini gelistirmek icin
farkli uggulomolom ve klassrleri acip kullanmalarini sogl03|n|z.
Basit oHunlor, not alma veya g(")rsel ic_:eri|< uudgulomcllorlglo
c;ollsobilir‘ ve 6gr‘enciler‘in kendi boslar‘lno farkl i$lemler‘i de—
nemesine firsat veriniz. Grup qollsmalorl dUzenleHerek 6g—
rencilerin birbirlerinden 6grenmelerini ve is birligi Bopmqlorlm
SCIgl.CIHIan. Dogru Bopllcn davrcnlslor‘l sézlu veya g'c')r‘sel pe—
kistireclerle destekleginiz, hatali uggulamalordo dogru modeli

gc’isterip tekrar denemelerini SCIQI.CIHII’\IZ.
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2.3.3. Telefon 6ze[ligi bulunan cihaz kullanir
2331 Telefon c'jzeuigi bulunan cihazi kullanarak gelen aramay

C€VCIPlCII'“.

2332 Telefon 6zeuigi bulunan cihazi kullanarak arama ya—
par.

Telefonu tanir

Ekrana veya tuslara basma hareketlerini yapar.

Telefon simgesini veya arama/alici tusunu Clldlr“t eder.

Basit Hénergeleri ’cokip eder.

Telefon KUU.CIHIHOI"UTT].

Telefon

Telefonla arama yapma ve gelen aramayi cevoplqmo bece—
rilerini 6gretme|< icin dogrudcn anlatim, moc]ell_ olma, video
model ydntemi ve firsat égretimini kullaniniz. Oncelikle 0g—
rencilerin 6n bilgiler‘ini kontrol etmek icin “Telefonla arama
Hcpmck ve gelen aramayl cevcplcmck icin neler Hcpcbiliriz?”
seklinde bir soru sorunuz. Temel adimlar oc;||< ve net bir $e|<il e
anlatiniz ve model olma J(e|<nigini kullanarak her becer‘iHi ya—
vas ve abartili hareketlerle 9ésteriniz. Bu scHede 6grencilerin

dikkatini cekerek becerigi dramatize ediniz.

Video model ydntemi ile kisa bir video iz[ettirip ardindan
6grencilerden *Videodaki kisi telefonu nasil act?” veya “Ara-
may nasil cevoplodl?” gibi sorularla ger‘i bildirim aliniz. Firsat
6gre’cimini ise g(]nluk rutinler ic;inde dogol olarak quulanlnlz.
Ders veya sinif  ortaminda 6grencilerin telefon  kullanma
dovronlslorlnl gézlem[eginiz, dogru dovronlslorl aninda pekistir—

iniz ve hatali davranislar model olarak dizelterek gés{eriniz.

Temel beceri 'c'>gr‘e’(iminc|e telefon ve uggulamolorlnln islevsel

|<uuc1n|m|n| CI$CImCIlI OLCII"CII( ele ClllnIZ. Once ’celefonu CI(;IP |<C|PCI—

ma olls’ur‘malorl HGP‘tIrInIZ, ordlndon gelen aramayi CGVOPleO




ve arama yapma becerilerini tek tek (;C]ll$|hlZ. Her becerit:]i
adim adim uggulogorok pekis’ciriniz ve gérsel ipuc;lorl veya ek—
randaki simgelerle adimlari somutlastiriniz. Hatali uggulomo—
larda dogru modeli gés{erip é‘)grencilerin tekrar denemelerini
SOglCIHInIZ. Her adimi sézel veya gérsel ipuc;larudlo cuc_||<lc|30ro|<
bcglmsz uudgulcmagl I(Ol.OHlCI$tII"InIZ; 6rnegin arama Hoporken
“Simdi numaray ’tuslc”, gelen aramayi cevoplamcldo “Yesil
tusa bas” gibi basit ifadeler kullaniniz.

Ogretim sonunda 6grencinin boglmsz olarak telefonu oc;obil—
mesi, gelen aramalar cevoplogobilmesi ve arama Hopobilmesi
beklenir. Dersin sonunda bgrenci kitabinda yer alan pekis’cirme
gcllsmolcrlnl UHSUI.OHIHIZ. *Adim Adim Yapcllm” etkinlikleri—
ni rehberli olor‘ok, “Sira Sendel” etkinliklerini ise 6gr‘encilerin
bcglmsz olarak uggu[omcsml sogloglnlz. Bu becerilerin kalici
olmasi icin sinif ortaminda ve gt'mlul( uggulamo[ordo duzenli
tekrar HGPtlr‘lnIZ, dogru dovronlslorl sézel Pekistirederle des—
Jce|<leHiniz: “Hcril«l, aramayl c;o|< gUzel cevclplcldln!” Allelerle is
bir[igi Hoporck bu becerilerin ev ortaminda da uggulonmosml

SOQ[CIHII’]IZ.

Hem 6n degerlendirme hem de 6gretim stireci sonunda ‘dg—
rencilerin kazanimlarini izlemek icin gc'jzlem 'Formlcurl, beceri
analizi I(OBI‘th]I‘I, performons l(C]HI‘t tablolari ve kontrol listeleri
kullaniniz. AHFICO, 6grenci kitabinda yer alan “*Kendimi Deger—
lendirigorum” bosllglndcki degerlendirme aracini UHgUlOHInIZ.
Strecin sonunda sorularin cevoplorml 6grencilerinizle pay-

lasiniz.

Telefon kullanmada zorlanan 6grencilere adim adim rehberlik
yapiniz. Telefonu acma, gelen aramayi cevaploma ve arama
yapma islemlerini g'dsteriniz ve 6grenci[erin tekrar denemele—
rini SCIQI.CIHII’\IZ. Hatal, uggulomolordc dogru modeli 9ésterere|<
6gr‘encilerin adimlari dogru $e|<ilc|e yapmasini sogloglnlz. Ge-
rekirse fiziksel Bordlm veya uzaktan Hén[endirme ile rehber—
lik ediniz, ardindan HOF‘CIII’T’II azaltarak boglmsz quulomclorlm
Jtes,vi|< ediniz. Dogru HGPI'.OH dcvrcnlslcr‘l sozlu veya gér‘sel
pekistireqlerle desteklegerek 6grencilerin telefonu boglmsu

olarok kullanmclarlnl SCIglOHInIZ.




Telefon kullanim becerilerini gelistirmek icin 6grencilerin fark-
l uggulomclorl ve islevleri kullanmalarini chlOHInIZ. Arama
yapmanin yani sira kisa mesoj génderme, rehberdeki |<i$ile—
ri bulma veya alarm kurma gibi ek becerilerle c;allsobilir ve
6grencilerin kendi bcslar‘lna farkl islemleri denemesine firsat
veriniz. Grup Qollsmolcrl clﬂzenleﬂerek 6grencilerin birbirle—
rinden 6grenmelerini ve is birligi Hopmolarlnl sogloglnlz. Dogru
HOPIlCIn dovronlslcrl sézlu veya gérsel Pekistireqlerle destekle—
yiniz, hatali uggulcmolordo dogru modeli gosterip tekrar de—

nemelerini SOQLGHIHIZ.
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2.3.7. Mobil cihazda internet Jt<:1r‘c13|C|5|n| kullanir,

2371 istenilen sonoHo girmek ve gérUntUlemek icin adres

qubugunu kullanir,

2372, Belirli bir konu tGzerinde arama Hopmck icin arama

qubugunu kullanir,

2373. in’cernet tCII"OHICI programini kopchr.

e Mobil cihazin oc;lllslnl yapar.
° Tar‘owa simgesini tanir,

e Adres ve arama qubugunu OBII"J( eder.

chvge ve dokunmatik ekran ile yazi yazar.

inter‘ne’(e Girigor‘um.

Mobil cihaz

in{er‘ne’c’ce arama yapma ve |s’(edlg|mlz sogfogc girme beceri—
lerini ogretmek icin dogrudon anlatim, model olma, video mo—
del ydntemi ve firsat ogretlmlnl kullaniniz. Oncellkle égrenci=
lerin &n bilgilerini kontrol etmek icin |n’(erne’c’ce arama Hopmok
ve |s{ed|9|m|z soH‘Fago glrmek icin neler HOPObIlII"IZ? seklinde
bir soru sorunuz. Temel kurallar oc_:||< ve net bir sekilde an—
latiniz ve model olma Jce|<nigini kullanarak her beceri!di yavas
ve abartli hareketlerle gosteriniz. Adres qubugunu kullanma,
arama qubuguno yazma, sogfolcrl acip kopctmo gibi islemleri

dramatize ederek 6grencilerin dikkatini cekiniz.

Video model yontemi ile kisa bir video izle’ctirip ardindan 63—
rencilerden “Videodaki kisi internet SOH'FCISIDI nasil act’?” veya
“Arama Hoparken neler Hoptl?” gibi sorularla geri bildirim
aliniz. Firsat 6gretimini g(]nlijl( rutinler icinde dogo[ olarak uy—
gulcudlnlz. Ders sirasinda 6grencilerin internet kullanma dav—
ronlslarlnl gézlemleginiz, dogru dovronlslorl aninda pekis’ciriniz

ve hatali davranislari model olarak dizelterek gbsteriniz.




Temel beceri 'c'>gre’(iminde cihq_z ve toroglcmln islevsel kullani—
mini asamali olarak ele aliniz. Once adres (;ubugunu kullanarak
sog{a acma alistirmalar HCIPJ(IrInIZ, ardindan arama cubugunu
kullanarak konu arama ve tOI“CIHICIHI kopotmo islemlerini tek
tek c_ollslnlz. Her becerigi adm adm quulcuHorok pekistiriniz
ve gérsel ipuc;larl veya ekrandaki simgeler[e adimlari somut-
lastiriniz. Hatali uggulomolordo dogru modeli 965terere|< 63—
rencilerin tekrar denemelerini SCIglCIHInIZ. Her adimi sézel veya
gbrsel ipuc;lorlglo o¢||<lc|30ro|< bog|m5|z uggulomogl kologlos—
tiriniz; 6rnegin arama Soporken “Simdi |<onu3u Hoz”, SOH'FGHI

|<cupc1’ur|<en *Kirmizi tusa bas” gibi basit ifadeler kullaniniz.

Ogretim sonunda égrencinin boglm5|z olarak internet tarayi-
cisini oc;clbilmesi, istenilen 503{030 girmesi, arama Hopobilmesi
ve J(CII"OHICIHI kopotabilmesi beklenir. Dersin sonunda 6gr‘enci
kitabinda yer alan pekistirme calismalarini uggulaglmz. *Adim
Adim YCIPCIIJm” etkinliklerini rehberli olarak, “Sira Sendel” et—
kinliklerini ise 6gr‘encilerin bog|m5|z olarak uggulamosml sag—
lCIHInIZ. Bu becerilerin kalici olmas icin bilgisogor laboratu—
varinda ve sinf ortaminda dizenli tekrar yaptiriniz. Dogru
dovronlslcr‘l sézel pe|<i$tirec;ler‘le des’(ekleginiz: “Hcr‘il«:, SCIH'FCIHI
<;o|< SUzel oc_:tln!” Allelerle is birligi Hopomk bu becerilerin ev

or’(omlndc dCl UHSU[OI”II’T\CISIHI SCI?:]I.OHII’\IZ.

Hem 6n degerlendirme hem de 6gretim stireci sonunda 69—
rencilerin kazanimlarini izlemek icin gézlem {ormlor‘l, beceri
analizi kGHI‘thI‘I, Per‘formons I(O\let tablolari ve kontrol listeleri
kullaniniz. AHI"ICCI, <“>grenci kitabinda yer alan “Kendimi Deger—
lendir‘igorum” bO$llg|nd0|<i deger‘lendirme aracini UHSUlOHIan.
Strecin sonunda sorularin cevoplorlnl 6grencilerinizle pay—

lasiniz.

Internet tarayicisini kullanmada  zorlanan 6grencilere adim
adim rehberlik yapiniz. Adres gubugunu kullanma, arama yap—
ma ve J(CII"OHICIHI |<cpc1tmc| islemlerini 8és’ceriniz ve 6grencilerin
tekrar denemelerini SCIglClHInIZ. Hatall uggulamolordc dogru
modeli géstererek 6grencilerin adimlar dogru sekilde yapma—
sini SCIQ[GHII’]IZ. Gerekirse fiziksel destek veya uzaktan Bénlen—
dirme ile rehberlik ec|iniz, ardindan Horchml azaltarak boglmsz

uggulamalorlnl J(e.$,vi|< ediniz.




Dogru HOPI[OH dquonlslclrl sézlu veya g(")rsel Pekistireclerle
des’(ekleger‘ek 6grencilerin internet ‘tOI"OHICISInI boglmsz olarak

l(UllOanlOr‘lnl SOglOHInIZ.

in’cerne’t t0r03|0|5| kullanim becerilerini gelis’cirmek icin &gren—
cilerin farkli web SOH'FG[OFIHI ziHoret etmglerini ve cesitli ko—
nularda arama Hopmclorlm sogl03|n|z. Ornegin basit egitsel
siteler, haber scgfolorl veya interaktif égrenme pla’c{ormlcr‘l
kullanabilirsiniz. Grup qallsmolarl dUzenleHerek 6grencilerin
birbirlerinden 6grenmelerini ve is birligi HCIPmCIlCII"InI sogl03|n|z.
Dogru HGPI[GI’\ davronl$lor| sézlu veya gérsel pe|<i$tir‘ec,lerle
destekleginiz, hatals uggulamo‘l'crdo dogru modeli gésterip tek—
rar denemelerini sogloglmz. Ogrencilerin internet tarayicisi ile

farkl i$lemleri ngImSIZ olarak denemesine firsat veriniz.




Bilisim Teknolojileri/ Yazlim Gelistirme Dali

2.3.9. Mobil cihazda yer alan komerogl kullanir,
2391 quer03| acar.
2.3.9.2.Komer05| kullanarak fotogrcnc <_:e|<er.

2393 Komerow kullanarak video ceker.
394 Kamercudl |<c1pc|’t|r.

e Kamera simgesini OHIFJ( eder.

e Dokunmatik ekranda basma ve sirikleme alanlarini CIHIF‘"Z

ec|er.

Komero Kullanlgorum.

Telefon

Mobil cihazda fotogrcnc ve video <_:e|<me becerilerini 6gret—
mek icin dogr‘udan égretim, ileri zincirleme ydntemi, asamali
HCIFCIImlG ogretlm model olma, video model ydntemi ve fir—
sat &gretimini kullaniniz. Ogre’ume ogrencdernn an bilgilerini
harekete 9ecnrme|< omocgla *Mobil cihazda komerow nasil
acabiliriz?” veya “Fo’togr‘of veya video cekerken nelere dikkat
etmeliHiz?” gibi interaktif sorular sorunuz ve cevoplclr lze—
rinden kameranin islevini gbrsel mo’(ergollerl (resimli kortlar
cihaz Uzerindeki simgeler) somutlastiriniz.

Komercgl acma, fotogrcnt ve video ¢e|<me, komerogl kopctmc
becerileri icin szel olarak hozwlonmls 96rsel kartlar kullaniniz.
Her admi numaralandirarak ve renk |<oc|lomosn3lc| sunarak
6grencilerin adimlari Jc<:|<ip etmesini SClglCIHInIZ. Komerogl acma,
fotogrcnc ve video c_e|<me ve kopotmo becerilerini collslrken
6grenci3le birlikte cihazi kullanarak gbsteriniz ve HOPtIrInIZ.

lleri zincirleme Héntemi ile her adimi ayri ayri gollslnlz,- once
tam fiziksel Sorchmlo (6gretmenin ellerigle génlendirme), sonra
kismi fiziksel -dcrdlmlo (pcrmok veya bilekten destek) ve en
sonunda sézel ipuc;lclrl ile boglmsz quulomogo gecis yapiniz.
Asamall Hardlmlc 6gretim sirasinda énce basit uggulomolorlc
(tek {o’togrof cekme) bdleHInIZ, beceri gelistil«;e farkli aclarda
fotogrof ve kisa videolar qekmegi deneginiz.




Model olma ve video model JtleI|<ni9ini kullanarak 6grencinin
adim adim izlemesini SOQ[OHIHIZ. Ogre’cmen veya video aracili—
glglo dogru kullanimi gésteriniz ve ardindan égrencinin dene—
mesini SdglOHlnIZ. Hatali uggulcmolclrdo dogru modeli géste—

riniz ve tekrar denemesini HOP‘tIr‘InIZ.

Firsat 6gretimini 9Unl0|< rutinler icinde quulcglnlz; ornegin fo—
togr‘o{ veya video c;e|<me firsatlaring grup qallsmolar‘l veya
sinif etkinlikleri sirasinda destekleginiz. Becerilerin genellenmesi
icin farkli ortamlar (smlf lclboro’cuvor, ack alan) ve farkli ma—

tergoller ('FCIFI([I |<omera UHSU[CIIT\CI[GI"I VCHCI Cil’\CIZlOI") I(U“.Onlan.

ogretim strecinin sonunda 6grenci kitabinda yer alan pe|<i$—
tirme ¢0l|$malor|n| UHSU[OHIHIZ. “*Adim Adim Yapcllm” etkinlik—
lerini 6gr‘enciler[e birlikte rehberli olarak (_:OlI$InIZ. “Sira Sen—
del” etkinliklerini ise égrencilerin boglmsz olarak uggulclmclsw
sogloglmz. Alle katilimini desteklemek GmGCIHlG, haftada bir kez
6grencige fotogrof veya kisa video <_:e|<me gérevleri veriniz ve
ailelerin c,ocu|<lc|r|n|n boglmsz becerilerini gc")zlemlegip destek—

lemelerini SCIgl.GHInIZ.

Hem 6n clegerlenclirme hem de 6gretim stireci sonunda 69—
rencilerin kazanimlarini izlemek icin 962lem {ormlory beceri
analizi l(Oldl‘thIr‘I, per‘formcms |<03|t tablolari ve kontrol listeleri
kullaniniz. AHI"ICO, 6grenci kitabinda yer alan “Kendimi Deger—
lgndirigorum” b0$llglnd0|<i degerlendirme aracini UHSU[OHIHIZ.
Ogrencilerinizin sorulara verdikleri cevoplarl dersin sonunda

belirtiniz.

Kcumercudl kullanmakta zorlanan 6grencilere adim adim reh—
berlik yapiniz. Kamerogl ac;malorlnl ve kopotmalarlnl, fotogrof
<_:e|<melerini ve video l(GHdI HGPmOlCII“InI SGglOHInIZ. Hatali uy—
gulamclcrdcl dogru modeli 8és’ceriniz ve 6grencilerin adim—
lart tekrar etmesini SGQ[CIHII’\IZ. Gerekirse fiziksel destek veya
uzaktan Hénlendir‘me ile rehberlik yapiniz, ardindan HGI"dImI
azaltarak boglm5|z uudgulomolorlm destekleginiz. Dogru HCIPIlCIn
dovronlslcrl sozlu veya gérsel pekistireqlerle destekleﬂiniz ve

6grencilerin komerow boglmsz olarak kullanmalarini SOQI.GHIHIZ.




Komer‘cndl kullanma becerilerini gelistirmek igin 6grencilerin
farkl ¢e|<im turlerini denemelerini SCIQI.C!HII’\IZ. Ornegin portre,
manzara veya neshe 'FO"ZOQI"CI'FI <;e|<melerini ve kisa videolar
kagdetmelerini HCIP‘tII“InIZ. Uggulomoll olarak <_:e|<im a<;|lc|r|n|
denemelerini SCIQ[GHIHIZ. Grup Qollsmolorl dUzenleHerek 6g—
rencilerin birbirlerinden 6grenmeler‘ini ve HCII"GtICIlII(lOI"InI ge—
listirmelerini saglonlz. Dogru Hopllon davroms[arl sézlu veya
gbrsel Pekistireqlerle destekleginiz, hatali uggulomg_[crdo clog—
ru modeli gés’cerip tekrar denemelerini SOQ[CIHIHIZ. Ogrenciler‘in
kamercgl boglmsa olarak kullanarak farkli fotogro‘F ve video

gekmelerini SdglOHInIZ.




Bi[isim Teknolojileri/ Yazilim Gelistirme Dali

3.12. Tercih edilen pr‘ogr‘cmlonobilir devre gelis’(ir‘me kartini

kullanir
3121 Pr‘ogromlancbilir kart acar.
312.2. Progromlclnobilir kart |<opohr.

3.1.2.3.Progromlonobilir kartin bilgisoHoro/tablete bcglontlsml
yapar.

L Progrcmlonabilir kart simgesini veya cihazini diger dona-

nimlardan GHII"J( eder.

e Cihaz tutma ve kablo boglon’cm yapma gil:)i motor hare—
ketleri yapar.

e Karti acmanin, kopctmonln ve boglontl yapmanin islevlerini

OHII"J( eder.

Progrcmloncbilir Devre Gelistirme Kartini Kullomgorum.

Bilgisogar‘, klovge, mouse, arduino uno, USB B kablo

O retim strecinde dogrudan cmlcuhm model olmc video
model ve firsat ogret|m| Hontemlerlm kullaniniz. Ogrencde—
re Progrclmlclnoblllr karti nerelerde kullanabiliriz?” sorusunu
sorarak &n bilgilerini kontrol ediniz. Dogrudon anlatim Hé‘)n’(e—
migle kartin acma, kopatmc ve bilgisogoro boglclmc adimlarini
o<;||< ve onloslllr sekilde ifade ediniz.

Aqmo&kopomo dugmesini yavas ve dikkat <;e|<ici bir bi(;imde
gés’cererek model olunuz. Bcglcmtl i$lemi sirasinda kablonun
bilgisagoro nasil tOl(IlOCOgInI ve kartin dogru $e|<ilc|e nasil yer—
lestirilecegini dramatize ederek gbsteriniz.

Video model Héntemigle progromlanobilir kartin - kullanimini
6rne|<le3en bir video izletiniz ve ardindan *Videodaki 6grenci
karti nasil act’?”, “Boglon’clgl nasil Haph?” *Videodaki égrenci
karti nasil act’?”, “Boglan’(lgl Hoporken hongi adimlar izledi?”,
“Karti bilgisogoro dogru sekilde boglomok icin ne.Hoptl?” gibi
sorular sorarak 6grencilerden geri bildirim aliniz. Ogrencilerin
HCII’]I"Z'.GI"IHI degerlendirerek c]ogru adimlari pekistiriniz ve hatall
uggulamalordo modeli tekrar gésteriniz.




Firsat 6gretimini .Lljggulomo strecinde dogal boglamlor ic;inde
entegre ediniz. Ogrenciler karti kullanirken dogru adimla—
r sozel pe|<i$tirec;lerle destekleginiz ve hatali uggulamolor—
da dogru modeli gostererek tekrar deneme imkani SGQLOHIHIZ
Temel beceri ogre’ummde asamali Horchm Hontemlm kullaniniz.
|U< osomodo ogr‘e’cmenln fiziksel HOr‘dlmlHlO adimlar 9erce|<les—
Jtlr*|l|r*|<en sonraki osomolardo sozel |pu<_:lor| vererek égrencinin
ngImSIlegc Hénelmesini SCIQ'.OHIHIZ. Kartin ac_ﬂmcsy kopctllmom
ve bilgisogaro”baglonmcsml gér‘sel ipudar‘l veya Héner‘gelerle
destekleginiz. Ogrencilerin adimlar dogr‘u sirada Hopobilme—
leri icin olog siralama kartlari h02|rl03|n|z ve gc'irsel mater—

Hollerle somutlos’clr‘lnlz

Siirec sonunda égrencinin karti boglmsa olarak acmasy, |<c1pc|t—
masi ve bllSISGHOr‘O baglomasml SOS[OHIHIZ Ogre’tlm bittikten
sonra Peklstlrme calismalari ile ogrencderm ogr‘endlklerlnl tek—
rar etmelerini sogl03|n|z. Bu becerilerin kalici olmasi icin sinif
ortaminda duzenli tekrar yapiniz ve olumlu davranislari sézel
peklstlreclerle destekleglnlz AHI"ICO ailelerle is blrligl Hoparok

ogrenulerln lI)U loecerllerl €VC|€ de quulomasml ‘tGSVIk ec||n|z

Ogretlm strecinin sonunda ogrenm kitabinda yer alan pe|<|s—
tirme calismalarini ugguloglnlz “*Adm Adim Yopclllm basli—
glndoki etkinlikleri 6grenciler‘le birlikte rehberli olarak calisiniz.
*Sira Sende!” b0$llglnd0l<i etkinlikleri ise 6grenciler‘in boglmsu

OlCIr'OI( quulomosml SClglCIHInIZ.

Hem 6n degerlendirme hem de 6gretim stireci sonunda ég—
rencilerin kazanimlarini izlemek icin gbzlem for‘mlarn, beceri
analizi l(OHI‘thI"I, performons l(GHI‘t tablolari ve kontrol listeleri
kullaniniz. AHI"ICCI 6grenci kitabinda yer alan *Kendimi De—
gerlgpdirigorum" l’JG$|.I9IhC|CII(i deger‘lenc]ir‘me aracini UHSU[CIHI—

niz. Ogrencilerin sorulara verdikleri HOnl‘thr‘l dersin sonunda

OCII([OHIHIZ.




Progromlcnobilir devre gelistirme kartini kullanmakta zorlanan
6grencilere adim adim rehberlik yapiniz. Karti ac,molorum ve
kopotmalarlnl, bilgisagoro veya tablete boglontl HGPmOlOI"InI
soglaglmz. Hatal, quulomolordo dogru modeli g(")steriniz ve
6grencilerin adimlari tekrar denemesine imkan tonlglnlz. Gere—
kirse fiziksel Hordlm veya Bénlendirme ile rehberlik ediniz, ar—
dindan HCII"C]ImI osomoll olarak azaltarak 6grencilerin bog|m5|z
uggulomo HGPmGlGI"InI SCIglGHlnIZ. BCI$0FIHI s6zli veya gérsel
pekistireclerle destekleginiz ve 6grencilerin kart boglmsa ola—

I"CII( kullanmclarlnl SOglOHInIZ.

Ogrencilerin progromlonobilir devre gelistirme kartini kul-
lanma b.e.cerilerini gelistirmek icin farkl projeler ve gbrevler
veriniz. Or‘negin, basit bir devre |<urmo, |$||< veya ses ¢||<|$| elde
etme gibi ek uggulamalor HOP{IFIHIZ. Grup qollsmalorl du-
zenlegerek 6grencilerin birbirlerinden 6grenmelerini ve farkl
boglcntl Héntemlerini, kart Gzerindeki ek modulleri deneHimle—
melerini sogloglnlz. Bosorudl sézlu veya gérsel Pekistireqlerle
clestekleginiz ve 6grencilerin kart bcglmsz olarak kullanma-

lOI"InI SCIgl.CIHInIZ.




Bilisim Teknolojileri/Y02|llm Gelis’cirme Dali

4 2 V\/eb sitesini OlUStUI"UF

4 21 V\/eb J((JI"ClldICISI uggulamosml qacar.
4 22 V\/eb sitesi hoznrlamo araci snmgesml kullenlr
4 23 V\/eb sitesi hozn‘lamc aracina SIFIS HOPCII”

4125 Web sitesine baslik ekler.
412.6. Web sitesine gorsel ekler.
4.12.7 Web sitesine yazi ekler.
4.12.8 Web sitesine icerik olusturur.

1

1

1

1

4124 Uggun web sitesi sablonunu secer.
1

1

1

1

412.9. Web sitesini yaynlar.

e Web J(Or‘OHICISI simgesini diger simgelerden OHIT‘J( eder.
o Bosllk gérsel ve yaz ekleme islevlerini CIHIFJ[ eder.

° Soblon secme, b(]$|.l|<, yazi ve gbrsel ekleme gibi temel is—
levleri fark eder.

L] Uﬂgulcmcugl acar ve giris yapar.

Web Sitesi Tosorlomcw Ogrenigorum.

Bilgisclgor, |<lc|v3e, mouse

Dogrudan anlatim, model olma, video m_<_3c|el Hén’cemi ve firsat
6gre’timini kullanarak 6gre’cim yapiniz. Ogretime, 69rencilerin
on bilgilerini harekete geqirmek omocgla “Bir web sitesinde
neler olabilir?” veya *Web sitesinde hcngi bilgileri PCIldlCI—
$obiliriz?” gibi sorular sorarak bosloglnlz. Dogrudon anlatim
Béntemigle temel adimlari acik ve net bir sekilde ifade ediniz
ve oqklamalarl model olma teknigiHle destekleginiz. Her bir
becerigi (web torcglusum acma, sablon secme, baslik e|<leme,
gérsel veya yaz ekleme) yavas ve abartli hareketlerle gos—
tererek 6gr‘encilerin dikkatini cekecek sekilde dramatize ediniz.

Video model Hén’cemigle, bir web sitesinin adim adim hazirlani—
sini gosteren kisa bir wdeo |zlet|n|z ve ordlndon \/ldeodo|<| |<|$|




sorarak ogrencderden geri bildirim alinz. Firsat ogretimini
gunluk rutinler ve L')IlngOHCIr‘ dersleri sirasinda dogol bog[omdo
uﬂgulagmlz Ogrencdernn web sitesi hazirlama  siirecini géz—
lemlegerek dogru adimlari aninda peklstlrlnlz ve hatali uygu-—
lamalari model olarak dizelterek tekrar deneme firsati veriniz.

Temel beceri ogretlmlnde araclarin islevsel kullanimini asa—
mali olarak ele aliniz. Ornegln énce web tarayicisi simgesine
Jt||<l<:|m<:|3| ve sablon secimini gosteriniz; ardindan baslik 9orsel
ve yazi ekleme adimlarina geginiz. Her bir adimi tek tek calis—
tirarak ogrencnlerln web sitesini olusturma stirecini adim adim
kavramalarini SCISI.CIHIHIZ |cer||< ekleme sirasinda érnek metinler
ve gor‘seuer kullanarak somu’(los’urmagl artiriniz. Web sitesini
Boglnlamo adiminda ise 6grenciler‘in sUreci bostan sona tekrar
etmelerini sclglcgcurok boglm5|z olarak web sitesi tasarlamala—

rini hedeﬂeginiz,

Ogretim stirecinin sonunda égrencilerin web sitesi tasarlama
adimlarini boglmsz olarak gerc;eklestirmeler‘i beklenir. Bu su—
recin kalici olmasi icin 6gr‘etimi sinif ortaminda duzenli olarak
tekrar ediniz ve olumlu c|ovran|$lc|r| sézlu pekistirec_:lerle des—
Jte|<leginiz. AHI"ICG ailelerle is birligi Hapcr‘ok 6gr‘encilerirlml evde
de basit web siteleri tasarlamalarina firsat sogloglmz. Ogre—
tim strecinin sonunda égrenci kitabinda yer alan Pekistirme
calismalarini ugguloglmz. “‘Adm Adim Yapcllm” bc$llg|nc|a|<i
etkinlikleri 6grencilerinizle birlikte rehberli olarak (6gretmen
esliginde) calistirinz. *Sira Sende!” bosllglndoki etkinlikleri ise
'c'>gr‘encilerin boglmsz olarak (kendi kendine) uggulamclcr‘lnl

sogloHlnlz.

Hem &n degerlendirme hem de 6gretim stireci sonunda 6g—
rencilerin kazanmlarini izlemek icin 962lem formlarl, beceri
analizi I“JHCI'/ per‘for‘mcns |<03|’c tablosu ve kontrol listesi kul—
laniniz. AHFICO 6grenci kitabinda yer alan *Kendimi Deger—
lgndirigorum” bosllglndoki degerlendirme aracini UHgUlCIHInIZ.
Ogrencilerinizin sorulara verdikleri cevoplcurl dersin sonunda

belirtiniz.




Yazici veya robot bilesenlerini birlestirme etkinliklerinde zorla—
nan b'grencilere adim adim rehberlik yapiniz. Por‘c;olor‘l Herles—
tirme, vidalama ve boglontl adimlarini géstererek 6grencilere
model olunuz. Gerekirse fiziksel Hcrdm veya Hénlendirme ile
becerigi uggulamolorlno destek veriniz; ardindan Har‘dlml azal-
tarak égrencilerin bog|m5|z uggulomalorlnl SdglOHInIZ. Dog—
ru HOPILOH c|c1vrcun|$lc|r| sézlu pekistireclerle (“Horiko, parcayi
dogru gerle#irdin!”) veya 96rsel isaretlerle destekleainiz ve
'dgrencilerin robot bilesenlerini 9Uvenli ve dogru bir $e|<ilc|e

birlestirmelerini sogloudlmz.

Etkinligi cesitlendirmek icin 6grenciler‘e farkli robot bilesenleri
ve boglclnh seceneklerini tanitiniz. Ogrencilerin kendi tasa—
rimlarini gcpmolcr‘lna izin vererek HGFO‘tICIlIklOFInl Jtes,vi|< edi-
niz. Porc_:olorln farkl kombinasgonlorlnl denegerek alternatif
cézUmler uretmelerini SCIQ'.CIHIHIZ; etkinlik sirasinda problem
cézme ve is birligi becerilerini destekleainiz, AHI"ICG robotun
collsmosml gézlemlemelerini soglogcrok neden—sonuc; iliskilerini
kesfetmelerini ve etkinlige olan ilgilerini artiriniz. BCISCIF‘IHI sézlu
ve 96rsel pe|<i$tire¢lerle desteklegerek c'jgrencilerin motivas—

L]OhUﬂU artiriniz.




Bi[isim Teknolojileri/ Yazilim Gelistirme Dali

42 V\/eb 20 CIFOC[CIr‘InI kullanorok Poster hozn‘lor‘.
42 1 V\/eb J(le'(flslel UHSUleOSInI qacar.

4.212. Gérsel tasarim aracinin simgesine tikla.

42
4.
4215, Afis/ poster sablonuna metin ekler.
4.216. Afis/ poster sablonuna g(")rsel ekler.

3. Gorsel tasarim aracina giris yapar.

l\)

4 Amocmo UHSUH O‘FIS/POSteI" SCIbI.OhUhU secer.

1
.
.
.
1
.
1.
.

42 7 HGZII"[CICJISI soblonu bllngGHOr‘an kogdeder

L4 V\/eb tCII"CIHICISI snmgesml ve 80I"S€l tasarim aracin diger

simgelerden aglrt eder.

L Poster/clfis soblonlorlm CIHII’“t edebilir ve amacina uygun

olani secer.
e Fare ve klavgegi kullanr. (T||<lomc, sUrUkleme, yazi chmc).

e Basit Hénergeleri Jt<:1|<ip eder ve islemleri sirali sekilde uy-—

SUlOF.

Pos’cer TOSGF[IHOFUTTT.

Bilgisogcr, tablet, akilli telefon, |<lc|vHe, mouse

Ogre’umde Web 2.0 oroclorlm kullanarak pos’(er hazirlama
et|<|nl|9| duzenleﬂlnlz Ogretlme bcslclmcldcun once ogrencnlerln
daha 8nce HGPtII(lOI"I gorsel veya HOZI[I collsmolclm mcelegerek
|<onu30 ilgi dugmolcmm SGQ'.CIHII’\IZ. Poster hazirlamak icin kul—
lanlacak Web 2.0 oroqlarml 6grencilere tanitiniz; oroc;lorln
simgeleri, mendleri ve temel islevleri hakkinda “Bu simge ne ise

CIT‘IHOI“?”, “Burasi hongi fonksiHon icin kullanilir?” gibi sorular
sorarak etkilesimli bir sekilde 6gretim yapiniz.

Video model ydntemi ile poster hazirlama adimlarini gosteren
kisa videolar izlettirerek 6grencilerin_30poco|<[orl islemleri sirali
bir $e|<ilde gérmelerini SOglGHIan. . lleri zincirleme antemigle
poster olusturma sUrecini |<U<;U|< adimlara ayiriniz; 'drnegin once
arka plon secme, sonra b0$lll< ekleme, gérselleri Herlestirme




ve son olarak metin yazma adimlarini tek tek ugguloglnlz.
Tersine zincirleme Héntemigle szellikle sunum veya chlc.?,lm
adimlarinda 'o‘grencigi sdrecin son osamasmdon boslotorclk
dnce sunum yapmasini, sonra snceki adimlar geri dénUsUmlU

Ol.GI"CIl( J(CI[T\CI[T'Il.(]l’TlCISII'\I SCIgl.GHInIZ.

Asamali Horchmlcl ogretlm stirecinde énce ogretmen rehber—
l.l inde tam Honlendlrme sonra kismi Honlendlrme ve en son
sozel |Pu<_:lor|3l baglm5|z uggulamo Hoptlrlnlz Ogrencnlerm
motivosgonunu artirmak icin basarili Poster calismalarini sinif
ponosunda veya d[ji’(al bir plahcor‘mdo PCIH'.CI$IHIZ,‘ her basorlll

qollsmo icin puan veya rozet vererek pekistiriniz.

Etkinlik stresince égrenciler‘in biregsel farkllklarin g6z onin—
de bulundurunuz,- her 6grenci icin uygun Web 20 orclqlorl
ve motergoueri bireHsellestirerek sununuz. Ogretim stirecinin
sonunda 6gr‘enciler‘in kendi posterlerini ngImSIZ olarak hazir—
lamalarini sogloglnlz; streci video veya ekran I(C]LJC'I ile belge—
leHerek hem kendi ilerlemelerini gérmelerini hem de ailelerle

poglasmc[amm SCIgl.CIHInIZ.

Ogre’tim stirecinin sonunda ‘dgrenci kitabinda yer alan pe|<is—
tirme calismalarini u39ulc|3|nlz. “*Adm Adim Yapcllm” b0$llgln—
daki etkinlikleri 6grencilerle birlikte rehberli olarak (6gre’(men
esliginde) calistiriniz. *Sira Sendel” bosllglnqui etkinlikleri ise
c'jgrenciler‘in boglmsm olarak (kendi kendine uﬂgulomo) yapma-—

larini SCIglOldlnIZ.

Hem 6n degerlendirme hem de 6gretim stireci sonunda 64—
rencilerin kazanimlarini izlemek icin gézlem formlorl, beceri
analizi I(OHC]I, performclns |<c|3|t tablosu ve kontrol listesi kul-
laniniz. AHI"ICO égrenci kitabinda yer alan “Kendimi Deger—
lendeorum boslngmdal« degerlendlrme aracini uggulowmz
Ogrencdemmzm sorulara verdikleri cevclplorl dersin sonunda

belirtiniz.

Poster hazirlama etkinliginde”ﬂomh ve Sérse[ Hénergeler
kullanarak destek sog[ogmlz. Ogrencilere her adimi tek tek
gbsterip uggulomolorlm Hop’tlrlnlz,- gerekirse fare ve klavge
kullaniminda fiziksel HCII"ClIm veya Hénlendir‘me chlOHInIZ.




Soblon secimi, metin ve 96rsel ekleme adimlarini model ola—
rak gosterip, 6grencilerin tekrar denemesine olanak ‘tOnIHInIZ.
BO$CIF‘IHI sozlu veya gérsel Pekistireqlerle destekleginiz ve 6§
rencilerin adimlar bcglm5|z olarak tamamlamalarina rehberlik
ediniz.

Ogrencilerin HGI"OtICIlII(l.Or‘InI artirmak icin farkli renk pale’cleri,
yazi tipler‘i ve arka plon sec_:eneklerini deneHimlemelerini sog—
lCIHIhIZ. Kendi q:izimlerini veya fotogroﬂcrlnl eklemelerine izin
veriniz. Poster konusunu geni$letere|< égrenciler‘in arastirma
yapmasini, bilgi ’(oplomosml ve 629(‘m tasarim kararlar verme—
sini Jtesvi|< ediniz. Etkinlik sonunda 'o'grencilerin (_:ohsmclclrlnl sinif
pcnosunclo veya dﬁi’col ortamda poglawrck ézglven ve sunum
becerilerini gelistirmelerini SdglOHInIZ.




Bilisim Teknolo_ji[eri/Yoznllm Gelis’cirme Dali

422 V\/eb 20 CII"OQ'.CII"II’\I |<ullc|nc|r0|< video hClZIf‘l.CII"
4221 Web ‘tGI"OHICI uggulomosml acar.

4222 Video hazirlama aracinin simgesine tiklar.
4223 Video hazirlama aracina giri$ yapar.
4224 Amacina uygun video soblonunu secer.

4225, Video sablonuna metin ekler.
4226, Video scblonuno gérsel ekler.
422 7. Video olusturur.

4228. HGZIr‘lOdIgI videogu bilgisagorlno koHdeder.

o \Web tor05|0|5| simgesini ve video hazirlama aracini diger

simgelerden ayrrt eder.
° Uggulomagl acma ve giris yapma islevini OBII"‘t eder.

e Metin ve 96rsel ekleme islevlerini GHII"J( eder.

Video H02|r‘l|30r‘um.

Bilgisogor, tablet, akilli telefon, klavge, mouse

lleri zincirleme, tersine zincirleme, osomoll gordlmla 6gr‘e’(im
ve video model Héntemigle Web 20 oroqlcrl kullanarak
video hazirlama etkinligi dUzenleHiniz.

Ogre’cime boslomodan once 'c'>gr‘enciler‘in daha 8nce hazir—
ladiklar g'c')r‘seueri veya |<U<;U|< video &rneklerini incelegerek
|<onu3c1 gir‘i$ yapiniz. Video hazirlama oroqlarlnln simgeleri
ve mendleri hakkinda “Bu simge ne ise Hor‘udor?”, “Hongi
butona tlk[omollglm?” gibi sorular sorarak 6grenci[erin ka—
tilimini sogloglmz. Ogrencilerin fare veya dokunmatik ekran
kullanimy, tiklama, surikle—birak 9ibi temel bilgisagor‘ beceri—
lerini uggulomalorlno firsat veriniz.

Video hazirlama becerilerini iceren kisa videolar veya ek—
ran l(GHIJ(LOI"I izlettirerek adimlarin siralamasini vurguloglnlz.
lleri zincirleme HéntemiHle video olusturmo strecini arka plon




secme, baslik ekleme, gérsel ve metin Herlestirme gibi kicuk
adimlara bslerek her adimi ayri ayri UHSULGHIHIZ. Tersine zin—
cirleme Hc")ntemini szellikle videogu pqglclsmo veya |<c13c|etme
adimlarinda kullanlmz; 6gr‘enci8i strecin son adimina Hénlendi—
rip tamamlamasini SOglOHInIZ ve zamanla streci geriHe dogru

genisletiniz.

Asamali Hordlmlo 6gretimde dnce tam rehberlik (6gre’(menin
ekran POH[Clslml veya adim adim gc’js{erimi), sonra kismi qudlm
(sazlu veya HCIZIlI ipuc,lon) ve en sonunda ngImSIZ uggulcmo
seklinde ilerleHiniz. Firsat 6gretimini gijnlt]k rutinlerde uggulo—
Horok, ders sirasinda veya bilgisogor laboratuvarinda video

hazirlama icin dogol firsatlar HGI"OJ(IHIZ.

Etkinlik sirasinda kullanillan sablonlari ve araclar bcslanglgto
basit ve erisilebilir tutunuz; 6grencilerin becerileri gelistikqe
|<or'mo$||< onimosHonlar‘, ek efektler veya ses ekleme gibi uygu-—
lama zorluklarini artiriniz. Ogrencilerin mo’tivosgonunu artir—
mak icin hazirladiklar videolari sinifta veya c][ji’tol plohcormdo
paglaslnlz ve her basorlll qollsmo icin puan veya ger‘i bildirim
sogloudlmz.

Ogretim strecinin sonunda 6gr‘enci kitabinda yer alan Pe|<i$—
tirme calismalarini uggulcglmz. “‘Adm Adim Yopollm” basli—
glnclo yer alan etkinlikleri rehberli olarak (6gretmen esliginde)
yapiniz; “Sira Sende!” b0$llglnd0|<i etkinlikleri ise 6grencilerin

boglmsz olarak (kendi kendine) uudgulclmclsml SCIQI.GHII’\IZ.

Hem 6n degerlendirme hem de 6gretim stireci sonunda 64—
rencilerin kazanimlarini izlemek icin gézlem formlclrl, beceri
analizi |<05c||, performons |<03|’c tablosu ve kontrol listesi kulla—
niniz. AHFICCI 6gr‘enci kitabinda yer alan “Kendimi Deger‘lenc]i—
rigorum” bosllkll degerlendirme aracini UHSU[CIHIHIZ. Ogrenci—

lerinizin sorulara verdikleri cevoplcrl dersin sonunda belirtiniz.

@grencilerin 6grenme strecinde zorlonchgl durumlordo,
adimlari daha |<U<;U|< porc_:oloro oglrorok gésteriniz. Web
tor03|0|5|n| acma, video aracina giris yapma veya soblon
secme gibi islemleri adim adim gbstererek rehberlik ediniz.




Ogrenci tiklama veya surukle—birak islemlerinde 90¢l0|< c;e|<i—
yorsa fiziksel Bénlendirme veya kismi Hcrdlm sogloglnlz. Metin
ekleme ve 96rsel Herlestirme islemlerinde srnekler sunarak
égrencinin uggulamo yapmasini destek[eginiz. Kisa video veya
ekran l(CIHIthr‘I ile adimlari tekrar géstererek 6grencinin sureci
anlamasini kolaglas’urlnlz. Her bcscrlh adim sonrasi sézlu 6ng

veya |<U¢U|< Pekis’tireqler‘ vererek mo’tivosgonunu artiriniz.

Ogrencilerin etkinligi ileri seviHeHe ’coslmclcurlnl scglomclk icin
kendi video ic,:eriklerini tasarlarken farkli efektler, onimosgon[cr
ve ses eklemelerini tesvik ediniz. Poster veya sunum videolarina
kendi cizimlerini veya c;e|<’cigi fotogrcﬂclrl eklemelerini scglcu—
yiniz. Hazirladklar videolari sinif Gr‘l<0d0$lCIFI8lCI veya diji’col
Platformlardo Pcﬂlcsorck ger‘i bildirim almalarini ve is birligi
becerilerini ge[istirmelerini destekleginiz. Video konusunu farkli
disiplinler‘le bir‘le$’cirere|< iqeri|< cesitliligi olusturmalarlnl sogla—
yiniz. Videolarini farkli biqimlerde kaHdedip cesitli cihazlarda

oynatmayi denemelerini tesvik ediniz.
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